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Â
ûñòàâêà EE3 ïïðîéäåò ïïðàêòè÷åñêè ââ òòå ææå ÷÷èñëà, êêîãäà ââ ïïðîäàæó
ïîñòóïèò ýýòîò ííîìåð, àà ââ ÐÐîññèè ááóäóò îîòìå÷àòü îî÷åðåäíóþ ããîäîâùè-
íó ïïîáåäû ââ ÂÂåëèêîé Îòå÷åñòâåííîé ââîéíå. Ïîñëåäíþþ ììû èè ññäåëà-
ëè òòåìîé ííîìåðà. «Âòîðàÿ ììèðîâàÿ», ññòðàòåãèÿ-ääîëãîñòðîé îîò ««1Ñ»,

äîëæíà ââûéòè ââ ààâãóñòå �� ììû ääåëèìñÿ ññàìûìè ññâåæèìè ïïîäðîáíîñòÿìè îî
ïðîåêòå. ÒÒàêòèêà ««Â òòûëó ââðàãà 22», ïïîëó÷èâøàÿ ííàãðàäó ëëó÷øåé èèãðû ÊÊÐÈ
2006, èè ââîâñå ííå ííóæäàåòñÿ ââ ïïðåäñòàâëåíèè. Âåäü ýýòî ååùå èè ïïðîäîëæåíèå
ëó÷øåé ððîññèéñêîé PPC-èèãðû 22004 ããîäà ïïî ââåðñèè GGameland AAward!  ÂÂòîðàÿ
ìèðîâàÿ ââîéíà �� ââîîáùå èèçëþáëåííàÿ òòåìà ððàçðàáîò÷èêîâ èèãð ññàìûõ ððàç-
íûõ ææàíðîâ. ÂÂ ýýòîì ææå ííîìåðå ììû ïïóáëèêóåì ððåöåíçèè ííà ýýêøí-òòàêòèêó TThe
Outfit ääëÿ XXbox 3360 èè ààâèàñèìóëÿòîð ââ êêîíñîëüíîì ññòèëå �� BBlazing AAngels:
Squadrons oof WWWII. È ååñëè ««Àíãåëû» ççâåçä ññ ííåáà ííå õõâàòàþò, òòî TThe OOutfit
âûçâàëà ââ ððåäàêöèè ôôîðìåííîå ïïîìåøàòåëüñòâî �� ããëàâíûé ððåäàêòîð òòàê ççà-
èãðàëñÿ, ÷÷òî ììíå ïïðèøëîñü ïïèñàòü ççà ííåãî îîáðàùåíèå êê ÷÷èòàòåëÿì!
Îáðàòèòå ââíèìàíèå ííà îî÷åðåäíóþ ïïîðöèþ èèçìåíåíèé ââ ææóðíàëå. ÌÌû îîòñîð-
òèðîâàëè ççàìåòêè ââ ððàçäåëå ««Íîâîñòè» ïïî òòåìàì, ÷÷òîáû ââû ììîãëè ááûñòðåå
íàõîäèòü ííóæíóþ èèíôîðìàöèþ. ÕÕîòèòå ççíàòü, êêàê SSony, MMicrosoft èè NNintendo
ñðàæàþòñÿ ççà ððûíîê èèãðîâûõ ïïðèñòàâîê? ÈÈùåòå ààíîíñû ííîâûõ èèãð? Âàì èèí-
òåðåñíû ññîáûòèÿ ððîññèéñêîé èèíäóñòðèè? Ïîæàëóéñòà! ÊÊðîìå òòîãî, ììû îîáíî-
âèëè ääèçàéí ððàçäåëà «Õèò-ïïàðàäû» èè ääîðàáîòàëè «Ñëîâî êêîìàíäû».
Äðóãîå ââàæíîå èèçìåíåíèå ââ ««Ñòðàíå ÈÈãð» �� îîòêàç îîò CD-êêîìïëåêòàöèè. Ìû
íå ððàç ïïîëó÷àëè îîò ÷÷èòàòåëåé ïïèñüìà îî òòîì, ÷÷òî ââ èèõ ããîðîä ííå ççàâîçÿò DDVD-
âåðñèþ. Âåäü ððàñïðîñòðàíèòåëè ææóðíàëîâ ççà÷àñòóþ ááðàëè ââàðèàíò ïïîäå-
øåâëå, èè ââñå. Òåïåðü îîíè ââîëåé-ííåâîëåé ááóäóò ááðàòü ïïîëíóþ êêîìïëåêòàöèþ,
ñ DDVD, ïïîñòåðàìè èè ííàêëåéêîé. ÌÌû ïïîíèìàåì, ÷÷òî óó ííåêîòîðûõ ÷÷èòàòåëåé
âñå ååùå ííåò DDVD-ïïðèâîäà, èè ììîæåì ëëèøü ïïîðåêîìåíäîâàòü êêàê ììîæíî ññêî-
ðåå îîáçàâåñòèñü èèì. ÓÓñòðîéñòâî ññåé÷àñ ññòîèò ââ ððàéîíå 5500-6600 ððóáëåé, ÷÷òî
ñðàâíèìî ññ ööåíîé ííà ííåñêîëüêî ññâåæèõ èèãð ääëÿ PPC. ÌÌåæ òòåì DDVD-ïïðèâîä
ïîçâîëèò ííå òòîëüêî ççàïóñêàòü ääèñê ««ÑÈ», ííî èè ññìîòðåòü ôôèëüìû ââ õõîðîøåì
êà÷åñòâå. ÒÒàêæå ííàïîìèíàåì, ÷÷òî DDVD îîò ««ÑÈ» ììîæíî ññìîòðåòü ííà èèãðîâûõ
ïðèñòàâêàõ PlayStation 22 èè XXbox. Âñå îîòçûâû ïïî ïïîâîäó ííîâîé êêîìïëåêòàöèè
«ÑÈ», ââîïðîñû èè ïïðåäëîæåíèÿ, êêàê ââñåãäà, øøëèòå ââ ððåäàêöèþ ïïî îîáû÷íîé
èëè ýýëåêòðîííîé ïïî÷òå. Âåðíåìñÿ ññ EE3 22006 �� ââñå ââíèìàòåëüíî ïïðî÷èòàåì!
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ðåäàêòèðóþòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì ÷÷èòà-
òåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðàôèè èè èèíûå

ìàòåðèàëû ííå ððåöåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîç-
âðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñïîëüçî-
âàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóáëèêîâàííûõ ââ
íàñòîÿùåì èèçäàíèè, ñññûëêà ííà
«Ñòðàíó ÈÈãð» ññòðîãî îîáÿçàòåëüíà.

Ïîëíîå èèëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû òòî ííè
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ÑËÎÂÎ ÐÅÄÀÊÒÎÐÀ ÒÅ, ÊÒÎ
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Ãëàâíàÿ íîâîñòü òåêóùåãî íîìåðà � êîíå÷íî
æå, ïåðåõîä íà êîìïëåêòàöèþ òîëüêî ñ DVD.
Íå èùèòå íîìåðà ñ CD, èõ ïðîñòî íåò. Äðóãîå
«çàâîåâàíèå» ìåñÿöà � äîëãîæäàííàÿ äåìî-
âåðñèÿ ïÿòûõ «Ãåðîåâ». ×åì åùå âàñ ïîðàäî-
âàòü? Íà ñëàäêîå îñòàåòñÿ ñðàçó íåñêîëüêî
ðåïîðòàæåé: âòîðàÿ ÷àñòü GLAward, íà÷àëî
ÊÐÈ è «ÑÈ» â ßïîíèè. /28
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èíòåðåñíûé ñþæåò, âåëèêîëåïíûå ïåðñîíàæè è
èäåàëüíàÿ ñèñòåìà áîÿ çàñòàâèëè çàáûòü î
òîì, ÷òî îñåíüþ â Åâðîïå âûõîäèò Final Fantasy
XII. Âïðî÷åì, äî îêòÿáðÿ ìû óæå ðàç ñòî
óñïååì ñïàñòè ìèð â Grandia III, è òîãäà...  /136

ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ
Tekken: Dark Resurrection 74
Emergency 4: Global Fighters for Life 76

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
Spy Hunter: Nowhere to Run 78
World  in Conflict 80
The Da Vinci Code 82
Sid Meyer's Railroads 84
Terra: Formations 86
Metal Saga 88
God of War 2 88
Dracula Twins 89
Beowulf 90
Age of Empires III: Warchiefs 90

ÃÀËÅÐÅß
Íîâûå ñêðèíøîòû èç èíòåðåñíûõ èãð 94

ÎÁÇÎÐ
The Elder Scrolls IV: Oblivion 104
The Sims 2 [ps2] 108
The Sims 2 [psp] 110
The Sims 2 [ds] 111
The Sims 2 [gba] 112
Galactic Civilizations 2: Dread Lords 114
Ski spring 2006 117
Fight Night Round 3 118
Alien Hominid [gba] 121
Onimusha: Dawn of Dreams 122
Drakengard 2 125
The Godfather 126
Empire Earth 2: The Art of Supremacy 129
Key of Heaven 130
The Outfit 132
Sonic Rush 135
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ONIMUSHA: 
DAWN OF DREAMS

×ÅÒÂÅÐÒÀß ×ÀÑÒÜ
ÑÀÌÓÐÀÉÑÊÎÃÎ
ÁÎÅÂÈÊÀ � ÁÎËÜØÅ,
ËÓ×ØÅ, ÁÛÑÒÐÅÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑÛ Â ÍÎÌÅÐÅ
Èãðû ðóáðèêè «Äàéäæåñò» 144
ÆÊ-ìîíèòîð îò êîìïàíèè Viewsonic 155
Ñïåöèçäàíèå èãðû The Godfather 159
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ÊÐÈ 2006
Ìû ïîñåòèëè ÷åòâåðòóþ Êîíôåðåíöèþ Ðàçðà-
áîò÷èêîâ Èãð è ñïåøèì ïîäåëèòüñÿ âïå÷àòëå-
íèÿìè. Ñåíñàöèîííûå àíîíñû îò óâàæàåìûõ
ðàçðàáîò÷èêîâ è ïåðñïåêòèâíûå ïðîåêòû îò
ìîëîäûõ êîìàíä, ñâåæàéøèå âåðñèè ãðÿäó-
ùèõ õèòîâ è îáèëèå èçâåñòíûõ ôèãóð èãðîâîé
èíäóñòðèè, èíòåðåñíåéøèå äîêëàäû íà çëî-
áîäíåâíûå òåìû � âñå ýòî ÊÐÈ 2006.  /66
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Æåñòü 145
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Drakengard 2 125, 160
Fight Night Round 3 118
God of War 2 88
Grandia III 136
Metal Saga 88
Onimusha: Dawn of Dreams 122, 158
Scarface: The World is Yours 50
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The Godfather 126, 160
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Valkyrie Profile: Silmeria 95
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GameCube

The Sims 2 108
X-Men: The Official Game 18
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Blazing Angels: Squadrons of WWII 142
Fight Night Round 3 118
Football Manager 2006 48
Kameo: Elements of Power 18
Scarface: The World is Yours 50
Terra: Formations 86
The Elder Scrolls IV: Oblivion 18, 104, 158
The Outfit 132
Tom Clancy�s Rainbow Six Vegas 93
X-Men: The Official Game 18

Game Boy Advance

Alien Hominid 121, 160
Drill Dozer 160
The Sims 2 113, 159
X-Men: The Official Game 18

Nintendo DS

Sonic Rush 135
Tales of the Tempest 18
The Sims 2 112, 160
X-Men: The Official Game 18

PSP

Football Manager 2006 48
Key of Heaven 130
Tekken: Dark Resurrection 74
The Sims 2 110

PlayStation 3

Scarface: The World is Yours 50
Terra: Formations 86

Ìû îáíîâèëè äèçàéí ñïèñêà èãð 
â íîìåðå, ÷òîáû îí áûë áîëåå 

çàìåòíûì, è âû ñ ëåãêîñòüþ ìîãëè
íàéòè ïðîåêòû äëÿ èíòåðåñóþùåé

âàñ ïëàòôîðìû.

Xbox

Blazing Angels: Squadrons of WWII 142
Fight Night Round 3 118
Scarface: The World is Yours 50
Spy Hunter: Nowhere to Run 78
The Godfather 126, 160
The Sims 2 108
X-Men: The Official Game 18





Ãëàâà Nintendo íå ñ÷èòàåò íåîáõîäèìûì âûïóñê
Revolution âî âñåõ ðåãèîíàõ ñðàçó.

ÈÂÀÒÀ ÏÐÎÒÈÂ ÏÎÂÛØÅÍÈß ÖÅÍ

ÍÎÂÎÑÒÈ || ÂÎÉÍÛ ÈÃÐÎÂÛÕ ÏËÀÒÔÎÐÌ Ìàêñèì Ïîçäååâ /bw@gameland.ru/ |

Ãëàâà Nintendo Ñàòîðó Èâàòà âûñêàçàëñÿ ïðîòèâ ïîâûøåíèÿ
ðàñöåíîê íà âèäåîèãðû.

ÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÛÉ ÑÒÀÐÒ
ÍÅ ÎÁßÇÀÒÅËÅÍ

Âåçäåñóùèé Ñàòîðó Èâàòà â
ñâîåì î÷åðåäíîì âûñòóïëåíèè

óâåðèë èãðîêîâ, ÷òî çà ïåðâûå
ïðîåêòû äëÿ êîíñîëè Revolution ñ
íèõ íå âîçüìóò áîëüøèå äåíüãè.
«ß íå ìîãó ïðåäñòàâèòü, ÷òîáû
ïåðâûå èãðû Nintendo äëÿ íîâîé
êîíñîëè ñòîèëè äîðîæå ïÿòèäåñÿ-
òè äîëëàðîâ», � ñîîáùèë Èâàòà-
ñàí, ïðîçðà÷íî íàìåêàÿ íà Xbox
360, íåêîòîðûå èãðû äëÿ êîòîðîé
âïëîòíóþ ïîäîáðàëèñü ê îòìåòêå
â $60. Âïðî÷åì, ñ Revolution ìî-
æåò ïðîèçîéòè òî æå ñàìîå �
Nintendo áóäåò êîíòðîëèðîâàòü
öåíîâóþ ïîëèòèêó ëèøü äëÿ ñâîèõ
èãð, â òî âðåìÿ êàê ñòîðîííèå
ðàçðàáîò÷èêè ìîãóò ïîäíÿòü ðàñ-
öåíêè â ñâÿçè ñ ðîñòîì áþäæåòîâ.

Èñêëþ÷àòü òàêîå ðàçâèòèå ñîáû-
òèé íåëüçÿ, íî Ñàòîðó Èâàòà ÿâíî
ýòîãî íå îäîáðèò: «ß íå äóìàþ,
÷òî äëÿ ïîòðåáèòåëåé ïðèåìëåìà

öåíà â 60 äîëëàðîâ çà èãðó. Ìî-
æåò, îíè è ãîòîâû çàïëàòèòü
ñòîëüêî çà íåêîòîðûå ïðîåêòû, íî
äàëåêî íå çà âñå».

27 ÀÏÐÅËß ÊÎÐÏÎ-
ÐÀÖÈß MICROSOFT
âûïóñòèò â ßïîíèè ñïå-
öèàëüíîå èçäàíèå Xbox
360. Â êîìïëåêò, ïîëó-
÷èâøèé íàçâàíèå Xbox
360 Blue Limited Edition,
ïîìèìî ñàìîé èãðîâîé
ñèñòåìû, áóäóò âêëþ÷å-
íû ñìåííàÿ ëèöåâàÿ ïà-
íåëü äëÿ íåå è äèñê ñ
èãðîé 2006 FIFA World
Cup îò èçäàòåëüñòâà
Electronic Arts. Èçäàíèå
âûéäåò îãðàíè÷åííûì
òèðàæîì � âñåãî 10 òû-
ñÿ÷ ýêçåìïëÿðîâ, íî
äëÿ ßïîíèè, ãäå X360
íå ïîëüçóåòñÿ îñîáûì
ñïðîñîì, è ýòîãî ìîæåò
îêàçàòüñÿ ìíîãî.

ÂËÀÄÅËÜÖÛ XBOX
360, æåëàþùèå âðåìÿ
îò âðåìåíè çàïóñêàòü
íà ñâîåé ñèñòåìå èãðû
äëÿ ñòàðîé Xbox, ñìîãóò
òåïåðü íàñëàäèòüñÿ òà-
êèìè õèòàìè, êàê Black,
Star Wars Battlefront II è
Winning Eleven 9. Ïî-
ìèìî ñîâìåñòèìîñòè ñ
ýòèìè èãðàìè,
Microsoft èñïðàâèëà
îøèáêè â ðàáîòå ñ
Ninja Gaiden, Fable,
Half-Life 2 è GTA: San
Andreas � òåïåðü â íèõ
òîæå ìîæíî áåç õëîïîò
ïîèãðàòü íà X360.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ìàòåðèê ÀÀâñòðàëèÿ
çíàìåíèò ííå òòîëüêî
ñâîèìè êêåíãóðó, ääèêè-
ìè ññîáàêàìè ääèíãî èè
çâåðñêîé ööåíçîðñêîé
ñëóæáîé, ííî èè ëëþ-
áîâüþ êê èèãðîâîé ïïðîäóêöèè êêîðïîðàöèè
Microsoft. ÏÏîñëåäíåå ååùå ððàç ïïîäòâåð-
äèëîñü ââ ììàðòå, êêîãäà ââ ññòðàíå ññòàðòî-
âàëà èèãðîâàÿ ññèñòåìà XXbox 3360. ÓÓæå ââ
ïåðâûå ääíè êêîìïàíèè ÁÁèëëà ÃÃåéòñà óóäà-
ëîñü ïïðîäàòü îîêîëî òòðèäöàòè òòûñÿ÷
ïðèñòàâîê, ÷÷òî ññäåëàëî XX360 ññàìîé
áûñòðî ïïðîäàþùåéñÿ êêîíñîëüþ ââ
Àâñòðàëèè. ÏÏðåäûäóùèé ððåêîðä ïïðèíàä-
ëåæàë PPlayStation PPortable, êêîòîðûõ ççà
ïåðâûå ííåñêîëüêî ääíåé îîõî÷èå ääî èèãð
àâñòðàëèéöû êêóïèëè 227 òòûñÿ÷ øøòóê. ÏÏî
ñîîáùåíèþ ààíàëèòè÷åñêîé êêîìïàíèè
GfK, ññîîòíîøåíèå êêîëè÷åñòâà êêóïëåí-
íûõ èèãð ííà îîäíó XXbox 3360 ääîñòèãëî îîò-
ìåòêè ââ 22.7 ýýêçåìïëÿðà. ÂÂ ßßïîíèè, ÷÷òî
ëþáîïûòíî, ýýòîò ïïîêàçàòåëü ááûë ááëèçîê
ê 11; ïïðè ýýòîì ììíîãèå ããåéìåðû ïïîêóïàëè
êîíñîëü, ííî ííå ááðàëè èèãðû. 

XBOX 360 ÏÎÊÎÐßÅÒ
ÀÂÑÒÐÀËÈÞ

Òîðãîâàÿ ñåòü Wal-mart îòêàçûâàåòñÿ ïðîäàâàòü â
ñâîèõ ìàãàçèíàõ ôèëüìû íà UMD, òàê êàê îíè íå
ïîëüçóþòñÿ ñïðîñîì.

UMD ÏÎÏËÎÕÅËÎ

Ï î äàííûì àãåíòñòâà Reuters, êðóïíåéøàÿ â ÑØÀ òîðãîâàÿ
ñåòü Wal-mart ðåøèëà îñâîáîäèòü ïðèëàâêè ïðèíàäëåæà-

ùèõ åé ìàãàçèíîâ îò ôèëüìîâ â ôîðìàòå UMD. Ïðè÷èíà ïðîñ-
òà � ïîêóïàòåëè íå âîñïðèíèìàþò íîâûå äèñêè îò Sony êàê
äîñòîéíûé íîñèòåëü èíôîðìàöèè äëÿ êèíîêàðòèí è íå áåðóò
èõ. Íåëüçÿ íå âñïîìíèòü, ÷òî ïðîèçâîäèòåëè ôèëüìîâ îò UMD
òàêæå íå â âîñòîðãå � ñðåäíèé óðîâåíü ïðîäàæ òàêèõ ëåíò êî-
ëåáëåòñÿ îò 50 äî 100 òûñÿ÷ êîïèé, ÷òî âîðîòèë êèíîáèçíåñà
íèêàê íå óñòðàèâàåò. Åñëè Sony â êðàò÷àéøèå ñðîêè íå
ïðåäïðèìåò ðåøèòåëüíûõ ìåð, ÷òîá ïîïðàâèòü äåëî, îá èäåå
ïðåäñòàâèòü UMD êàê äîñòîéíóþ îáîëî÷êó äëÿ âûïóñêà íîâûõ
ëåíò ìîæíî áóäåò çàáûòü. À ýòî, â ñâîþ î÷åðåäü, ñòàíåò ñèëü-
íûì óäàðîì ïî êîíñîëè PSP, êîòîðóþ Sony øèðîêî ðåêëàìèðî-
âàëà êàê ïîðòàòèâíûé âèäåîïëååð. 

Êîìïàíèþ Nintendo íå âäîõíîâèë ïðèìåð Microsoft è Sony,
ïåðâàÿ èç êîòîðûõ óæå ñîâåðøèëà ïîäâèã, âûïóñòèâ ñâîþ

Xbox 360 âî âñåõ êëþ÷åâûõ ðåãèîíàõ ñðàçó, à âòîðàÿ íàìåðåíà
åãî ïîâòîðèòü â êîíöå íûíåøíåãî ãîäà. Ïî ñëîâàì ãëàâû «Áîëü-
øîé N» Ñàòîðó Èâàòà, «îäíîâðåìåííûé ñòàðò âî âñåõ ðåãèîíàõ
îáÿçàòåëüíûì íå ÿâëÿåòñÿ». Åñëè ÿïîíñêàÿ êîìïàíèÿ âñåðüåç
âîçíàìåðèòñÿ äåéñòâîâàòü ïî ñòàðèíêå è âûïóñêàòü Revolution â
ßïîíèè, Ñåâåðíîé Àìåðèêå è Åâðîïå ïîî÷åðåäíî (ñ îáÿçàòåëü-
íîé ïàóçîé â íåñêîëüêî ìåñÿöåâ ìåæäó ñòàðòàìè), òî íàøè íà-
äåæäû íà çíàêîìñòâî ñ íîâàòîðñêîé ñèñòåìîé â ýòîì ãîäó ìîãóò
îêàçàòüñÿ òùåòíûìè. 

ÌÛ ÏÏÎÊÀ ÒÒÀÊ ÈÈ ÍÍÅ ÇÇÍÀÅÌ, ÊÊÀÊ
Â ÒÒÎ×ÍÎÑÒÈ ÁÁÓÄÅÒ ÂÂÛÃËßÄÅÒÜ 

NINTENDO REVOLUTION.
ÝÒÎ ÏÏÐÎÒÎÒÈÏ ÑÑ

ÏÐÎØËÎÃÎÄÍÅÉ EE3.

ËÞÁÎÏÛÒÍÛÉ ÔÔÀÊÒ.
«ÏÅÐÂÀß ÂÂÈÄÅÎÊÎÌÏÀ-
ÍÈß» ÂÂÛÏÓÑÒÈÒ ÔÔÈËÜ-
ÌÛ ««ÒÓÐÅÖÊÈÉ ÃÃÀÌÁÈÒ»
È ««ÍÎ×ÍÎÉ ÄÄÎÇÎÐ» ÍÍÀ
UMD ÂÂ ÐÐÎÑÑÈÈ! ÍÍÀÄÅÅÌ-
Ñß, ÎÎÍÈ ÏÏÎÑËÓÆÀÒ ÕÕÎ-
ÐÎØÅÉ ÇÇÀÌÅÍÎÉ ÇÇÀÏÀÄ-
ÍÛÌ ÕÕÈÒÀÌ.
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Microsoft of Japan óñòðîèëà êîíôåðåíöèþ, íà êîòîðîé ðóêîâîäè-
òåëü îòäåëåíèÿ ïðîâîçãëàñèë êóðñ íà ïîêîðåíèå ÿïîíñêîãî ðûíêà.

XBOX 360 ÏÅÐÅÕÎÄÈÒ 
Â ÍÀÑÒÓÏËÅÍÈÅ

6àïðåëÿ â Òîêèî ñîñòîÿëàñü êîíôåðåí-
öèÿ Microsoft, íà êîòîðîé íîâûé ïðåçè-

äåíò ÿïîíñêîãî îòäåëåíèÿ êîìïàíèè Òàêà-
ñè Ñýíñóé îáðèñîâàë ñâîå âèäåíèå áóäó-
ùåãî Xbox 360 â ðåãèîíå. Ïî åãî ñëîâàì,
Microsoft âñå åùå òâåðäî íàìåðåíà äîáèòü-
ñÿ óñïåõà ñðåäè íåïîêîðíûõ ÿïîíñêèõ ãåé-
ìåðîâ è óæå ïîçâàëà íà ïîìîùü íåìàëî
óâàæàåìûõ â ñòðàíå êîìïàíèé. Îñîáûé
óïîð ïðè ðàçâèòèè ñèñòåìû äåëàåòñÿ íà
ñåðâèñ Xbox Live Arcade, ñâîè èãðû äëÿ êî-
òîðîãî óæå ãîòîâÿò Namco Bandai, SNK
Playmore, Konami, Hudson, Yuke�s è D3
Publisher. Namco Bandai óæå îáúÿâèëà, ÷òî
â ñêîðîì âðåìåíè ïîëüçîâàòåëè «àðêàäíî-
ãî» ñåðâèñà ñìîãóò âñïîìíèòü áûëûå ãîäû
ñ ïîìîùüþ èãð Galaga è Pac-Man.
Ïîìèìî òîãî, óéìó èíòåðåñíûõ çàÿâëåíèé
ñäåëàëè íà êîíôåðåíöèè ðàçðàáîò÷èêè, òðó-
äÿùèåñÿ íàä èãðàìè äëÿ Xbox 360. Êó÷à
âðåìåíè áûëà óäåëåíà ïðîåêòó Zegapain îò

âñå òîé æå Namco Bandai, îñíîâàííîìó íà
îäíîèìåííîì àíèìå è ïîâåñòâóþùåìó î
âîéíàõ ãèãàíòñêèõ áîåâûõ ðîáîòîâ. Îáîæàå-
ìàÿ ïîêëîííèêàìè ðîëåâûõ èãð êîìïàíèÿ tri-
Ace ñîîáùèëà, ÷òî ðàáîòàåò íàä íåêîåé íî-
âîé è ïîêà íå ïîëó÷èâøåé îôèöèàëüíîãî
íàçâàíèÿ RPG äëÿ X360.
Ãëàâà ñòóäèè Mistwalker Õèðîíîáó Ñàêàãóòè
òàêæå îò÷èòàëñÿ ïî ñâîèì ðîëåâûì ïðîåê-
òàì: Blue Dragon òî÷íî âûéäåò â íûíåøíåì
ãîäó (ñåé÷àñ ðàçðàáîò÷èêè çàíÿòû îòëàäêîé
èãðîâîãî áàëàíñà), à Lost Odyssey ïîÿâèòñÿ
â ÿïîíñêèõ ìàãàçèíàõ òîëüêî â ñëåäóþùåì.
Êîìïàíèè Square Enix è Game Arts ïðåäñòà-
âèëè ñâîé ýêñêëþçèâíûé ïðîåêò äëÿ X360 �
øóòåð ïîä íàçâàíèåì Project Sylph.
Â çàâåðøåíèå âûñòóïëåíèÿ Òàêàñè Ñýíñóé
çàÿâèë, ÷òî íûíåøíèé ãîä ñòàíåò ðåøàþ-
ùèì äëÿ ñòàíîâëåíèÿ Xbox 360 â ßïîíèè è
ïîîáåùàë, ÷òî Microsoft áóäåò çà ìåñòíûõ
ãåéìåðîâ áîðîòüñÿ. 

XBOX ÈÄÅÒ ÊÎ ÄÍÓ?
Âèöå-ïðåçèäåíò Vivendi Universal Games áüåò òðåâîãó è
ïðèçûâàåò Microsoft îäóìàòüñÿ.

Âîòëè÷èå îò Sony, êîòîðàÿ èçî
âñåõ ñèë ïîääåðæèâàåò ñâîè ñòà-

ðûå èãðîâûå ñèñòåìû, êîðïîðàöèÿ
Microsoft íå ãîðèò æåëàíèåì ïðîäîë-
æàòü ðàáîòó ñ Xbox, ÷òî âûçûâàåò
íåäîâîëüñòâî íå òîëüêî ãåéìåðîâ, íå
èìåþùèõ âîçìîæíîñòè êóïèòü X360,
íî è âåäóùèõ èãðîâûõ êîìïàíèé.
Ïðèìåðîì òîìó ñëóæàò âûñêàçûâà-
íèÿ âèöå-ïðåçèäåíòà åâðîïåéñêîãî
îòäåëåíèÿ Vivendi Universal Games
Àäàìà Ðîáåðòñà, êîòîðûé â îäíîì èç
èíòåðâüþ ïîñåòîâàë íà ïëà÷åâíóþ
ñèòóàöèþ ñ Xbox.
Àäàì ïîëàãàåò, ÷òî PlayStation 2 áó-
äåò è äàëüøå óâåðåííî ÷óâñòâîâàòü
ñåáÿ íà ðûíêå � ïîääåðæêà Sony
(âñïîìíèì õîòÿ áû àíîíñèðîâàííûé
íåäàâíî God of War II) è ãåéìåðñêèé

èíòåðåñ ñäåëàþò ñâîå äåëî. Â òî æå
âðåìÿ Xbox, åñëè Microsoft ñðî÷íî íå
ïðåäïðèìåò ìåðû, ìîæåò óéòè ñ èã-
ðîâîãî ãîðèçîíòà íàâñåãäà � ðàñïðî-
ñòðàíèòåëè íå áóäóò âå÷íî äåðæàòü
íà ïðèëàâêàõ êîíñîëü, â ïðîäâèæå-
íèè êîòîðîé íå çàèíòåðåñîâàí äàæå
åå ñîçäàòåëü, à ïðîïàâ èç ìàãàçè-
íîâ, Xbox òóò æå ïîïîëíèò ðÿäû
ìåðòâûõ ñèñòåì.
Ãîñïîäèí Ðîáåðòñ òàêæå ñîîáùèë,
÷òî ñåé÷àñ Vivendi âåäåò ïåðåãîâîðû
ñ Microsoft è ïûòàåòñÿ íàéòè âûõîä
èç ïîëîæåíèÿ. Òàêæå îí ïîõâàëèë
Sony çà åå ïîëèòèêó â îòíîøåíèè
PS2, ñêàçàâ, ÷òî «ãåéìåðû íå ïåðåñ-
òàíóò ïîêóïàòü èãðû äëÿ ýòîé ñèñòå-
ìû ïîñëå òîãî, êàê áóäåò âûïóùåíà
PlayStation 3».  

ÏÎ ÈÍÔÎÐÌÀÖÈÈ
ÈÇÄÀÍÈß NINTENDO
POWER, îæèäàåìàÿ
ìíîãèìè îáëàäàòåëÿìè
Nintendo DS âåðñèÿ áðà-
óçåðà Opera äëÿ ýòîé
êîíñîëè ïîñòóïèò â ïðî-
äàæó íà òåððèòîðèè ßïî-
íèè â èþíå íûíåøíåãî
ãîäà è áóäåò ñòîèòü 3800
éåí (îêîëî 18 åâðî).

8 ÌÀß � ÇÀ ÄÂÀ
ÄÍß ÄÎ ÍÀ×ÀËÀ
âûñòàâêè Electronic
Entertainment Expo �
êîìïàíèÿ Sony íàìåðå-
íà ïðîâåñòè â ãîðîäå
Êàëâåð-ñèòè, øòàò Êàëè-
ôîðíèÿ, ïðåññ-êîíôå-
ðåíöèþ. Ïîêà íåèçâåñò-
íî, î ÷åì èìåííî òàì
áóäóò ãîâîðèòü, íî ìîæ-
íî ñ èçðÿäíîé äîëåé
óâåðåííîñòè ïðåäïîëî-
æèòü, ÷òî â öåíòðå âíè-
ìàíèÿ îêàæåòñÿ èãðîâàÿ
ñèñòåìà PlayStation 3.

ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÅËÈ
ÊÎÌÏÀÍÈÈ HUDSON
ïîäóìûâàþò î òîì, ÷òî-
áû äîáàâèòü ê èãðàì,
äîñòóïíûì ïîëüçîâàòå-
ëÿì ñåðâèñà Xbox Live
Arcade, Saturn-âåðñèþ
çíàìåíèòîé Bomberman.
Îôèöèàëüíî ôàêò ïîÿâ-
ëåíèÿ Áîìáåðìýíà â Ñå-
òè ïîêà íå ïîäòâåðæäåí.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Âíà÷àëå àïðåëÿ íåîæèäàííî
âñïûõíóë î÷åðåäíîé ñêàíäàë,

ñâÿçàííûé ñ íàðóøåíèåì ïðàâ â
èãðîâîé èíäóñòðèè. Ôèðìà Lucent
íàìåðåíà çàòàùèòü â ñóä êîðïîðà-
öèþ Microsoft, êîòîðàÿ ÿêîáû ïðè
ñîçäàíèè èãðîâîé ñèñòåìû Xbox
360 óêðàëà îäíî èç åå èçîáðåòå-
íèé, çàùèùåííûõ ïàòåíòîì.
Ñîãëàñíî ïðåäñòàâëåííîé êîìïà-
íèåé èíôîðìàöèè, äëÿ âîñïðîèç-
âåäåíèÿ âèäåî íà Xbox 360 èñ-
ïîëüçóåòñÿ MPEG2 Decoder �
ôóíêöèÿ, íà êîòîðóþ Lucent ïîëó-
÷èëà ïàòåíò åùå â 1993 ãîäó. Ñòî-
èò îòìåòèòü, ÷òî ýòî íå ïåðâàÿ
ñòû÷êà êîìïàíèè ñ Microsoft, ãîä
íàçàä Lucent óæå ïûòàëàñü ïðèâ-
ëå÷ü êîðïîðàöèþ Áèëëà Ãåéòñà ê
îòâåòñòâåííîñòè, íî òîãäà ñóä îòê-
ëîíèë èñê èç-çà îáíàðóæåííîé â
ïàòåíòå îïå÷àòêè. Òåïåðü îøèáêà
èñïðàâëåíà, è ðàçúÿðåííûå àäâî-
êàòû Lucent óæå ãîòîâû âïèòüñÿ
ïðîòèâíèêàì â ãëîòêó. Îñîáî â
ïîñòðàäàâøåé êîìïàíèè óïèðàþò
íà òî îáñòîÿòåëüñòâî, ÷òî îíè ïû-
òàëèñü ðåøèòü äåëî â ÷àñòíîì ïî-
ðÿäêå, à â ñóä îáðàòèëèñü ëèøü
ïîñëå òîãî, êàê Microsoft îòêàçà-
ëàñü ðàçîéòèñü ïîëþáîâíî.
Ðàçóìååòñÿ, äî îòçûâà èç ïðîäàæè
âñåõ Xbox 360 äåëî âðÿä ëè äîé-
äåò, íî âûòðÿñòè èç Microsoft ìíîãî
äåíåã â êà÷åñòâå êîìïåíñàöèè
óùåðáà, à òàêæå çàñòàâèòü êîðïî-
ðàöèþ îôèöèàëüíî âûêóïèòü ïðàâî
íà èñïîëüçîâàíèå MPEG2 Decoder
Lucent øàíñû èìååò. 

ÁÈËË ÃÅÉÒÑ ÈÃÐÀÅÒ
ÍÅ ÏÎ ÏÐÀÂÈËÀÌ
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Èçäàòåëüñòâî Take-Two Interactive çàðåãèñòðèðîâàëî ðÿä ïàòåíòîâ
íà èìÿ Vice City Stories.

GTA ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒÑß

Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî Äæåê Òîìïñîí
êàæäîå âîñêðåñåíüå ïðèíîñèò

æåðòâû âñåì çëûì áîãàì, ìîëÿ èõ î
ñìåðòè ñåðèàëà Grand Theft Auto,
ôëàãìàí èçäàòåëüñòâà Take-Two
Interactive íå äóìàåò õâîðàòü è, êà-
æåòñÿ, ñîáèðàåòñÿ â ñêîðîì áóäóùåì
ðàçðîäèòüñÿ î÷åðåäíûì ñèêâåëîì.
Ïî êðàéíåé ìåðå, â àìåðèêàíñêîì
ïàòåíòíîì áþðî óæå çàðåãèñòðèðî-
âàí ïàêåò òîðãîâûõ ìàðîê, îáúåäè-
íåííûõ íàçâàíèåì Vice City Stories.
Îäèí èç ïàòåíòîâ îòíîñèòñÿ íåïîñ-
ðåäñòâåííî ê èãðîâîé ñôåðå, âòîðîé
äàåò ïðàâî íà âûïóñê ðàçëè÷íûõ ñî-
ïóòñòâóþùèõ òîâàðîâ, à òðåòèé ðå-
çåðâèðóåò çà Take-Two âîçìîæíîñòü
âûïóñêà êèíîïðîäóêöèè.
Íåòðóäíî ïðîâåñòè ñðàâíåíèå ìåæ-
äó ýòèìè ïàòåíòàìè, ïðîøëîãîäíåé
GTA: Liberty City Stories, à òàêæå

òâåðäûì íàìåðåíèåì Take-Two è
äàëüøå ðàçðàáàòûâàòü çîëîòîíîñ-
íóþ GTA-æèëó � âèäèìî, â ñêîðîì
âðåìåíè íàì ñòîèò îæèäàòü îôèöè-
àëüíîãî àíîíñà î÷åðåäíîé ÷àñòè
áàíäèòñêîãî ñåðèàëà. Çàòàèì äûõà-
íèå è ïîäîæäåì. Ñêîðî Å3, â êîíöå
êîíöîâ.
Êðîìå òîãî, õîäÿò ñëóõè, ÷òî êîðïî-
ðàöèÿ Microsoft âåäåò ïåðåãîâîðû î
âîçìîæíîñòè âûïóñêà äëÿ Xbox 360
ýêñêëþçèâíîé âåðñèè Grand Theft
Auto. À åñëè çàêëþ÷èòü òàêîå ñîãëà-
øåíèå íå ïîëó÷èòñÿ, òî êîìïàíèÿ
Áèëëà Ãåéòñà õî÷åò, ïî êðàéíåé ìå-
ðå, âûòîðãîâàòü äëÿ ñâîåé ñèñòåìû
«âðåìåííóþ ýêñêëþçèâíîñòü» � òî
åñòü, óãîâîðèòü Take-Two âûïóñòèòü
íîâóþ ÷àñòü ñåðèàëà ñíà÷àëà íà
X360, à óæå ïîòîì (÷åðåç íåñêîëüêî
ìåñÿöåâ) íà äðóãèõ ïëàòôîðìàõ. 

Blizzard ïðèîñòàíîâèëà ðàçðàáîòêó ïðîåêòà è ñîñðåäîòî÷èëàñü íà
èçó÷åíèè âîçìîæíîñòåé next-gen ïëàòôîðì.

ÍÎÂÀß ÁÅÄÀ STARCRAFT: GHOST

Ñ ìîìåíòà îôèöèàëüíîãî àíîíñà
â 2002 ãîäó èãðà StarCraft:

Ghost ïåðåæèëà íåìàëî ïîòðÿñå-
íèé � íåñêîëüêî ïåðåíîñîâ äàòû
âûõîäà, ñìåíó êîìàíäû ðàçðàáîò-
÷èêîâ è ïîòåðþ GC-âåðñèè, � íî äî
ïðèëàâêîâ òàê è íå äîáðàëàñü. À
òåïåðü, ìîæåò, è íå äîáåðåòñÿ �
êîìïàíèÿ Blizzard ïðîâîçãëàñèëà
êóðñ íà ïîêîðåíèå next-gen è ïðè-
îñòàíîâèëà ðàçðàáîòêó ìíîãîñòðà-
äàëüíîãî êîíñîëüíîãî StarCraft.
Íûí÷å ðàçðàáîò÷èêè çàíÿòû èçó÷å-
íèåì âîçìîæíîñòåé íîâûõ ïëàò-
ôîðì è ñïîñîáîâ ïðîíèêíîâåíèÿ
íà ýòîò ðûíîê, à ÷òî áóäåò ñ Ghost,
ïîêà íåïîíÿòíî. Âîçìîæíî, â
Blizzard ñî÷òóò íóæíûì íà÷àòü ñîç-
äàíèå âåðñèé èãðû äëÿ ñèñòåì íî-
âîãî ïîêîëåíèÿ, íî ìîæåò ïðîèçîé-
òè è òàê, ÷òî î StarCraft: Ghost
ïðîñòî çàáóäóò. 
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VALVE SOFTWARE, â
íåäðàõ êîòîðîé, êàê âû
ïîìíèòå, íåäàâíî ñîç-
ðåëà èäåÿ ïðåâðàùåíèÿ
Half-Life â Steam-ñåðè-
àë, ñîîáùèëà î ïåðåíî-
ñå äàòû âûõîäà ïåðâîãî
ýïèçîäà ñâîåé î÷åðåä-
íîé íåòëåíêè. Half-Life
2: Episode One (áûâøèé
Aftermath), êîòîðûé ðà-
íåå îæèäàëè íà ïðèëàâ-
êàõ ìàãàçèíîâ â êîíöå
àïðåëÿ, îòëîæåí äî êîí-
öà ìàÿ íûíåøíåãî ãîäà.

ÊÎÌÏÀÍÈß SEGA
ïåðåíåñëà äàòó âûõîäà
â ßïîíèè èãðû
Chromehounds äëÿ Xbox
360. Ðàíåå ðàçðàáàòû-
âàåìûé ñòóäèåé From
Software ïðîåêò äîëæåí
áûë ïîÿâèòüñÿ â ïðîäà-
æå 20 àïðåëÿ íûíåøíå-
ãî ãîäà, òåïåðü â êà÷å-
ñòâå äàòû ðåëèçà óêà-
çûâàåòñÿ 15 èþíÿ.

ÏÎ ÍÅÏÎÄÒÂÅÐÆ-
ÄÅÍÍÛÌ ÎÔÈÖÈ-
ÀËÜÍÛÌÈ ËÈÖÀÌÈ
äàííûì, ïðèíàäëåæàùàÿ
Microsoft ñòóäèÿ Bungie
çàíÿòà ðàçðàáîòêîé íî-
âîãî øóòåðà ïîä êîäî-
âûì íàçâàíèåì Project
Orion äëÿ Xbox 360.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ãîòîâèòñÿ èãðà ïî ìîòèâàì ïîïóëÿðíîãî òåëåñåðèàëà «Îò÷àÿííûå
äîìîõîçÿéêè». Ïðîãðåññèâíîå ãåéìåðñêîå ñîîáùåñòâî â øîêå.

ÑÂÈÕÍÓÂØÈÅÑß ÄÎÌÎÕÎÇßÉÊÈ

Âîïëîòèâøèéñÿ â æèçíü íî÷íîé êîøìàð
ñóðîâûõ ìà÷î è âñåëåíñêîå ñ÷àñòüå äëÿ

ëþáèòåëåé òåëåñåðèàëîâ: êîìïàíèÿ Buena
Vista Games è òåëåñåòü ABC îôèöèàëüíî
àíîíñèðîâàëè èãðó ïî ìîòèâàì ìíîãîñåðèé-
íîãî øåäåâðà «Îò÷àÿííûå äîìîõîçÿéêè»
(Desperate Housewives â çàáóãîðíûõ Øòà-
òàõ). Ïðîåêò îòíîñèòñÿ ê æàíðó ñèìóëÿòîðîâ
æèçíè è ïðåäëîæèò ãåéìåðàì âæèòüñÿ â ðî-

ëè ÷åòûðåõ êóõîííî-ïåëåíî÷íûõ òðóæåíèö,
ðåøèâøèõ âñåðüåç çàíÿòüñÿ ëè÷íûìè íåóðÿ-
äèöàìè. Ðàçðàáîòêó Desperate Housewives
âåäåò ñòóäèÿ Liquid Entertainment, â ïîñëóæ-
íîì ñïèñêå êîòîðîé çíà÷èòñÿ ðàáîòà íàä
ïðîåêòàìè Dragonshard è The Lord of the
Rings: War of the Ring. Âûõîä èãðû â âåðñèè
äëÿ ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ ñîñòîèòñÿ â
÷åòâåðòîì êâàðòàëå íûíåøíåãî ãîäà.

Áóäóùåå ñåðèàëà Knights of the Old Republic íàõîäèòñÿ
â ðóêàõ LucasArts.

ÁÛÒÜ ÈËÈ ÍÅ ÁÛÒÜ

Âèíòåðâüþ ñàéòó Total Videogames ïðåäñòàâëÿþùèé ñòóäèþ
Obsidian Entertainment Ôåðãþñ Óðêõàðò îòâåòèë íà äàâíî

âîëíóþùèé ïîêëîííèêîâ «Çâåçäíûõ Âîéí» âîïðîñ î áóäóùåì
ñåðèàëà Knight of the Old Republic. Ïî åãî ñëîâàì, ïåðåãîâîðû ñ
LucasArts î âîçìîæíîé ðàçðàáîòêå òðåòüåé ÷àñòè ïîïóëÿðíîé
RPG íà÷àëèñü åùå â àâãóñòå 2004 ãîäà, íî äî ñèõ ïîð êîìïà-
íèÿ Äæîðäæà Ëóêàñà âðàçóìèòåëüíîãî îòâåòà ïî ïîâîäó ïðî-
äîëæåíèÿ íå äàëà, è âñå çàâèñèò èñêëþ÷èòåëüíî îò íåå. Â
Obsidian áóäóò ðàäû âçÿòüñÿ çà ðàçðàáîòêó KOTOR 3, åñëè ýòî-
ãî çàõî÷åò ñàìà LucasArts. 

ÏÎÒÀÍÖÓÅÌ?
SCEE ïðåäñòàâèëà íîâûé òàíöåâàëüíûé ïðîåêò äëÿ PlayStation 2
è PlayStation Portable.

Åâðîïåéñêîå îòäåëåíèå êîìïàíèè Sony ãîòîâèò ê âûïóñêó íîâóþ èãðó, ïîñâÿùåí-
íóþ ìîëîäåæíîé êóëüòóðå, à èìåííî òàê íàçûâàåìûì «òàíöåâàëüíûì ñðàæåíè-

ÿì». Ïðîåêò B-Boy äëÿ PlayStation 2 è PlayStation Portable êóåòñÿ â ñòóäèè
FreeStyleGames ïðè ïîääåðæêå èçâåñòíûõ ïðåäñòàâèòåëåé B-Boy-äâèæåíèÿ. Îí ïðåä-
ëîæèò èãðîêàì ñîçäàòü ñîáñòâåííîãî ïåðñîíàæà, íàó÷èòü åãî âîñüìè ñîòíÿì òàíöå-
âàëüíûõ äâèæåíèé è ïîêàçàòü âñåì âîêðóã, êàê íàäî îòïëÿñûâàòü áðåéê-äàíñ.
Îæèäàåòñÿ ïðèñóòñòâèå êàê íàáîðà îäíîïîëüçîâàòåëüñêèõ ðåæèìîâ, òàê è ìóëüòèïëå-
åðà � äëÿ PSP-âåðñèè óæå ïîäòâåðæäåí áåñïðîâîäíîé versus-ðåæèì. Ïðåäñòàâèòåëè
SCEE ïëàíèðóþò âêëþ÷èòü â èãðó áîãàòóþ ïîäáîðêó ìóçûêàëüíûõ òðåêîâ â ñòèëå õèï-
õîï è ñîîáùàþò, ÷òî âñå äâèæåíèÿ âèðòóàëüíûõ ïëÿñóíîâ áóäóò êàê íèêîãäà ïîõîæè íà
òàíöåâàëüíûå ïà æèâûõ ëþäåé, áëàãîäàðÿ èñïîëüçîâàíèþ òåõíîëîãèè motion capture.
Âûõîä B-Boy íà òåððèòîðèè Åâðîïû äîëæåí ñîñòîÿòüñÿ â ñåíòÿáðå íûíåøíåãî ãîäà. 

Ïîñëå ääëèòåëüíîãî îîòïóñêà, êêîòîðûé ííå-
êîòîðûå ïïåññèìèñòû ííàçûâàëè ááåññðî÷-
íûì, ââ èèãðîâóþ èèíäóñòðèþ ââîçâðàùàåò-
ñÿ ññòàðèíà ÐÐýéìàí �� ïïåðñîíàæ, èèãðû îî
êîòîðîì ññäåëàëè ããåéì-ääèçàéíåðà ÌÌèøå-
ëÿ ÀÀíñåëÿ ëëåãåíäàðíûì èè ïïðèíåñëè ííå-
ìàëî ääåíåã ââ ññâèíüþ-êêîïèëêó èèçäàòåëü-
ñòâà UUbisoft. ÊÊàê ññîîáùàþò ôôðàíöóçû,
ðàáîòà ííàä ííîâîé ÷÷àñòüþ RRayman ââåäåò-
ñÿ ññòóäèåé UUbisoft MMontpelier, èèãðà ááóäåò
âûïóùåíà ââ ââåðñèÿõ êêàê ääëÿ êêîíñîëåé
íûíåøíåãî ïïîêîëåíèÿ, òòàê èè ääëÿ ííîâûõ
ñèñòåì. ÄÄàòó îî÷åðåäíîãî ÿÿâëåíèÿ ççíà-
ìåíèòîãî ïïåðñîíàæà ííàðîäó ïïðåäñòàâè-
òåëè UUbisoft îîáúÿâèòü ïïîñòåñíÿëèñü.  

ÐÝÉÌÀÍ ÑÍÎÂÀ
ÂÎÇÂÐÀÙÀÅÒÑß

«ÌÀÐÈÎ» ÄÄËß
ÔÐÀÍÖÓÇÎÂ,

ÐÝÉÌÅÍ, ��
ÄÅÒÈÙÅ

ÄÈÇÀÉÍÅÐÀ
ÌÈØÅËß ÀÀÍÑÅËß.

ÊÀÄÐ ÈÈÇ ÑÑÅÐÈÀËÀ ««ÎÒ×ÀßÍÍÛÅ ÄÄÎÌÎÕÎÇßÉÊÈ». ÊÀÄÐ ÈÈÇ ÈÈÃÐÛ ««ÎÒ×ÀßÍÍÛÅ ÄÄÎÌÎÕÎÇßÉÊÈ». ÈÈÙÈÒÅ ÎÎÒËÈ×Èß.
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ÊÎÌÏÀÍÈß IGNITION
ENTERTAINMENT ïî-
ëó÷èëà ïðàâà íà èçäà-
íèå â Åâðîïå âåðñèé
ïàçëà Puyo Pop Fever
äëÿ êàðìàííûõ ñèñòåì
Nintendo DS è
PlayStation Portable. Ðå-
ëèç îáåèõ äîëæåí ñîñ-
òîÿòüñÿ â êîíöå àïðåëÿ
íûíåøíåãî ãîäà.

ÑÒÓÄÈß IO
INTERACTIVE äîáàâè-
ëà ê àíîíñèðîâàííûì ðà-
íåå âåðñèÿì èãðû Hitman:
Blood Money äëÿ PC,
PlayStation 2 è Xbox âàðè-
àíò äëÿ Xbox 360. Ïî ñëî-
âàì èñïîëíèòåëüíîãî
ïðîäþñåðà IO Íèëà Äîí-
íåëëà, íîâàÿ êîíñîëü
Microsoft èäåàëüíî ïîä-
õîäèò äëÿ äåìîíñòðàöèè
ãðàôè÷åñêèõ è èãðîâûõ
âîçìîæíîñòåé, êîòîðûå
çàëîæèëè â Blood Money
ðàçðàáîò÷èêè. Âûõîä èã-
ðû äëÿ X360 ñîñòîèòñÿ
îäíîâðåìåííî ñ ðåëèçîì
âñåõ îñòàëüíûõ âåðñèé �
â ìàå íûíåøíåãî ãîäà.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Òýöóÿ Íîìóðà èç êîìïàíèè Square Enix
ãîòîâèò î÷åðåäíîå ïðîäîëæåíèå
ïîïóëÿðíîé RPG.

KINGDOM HEARTS: 
ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÅ ÑËÅÄÓÅÒ

Òýöóÿ Íîìóðà çàíÿò ðàçìûøëåíèÿìè î
òîì, êàêîé äîëæíà áûòü òðåòüÿ ÷àñòü ðîëå-
âîãî ñåðèàëà Kingdom Hearts, î ÷åì è ñîîá-
ùèë ïóáëèêå. Ïî ñëîâàì Íîìóðà-ñàíà, ïðî-
åêò ïîêà ïðåáûâàåò â ñòàäèè ïðåäâàðè-
òåëüíîãî ïëàíèðîâàíèÿ è ðàñêðûòü êàêèå-
ëèáî ïîäðîáíîñòè î íåì íèêàê íå ïîëó÷èò-
ñÿ, íî óæå ñåé÷àñ ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî èãðà
áóäåò êàê-òî ñâÿçàíà ñ ïðåäûäóùèìè ÷àñ-
òÿìè è â òî æå âðåìÿ íå áóäåò ÿâëÿòüñÿ

ïðÿìûì ñèêâåëîì, ïðîäîëæàþùèì ñþæåò-
íóþ ëèíèþ Kingdom Hearts II.
Ïîìèìî ýòîãî, Òýöóÿ çàèíòðèãîâàë ïóáëèêó
ñîîáùåíèåì î òîì, ÷òî íà Å3 êîìïàíèÿ
Square Enix ðàññêàæåò ìíîãî èíòåðåñíîãî è
íåîæèäàííîãî. Åñëè ïðèíèìàþòñÿ çàÿâêè,
òî ìû õîòåëè áû ðèìåéê Final Fantasy VII
äëÿ PS3, Final Fantasy XIII äëÿ íåå æå, íó è
íåìíîãî ñâåæåé èíôîðìàöèè î íîâîé
Kingdom Hearts, êîíå÷íî æå.

Ïåðâàÿ ÷àñòü SiN Episodes ïîÿâèòñÿ â
ìàå íûíåøíåãî ãîäà.

«ÃÐÅÕ» ÎÏÐÅÄÅËÈËÑß Ñ ÐÅËÈÇÎÌ

Ritual Entertainment ñ áîëüþ â ñåðäöå ñî-
îáùàåò îá î÷åðåäíîì ïåðåíîñå äàòû

âûõîäà ïåðâîé ÷àñòè ýêøí-ñåðèàëà SiN
Episodes, â ýòîò ðàç íà ìàé íûíåøíåãî ãî-
äà. Íàïîìíèì, ÷òî Emergence (èìåííî òàê
íàçûâàåòñÿ ïåðâûé ýïèçîä) áóäåò ðàñïðîñò-
ðàíÿòüñÿ êàê íà ïðèâû÷íûõ äëÿ íàñ ìàòåðè-
àëüíûõ íîñèòåëÿõ, òàê è ÷åðåç ñèñòåìó îí-
ëàéíîâîé äèñòðèáóöèè Steam. Steam-ñòàðò

ïåðâîãî «ãðåõîâíîãî» ýïèçîäà ñîñòîèòñÿ 9
ìàÿ, à óæå 12 ÷èñëà òîãî æå ìåñÿöà èçäà-
òåëüñòâî Electronic Arts, ðàñïðîñòðàíÿþùåå
êîðîáî÷íóþ âåðñèþ èãðû â Åâðîïå, îáåùà-
åò ïðèâåçòè SiN Episodes: Emergence ê íàì.
Âåðñèÿ èãðû â êîðîáêå áóäåò ïðîäàâàòüñÿ
ïî öåíå â $19.95, à òå, êòî ïðåäïî÷òåò âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ ñåðâèñîì Steam, ïîëó÷àò çà
õðàáðîñòü ñêèäêó â äåñÿòü ïðîöåíòîâ.

NARUTO È UBISOFT
Èçäàòåëüñòâó Ubisoft óäàëîñü ïîëó÷èòü ïðàâà íà ñîçäàíèå
èãðû ïðî ãåðîÿ àíèìå è ìàíãè Íàðóòî.

Èçäàòåëüñòâî Ubisoft èçðÿäíî óäèâèëî èãðà-
þùóþ ïóáëèêó ñîîáùåíèåì î ïîëó÷åíèè

ïðàâ íà ñîçäàíèå èãðû ïî ìîòèâàì àíèìå è
ìàíãè Naruto äëÿ Xbox 360. Óæ íå çíàåì, âî ÷òî
îáîøëîñü ëÿãóøàòíèêàì ýòî ñîãëàøåíèå, íî
ôàêò îñòàåòñÿ ôàêòîì � ñðàáîòàííàÿ Ubisoft
èãðà ïðî íåäîäåëàííîãî íèíäçÿ è åãî äðóçåé
óâèäèò ñâåò â 2007 ãîäó â ýêñêëþçèâíîé âåðñèè
äëÿ êîíñîëè Áèëëà Ãåéòñà. Ëþáîïûòíî, ÷òî
Naruto ñòàíåò ïåðâûì ïðîåêòîì íà îñíîâå
ÿïîíñêîé ëèöåíçèè, íàä êîòîðûì ðàáîòàåò
ôðàíöóçñêîå èçäàòåëüñòâî.

ÂÊËÞ×ÀÅÌ ÔÎÐÑÀÆ
Namco Bandai ãîòîâèò èãðó, â îñíîâó êîòîðîé
ïîëîæåí ôèëüì The Fast and The Furious: Tokyo Drift.

Namco Bandai îôèöèàëüíî îáúÿâèëà îá èãðå, ñîçäàâàåìîé
äëÿ ïëàòôîðì PlayStation 2 è PlayStation Portable ïî ìîòè-

âàì ôèëüìà The Fast and The Furious: Tokyo Drift. Êàê è êàðòè-
íà-ïðàðîäèòåëüíèöà, èãðà ïðåäëîæèò ôàíàòàì áûñòðûõ ìà-
øèí ïðîíèêíóòü â òîêèéñêóþ îáùèíó ëþáèòåëåé íåëåãàëüíûõ
àâòîãîíîê è ñ âåòåðêîì ïîêàòàòüñÿ ïî óëèöàì ÿïîíñêîãî ìåãà-
ïîëèñà íà ìîíñòðóîçíûõ øòóêàõ, èìåþùèõ ëèøü îòäàëåííîå
ñõîäñòâî ñ îáû÷íûìè ñðåäñòâàìè ïåðåäâèæåíèÿ. Ïðåäñòàâèòå-
ëè Namco Bandai îáåùàþò ñîòíè ëèöåíçèðîâàííûõ àâòîìîáè-
ëåé, ïîëòûñÿ÷è ðàçëè÷íûõ àïãðåéäîâ äëÿ íèõ, õèòðîóìíûé èñ-
êóññòâåííûé èíòåëëåêò è äâà ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ðåæèìà.
Ðàçðàáîòêîé èãðû çàíèìàåòñÿ áðèòàíñêàÿ ñòóäèÿ Eutechnyx,
ðàíåå ïîäàðèâøàÿ ìèðó Big Mutha Truckers è Street Racing
Syndicate. Âûõîä The Fast and The Furious: Tokyo Drift ñîñòîèòñÿ
â îäíî âðåìÿ ñ ôèëüìîì � ëåòîì íûíåøíåãî ãîäà.

Ãëàâà ååâðîïåéñêîãî îîòäåëåíèÿ êêîìïà-
íèè SSega ÌÌàéê ÕÕýéñ ççíàåò, êêàê ççàñòà-
âèòü òòðåïåòàòü îîò ððàäîñòè ññåðäöà ëëþáè-
òåëåé ââèäåîèãð. ÂÂ ññâîåì èèíòåðâüþ TTech
Digest îîí ððåøèòåëüíî ççàâåðèë ââñåõ ââ
òîì, ÷÷òî SSega ííàìåðåíà ââ ääàëüíåé-
øåì óóêðåïëÿòü ïïî-
çèöèè ççíàìåíèòî-
ãî ññèíåãî ååæà ââ èèí-
äóñòðèè. ÍÍåìàëóþ
ðîëü ââ ýýòîì ääåëå
Ìàéê îîòâåë ííîâîé èèã-
ðå îî ÑÑîíèêå, êêîòîðàÿ
áóäåò ââûïóùåíà ääëÿ èèã-
ðîâûõ ññèñòåì ññëåäó-
þùåãî ïïîêîëåíèÿ
â ýýòîì ããîäó. ÊÊ ññî-
æàëåíèþ, òòî÷íàÿ
äàòà ððåëèçà èè
êîíêðåòíûå ïïëàòôîð-
ìû ííå ííàçâàíû, ííî ââîëíîâàòü-
ñÿ ííà ýýòîò ññ÷åò ââðÿä ëëè ññòîèò:
âïåðåäè ññàìîå ááëàãîïðèÿòíîå
äëÿ ààíîíñà èèãð ììåðîïðèÿòèå ÅÅ3,
à 115 èèþíÿ óó ÑÑîíèêà îî÷åðåä-
íîé ääåíü ððîæäåíèÿ �� òòîæå
ïîäõîäÿùàÿ ääàòà ääëÿ
ïðèâåäåíèÿ ââ
âîñòîðã ôôàíà-
òîâ ññâåðõçâóêî-
âîãî ããåðîÿ. 

ÑÎÍÈÊ ÍÎÂÎÃÎ
ÏÎÊÎËÅÍÈß
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ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ
UBISOFT ÑÎÎÁÙÈ-
ËÎ î ïðèîáðåòåíèè
âñåõ ïðàâ íà ñåðèàë Far
Cry è òåõíîëîãèþ
CryEngine, îáåñïå÷èâ
òàêèì îáðàçîì ñåáå
ïîëíîå ïðàâî íà ñîçäà-
íèå ïðîäîëæåíèé «òðî-
ïè÷åñêîãî» øóòåðà.

ÊÎÌÏÀÍÈß
NINTENDO ïåðåñìîò-
ðåëà ïðîãíîçû íà çàêîí-
÷èâøèéñÿ 31 ìàðòà ôè-
íàíñîâûé ãîä. Â ñâÿçè ñ
îãðîìíîé ïîïóëÿð-
íîñòüþ Nintendo DS è DS
Lite «Áîëüøàÿ N» óâåëè-
÷èëà ïðåäïîëàãàåìóþ
ïðèáûëü ñ 637 ìèëëèî-
íîâ äîëëàðîâ äî 807 �
ïî÷òè íà 30 ïðîöåíòîâ!
Òî÷íûå äàííûå ñòàíóò
èçâåñòíûìè 25 ìàÿ.

ÀÍÃËÈÉÑÊÀß
STRANGELITE
STUDIOS ñîîáùàåò î
ïðèñîåäèíåíèè ê äðóãîé
áðèòàíñêîé êîìïàíèè �
Rebellion. Â áóäóùåì
ðàçðàáîò÷èêè Starship
Troopers íàìåðåíû
âçÿòüñÿ ñðàçó çà äâà íî-
âûõ ïðîåêòà äëÿ ÏÊ è
êîíñîëåé.

ÊÎÌÀÍÄÀ HEADFIST
PRODUCTIONS, ñîç-
äàâøàÿ èãðó Call of
Cthulhu: Dark Corners of
the Earth, èñïûòûâàåò
íåøóòî÷íûå ôèíàíñî-
âûå òðóäíîñòè. Ñåé÷àñ
êîìïàíèÿ óæå íàõîäèò-
ñÿ ïîä âíåøíèì óïðàâ-
ëåíèåì, à åå øòàò ïîêè-
íóëà èçðÿäíàÿ ÷àñòü âå-
äóùèõ ñîòðóäíèêîâ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Îäèí èç êðóïíåéøèõ èçäàòåëåé MMO-ïðîåêòîâ
ãîòîâèòñÿ ê çàâîåâàíèþ êèòàéñêèõ ãåéìåðîâ.

NCSOFT Â ÊÈÒÀÅ

Êèòàéñêèé ðûíîê âèäåîèãð è, â îñîáåííîñòè, åãî îíëàéí-÷àñòü
ðàñòåò íàñòîëüêî áûñòðî, ÷òî íå ñòîèò óäèâëÿòüñÿ òîìó, êàê

óïîðíî âåäóùèå êîìïàíèè ñòàðàþòñÿ òàì çàêðåïèòüñÿ. Âîò è
çíàìåíèòàÿ ñâîèìè MMORPG êîðåéñêàÿ NCsoft îòñòðàèâàåò íà òåð-
ðèòîðèè Êèòàÿ óþòíîå ãíåçäûøêî, èç êîòîðîãî î÷åíü óäîáíî áóäåò
ïðîäâèãàòü ïðîäóêöèþ â êîììóíèñòè÷åñêèå êèòàéñêèå ìàññû. Êîìïà-
íèÿ âûêóïèëà êîíòðîëüíûé ïàêåò àêöèé NC Sina (èìåííî ýòà êîìïà-
íèÿ ðàíåå ïðåäñòàâëÿëà èíòåðåñû êîðåéöåâ â ñòðàíå) è îáðàçîâàëà
NCsoft China � ñâîå âíóòðåííåå ïîäðàçäåëåíèå.

Àêöèîíåðû êîìïàíèè îáâèíÿþò ðóêîâîäñòâî â îáìàíå è
ðàñêðûâàþò ñåìåéíûé çàãîâîð.

ÌÅÊÑÈÊÀÍÑÊÈÅ ÑÒÐÀÑÒÈ Â MAJESCO

Ðóêîâîäèòåëü òåðïÿùåãî ôèíàíñîâîå áåäñòâèå
èçäàòåëüñòâà Majesco ìîæåò îêàçàòüñÿ íà

ñêàìüå ïîäñóäèìûõ ïî îáâèíåíèþ â çëîóïîòðåá-
ëåíèè ïîëíîìî÷èÿìè. Ðîëü ïîòåðïåâøåé ñòîðîíû
îòâîäèòñÿ àêöèîíåðàì êîìïàíèè, â îäèí ïðåêðàñ-
íûé äåíü îáíàðóæèâøèì, ÷òî ïðàâëåíèå áîëüøå
óâëå÷åíî óëó÷øåíèåì áëàãîñîñòîÿíèÿ ñâîèõ
ðîäñòâåííèêîâ, ÷åì ðàçâèòèåì Majesco. Òàê, çà
ïðîøëûé ãîä ïðåçèäåíò Äæåññ Ñàòòîí è âèöå-ïðå-
çèäåíò îòäåëåíèÿ Research & Development Äæî-
çåô Ñàòòîí íà äâîèõ ïîëó÷èëè òðè ÷åòâåðòè ìèë-
ëèîíà äîëëàðîâ â êà÷åñòâå çàðïëàòû, â òî âðåìÿ

êàê èçäàòåëüñòâî íàõîäèòñÿ â çàòÿæíîì ôèíàíñî-
âîì êðèçèñå è ÿâíî íå ìîæåò ñåáå ïîçâîëèòü òà-
êèå âûïëàòû. Â ñâÿçè ñ ýòèì â íàðóøåíèè ñâîåãî
äîëãà ïåðåä àêöèîíåðàìè îáâèíÿþò èñïîëíèòåëü-
íîãî äèðåêòîðà êîìïàíèè Ìîððèñà Ñàòòîíà, êîòî-
ðîìó óïîìÿíóòûå âûøå Äæåññ è Äæîçåô ïðèõî-
äÿòñÿ ñûíîâüÿìè. Êðîìå òîãî, àêöèîíåðû îáâèíÿ-
þò Ìîððèñà è åùå â îäíîé ìàõèíàöèè, â õîäå êî-
òîðîé îí îáîãàòèë íà ïàðó ìèëëèîíîâ ñâîåãî ðîä-
íîãî áðàòà. Ðàçóìååòñÿ, îáîãàòèë çà ñ÷åò Majesco. 
Íî è ýòî åùå íå âñå. Àêöèîíåðû îáâèíÿþò ðóêî-
âîäñòâî êîìïàíèè â òîì, ÷òî îíî íàìåðåííî íå

ïûòàåòñÿ âûâåñòè Majesco èç ôèíàíñîâîãî êðèçè-
ñà. Òàê, êîìïàíèÿ îòâåðãëà ïðåäëîæåíèÿ î ïðèîá-
ðåòåíèè åå àêöèé, ÷òî ìîãëî áû ïîìî÷ü èçäàòåëü-
ñòâó èçáåæàòü ñíÿòèÿ åãî öåííûõ áóìàã ñ òîðãîâ
íà áèðæå NASDAQ.
Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî äåéñòâèÿ ðóêîâîäñòâà
Majesco âûçûâàþò ïîäîçðåíèÿ ó àêöèîíåðîâ äàâ-
íî. Â ïðîøëîì ãîäó ãðóïïà èíâåñòîðîâ óæå îáâè-
íÿëà ïðàâëåíèå â òîì, ÷òî îíî íàìåðåííî çàïîë-
íÿåò ëèíåéêó âûïóñêàåìîé êîìïàíèåé ïðîäóêöèè
ïëîõèìè ïðîåêòàìè, à çàòåì ñî÷èíÿåò íåðåàëèñ-
òè÷íûå ïðîãíîçû ïðîäàæ.

VALVE ÑÒÎÐÎÍÈÒÑß ÊÎÍÑÎËÅÉ
Ãåéá Íüþýëë îáúÿñíÿåò ïðè÷èíû íåæåëàíèÿ êîìïàíèè äåëàòü
÷òî-òî äëÿ äîìàøíèõ èãðîâûõ ñèñòåì.

Âíåäàâíåì èíòåðâüþ èçäàíèþ Game Informer ãëàâà ñòóäèè Valve Software Ãåéá Íüþ-
ýëë ïîæàëîâàëñÿ íà âîçìóòèòåëüíî íèçêèå ïðîäàæè Xbox-âåðñèè øóòåðà Half-Life 2

è ñîîáùèë, ÷òî ñ ó÷åòîì ýòîãî ôàêòà è íèçêèõ ïðîäàæ íîâîé ñèñòåìû Xbox 360 Valve
ïðèíÿëà ðåøåíèå âðåìåííî âîçäåðæàòüñÿ îò ðàçðàáîòêè íîâûõ èãð äëÿ äîìàøíèõ èã-
ðîâûõ ñèñòåì. Èññëåäîâàíèÿ âîçìîæíîñòåé âòîðæåíèÿ íà êîíñîëüíûé ðûíîê êîìïà-
íèÿ ïðîâîäèòü áóäåò, íî â áëèæàéøåì áóäóùåì ïîêëîííèêè òâîðåíèé Valve ñìîãóò
íàñëàæäàòüñÿ èõ íîâûìè øåäåâðàìè òîëüêî íà ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðàõ.

ÍÎÂÎÑÒÈ || ÀÊÓËÛ ÈÃÐÎÂÎÉ ÈÍÄÓÑÒÐÈÈ Ìàêñèì Ïîçäååâ /bw@gameland.ru/ |

Konami ââñåðüåç ââçÿ-
ëàñü ççà ððåñòðóêòóðè-
çàöèþ ññâîèõ îîòäåëå-
íèé èè ïïðåâðàùåíèå èèõ ââ ññëàæåííóþ ññèñòå-
ìó. ××òî ïïðîèñõîäèò ââíóòðè êêîìïàíèè èè ììå-
íÿåòñÿ ëëè êêàê-ííèáóäü ññõåìà ååå ððàáîòû, ììû
âðÿä ëëè êêîãäà-ííèáóäü óóçíàåì, àà ââîò ââíåø-
íèå ïïðîÿâëåíèÿ ääåÿòåëüíîñòè ððóêîâîäèòå-
ëåé ííàëèöî �� ññ ííà÷àëà ííîâîãî ôôèíàíñîâîãî
ãîäà ååâðîïåéñêîå îîòäåëåíèå KKonami, ððàíåå
èçâåñòíîå ïïîä ííàçâàíèåì KKonami oof EEurope,
ñëåäóåò èèìåíîâàòü ííå èèíà÷å êêàê KKonami
Digital EEntertainment GGmbH. ÇÇâó÷èò ææóòêîâà-
òî, ííî ïïðèâûêíåì.  

KONAMI ÌÅÍßÅÒÑß

ßïîíñêàÿ êêîìïàíèÿ
Capcom, ííåñêîëüêî
ìåñÿöåâ ííàçàä ïïó-
ãàâøàÿ ïïóáëèêó îîò÷åòàìè îî ññâåðõâûñî-
êèõ êêâàðòàëüíûõ ääîõîäàõ, ññîîáùàåò îî
âîçìîæíîì ññíèæåíèè ïïðåäïîëàãàåìîé
ïðèáûëè ïïî èèòîãàì ããîäà ññðàçó ííà îîäèí
ìèëëèàðä ééåí ((ïðèìåðíî 88.4 ììèëëèîíà
àìåðèêàíñêèõ ääîëëàðîâ). ÏÏðè÷èíîé òòîìó
ñòàëà ííàëîãîâàÿ ññëóæáà, ïïðîâîäèâøàÿ
àóäèò èè îîáíàðóæèâøàÿ óó CCapcom ííåçíà-
ìî îîòêóäà ââçÿâøèåñÿ 443 ññ êêîïåéêàìè
ìèëëèîíà ääîëëàðîâ ííåó÷òåííîé ïïðèáûëè,
íàáåæàâøèå ññ ììàðòà 22000 ããîäà ïïî ììàðò
2005. ÃÃîñóäàðñòâåííàÿ êêàçíà òòâåðäî ííà-
ìåðåíà ïïîëó÷èòü ññâîþ ääîëþ ííàëîãîâ îîò
ýòîé ññóììû, CCapcom ææå ññîáèðàåòñÿ îîï-
ðîòåñòîâàòü ýýòè ïïðåòåíçèè.
Êðîìå òòîãî, ííà ññíèæåíèå ïïðîãíîçèðóåìûõ
äîõîäîâ ïïîâëèÿëè ííèçêèå ïïðîäàæè ââèäåî-
èãð ââ ÑÑåâåðíîé ÀÀìåðèêå èè ÅÅâðîïå.  

CAPCOM ÒÎÆÅ
ÍÅÏÐÎÑÒÎ



ÍÎÂÎÑÒÈ || ÀÊÓËÛ ÈÃÐÎÂÎÉ ÈÍÄÓÑÒÐÈÈ

Êîðïîðàöèÿ Microsoft çà íåíàçâàííóþ ñóììó
ïðèîáðåëà áðèòàíñêóþ ñòóäèþ Lionhead.

ÏÈÒÅÐ È ÁÈËË ÒÅÏÅÐÜ ÂÌÅÑÒÅ

Ñòóäèÿ Lionhead, êîòîðóþ âîçãëàâëÿåò çíàìåíèòûé Ïè-
òåð Ìóëèíå, îòíûíå ïðèíàäëåæèò êîðïîðàöèè Microsoft.

Ïîäðîáíîñòè ñäåëêè íå ðàçãëàøàþòñÿ, íî îáå ñòîðîíû óæå
óñïåëè îñ÷àñòëèâèòü ïóáëèêó äåæóðíûìè âîñòîðãàìè ïî ïîâîäó ñëèÿíèÿ.
Ïðåäñòàâèòåëè êîðïîðàöèè Áèëëà Ãåéòñà ïîêà íå ñîîáùàþò, ÷åì èìåí-
íî òåïåðü çàéìåòñÿ Lionhead, âåðîÿòíî, ïðåäñòàâëåíèå íîâûõ ïðîåêòîâ
áðèòàíñêîé ñòóäèè ñîñòîèòñÿ â ìàå âî âðåìÿ âûñòàâêè Å3.
Íàïîìíèì, ÷òî Lionhead è Microsoft ðàíåå óæå ñîòðóäíè÷àëè äðóã ñ äðó-
ãîì è ïëîäîì ýòîãî ñîþçà ñòàëà Fable � ïîêà ÷òî ñàìàÿ ïðîäàâàåìàÿ
ðîëåâàÿ èãðà äëÿ êîíñîëè Xbox. 

Â ïïîñëåäíèå ììåñÿöû
âîëíà ññîîáùåíèé îî
òðóäíîñòÿõ ââ êêðóïíûõ
èãðîâûõ êêîìïàíèÿõ
ñòàëà ïïîõîäèòü ííà ööó-
íàìè: îîäíî ççà ääðóãèì
âåäóùèå èèçäàòåëüñòâà ððàïîðòóþò îîá
óáûòêàõ èè óóâîëüíåíèÿõ ññîòðóäíèêîâ. ÐÐà-
íåå ììû óóæå ññîîáùàëè ââàì îî ííåïðèÿòíîñ-
òÿõ ââ AAtari, òòåïåðü ææå ííàñòàë ÷÷åðåä ññàìîé
Infogrames, êêîòîðîé AAtari èè ïïðèíàäëåæèò. 
Çíàìåíèòîé êêîìïàíèè óóäàëîñü îîòñðî÷èòü
âûïëàòó 113.4 ììèëëèîíà ååâðî ïïî îîäíîìó
èç êêðåäèòîâ ääî 115 èèþíÿ. ÏÏî êêîíòðàêòó
Infogrames ääîëæíà ááûëà ððàññ÷èòàòüñÿ ññ
êðåäèòîðàìè ååùå ââ ññåðåäèíå ììàðòà, ííî
äåíåã óó ííåå, ññàìî ññîáîé, ííå ííàøëîñü.
Ñòîèò îîòìåòèòü, ÷÷òî ïïîìèìî óóïîìÿíóòîé
âûøå ññóììû êêîìïàíèÿ ääîëæíà ááóäåò 115
èþíÿ ââûïëàòèòü 223 ììèëëèîíà ååâðî óóæå
ïî ääðóãîìó êêðåäèòó. ÍÍåòðóäíî ääîãàäàòü-
ñÿ, ÷÷òî ïïðîèçîéäåò ëëåòîì, ååñëè ääåíåã óó
Infogrames òòàê èè ííå ííàéäåòñÿ, �� ïïðîöåäó-
ðà ááàíêðîòñòâà, ððàñïðîäàæà èèìóùåñòâà,
ðîñïóñê øøòàòà. AAtari, ååñëè ââû ïïîìíèòå,
óæå ììå÷åòñÿ, ïïûòàÿñü èèçûñêàòü ññðåäñòâà
äëÿ ââûõîäà èèç êêðèçèñà, �� êêîìïàíèÿ ïïðî-
äàåò ññâîè ââíóòðåííèå ññòóäèè, ââ ÷÷èñëå êêî-
òîðûõ SShiny, RReflections, MMelborune
House, EEden, èè PParadigm. 

INFOGRAMES
ÏÎÃÐßÇËÀ Â ÄÎËÃÀÕ

Sega ââïëîòíóþ ççàíÿëàñü óóêðåïëåíèåì
ïîçèöèé ííà ççàïàäíîì ððûíêå, ïïðèîáðåòÿ
ñðàçó ääâå ííîâûõ ññòóäèè. ÏÏåðâîé èèç ííèõ
ñòàëà êêîìïàíèÿ SSecret LLevel, ððàñïîëî-
æåííàÿ ââ ÑÑàí-ÔÔðàíöèñêî. ÏÏî ññëîâàì
ïðåäñòàâèòåëåé ÿÿïîíñêîãî èèçäàòåëü-
ñòâà, ýýòà êêîìàíäà ççàéìåòñÿ ððàáîòîé ííàä
ïðîäîëæåíèÿìè îîäíîãî èèç ïïðèíàäëåæà-
ùèõ ååé ïïîïóëÿðíûõ ôôðàí÷àéçîâ ääëÿ
ïëàòôîðì XXbox 3360 èè PPlayStation 33. ÊÊà-
êîé èèìåííî èèãðîâîé ññåðèàë SSega îîáðå-
òåò ââòîðîå ääûõàíèå ââ ððóêàõ SSecret LLevel,
íå ññîîáùàåòñÿ, ííî òòî÷íî èèçâåñòíî, ÷÷òî
ýòî ááóäåò ííå SSonic TThe HHedgehog.
Âòîðûì ïïðèîáðåòåíèåì êêîìïàíèè ññòàëà
áðèòàíñêàÿ ññòóäèÿ SSports IInteractive ��
ñîçäàòåëüíèöà ääèêî ïïîïóëÿðíîé ââ ÂÂåëè-
êîáðèòàíèè ññåðèè FFootball MManager, ïïî-
âåñòâóþùåé îî ííåëåãêèõ òòðóäîâûõ ááóä-
íÿõ ððóêîâîäèòåëÿ ôôóòáîëüíîãî êêëóáà.
Ïî÷òè ííàâåðíÿêà SSports IInteractive ïïðî-
äîëæèò ïïîä êêðûëîì SSega ððàçâèòèå
èìåííî ýýòîé ëëèíåéêè.
Ôèíàíñîâûå ïïîäðîáíîñòè ññäåëîê ïïðåäñ-
òàâèòåëè SSega îîçâó÷èòü ííå ïïîæåëàëè. 

ÑÕÎÄÈËÈ ÇÀ
ÏÎÊÓÏÊÀÌÈ
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«ÍÎÂÛÉ ÄÈÑÊ»
îòïðàâèë íà çîëîòî ðóñ-
ñêóþ âåðñèþ
Championship Manager
2006. Ïîäðîáíåå îá èãðå
ìîæåòå ïðî÷èòàòü â ïðå-
äûäóùåì íîìåðå «ÑÈ».

ÊÎÌÏÀÍÈß Nival
Interactive àíîíñèðîâà-
ëà äîïîëíåíèå ê ñòðà-
òåãèè «Áëèöêðèã II» �
ïðîåêò «Áëèöêðèã II:
Âîçìåçäèå». 

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈß
Heroes of Might & Magic
V äîñòóïíà äëÿ ñêà÷èâà-
íèÿ íà ñàéòå íà ñàéòå
http://www.nival.com, à
òàêæå âûëîæåíà íà äèñ-
êå ê ýòîìó íîìåðó «ÑÈ».
Èãðó ïëàíèðóåòñÿ îòïðà-
âèòü â ìàãàçèíû â ìàå
ýòîãî ãîäà.  

«ÁÓÊÀ» èçäàñò èãðó
«Ex Machina: Ìåðèäèàí
113», ðàçðàáàòûâàåìóþ
ñòóäèåé Targem Studio,
ïîäðàçäåëåíèåì êîìïà-
íèè Nival Interactive.
Ýòî ïðîäîëæåíèå ïîïó-
ëÿðíîé action/RPG â
ïîñòàïîêàëèïòè÷åñêîì
ìèðå.

ÃËÀÂÀ ÅÂÐÎÏÅÉÑ-
ÊÎÃÎ îòäåëåíèÿ
Microsoft ñîîáùèë, ÷òî â
êîíöå 2007 ãîäà íà÷íåò-
ñÿ ïðîäâèæåíèå Xbox
360 â Âîñòî÷íîé Åâðîïå,
Þæíîé Àôðèêå è íà
Áëèæíåì Âîñòîêå.  Æè-
òåëè íåêîòîðûõ ñòðàí, â
òîì ÷èñëå è Ðîññèè, ïî-
ëó÷àò äîñòóï ê ëîêàëè-
çîâàííîìó ñåðâèñó Xbox
Live, ÷òî ïîçâîëèò èì
îáùàòüñÿ ñ äðóãèìè
ïîëüçîâàòåëÿìè íà ðîä-
íîì ÿçûêå. Ïðàâäà,
æäàòü ýòîãî ïðèäåòñÿ
öåëûõ ïîëòîðà ãîäà.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ì
ûû ííàà÷÷èèííààååìì ííààááîîðð ííîîââûûõõ óó÷÷ààññòòííèèêêîîââ ääëëÿÿ ððààááîîòòûû ââ òòååññòòããððóóïïïïåå ââ òòåå÷÷ååííèèåå ññëëåå-

ääóóþþùùèèõõ 66 ììååññÿÿööååââ.. ÍÍààìì ííóóææííûû ññààììûûåå ççààèèííòòååððååññîîââààííííûûåå,, îîòòççûûââ÷÷èèââûûåå èè ààêê-

òòèèââííûûåå ííààøøèè ÷÷èèòòààòòååëëèè,, êêîîòòîîððûûåå ããîîòòîîââûû ääååëëèèòòüüññÿÿ ññ ííààììèè ññââîîèèìì ììííååííèèååìì èè ççààììåå÷÷àà-

ííèèÿÿììèè ïïîî êêààææääîîììóó ïïððîî÷÷èèòòààííííîîììóó ââ ýýòòîîòò ïïååððèèîîää ííîîììååððóó.. ÊÊ ññîîææààëëååííèèþþ,, ììûû ííåå ììîî-

ææååìì ïïððèèííÿÿòòüü òòååõõ ÷÷èèòòààòòååëëååéé,, êêîîòòîîððûûåå óóææåå ááûûëëèè óó÷÷ààññòòííèèêêààììèè òòååññòòããððóóïïïïûû ððààííüüøøåå..

ÅÅññëëèè ââûû õõîîòòèèòòåå ññòòààòòüü óó÷÷ààññòòííèèêêààììèè,, ææääååìì ââààññ ííàà ññààééòòåå hhttttpp::////wwwwww..aannkkeettaa..ggllcc..rruu..

ÌÌûû ïïððèèããîîòòîîââèèëëèè ääëëÿÿ ââààññ ììííîîããîî èèííòòååððååññííûûõõ ïïððèèççîîââ èè ííîîââóóþþ óóëëóó÷÷øøååííííóóþþ ïïððîîãã-

ððààììììóó ääëëÿÿ ïïððîîââååääååííèèÿÿ ààííêêååòòèèððîîââààííèèÿÿ.. 

ÁÁóóääüüòòåå ññ ííààììèè,, ïïîîììîîããààééòòåå ððååääààêêööèèèè ññââîîèèììèè îîööååííêêààììèè èè ññîîââååòòààììèè,, èè ííààøø ææóóðð-

ííààëë ááóóääååòò ññòòààííîîââèèòòüüññÿÿ ââññåå ëëóó÷÷øøåå èè ëëóó÷÷øøåå ááëëààããîîääààððÿÿ ââààìì!!

ÍÀÁÎÐ Â ÒÅÑÒÎÂÓÞ ÃÐÓÏÏÓ

ÍÎÂÎÑÒÈ || ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß ÈÍÄÓÑÒÐÈß Ìàêñèì Ïîçäååâ /bw@gameland.ru/ |

ÑÑòòààððòòîîââààëëèè ïïððîîääààææèè PPllaanneettSSiiddee,, îîääííîîéé
èèçç ïïååððââûûõõ ççààððóóááååææííûûõõ MMMMOO-èèããðð,, ëëîîêêàà-
ëëèèççîîââààííííûûõõ ääëëÿÿ ÐÐîîññññèèèè.. ÃÃëëîîááààëëüüííûûéé
ììííîîããîîïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêèèéé ((ññ òòûûññÿÿ÷÷ààììèè
ááîîééööîîââ,, òòààííêêààììèè,, ññààììîîëëååòòààììèè èè ááîîååââûû-
ììèè ððîîááîîòòààììèè)) øøóóòòååðð PPllaanneettSSiiddee �� ääååááþþòò
AAkkeellllaa OOnnlliinnee,, ïïîîääððààççääååëëååííèèÿÿ ââ õõîîððîîøøååìì
ññììûûññëëåå ïïèèððààòòññêêîîéé �� ååññëëèè ííåå ññêêààççààòòüü
��êêîîððññààððññêêîîéé��!! �� êêîîììïïààííèèèè AAkkeellllaa,, ññïïååööèè-
ààëëüüííîî ññôôîîððììèèððîîââààííííîîããîî ääëëÿÿ ððààññïïððîîññòò-
ððààííååííèèÿÿ îîííëëààééííîîââûûõõ èèããðð..
ÎÎòò ççààïïààääííîîããîî îîððèèããèèííààëëàà ëëîîêêààëëèèççîîââààíí-
ííûûéé PPllaanneettSSiiddee îîòòëëèè÷÷ààååòòññÿÿ ííåå òòîîëëüüêêîî
ÿÿççûûêêîîìì,, ííîî èè ààááîîííååííòòññêêîîéé ïïëëààòòîîéé,, ïïîî-
ääîîááððààííííîîéé èèññõõîîääÿÿ èèçç ððååààëëèèéé ííààøøååããîî
ððûûííêêàà �� 55 ññ ííååááîîëëüüøøèèìì ääîîëëëëààððîîââ.. ÎÎááëëàà-
ääààòòååëëèè ëëîîêêààëëèèççîîââààííííîîéé ââååððññèèèè ááóóääóóòò
ññððààææààòòüüññÿÿ ííåå ííàà ññââîîååìì ññîîááññòòââååííííîîìì,, àà
ííàà ååââððîîïïååééññêêîîìì ññååððââååððåå èèããððûû,, òòààêê ÷÷òòîî
ëëîîççóóííãã ««ÍÍàà ÁÁååððëëèèíí!!»» ääëëÿÿ ííèèõõ ââííîîââüü îîáá-
ððååòòååòò ààêêòòóóààëëüüííîîññòòüü,, ââììååññòòåå ññ ëëîîççóóííããààììèè
««ÍÍàà ËËîîííääîîíí!!»»,, ««ÍÍàà ËËèèññññààááîîíí!!»» èè ««ÍÍàà
ÕÕååëëüüññèèííêêèè!!»» 

ÍÀØÈ ÒÀÍÊÈ Â ÅÂÐÎÏÅ

Àíîíñèðîâàí íîâûé ïðîåêò âî âñåëåííîé
Äîçîðîâ Ñåðãåÿ Ëóêüÿíåíêî.

ÎÏßÒÜ Â ÄÎÇÎÐ

Nival Interactive è «Íîâûé Äèñê»
àíîíñèðîâàëè íîâûé ïðîåêò ïî ìî-

òèâàì «äîçîðíûõ» ðîìàíîâ ïèñàòåëÿ
Ñåðãåÿ Ëóêüÿíåíêî. Ðàçðàáàòûâàåìàÿ
åêàòåðèíáóðãñêîé ñòóäèåé Targem èãðà
ïîëó÷èëà íàçâàíèå «Äíåâíîé Äîçîð»,
åå âûõîä â ýêñêëþçèâíîé âåðñèè äëÿ
ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ çàïëàíèðî-
âàí íà òðåòèé êâàðòàë òåêóùåãî ãîäà.
Â «Äíåâíîì Äîçîðå» íàì îáåùàþò
óëó÷øåííûé èãðîâîé ïðîöåññ, ïîÿâëå-
íèå êîìáèíèðîâàííûõ çàêëèíàíèé,
äëÿ êîòîðûõ ïîíàäîáèòñÿ ïðèñóòñòâèå
íåñêîëüêèõ Èíûõ è âîçìîæíîñòü ìå-
íÿòü âíåøíèé âèä ïåðñîíàæåé.

Êîìïàíèÿ «NIKITA» ïðåäñòàâèëà ñðàçó äâà íîâûõ ñåòåâûõ
ïðîåêòà: «Ñôåðà II» è «ÄÎÌ 3 online».

ÌÍÎÃÎÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÜÑÊÈÅ ÈÃÐÛ
ÎÒ «ÍÈÊÈÒÛ»

Ñðàçó äâóìÿ ãðîìêèìè îáúÿâëåíèÿìè îò-
ìåòèëàñü â íà÷àëå àïðåëÿ ðîññèéñêàÿ

êîìïàíèÿ «NIKITA». Ïåðâîé áûëà ïðåäñòàâ-
ëåíà ïóáëèêå âòîðàÿ ÷àñòü ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêîé ðîëåâîé èãðû «Ñôåðà». Â ïðî-
äîëæåíèè ïåðâîé ðîññèéñêîé MMORPG âñÿ
ñèñòåìà âçàèìîîòíîøåíèé áóäåò ñòðîèòüñÿ
íà ïðîòèâîñòîÿíèè ðàñ âàìïèðîâ è ëþäåé.
Ðàçâèâàÿ ñâîèõ ïåðñîíàæåé è âñòóïàÿ â
ãèëüäèè, èãðîêè ñìîãóò ïîâûñèòü ñâîé îá-
ùåñòâåííûé ñòàòóñ è ñòàòü â èòîãå «ëèäå-
ðîì ðàñû», ñïîñîáíûì ïîâëèÿòü íà ðàçâè-
òèå âñåãî ìèðà «Ñôåðû II».
Âòîðîé èãðîé, êîòîðóþ «NIKITA» ïðåäñòàâè-
ëà ñîâìåñòíî ñ òåëåêàíàëîì «ÒÍÒ» è êîì-

ïàíèåé «Ðóññîáèò-Ì», ñòàë ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèé îíëàéí-ïðîåêò «ÄÎÌ 3 online».
Åãî äåéñòâèå áóäåò ïðîèñõîäèòü â ñîâðå-
ìåííîì ìåãàïîëèñå, îáèòàòåëè êîòîðîãî
òîëüêî òåì è çàíÿòû, ÷òî îáùàþòñÿ äðóã ñ
äðóãîì, ðàçâëåêàþòñÿ è îòäûõàþò. Ïîìèìî
èññëåäîâàíèÿ îáøèðíîãî èãðîâîãî ìèðà,
ãåéìåðàì ïðåäñòîèò ïîâûøàòü ñâîé ñîöè-
àëüíûé ñòàòóñ, ÷òî ïîçâîëèò âëèòüñÿ â ýëè-
òó âèðòóàëüíîãî ìèðà. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäè-
ìî ñëåäèòü çà âíåøíèì âèäîì ñâîåãî ïåð-
ñîíàæà, ïðèíèìàòü ó÷àñòèå â ðàçëè÷íûõ
êîíêóðñàõ è âûïîëíÿòü êâåñòû. Êðîìå òîãî,
ó îáèòàòåëåé «Äîìà 3» áóäóò ñîáñòâåííûå
æèëèùà, êîòîðûå ïðèäåòñÿ îáóñòðàèâàòü.

ÏÅÐÌÑÊÈÉ ÏÅÐÈÎÄ
3 � 4 ìàÿ 2006 ãîäà â Ïåðìè ïðîéäåò «Ïåðâûé ìåæäóíàðîäíûé
òóðíèð ïî êîìïüþòåðíîìó ñïîðòó «Ïåðìñêèé ïåðèîä». 

Òóðíèð ñîáåðåò ñèëüíåéøèõ èãðîêîâ Ðîññèè, Åâðîïû è Àçèè â äèñöèïëèíàõ
«Counter-strike», «Warcraft 3», «Quake 4» è «C&C: Generals Zero Hour». Îæèäàå-

ìîå êîëè÷åñòâî ó÷àñòíèêîâ òóðíèðà áîëåå 500 ÷åëîâåê. Îæèäàåìîå êîëè÷åñòâî çðè-
òåëåé íà òóðíèðå è ó÷àñòíèêîâ àêöèé â ðàìêàõ òóðíèðà (ýêñïåðòíûå êîíôåðåíöèè è
ïðåçåíòàöèè) áîëåå 6 500 ÷åëîâåê. Ïëàíèðóåìàÿ ïëîùàäêà äëÿ ïðîâåäåíèÿ òóðíèðà
� ïàâèëüîíû âûñòàâî÷íîãî öåíòðà «Ïåðìñêàÿ ÿðìàðêà» (http://fair.perm.ru). 
Îòáîðî÷íûå òóðû ïðîõîäÿò Ïåðìñêîì êðàå, Ðîññèè è çàðóáåæíûõ ñòðàíàõ. Ïîìèìî
ñîáñòâåííî òóðíèðà, ïîñåòèòåëåé æäóò ëåêöèè, ýêñïåðòíûå êîíôåðåíöèè è ïðåçåíòà-
öèè. Â ÷àñòíîñòè, áóäåò ïðîâåäåíà ñåðèÿ êîíôåðåíöèé, ïîñâÿùåííûõ òåìàì ñåòåâîé
çàâèñèìîñòè, èíòåðíåò-îáðàçîâàíèÿ, ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ, à òàêæå ïðåäñòàâ-
ëåíû ðàáîòû ìåäèà-õóäîæíèêîâ è ìóçûêàíòîâ.
Ïðîåêò â êà÷åñòâå âñåðîññèéñêîãî ñîðåâíîâàíèÿ ðåàëèçóåòñÿ â ìàñøòàáå Ðîññèéñ-
êîé Ôåäåðàöèè ñ 2003 ãîäà. Ó÷àñòíèêàìè ñòàëè áîëåå 104 òûñÿ÷ ÷åëîâåê. Ïðîåêò îò-
ìå÷åí êàê èìåþùèé âàæíîå ñîöèàëüíîå çíà÷åíèå Ïîëíîìî÷íûì ïðåäñòàâèòåëåì
Ïðåçèäåíòà ÐÔ â ÏÔÎ Ñ.Â. Êèðèåíêî. Îðãàíèçàòîðû «Ïåðìñêîãî ïåðèîäà» íàãðàæ-
äåíû äèïëîìàìè íàöèîíàëüíîé ïðåìèè îáùåñòâåííîãî ïðèçíàíèÿ «Ñåðåáðÿíûé ãî-
ëóáü» çà âêëàä â ðàçâèòèå íîâûõ âèäîâ ñïîðòà.
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Ñ÷àñòëèâûå îáëàäàòåëè íîâîé RPG
The Elder Scrolls IV: Oblivion îò êîìïà-
íèè Bethesda Softworks óæå ìîãóò
îòïðàâèòüñÿ â Xbox Live Marketplace è
çà ñêðîìíóþ ìçäó â äâà ñ ïîëîâèíîé
äîëëàðà ïðèîáðåñòè òàì ïåðâîå äî-
ïîëíåíèå äëÿ èãðû. Àïäåéò ìèíèàòþ-
ðåí è íèêàêîãî âëèÿíèÿ íà èãðîâîé
ïðîöåññ íå îêàçûâàåò � îí ïðîñòî äî-
áàâëÿåò ê è áåç òîãî áîãàòîìó íàáîðó
ïðåäìåòîâ áðîíþ äëÿ ëîøàäîê. Íóæ-
íàÿ â õîçÿéñòâå âåùü, ðåêîìåíäóåì.
Ñîçäàòåëè èãðû ïîëàãàþò, ÷òî öåíà
íà ýòî äîïîëíåíèå óñòàíîâëåíà ïðà-
âèëüíàÿ: äàííàÿ áðîíÿ åäèíñòâåííàÿ
â ñâîåì ðîäå. Â áóäóùåì Bethesda
ïëàíèðóåò âûïóñêàòü ñõîæèå «äî-
áàâêè» ê Oblivion, ðàäóÿ èãðîêîâ íî-
âûìè ýêñêëþçèâíûìè øòó÷êàìè. 

Î÷åðåäíàÿ ÷àñòü ðîëåâîãî ñåðèàëà Tales
of, èçâåñòíàÿ ïîä íàçâàíèåì Tales of the
Tempest, êàê âñå ïðåêðàñíî ïîìíÿò, ðàç-

ðàáàòûâàåòñÿ â ýêñêëþçèâíîé âåðñèè
äëÿ ïîðòàòèâíîé ñèñòåìû Nintendo
DS. È, êàê ñîîáùèëè ñîâñåì íåäàâ-
íî, êîìïàíèÿ Namco òîæå íå óñòîÿëà
ïåðåä áîãàòûìè âîçìîæíîñòÿìè êîí-
ñîëè è ðåøèëà âêëþ÷èòü â ñâîþ íî-

âóþ èãðó ïîääåðæêó ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêîãî ðåæèìà. Êàê áóäåò âûãëÿäåòü

ìóëüòèïëååð â ðîëåâîé èãðå, íå ñîâñåì
ïîíÿòíî, íî óæå èçâåñòíî, ÷òî ïîó÷àñòâî-
âàòü â ýòîì äåéñòâå ÷åðåç WiFi ñìîãóò îò
äâóõ äî ÷åòûðåõ ÷åëîâåê. Äëÿ ëþáèòåëåé
èãðû «âìíîãåðîì» â Tales of the Tempest
áóäóò âêëþ÷åíû ñïåöèàëüíûå ìèññèè. 
Òàêæå Namco ïðåäñòàâèëà åùå îäíîãî
ïåðñîíàæà èãðû � ïÿòíàäöàòèëåòíåãî
þíîøó (áëåäíîãî è ñ ïîäîáàþùèì âçî-
ðîì) ïî èìåíè Lukius Bridges. Îòëè÷è-

òåëüíîé ÷åðòîé ýòîãî âîÿêè ÿâëÿåòñÿ òî,
÷òî îí íèêîãäà íå ðàññòàåòñÿ ñî ñâîåé
ìîäíîé ìàñêîé.
È â ôèíàëå ïëîõàÿ íîâîñòü: ïðåäñòàâèòå-
ëè Namco Bandai ñîîáùèëè, ÷òî Tales of
the Tempest íå ïîñòóïèò â ïðîäàæó âîñü-
ìîãî èþëÿ, êàê íàìå÷àëîñü ðàíåå. Íîâàÿ
äàòà ïîêà íå îáúÿâëåíà, óêàçàíî ëèøü,
÷òî ðåëèç ñîñòîèòñÿ äî êîíöà íûíåøíåãî
ãîäà. Ïðè÷èíîé íàçûâàåòñÿ íåîáõîäè-
ìîñòü äàòü ðàçðàáîò÷èêàì áîëüøå âðåìå-
íè äëÿ óëó÷øåíèÿ êà÷åñòâà ïðîåêòà.
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UPDATE || Ìàêñèì Ïîçäååâ (bw@gameland.ru) è Ìàòâåé Áóëîõîâ (hate008@gameland.ru) |

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: ¹ 08 (209), ïðåâüþ

Èçäàòåëüñòâî Activision ïîäåëèëîñü ñ ïóáëèêîé
ñâåäåíèÿìè î òîì, êòî â ïîòå ëèöà òðóäèòñÿ íàä
ñîçäàíèåì ñþæåòíîé ëèíèè è ñàóíäòðåêà ê èãðå
X-Men: The Official Game. Çà ôàáóëó î÷åðåäíîãî
ïðîåêòà î Ëþäÿõ-Èêñ îòâåòñòâåííû ñöåíàðèñò
ôèëüìà X-Men: The Last Stand Çàê Ïåíí è çíà-
ìåíèòûé Êðèñ Êëýðìîíò, àâòîð ïîíÿòíî êàêèõ
êîìèêñîâ. Ìóçûêàëüíîå ñîïðîâîæäåíèå ïîðó÷å-
íî êîìïàíèè Womb Music è ×åíñó Òîìàñó � êîì-
ïîçèòîðó, ïðèëîæèâøåìó ðóêó ê ñàóíäòðåêàì âè-
äåîèãð King Kong, Lord of the Rings è Unreal.
Íàïîìíèì, ÷òî X-Men: The Official Game â âåð-
ñèÿõ äëÿ PlayStation 2, Xbox è Xbox 360 ðàçðà-
áàòûâàåò ñòóäèÿ Z-Axis, âàðèàíò äëÿ
GameCube äåëàåò Hypnos Entertainment, ðàäè
âëàäåëüöåâ Nintendo DS ñòàðàåòñÿ Amaze
Entertainment, ñîçäàíèåì GBA-âåðñèè çàíèìà-

åòñÿ Wayforward Technologies, à ïîêëîííèêè ÏÊ
çà ñâîèõ «Èêñìåíîâ» äîëæíû áóäóò áëàãîäà-
ðèòü Beenox Studios. Ñòàðò âñåõ âåðñèé â Åâðî-
ïå è Ñåâåðíîé Àìåðèêå, åñëè íå ïðîèçîéäåò
íè÷åãî íåïðåäâèäåííîãî, ñîñòîèòñÿ â ìàå íû-
íåøíåãî ãîäà. 

X-Men: The Official Game

Âëàäåëüöû Xbox 360 ïîëó÷èëè ïåðâûå ñêà÷èâàåìûå îáíîâëå-
íèÿ äëÿ Kameo: Elements of Power è Elder Scrolls IV: Oblivion.

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: 
#09(210), îáçîð

The Elder 
Scrolls IV:
Oblivion

Êàê è ïðåäóïðåæäàëè íàñ ðàíåå ïðåäñòàâèòåëè
Microsoft è Rare, íà ïðîñòîðàõ Xbox Live
Marketpace ïîÿâèëàñü «äîáàâêà» ê èãðå Kameo:
Elements of Power, ñêà÷àâ êîòîðóþ ãåéìåðû ïî-
ëó÷àò âîçìîæíîñòü ñîâìåñòíî ïðîõîäèòü èãðó â
êîîïåðàòèâíîì ðåæèìå. Â îòëè÷èå îò îñòàëüíûõ
äîïîëíåíèé ê Kameo, êîîïåðàòèâíûé ïàò÷ ÿâëÿ-
åòñÿ ñîâåðøåííî áåñïëàòíûì. 

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: ¹22(199), õèò

Kameo: Elements
of Power

Tales of the Tempest
Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: #04 (205), íîâîñòè



Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: 09 (210), Update

13 àïðåëÿ â Ñåòè ïîÿâèëàñü îäíîïîëüçîâà-
òåëüñêàÿ äåìî-âåðñèÿ . Â öåëîì ìîæíî îò-
ìåòèòü ìíîæåñòâî ïîëîæèòåëüíûõ ñäâèãîâ
è óëó÷øåíèé (âû ñìîæåòå ëè÷íî óâèäåòü
èõ, óñòàíîâèâ äåìî ñ íàøåãî äèñêà). Íî ôà-
íàòû íå óñïîêîèëèñü: êàê òîëüêî êà÷åñòâî
èíòåðôåéñà ñòàëî, ïî èõ ìíåíèþ, âïîëíå
ïðèåìëåìûì, îíè äðóæíî âñïîìíèëè ïðî
ïîòåðÿâøóþñÿ â ïÿòîé ÷àñòè «êóêëó» ãåðîÿ.
Íà ýòî îäèí èç ðàçóìíûõ çàâñåãäàòàåâ ôî-
ðóìà ðåçîííî çàìåòèë: èëè «êóêëà», èëè
âûïóñê â ìàå. Æäåì â äîïîëíåíèÿõ? 

Õîðîøî çíàêîìàÿ â Ðîññèè ñå-
ðèÿ êíèã î âåäüìàêå Ãåðàëüòå
âñå æå íàéäåò ñâîå âîïëîùåíèå
â èãðå. Òðåòüÿ äàòà âûõîäà, âåñ-
íà 2007 ãîäà, ñêîðåå âñåãî, îêîí-
÷àòåëüíàÿ. Âîïðåêè ïåññèìèçìó
íà èãðîâûõ ôîðóìàõ, îíà êàæåò-
ñÿ äîñòàòî÷íî ïðàâäîïîäîáíîé: 
â áðèòàíñêîì êíèæíîì ìàãàçèíå
Amazon íàïðîòèâ íàçâàíèÿ ïåð-
âîé êíèãè ïàíà Ñàïêîâñêîãî, ïå-
ðåâåäåííîé íà àíãëèéñêèé ÿçûê,
çíà÷èòñÿ 19 àïðåëÿ 2007. Ðàñ÷åò
î÷åâèäåí, ñòàâêà ÿâíî äåëàåòñÿ
íà îäíîâðåìåííûé çàïóñê. 
Çà ïðîøåäøèé ãîä ãðóïïà íà÷è-
íàþùèõ ïîëüñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ
CD Projekt Red íàøëà èçäàòåëÿ:
èì ñòàë CDV Software. Íà ýòîò
(óæå òðåòèé!) ðàç íà E3 âûñòà-
âî÷íàÿ äåìî-âåðñèÿ áóäåò ïîêà-
çûâàòüñÿ â ïàâèëüîíå ñ èçâåñò-
íûì íàçâàíèåì. Íî ñìîæåò ëè
êðåïêî ïåðåðàáîòàííûé äâèæîê
Aurora, ðàáîòàâøèé åùå â ïåð-
âîé ÷àñòè Neverwinter Nights, 
ñîïåðíè÷àòü ñî ñâîèì íàñëåäíè-
êîì èç NWN 2? 

The WitcherHeroes of Might & Magic V
Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: 
08 (185), õèò

Èíôîðìàöèîííûé ïîòîê ñî ñâåæåîòêðûòîãî
ñàéòà http://www.nwn2.com áüåò êëþ÷îì.
Íàïðèìåð, òàì óæå ìîæíî âçãëÿíóòü íà îïè-
ñàíèÿ è îòðåíäåðåííûå ìîäåëè ìîíñòðîâ.
Áûâøèé ãëàâíûé äèçàéíåð ïðîåêòà Ôåððåò
Áîäîèí ïåðåä ñâîèì óõîäîì èç ñòàíà ðàçðà-
áîò÷èêîâ ïîäåëèëñÿ ïîäðîáíîñòÿìè î ñîçäà-
íèè è ìîäèôèêàöèè ïðåäìåòîâ. Îíè ïðèñóò-
ñòâîâàëè è â ïåðâîé ÷àñòè, òåïåðü æå ýòîò
âàæíûé è ïðèÿòíûé äëÿ èãðîêà ïðîöåññ ïîä-
âåðãñÿ ìíîãèì óëó÷øåíèÿì. Îáåùàþòñÿ íî-

âûå óìåíèÿ, ñâÿçàííûå ñ «êðàôòèíãîì». 
Õîòÿ øëåìû è ùèòû, ñîñòîÿùèå èç îäíîé
«÷àñòè», ìåíÿòü ïî-ïðåæíåìó íåëüçÿ, ó èãðî-
êà ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü èçãîòàâëèâàòü
çà÷àðîâàííûå ïðåäìåòû ñ ïîìîùüþ Craft
Magical Arms and Armor è Craft Wondrous
Item. Äëÿ ýòîãî ïðèãîäÿòñÿ àëõè-
ìè÷åñêèå ñíàäîáüÿ,
ïðèãîòîâëåííûå ïðè
ïîìîùè óìåíèåÿ Craft
Alchemy, ìàòåðèàë è
ñîîòâåòñòâóþùåå çàêëèíà-
íèå-ðåöåïò. Íè çîëîòî, íè
îïûò (XP) ïðè ñîçäàíèè
çà÷àðîâàííûõ àðòåôàêòîâ
íå òðàòÿòñÿ. 

Neverwinter Nights 2
Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: 03 (204), Update
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ACADEMY

Ñòðàíà: Ñåðåáðÿíûå Ãîðîäà.
Ñòîëèöà: Àëü-Ñàôèð, Íåáåñ-

íûé Êóïîë.
Íàöèîíàëüíàÿ èäåÿ: «Íåò íè

áîãîâ, íè ãîñïîä. Çíàíèå � ýòî
ñèëà, ñèëà � ýòî ñâîáîäà».

Öâåòà: îðàíæåâûé (øàôðàíî-
âûé) è çîëîòîé.

ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÜ � ARTIFICE

Çàãëÿíóâ â çàìîê ñî ñïåöèàëüíî
ïîñòðîåííûì çäàíèåì, ëþáîé ãå-
ðîé Academy ìîæåò ñîçäàâàòü
«ìèíè-àðòåôàêòû», êîòîðûå ìîãóò
íîñèòü ñóùåñòâà â åãî àðìèè. ×åì
âûøå óðîâåíü ýòîãî óìåíèÿ, òåì
ïîëåçíåå ïîëó÷àþòñÿ ïðåäìåòû. 

ÓÍÈÊÀËÜÍÛÅ 
ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÈ 

Magic BBond
Ìàã «ôîêóñèðóåòñÿ» íà îïðåäåëåí-
íîé öåëè íà áîåâîì ïîëå. Â ðåçóëü-
òàòå êàæäîå çàêëèíàíèå ïðè÷èíÿåò
åé äâîéíîé óðîí. 

Magic mmirror
Ëþáîå âðåäîíîñíîå èëè îñëàáëÿ-
þùåå çàêëÿòüå ìîæåò áûòü îòðà-
æåíî íà äðóãóþ öåëü, êàê ñâîþ,
òàê è âðàæåñêóþ. 

Melt aartifact
Ïîçâîëÿåò ðàñïëàâèòü «ìèíè-àð-
òåôàêò», ïðèíàäëåæàùèé
ñîáñòâåííîìó îòðÿäó, ÷òîáû âîñ-
ñòàíîâèòü çàïàñ ìàíû â áîþ. 

Absolute WWizardy
Çàïèñûâàåò âñå çàêëèíàíèÿ, êà-
êèå åñòü â èãðå, â ìàãè÷åñêóþ
êíèãó ãåðîÿ. 

ÞÍÈÒÛ

Gremlin // MMaster GGremlin
Ñàìûé ñëàáûé þíèò, çàòî àòà-
êóåò íà ðàññòîÿíèè. Ïðè ýòîì îá-
ëàäàåò âûñîêîé èíèöèàòèâîé.

Stone GGargoyle // OObsidian
Gargoyle
Âûñîêàÿ ñêîðîñòü ïåðåäâèæåíèÿ
è ñêðîìíîñòü îñòàëüíûõ ïàðà-
ìåòðîâ äåëàþò èç íèõ ìíîãîöå-
ëåâûõ þíèòîâ. Ìàëîå çäîðîâüå
âîñïîëíÿåòñÿ ïîëíûì èììóíèòå-
òîì ê ýëåêòðè÷åñòâó. 

Iron GGolem // SSteel GGolem
Íåïëîõèå àòàêà è ïîâðåæäåíèÿ,
íî, ê ñîæàëåíèþ, íåáîëüøàÿ
ñêîðîñòü. Õîðîøè â ðîëè çàùèò-
íèêîâ ñòðåëêîâ. 
Íåîðãàíè÷åñêàÿ ïðèðîäà ãîëå-
ìîâ äàåò èì èììóíèòåò ê íåêî-
òîðûì çàêëèíàíèÿì.

Mage // AArch MMage
Èñïîëüçóåò çàêëèíàíèÿ Bloodlust,
Magic Fist, Dispel, Fireball. À ìàãè-
÷åñêèé ëó÷ ïîïàäàåò ïî âñåì (è
ñâîèì, è ÷óæèì) îòðÿäàì, ñòîÿùèì
íà åãî ïóòè, è äàæå áîåâûì ìàøè-
íàì çà ãðàíèöàìè èãðîâîãî ïîëÿ.

Genie // MMaster GGenie
Ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ íåïëîõîé
àòàêîé è âëàäåíèåì çàêëèíàíèÿ-

ìè. Îáëàäàþò íàèâûñøåé èíèöè-
àòèâîé ñðåäè þíèòîâ Academy. 

Rakshasa // RRakshasa RRukh
Õîðîøî ïîêàçûâàþò ñåáÿ â ðóêî-
ïàøíîé. Ïîñëå èõ ìîùíîãî óäàðà
ïðîòèâíèê íå êîíòðàòàêóåò. 

Giant // TTitan
Ñèëüíåéøèé þíèò. Ñ óëó÷øåíè-
åì íà÷èíàåò ìåòàòü ìîëíèè. 

Ìàãè, æèòåëè Academy, íå ñ÷èòàþò äðàêîíîâ îáúåêòàìè
ïîêëîíåíèÿ. Äëÿ íèõ îíè � áåçãðàíè÷íûé èñòî÷íèê çíàíèé. 
À çíàíèå � ýòî ñèëà.

Heroes of Might and Magic V
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PC

01.05 Fear Factor: Unleashed Hip Games ÑØÀ
01.05 Jaws Unleashed Majesco Åâðîïà
01.05 The Lord of the Rings Online: Shadows of Angmar Codemasters Åâðîïà
02.05 Seed Runestone Åâðîïà
05.05 Liquidator Reef Åâðîïà
09.05 SiN Episodes: Emergence Valve ÑØÀ
09.05 Tom Clancy's Ghost Recon: Advanced Warfighter Ubisoft ÑØÀ
12.05 City Life Deep Silver Åâðîïà
12.05 TimeShift Atari Åâðîïà
16.05 Fuel DreamCatcher ÑØÀ
16.05 Zoo Tycoon 2: African Adventure Microsoft ÑØÀ
19.05 Heroes of Might & Magic V Ubisoft Åâðîïà
19.05 The Da Vinci Code 2K Games ÑØÀ
19.05 X-Men: The Official Game Activision Åâðîïà
26.05 Hitman: Blood Money Eidos Åâðîïà
26.05 Rush for Berlin Deep Silver Åâðîïà
26.05 Tom Clancy's Splinter Cell: Double Agent Ubisoft Åâðîïà
26.05 True Crime: New York City Aspyr Åâðîïà
26.05 Unreal Tournament 2007 Midway Åâðîïà
26.05 Utopia City Reef Åâðîïà
30.05 Age of Conan: Hyborian Adventures Funcom ÑØÀ
30.05 Faces of War Ubisoft ÑØÀ
31.05 Half-Life 2: Episode One Valve ÑØÀ

PlayStation 2

01.05 Teen Titans Majesco ÑØÀ
05.05 Championship Manager 2006 Eidos Åâðîïà
05.05 Full Spectrum Warrior: Ten Hammers THQ Åâðîïà
05.05 Pac-Man World 3 Namco Åâðîïà
11.05 Gallop Racer 2006 Tecmo ÑØÀ
12.05 Evolution GT Black Bean Åâðîïà
16.05 X-Men: The Official Game Activision ÑØÀ
19.05 The Da Vinci Code 2K Games Åâðîïà
23.05 One Piece: Pirates Carnival Namco Bandai ÑØÀ
23.05 Steambot Chronicles Atlus ÑØÀ
23.05 Tokyo Xtreme Racer DRIFT Crave ÑØÀ
26.05 Dance Factory Codemasters Åâðîïà
26.05 Kingdom Hearts II Square Enix Åâðîïà
30.05 America's Army: Rise of a Soldier Ubisoft ÑØÀ
30.05 Hitman: Blood Money Eidos ÑØÀ
30.05 Jaws Unleashed Majesco ÑØÀ

GameCube

03.07 Teen Titans Majesco ÑØÀ
05.05 Namco Arcade 50th Anniversary Namco Åâðîïà
05.05 Pac-Man World 3 Namco Åâðîïà
16.05 X-Men: The Official Game Activision ÑØÀ
23.05 One Piece: Pirates Carnival Namco Bandai ÑØÀ
26.05 Chibi-Robo! Nintendo Åâðîïà

SIN EPISODES: EMERGENCE

TRUE CRIME: NEW YORK CITY

KINGDOM HEARTS II

Êàê ïîëüçîâàòüñÿ ñïèñêîì ðåëèçîâ?

Â ýòîì ðàçäåëå ìû ïóáëèêóåì îôèöèàëüíûå äàòû ïîñòóïëåíèÿ â ïðîäàæó èãð
äëÿ PC è ïðèñòàâîê íà áëèæàéøèå ìåñÿöû. Åñëè â ãðàôå «ðåãèîí» óêàçàíà
Åâðîïà, ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðîåêò ïîÿâèòñÿ â Ðîññèè ïî÷òè â òîò æå äåíü � â
êðàéíåì ñëó÷àå, íà íåäåëþ-äðóãóþ ïîçæå. Èãðû, êîòîðûå âûõîäÿò òîëüêî â
ÑØÀ, ìîæíî ïðèîáðåñòè ñ ïîìîùüþ èíòåðíåò-ìàãàçèíîâ (íàïðèìåð,

Ïîòåíöèàëüíûé õèò;  Ñêîðåå âñåãî, î÷åíü äàæå íåïëîõàÿ èãðà.; 
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Ñåðãåé Öèëþðèê /td@gameland.ru/ |

Xbox

01.05 DMZ North Korea VU Games ÑØÀ
01.05 IHRA Drag Racing: Sportsman Edition Bethesda Softworks ÑØÀ
01.05 Outlaw Chopper VU Games ÑØÀ
05.05 Championship Manager 2006 Eidos Åâðîïà
05.05 Full Spectrum Warrior: Ten Hammers THQ Åâðîïà
05.05 Pac-Man World 3 Namco Åâðîïà
05.05 Painkiller: Hell Wars DreamCatcher Åâðîïà
12.05 Dreamfall: The Longest Journey Aspyr Åâðîïà
12.05 TimeShift Atari Åâðîïà
16.05 Fuel DreamCatcher ÑØÀ
16.05 X-Men: The Official Game Activision ÑØÀ
19.05 The Da Vinci Code 2K Games Åâðîïà
30.05 Hitman: Blood Money Eidos ÑØÀ
30.05 MLB SlugFest 2006 Midway ÑØÀ

Xbox360

09.05 TimeShift Atari ÑØÀ
16.05 X-Men: The Official Game Activision ÑØÀ
26.05 Over G Fighters Ubisoft Åâðîïà
26.05 Table Tennis Take 2 Åâðîïà
30.05 Hitman: Blood Money Eidos ÑØÀ

GBA

16.05 Backyard Baseball 2007 Atari ÑØÀ
16.05 X-Men: The Official Game Activision ÑØÀ
26.05 Drill Dozer Nintendo Åâðîïà

DS

05.05 Metroid Prime: Hunters Nintendo Åâðîïà
05.05 Pokemon Link Nintendo Åâðîïà
15.05 New Super Mario Bros. Nintendo ÑØÀ
26.05 Prof. Kawashima's Brain Training: How Old Is Your Brain? Nintendo Åâðîïà
26.05 Puyo Pop Fever Ignition Åâðîïà
26.05 Super Princess Peach Nintendo Åâðîïà

PSP

01.05 Guilty Gear Judgment Marvelous ÑØÀ
02.05 NBA Ballers: Rebound Midway ÑØÀ
05.05 Me & My Katamari Electronic Arts Åâðîïà
05.05 Pac-Man World 3 Namco Åâðîïà
05.05 PoPoLoCrois Ignition Åâðîïà
05.05 Puyo Pop Fever Ignition Åâðîïà
05.05 Tomb Raider: Legend Eidos Åâðîïà
12.05 Monster Hunter Freedom Capcom Åâðîïà
26.05 Brothers in Arms Ubisoft Åâðîïà

HITMAN: BLOOD MONEY

OVER G FIGHTERS

NBA BALLERS: REBOUND

http://www.gamepost.ru). Ó÷òèòå, ÷òî íà ïîðòàòèâíûõ êîíñîëÿõ (GBA, PSP, DS),
à òàêæå PC íèêàêîé ðåãèîíàëüíîé çàùèòû íåò, è ìîæíî ñïîêîéíî ïîêóïàòü
äèñêè è êàðòðèäæè äëÿ íèõ â ÑØÀ. Åñëè âäðóã íå íàøëè èãðó â ïðîäàæå �
ïîïðîáóéòå äîæäàòüñÿ ñëåäóþùåãî íîìåðà «ÑÈ» è âçãëÿíèòå íà íîâûé
ñïèñîê ðåëèçîâ. Âîçìîæíî, åå âûõîä áûë ïðîñòî ïåðåíåñåí.

TTBBAA («To Be Announced») Äàòà ðåëèçà íå îáúÿâëåíà.
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Èíñòðóêöèÿ ïî
ïðèìåíåíèþ

Ñ ïîìîùüþ íàøèõ
õèò-ïàðàäîâ âû ñìî-
æåòå óçíàòü, êàêèå
èãðû íàèáîëåå ïî-
ïóëÿðíû ó ãåéìåðîâ
â Ðîññèè è çà ðóáå-
æîì, à òàêæå îçíà-
êîìèòåñü ñ ðåêî-
ìåíäàöèÿìè ðåäàê-
òîðîâ «ÑÈ». Âñå
óêàçàííûå çäåñü
ïðîåêòû óæå íàõî-
äÿòñÿ â ïðîäàæå â
íàøåé ñòðàíå (åñëè
ðå÷ü èäåò î ðîñ-
ñèéñêèõ èëè åâðî-
ïåéñêèõ õèò-ïàðà-
äàõ) ëèáî ìîãóò
áûòü êóïëåíû â èí-
òåðíåò-ìàãàçèíàõ
(íàïðèìåð,
http://www.game-
post.ru).

Îáîçíà÷åíèÿ

Ëàðà Êðîôò!.. Íà ýòîé ðàäîñòíîé
íîòå ìîæíî áûëî è çàâåðøèòü êîì-
ìåíòàðèè ê íûíåøíèì õèò-ïàðà-
äàì. Îòâàæíàÿ ðàñõèòèòåëüíèöà
ãðîáíèö ìîëíèåíîñíî âñêàðàáêà-
ëàñü íà âåðõóøêè ñàìûõ íåïðèñ-
òóïíûõ ÷àðòîâ è ïîêîðèëà äåñÿòêè
òûñÿ÷ ñåðäåö ïîêóïàòåëåé. ×òî æ,
èõ ìîæíî ïîíÿòü. 
Èãðó ïî âòîðîìó «Ëåäíèêîâîìó ïåðèî-
äó», âïðî÷åì, æäàëè äàëåêî íå òàê

óñåðäíî, à ïîêóïàòü ãîòîâû ñ ïîõâàëü-
íûì ðâåíèåì. Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî õà-
ðèçìà áåëêè ñûãðàëà òóò íå ïîñëåä-
íþþ ðîëü � áåëêà õîòü è íå Ëàðà, íî
çàáûòü åå ôåíîìåíàëüíóþ íåâåçó-
÷åñòü òàê æå ñëîæíî, êàê è îêðóãëûå
ôîðìû ëåäè Êðîôò.
Â òî æå âðåìÿ îòíîñèòåëüíî íåçàìåò-
íî ñòàðòîâàëè ñòîëü èíòåðåñíûå ïðî-
åêòû, êàê Odama è Guitar Hero � à
Phoenix Wright: Ace Attorney âîîáùå íå

óñïåë äàæå çàñâåòèòüñÿ â íàøåì ÷àð-
òå. Áðèòàíöû, êàê âèäíî, ïðåäïî÷èòà-
þò áîðîäàòîãî «Ìàðèî-64» è íåêðàñè-
âûõ Worms äëÿ DS. 
Èç îòå÷åñòâåííûõ ÷àðòîâ âíóøèòåëü-
íîé ðîòàöèåé, êàê âîäèòñÿ, ãîòîâ ïîõ-
âàñòàòüñÿ õèò-ïàðàä äæåâåëîâ: ðóñ-
ñêàÿ âåðñèÿ òðåòüåãî «Ïðèíöà» ìèãîì
ñêèíóëà ïðèñíîïàìÿòíóþ Lada Racing
Club ñ òðîíà. Íå ñäàåò ïîçèöèé áóð-
æóéñêîìó «Ëåäíèêîâîìó ïåðèîäó» è

îòå÷åñòâåííûé «Äîáðûíÿ Íèêèòè÷».
Íó è ÿïîíöû, êàê âñåãäà, óäèâëÿþò.
Íà êîé èì ñäàëñÿ åâðîïåéñêèé ôóò-
áîëüíûé òóðíèð? Òåì áîëåå ñàìî-
äåëüíûé. Âïðî÷åì, íå î ÷åì áåñïî-
êîèòüñÿ: íåäåëüêà-äðóãàÿ � è îí âû-
ëåòèò èç õèò-ïàðàäà. À DS Training
îñòàíåòñÿ, äà, íåáîñü, åùå è â òðåõ
ýêçåìïëÿðàõ. Èíòåðåñíî, êàê ïðî-
ôåññîð Ðþòà Êàâàñèìà ñïðàâëÿåòñÿ
ñ òàêîé ïîïóëÿðíîñòüþ?

PC

1 Galactic Civilizations 2: Dread Lords
2 SpellForce 2: Shadow Wars
3 The Elder Scrolls IV: Oblivion
4 Tomb Raider: Legend
5 The Sims 2: Open for Business
6 The Lords of the Rings: The Battle for Middle-Earth 2
7 Dungeons & Dragons Online: Stormreach 
8 Call of Cthulhu: Dark Corners of the Earth 
9 Scratches 
10 Toca Race Driver 3

ÊÎÍÑÎËÈ

1 Onimusha: Dawn of Dreams PS2
2 Black PS2, Xbox
3 Grandia III PS2
4 The Outfit Xbox 360
5 Fight Night Round 3 PS2, Xbox, Xbox 360
6 Shadow of the Colossus PS2
7 The Sims 2 PSP
8 Battalion Wars GC
9 Dead or Alive 4 Xbox 360
10 The Godfather PS2, Xbox

Êîììåíòàðèè:
Â õèò-ïàðàäå ðåäàêöèè «ÑÈ» ìû óêàçûâàåì èãðû, êîòîðûå ðåêîìåíäóåì ïðèîáðåñòè
ïðÿìî ñåé÷àñ. Ê ïðîäàæàì â Ðîññèè ýòî íå èìååò íèêàêîãî îòíîøåíèÿ. Âàæíî, ÷òî
ìû îðèåíòèðóåìñÿ íå ñòîëüêî íà îöåíêó, ñêîëüêî íà íàøè ëè÷íûå ïðèñòðàñòèÿ. Òî
åñòü, ìû ñêîðåå ïîñòàâèì ñþäà îðèãèíàëüíóþ èãðó, ÷åì î÷åðåäíîé «ñèêâåë êëîíà»,
äàæå åñëè îí îáúåêòèâíî ÷óòî÷êó ëó÷øå. Äëÿ óäîáñòâà ìû ðàçäåëèëè õèò-ïàðàä íà
äâå ÷àñòè � ñ êîìïüþòåðíûìè è ïðèñòàâî÷íûìè èãðàìè îòäåëüíî.

Ðåäàêöèÿ «ÑÈ» ðåêîìåíäóåò�

PC 

1 Championship Manager 2006
2 Tomb Raider: Legend
3 The Elder Scrolls IV: Oblivion
4 The Sims 2: Open for Business
5 The Lord of the Rings: The Battle for Middle-Earth II
6 CSI: 3 Dimensions of Murder
7 World of Warcraft
8 The Sims 2 
9 Star Wars: Empire at War
10 Football Manager 2006 

PS2 

1 Tomb Raider: Legend
2 The Godfather
3 Buzz! The Big Quiz
4 FIFA Street 2
5 The Chronicles of Narnia: The Lion, the Witch and the Wardrobe
6 Ice Age 2: The Meltdown
7 Tom Clancy's Ghost Recon: Advanced Warfighter
8 Guitar Hero
9 Black
10 Driver: Parallel Lines

Êîììåíòàðèè:
Äàííûå î ïðîäàæàõ èãð â Âåëèêîáðèòàíèè ïðåäîñòàâëåíû ELSPA (Entertainment &
Leisure Software Publishers Association). Íà ïåðâóþ ïîëîñó ìû âûíåñëè ÷àðòû äëÿ
ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ â Ðîññèè ïëàòôîðì � PC è PlayStation 2. Ïåðåëèñòíèòå
ñòðàíèöó � óâèäèòå âñå îñòàëüíûå. Ïîìíèòå: åñëè èãðû äëÿ PC ÷àñòî âûõîäÿò â
Ðîññèè â ëîêàëèçîâàííîì âàðèàíòå, òî äëÿ êîíñîëåé ó íàñ ïðîäàþòñÿ ðîâíî òå æå
äèñêè, ÷òî è â Âåëèêîáðèòàíèè. Ïîýòîìó ýòè ÷àðòû íàì òàê è âàæíû.

Åâðîïåéñêèå õèò-ïàðàäû � ñàìûå ïîïóëÿðíûå ïëàòôîðìû

Èçìåíåíèÿ â õèò-ïàðàäàõ � íàø êîììåíòàðèé

èãðà ïîäíÿëàñü â
õèò-ïàðàäå

èãðà îïóñòèëàñü

âïåðâûå ïîïàëà

ïîçèöèÿ íå
èçìåíèëàñü
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PS2 
1 Black
2 God of War (Platinum)
3 Grand Theft Auto: San Andreas (Platinum)
4 Tekken 5 (Platinum)
5 Tomb Raider: Legend (Pre-Sell Demo)
6 Êóçÿ: Ñóïåðàãåíò
7 Õðîíèêè Íàðíèè: Ëåâ, êîëäóíüÿ è âîëøåáíûé øêàô
8 Need for Speed: Most Wanted
9 Chicken Little: Öûïëåíîê Öûïà
10 Killzone (Platinum)

PC (Box)
1 The Sims 2: Óíèâåðñèòåò
2 Ïðèíö Ïåðñèè: Äâà òðîíà
3 The Sims 2
4 The Lord of the Rings: The Battle for Middle-Earth 2 Collector's Edition
5 The Godfather
6 Need for Speed: Most Wanted
7 F.E.A.R. (Director's Cut)
8 SWAT 4
9 Crashday
10 Need for Speed Underground 2

PC (Jewel)
1 Ïðèíö Ïåðñèè: Äâà òðîíà
2 Lada Racing Club
3 Crashday
4 Star Wars: Empire at War
5 Dungeon Siege 2
6 Äîáðûíÿ Íèêèòè÷ è Çìåé Ãîðûíû÷
7 BloodRayne 2
8 Ëåäíèêîâûé ïåðèîä 2: Ãëîáàëüíîå ïîòåïëåíèå
9 Evil Dead: Regeneration
10 Ìàäàãàñêàð

PSP
1 Grand Theft Auto: Liberty City Stories
2 Need for Speed Most Wanted 5-1-0
3 The Sims 2
4 Pursuit Force
5 Lemmings
6 FIFA Street 2
7 Medievil: Resurrection
8 Burnout Legends
9 Crash Tag Team Racing
10 Harry Potter and the Goblet of Fire

Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».

ÃÎÐÁÓØÊÀ

PS2 
1 Black
2 God of War
3 Tekken 5
4 Killzone
5 Prince of Persia: The Two Thrones
6 Õðîíèêè Íàðíèè: Ëåâ, êîëäóíüÿ è âîëøåáíûé øêàô
7 Shadow of the Colossus
8 Onimusha: Dawn of Dreams
9 Sonic Heroes
10 Grand Theft Auto: San Andreas

Õèò-ïàðàä ñîñòàâëåí íà áàçå äàííûõ î ïðîäàæàõ â ìàãàçèíàõ êîìïëåêñà
«Ãîðáóøêà» â Ìîñêâå.

Ñåòü ìàãàçèíîâ «ÑÎÞÇ»
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ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ 

1 Pro Soccer Club Tsukuru! Euro Championship Sega PS2
2 Another Century's Episode 2 Banpresto PS2
3 Kahashima Ryuuta Kyouju Kanshuu: Motto Nouo Kitaeru Otona DS Training Nintendo DS
4 Final Fantasy XII Square Enix PS2
5 Pokemon Rangers: Diamond-Pearl eno Michi Nintendo DS
6 Animal Crossing: Wild World Nintendo DS 
7 Kahashima Ryuuta Kyouju no Nouo Kitaeru Otona DS Training Nintendo DS
8 Eigo ga Nigate na Otona no DS Training: Eigo Zuke Nintendo DS
9 Jikkyou Powerful Pro Yakyuu Portable Konami PSP
10 Naruto: Narutimate Portable - Mugenjo no Maki Bandai PSP

Õèò-ïàðàä ßïîíèè

GC 

1 Sonic Riders
2 Ice Age 2: The Meltdown
3 Mario Party 7
4 FIFA Street 2
5 Pokemon XD: Gale of Darkness 
6 The Chronicles of Narnia: The Lion, the Witch and the Wardrobe
7 Mario Smash Football 
8 Yoot Saito's Odama 
9 Harry Potter and the Goblet of Fire
10 Prince of Persia: The Two Thrones

Xbox 

1 Tomb Raider: Legend
2 The Godfather
3 Tom Clancy's Ghost Recon: Advanced Warfighter
4 FIFA Street 2
5 Black
6 Driver: Parallel Lines
7 Blazing Angels: Squadrons of WWII
8 Ice Age 2: The Meltdown
9 TOCA Race Driver 3
10 Fight Night Round 3

Xbox 360 

1 Tomb Raider: Legend
2 Tom Clancy's Ghost Recon: Advanced Warfighter

3 The Elder Scrolls IV: Oblivion
4 Top Spin 2
5 Far Cry: Instincts Predator
6 Blazing Angels: Squadrons of WWII
7 Fight Night Round 3
8 Project Gotham Racing 3
9 Burnout Revenge
10 The Outfit

Nintendo DS 

1 Animal Crossing: Wild World
2 Ice Age 2: The Meltdown
3 Sonic Rush
4 Nintendogs: Lab & Friends
5 Worms: Open Warfare
6 Mario Kart DS 
7 Resident Evil: Deadly Silence
8 Nintendogs: Dachshund & Friends
9 Super Mario 64 DS
10 Super Monkey Ball: Touch & Roll

PSP 

1 Tom Clancy's Splinter Cell: Essentials
2 FIFA Street 2
3 Worms: Open Warfare
4 Pro Evolution Soccer 5 
5 Grand Theft Auto: Liberty City Stories 
6 OutRun 2006: Coast 2 Coast
7 WWE SmackDown! VS RAW 2006
8 Lemmings
9 Championship Manager 2006
10 Prince of Persia: Revelations

Êîììåíòàðèè: 
Äàííûå î ïðîäàæàõ èãð â Âåëèêîáðèòàíèè ïðåäîñòàâëåíû ELSPA

(Entertainment & Leisure Software Publishers Association).

Åâðîïåéñêèå õèò-ïàðàäû





ÏÎËÍÛÉ 
ÑÏÈÑÎÊ
Òðåéëåðû:
Half-Life 2 Episode One
Zegapain
Final Fantasy XI:
Treasures of Aht Urhgan (Xbox 360) 
American McGee's Bad Day L.A. 

Âèäåîïðåâüþ:
Odama (GameCube)
KoF: Maximum Impact 2 (PS2)

Âèäåîîáçîðû:
The Elders Scroll IV: Oblivion (PC)
Sims 2 (PS2)
Sims 2 (PSP)
Fight Night Round 3 (Xbox 360, PS2)
Onimusha: Dawn of Dreams (PS2)
Blazing Angels: 
Squadrons of WWII (Xbox 360) 
The Godfather (PC, PS2)
The Outfit (Xbox 360)

Special
Metal Gear Solid 2: Son of Liberty
Òîêèî ãëàçàìè ãåéìåðîâ
GMV: Alien Hominid

ÂèäåîÔàêòû:
Chromehounds 2 (Xbox 360) 
Viewtiful Joe: Red Hot Rumble (PSP)
Virtua Fighter 5 (Arcade)
Tourist Trophy (PS2)
Rise of Nations: Rise of Legends (PC)
Àäðåíàëèí 2: ×àñ Ïèê (PC)
Hitman: Blood Money (PC, PS2, Xbox)
Dreamfall: The Longest Journey (PC)
AND 1 Streetball (PS2, Xbox)

Áàíçàé 
.hack//roots
NewS - Sayaendou
S.E.S - Dreams come True
Paranoia Agent

Ìèíóëî ååùå ääâå ííåäåëè, àà ççíà÷èò, ââíîâü ññòó÷èò-
ñÿ êê ââàì ââ ääîì ññâåæàÿ ««Ñòðàíà ÈÈãð» ññ ääèñêîì ââ
ïðèäà÷ó. ÊÊàê èè îîáåùàëè, ññ ýýòîãî ííîìåðà ïïðèêà-
çàëà ääîëãî ææèòü êêîìïëåêòàöèÿ ««3 CCD». DDVD-
ïðèâîä ääåøåâ èè ååñòü ïïðàêòè÷åñêè óó êêàæäîãî;
ìû èèäåì ââ ííîãó ññî ââðåìåíåì. ÒÒå èèç ââàñ, êêòî
ðàíüøå ííå ììîã êêóïèòü ææóðíàë ññ DDVD ((èç-ççà òòîãî,
÷òî ââ êêèîñêàõ ããîðîäà ëëåæàëè òòîëüêî ææóðíàëû ññ
CD), ááóäóò ïïîëó÷àòü ââñå 88,5 ÃÃáàéò ääèñêîâîé èèí-
ôîðìàöèè. ÒÒàêæå ððàäû ññîîáùèòü, ÷÷òî êêàæäûé

äèñê ââíîâü îîáðåë ññâîé ääîì ââ óóþòíîì ññëèì-ááîê-
ñå ((âû ââåäü óóæå ççàìåòèëè, ïïðàâäà?), ïïîëþáèâ-
øèéñÿ ââàì èèãðîôèëüì ïïî MMGS èè ððóáðèêà ««Âè-
äåîÔàêòû» ííå òòîëüêî ææèâû, ííî èè ïïðîöâåòàþò, àà
êîëè÷åñòâî îîçâó÷åííûõ ââèäåîîáçîðîâ ââ ññóììå ññ
âèäåîïðåâüþ ââïëîòíóþ ïïðèáëèçèëîñü êê ììèðî-
âîìó ððåêîðäó �� ööåëûõ ääåñÿòü øøòóê! ÍÍà ääåñåðò ��
âèäåîðåïîðòàæ èèç ßßïîíèè îîò ííàøèõ øøòàòíûõ
ëÿãóõ-ïïóòåøåñòâåííèö, ÊÊîíñòàíòèíà ÃÃîâîðóíà èè
Àíàòîëèÿ ÍÍîðåíêî. ÍÍå ççàñêó÷àåòå!

Ïðîñòîå ÷åëîâå÷åñêîå âàì çäðàñüòå!

PRO ÄÈÑÊ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÜ
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ÈÍÑÒÐÓÊÖÈß

ÖÅËÛÕ

8
ÂÈÄÅÎ-

ÎÁÇÎÐÎÂ

ÐÎÂÍÎ

2
ÂÈÄÅÎ-
ÏÐÅÂÜÞ

×àñòü ääèñêà, ççàïèñàííàÿ ââ ôôîðìàòå
DVD-vvideo ((êàê îîáûêíîâåííûé ääèñê ññ
ôèëüìîì). ÇÇäåñü ââû ííàéäåòå ññàìûå êêà-
÷åñòâåííûå ððîëèêè, ââèäåîîáçîðû èè ïïðî-
÷èå óóíèêàëüíûå ââèäåîìàòåðèàëû îîò
«Ñòðàíû ÈÈãð». ××òîáû ââñå ýýòî ïïîñìîò-
ðåòü, ääîñòàòî÷íî ççàïóñòèòü ääèñê ííà ëëþ-
áîì ááûòîâîì DDVD-ïïëååðå èèëè êêîíñîëÿõ
PS2 èè XXbox. ÒÒî ææå ññàìîå ììîæíî ññäåëàòü
è ííà êêîìïüþòåðå, ååñëè îîí îîñíàùåí DDVD-
ïðèâîäîì èè WWindows MMedia PPlayer 110
(ìîæíî óóñòàíîâèòü ññ ííàøåãî ääèñêà).

2. Ðàçäåëû

ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÈ:  ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ  |  ÂÈÄÅÎÏÐÅÂÜÞ  |  ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÛ  |  ÒÐÅÉËÅÐÛ ÈÃÐ  |  ÁÀÍÇÀÉ!  |  SPECIAL  

ÂèäåîÔàêòû � ââûïóñê ññàìûõ ããîðÿ÷èõ ââèäåî-
íîâîñòåé îî ííàèáîëåå ããðîìêèõ ïïðîåêòàõ.
Âèäåîïðåâüþ � ââèäåî ââûñîêîãî ððàçðåøåíèÿ èèç
ñàìûõ èèíòåðåñíûõ, ííî ååùå ííå ââûøåäøèõ èèãð.
Âèäåîîáçîðû � ëëó÷øå îîäèí ððàç óóâèäåòü, ÷÷åì ääâà
ðàçà ïïðî÷åñòü! ÈÈíôîðìàòèâíî èè ííàãëÿäíî îî
ëó÷øèõ èèãðàõ òòåêóùåãî ííîìåðà.
Òðåéëåðû � ääåñÿòêè ññàìûõ ññâåæèõ ââèäåîðîëèêîâ
èç ããðÿäóùèõ èèãð.
Special � ââñå ññàìîå ííåîáû÷íîå èè ööåííîå. ÈÈãðîôèëü-
ìû, èèíòåðâüþ, ííàøè ññïåöèàëüíûå ââèäåîïðîåêòû. 
Áàíçàé! � ÷÷åòûðå ððîëèêà îîò ððóáðèêè ««Áàíçàé!».

1. ×òî òàêîå 
Âèäåî÷àñòü?

Â ááîëüøèíñòâå ââèäåîîáçîðîâ - òòðè ççâóêîâûå ääîðî-
æêè: ããîëîñ êêîììåíòàòîðà, ììóçûêà èè îîðèãèíàëüíàÿ
îçâó÷êà èèãðû. ÂÂûáîð ääîðîæêè - ÷÷åðåç ììåíþ ïïðîèãðû-
âàòåëÿ ((îïöèÿ ««âûáîð ÿÿçûêà») èèëè êêîíñîëè.

ÏÎ×ÒÈ 

1
×ÀÑ ÑÏÅÖ-

ÌÀÒÅÐÈÀËÎÂ

ÍÀ ÄÈÑÊÅ Òîêèî ãëàçàìè 
ãåéìåðîâ

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÂÈ
Ä

ÅÎ
ÈÍ

ÒÅ
ÐÂ

ÜÞ

ÈÃÐÎÔÈËÜÌ!

Metal Gear Solid 2:
Sons of Liberty
Òðåòüÿ ññåðèÿ ôôèëüìà ïïî ââòîðîé ÷÷àñòè ççíàìåíèòîé èèã-
ðû MMetal GGear SSolid: TThe SSons oof LLiberty. ÑÑåãîäíÿ ââû óóç-
íàåòå èèñòèííóþ ëëè÷íîñòü ÏÏëèñêèíà, óóçðèòå ïïðîòèâîñ-
òîÿíèå ÐÐàéäåíà ññ ííå-ññêàæåì-êêåì, àà òòàêæå ââäîâîëü ííà-
ëþáóåòåñü ííà ññèìïàòè÷íóþ ññåñòðåíêó ÎÎòàêîíà. 
Çóáîäðîáèëüíûé ññþæåò îîò ÕÕèäåî ÊÊîäçèìû èè îîòêëþ-
÷àåìûå ððóññêèå ññóáòèòðû îîò ÈÈãîðÿ ÑÑîíèíà �� ääëÿ ââàñ!
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ÂÈÄÅÎÑÏÅÖ!

Òîêèî ãëàçàìè
ãåéìåðîâ
Òîëèê ÍÍîðåíêî èè ÂÂðåí ååçäèëè ââ ßßïîíèþ èè ïïðè-
âåçëè ääëÿ ââàñ ññïåöðåïîðòàæ. ÂÂû óóâèäèòå, ÷÷åì
ÿïîíñêîå ììåòðî îîòëè÷àåòñÿ îîò ííàøåãî, óóçíàåòå,
÷òî ççà ÷÷óäî FFinal FFantasy PPotion èè ïïîçíàêîìè-
òåñü ññ ññàìûìè ççíàìåíèòûìè ððàéîíàìè ÒÒîêèî.

ÍÅ ÏÐÎÏÓÑÒÈÒÅ! 
BAD DAY L.A.

ÍÀØÈ ÏÀÐÒÍÅÐÛ

Ëó÷øèé
ìàòåðèàë

âèäåî÷àñòè

Half-Life 2 Episode One 
(òðåéëåð) 

ÐÐååêêëëààììííûûéé ððîîëëèèêê ïïååððââîîéé ÷÷ààññòòèè ïïååðð-
ââîîããîî ääîîïïîîëëííååííèèÿÿ ââòòîîððîîéé ÷÷ààññòòèè ««ÏÏîîëëóó-
ððààññïïààääàà»».. ÀÀääññêêààÿÿ ïïîîååççääêêàà ïïîî ììååããààññòò-
ððóóêêòòóóððåå ÊÊîîììááààééííîîââ èè ïïððîîääîîëëææååííèèåå
ïïîîááîîèèùù ííàà óóëëèèööààõõ ÑÑèèòòèè-1177.. ÊÊððààññîîòòêêàà
ÀÀëëèèêêññ �� ââ êêààææääîîìì ââòòîîððîîìì êêààääððåå..

Zegapain
(òðåéëåð, ãåéìïëåé) 

ßßððêêèèéé èè ääèèííààììèè÷÷ííûûéé ììååõõàà-ýýêêøøíí ääëëÿÿ
ññààììîîéé ííîîââîîéé êêîîííññîîëëèè îîòò ««ÌÌààééêêððîîññîîôôòò»»..
ZZeeggaappaaiinn ïïûûòòààååòòññÿÿ ññòòààòòüü ääëëÿÿ ííààññ òòååìì,,
÷÷ååìì ííàà ççààððåå PPllaayySSttaattiioonn 22 ááûûëëàà 
ZZoonnee ooff tthhee EEnnddeerrss..

Final Fantasy XI: 
Treasures of Aht Urhgan 
(òðåéëåð) 

ÎÎííëëààééííîîââààÿÿ FFiinnaall FFaannttaassyy XXII �� ííàà
XXbbooxx 336600.. ÂÂèèääååîîääååììîîííññòòððààööèèÿÿ ííîîââûûõõ
ëëîîêêààööèèéé,, ììîîííññòòððîîââ èè ïïååððññîîííààææååéé..

Bad Day L.A.
(òðåéëåð) 

ÖÖèèííèè÷÷ííûûéé ààôôððîîààììååððèèêêààííññêêèèéé ááîîììææ,,
««ÑÑêêîîððààÿÿ ïïîîììîîùùüü»» êêëëààññññàà ÕÕààììììååðð ññ ïïóó-
ëëååììååòòîîìì,, îîòòááîîððííààÿÿ ððóóããààííüü,, ððààççððóóõõàà,, ïïàà-
ííèèêêàà èè ññîîââååððøøååííííîî ììóóëëüüòòÿÿøøííûûéé ÀÀïïîî-
êêààëëèèïïññèèññ.. ÀÀììååððèèêêààíí ÌÌààêêÃÃèè ççààææèèããààååòò!!

ÁÁîîëëüüøøèèííññòòââîî ððààááîîòò ïïîî ïïððîîèèççââîîääññòòóó ääèèññêêîîââîîããîî
ïïððèèëëîîææååííèèÿÿ êê ææóóððííààëëóó ââ ììààééññêêèèõõ ííîîììååððààõõ
ââûûïïîîëëííÿÿëëîîññüü ííàà
êêîîììïïüüþþòòååððåå,, ïïððååääîîññ-
òòààââëëååííííîîìì êêîîììïïààííèè-
ååéé ««ÎÎëëääèè»».. ÄÄââóóõõúú-
ÿÿääååððííûûéé ïïððîîööååññññîîðð
îîòò AAMMDD,, ääââàà ããèèããààááààéé-
òòàà îîïïååððààòòèèââêêèè,, ââèèääååîî-
êêààððòòàà GGeeFFoorrccee 77880000GGTT
EExxttrreemmee EEddiittiioonn,, ææååññòòêêèèåå
ääèèññêêèè îîòò WWeesstteerrnn DDiiggiittaall
ííàà 220000 ÃÃááààééòò êêààææääûûéé,,
óóïïððÿÿòòààííííûûåå ââ êêîîððïïóóññ
PPrrooxxiimmaa PPrreessttiiggee DDoommiinnoo
SSiillvveerr,, ááååçç òòððóóääàà ññïïððààââëëÿÿ-
ëëèèññüü ññ ììààññòòååððèèííããîîìì ääèèññêêàà èè
33DD-ììîîääååëëèèððîîââààííèèååìì,, ììîîííòòàà-
ææîîìì èè ççààõõââààòòîîìì ââèèääååîî.. ÊÊîîììïïüüþþ-
òòååðð ááûûññòòððîî èè êêàà÷÷ååññòòââååííííîî ññïïððàà-
ââèèëëññÿÿ ññ ïïîîññòòààââëëååííííûûììèè ççààääàà÷÷ààììèè,,
÷÷ååììóó ììûû ááûûëëèè ííååññêêààççààííííîî ððààääûû.. 

ËÓ×ØÈÅ ÂÈÄÅÎÐÎËÈÊÈ
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PRO ÄÈÑÊ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÜ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÈ:  ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ  |  ÂÈÄÅÎÏÐÅÂÜÞ  |  ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÛ  |  ÒÐÅÉËÅÐÛ ÈÃÐ  |  ÁÀÍÇÀÉ!  |  SPECIAL               

ÈÈããððàà ïïîî ««ÊÊððååññòòííîîììóó îîòòööóó»»?? ÎÎòò EElleeccttrroonniicc AArrttss?? ÍÍåå-åå-ååòò,, òòóóòò
îîääííîîããîî îîááççîîððàà ììààëëîî,, ííóóææííîî ââññåå óóââèèääååòòüü ññââîîèèììèè ããëëààççààììèè!!

The Godfather (PC, PS2)

ÌÌèèõõààèèëë ÐÐààççóóììêêèèíí èè ÑÑååììååíí ××èèððèèêêîîââ �� ââ ððååææèèììåå sspplliitt-
ssccrreeeenn.. ÄÄââàà ííååççààââèèññèèììûûõõ ããîîëëîîññîîââûûõõ êêîîììììååííòòààððèèÿÿ!!

The Outfit (Xbox 360)

ÌÌèè÷÷óóððèèííööûû èèçç NNiinntteennddoo ññêêððååññòòèèëëèè ïïèèííááîîëë
ññîî ññòòððààòòååããèèååéé.. ××òòîî ýýòòîî,, ððîîææääååííèèåå ííîîââîîããîî
ææààííððàà èèëëèè ççààááààââàà ííàà ÷÷ààññ?? ÑÑììîîòòððèèòòåå ññààììèè!!

ÊÊóóëëàà ÄÄààééììîîííää,, ííîîââààÿÿ ññèèññòòååììàà ïïååððååõõââàà-
òòîîââ,, ññóóïïååððêêààííññååëëûû,, îî÷÷óóììååëëûûåå êêîîììááîî
èè...... ïïððûûããààþþùùèèéé òòààííêê èèçç MMeettaall SSlluugg??!!

Odama (GameCube) King of Fighters 2006 (PS2)

ÊÊëëèèïï ííàà ïïååññííþþ SSaayyaaeennddoouu ããððóóïïïïûû NNeewwSS,,
ööååëëèèêêîîìì ññîîááððààííííûûéé èèçç êêààääððîîââ ññååääüüììîîããîî
ïïîîëëííîîììååòòððààææííîîããîî ôôèèëëüüììàà OOnnee PPiieeccee..

ÎÎïïååííèèííãã ííîîââîîããîî òòååëëååññååððèèààëëàà ..hhaacckk////
RRoooottss,, êêîîòòîîððûûéé ññòòààððòòîîââààëë ííàà ÿÿïïîîííññêêîîìì
òòååëëååââèèääååííèèèè ââ ààïïððååëëåå ýýòòîîããîî ããîîääàà..

One Piece
(êëèï)

.hack//Roots
(îïåíèíã)

�� CChhrroommeehhoouunnddss 22  
�� VViieewwttiiffuull JJooee:: RReedd HHoott RRuummbbllee 
�� VViirrttuuaa FFiigghhtteerr 55 
�� TToouurriisstt TTrroopphhyy 
�� RRiissee ooff NNaattiioonnss:: RRiissee ooff LLeeggeennddss 
�� ÀÀääððååííààëëèèíí 22:: ××ààññ ÏÏèèêê 
�� HHiittmmaann:: BBlloooodd MMoonneeyy 
�� DDrreeaammffaallll:: TThhee LLoonnggeesstt JJoouurrnneeyy 
�� AANNDD 11 SSttrreeeettbbaallll 

ÂÈÄÅÎÏÐÅÂÜÞ

ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ

ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÛ
Â ýýòîì ððàçäåëå ââû óóçíàåòå ññàìûå ññâåæèå ííîâîñòè èèãðîèíäóñòðèè ââñåãî ììèðà. 
Êîðîòêèå êêîììåíòàðèè èè ÿÿðêîå ââèäåî ïïîçâîëÿò îîñòàâàòüñÿ ââ êêóðñå ââñåõ ççíà÷èìûõ ààíîíñîâ. 

Ìû ííå òòîëüêî èèãðàåì ââ èèãðû èè ïïèøåì ððåöåíçèè, ììû ååùå èè ââûêëàäûâàåì ííà ääèñê ññîáñòâåííîðó÷íî ññíÿòîå ââèäåî ññ
ãîëîñîâûìè êêîììåíòàðèÿìè ýýêñïåðòîâ. ÄÄëÿ ââàñ �� èè òòðè ççâóêîâûå ääîðîæêè ((êîììåíòàðèè, ììóçûêà èè ççâóê èèç èèãðû).

ÁÀÍÇÀÉ!

Blazing Angels: Squadrons of WWII (Xbox 360) 

Onimusha: Dawn of Dreams (PS2) Sims 2 (PSP) Fight Night Round 3 (Xbox 360, PS2) 

VViirrttuuaa FFiigghhtteerr 55 VViieewwttiiffuull JJooee:: RReedd HHoott RRuummbbllee TToouurriisstt TTrroopphhyy 

ÂÂòòîîððààÿÿ ììèèððîîââààÿÿ.. ÁÁèèòòââàà ííààää ËËîîííääîîííîîìì èè ïïîîëëååòòûû ííàà êêóóêêóó-
ððóóççííèèêêåå ïïîî óóççêêèèìì ããîîððîîääññêêèèìì óóëëîî÷÷êêààìì.. ÄÄóóõõ ççààõõââààòòûûââààååòò!!

××ååìì ïïððèèììåå÷÷ààòòååëëüüííàà ííîîââààÿÿ OOnniimmuusshhaa?? ËËóó÷÷øøåå îîääèèíí
ððààçç óóââèèääååòòüü ((èè óóññëëûûøøààòòüü!!)),, ÷÷ååìì ññòòîî ððààçç ïïððîî÷÷èèòòààòòüü..

ÏÏððààêêòòèè÷÷ååññêêîîåå ññèèììîîââîîääññòòââîî òòååïïååððüü ííåå ïïððèèââÿÿççûûââààååòò
ââààññ êê ääîîììóó.. ÍÍîîññèèòòåå ÷÷ååëëîîââåå÷÷êêîîââ ññ ññîîááîîéé �� ââ êêààððììààííåå..

××òòîî ííààççûûââààååòòññÿÿ:: ïïîî÷÷óóââññòòââóóééòòåå ððààççííèèööóó.. ÈÈññòòîîððèè÷÷ååññêêèèåå
ïïîîååääèèííêêèè,, ææååññòòêêèèåå ññõõââààòòêêèè èè...... ÞÞððèèéé ÂÂîîððîîííîîââ ííàà ððèèííããåå??





Rise of Nations: 
Rise of Legends

Ó ÷÷èòàòåëåé ««ÑÈ» ïïîÿâèëàñü ââîçìîæ-
íîñòü ííà÷àòü èèññëåäîâàíèå ííîâîé ââñå-
ëåííîé! ÊÊîìïàíèÿ NNival IInteractive ääàðèò
âàì ääåìî-ââåðñèþ HHoMM VV, êêîòîðàÿ
âêëþ÷àåò ââ ññåáÿ ääâå êêàðòû èèç êêàìïàíèé
çà HHaven èè IInferno, îîäíó êêàðòó ääëÿ
ïîëíîöåííîãî ««ðàçîâîãî» ññðàæåíèÿ èè
äàæå ððåæèì DDuel MMode, ããäå óóæå ääîñòóï-
íû 66 ããåðîåâ èèç 118 ââîçìîæíûõ.
Êàê ââèäèòå, òòåïåðü ììîæíî ««íà ççóáîê»
ïîïðîáîâàòü ððåæèì ääëÿ îîäèíî÷íîãî ïïðî-
õîæäåíèÿ. ÐÐàçâå ííå ýýòîãî ââñå ììû ææäàëè?

×òî êêðó÷å �� ììàãèÿ, òòåõíîëîãèÿ èèëè èèíîï-
ëàíåòíûå ííàóêè? ÎÎòâåò ââû ììîæåòå ïïîëó-
÷èòü óóæå ññåé÷àñ. ÄÄåìî-ââåðñèÿ ïïðåäëàãàåò
îïðîáîâàòü ââñòóïèòåëüíóþ ÷÷àñòü êêàìïà-
íèè ((äâà ííà÷àëüíûõ óóðîâíÿ) èè ääâå êêàðòû
äëÿ sskirmish �� FFrozen SStandoff èè SSummer's.

1. ×òî òàêîå 
PC-÷àñòü?

×àñòü ääèñêà, ïïðåäíàçíà÷åííàÿ ääëÿ
ïðîñìîòðà ííà ïïåðñîíàëüíûõ êêîìïüþòå-
ðàõ. ÇÇäåñü ââû ííàéäåòå ââñå ííåîáõîäèìîå
äëÿ ííàñòîÿùåãî ããåéìåðà �� ääåìî-ââåð-
ñèè, ïïàò÷è, ììîäû, ïïîëåçíûé ññîôò. 
PC-÷÷àñòü îîñíàùåíà ññîáñòâåííîé îîáî-
ëî÷êîé, óóïðîùàþùåé ääîñòóï êê ôôàéëàì
íà ääèñêå. ÂÂèäåî÷àñòü ññ ååå ïïîìîùüþ
ïîñìîòðåòü ííåâîçìîæíî, ííóæíî ââîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ ëëþáûì ïïðîãðàììíûì
DVD-ïïðîèãðûâàòåëåì.

2. Ðàçäåëû
Äåìî-ââåðñèè � óñòàíàâëè-
âàéòå èè ïïðîáóéòå èèãðó ååùå
äî ââûõîäà.
Ïàò÷è � çàïëàòêè, óóñòðàíÿþ-
ùèå îîøèáêè ââ óóæå ââûøåä-
øèõ èèãðàõ.
Shareware � áåñïëàòíûå
(èëè óóñëîâíî ááåñïëàòíûå)
èãðû.
Ñîôò � ïîëåçíûå èè ááåñïî-
ëåçíûå ïïðîãðàììû.
Ìîäû �� âñåâîçìîæíûå ääî-
ïîëíåíèÿ, êêàðòû èè 33D-ììîäå-
ëè ääëÿ ïïîïóëÿðíûõ êêîìïüþ-
òåðíûõ èèãð.
Áîíóñû �� øêóðêè ääëÿ
Winamp�à, ññòàðûå ííîìåðà

«ÑÈ» ââ ôôîðìàòå PPDF, ññêðèí-
ñåéâåðû èè ïïðî÷èå ïïîëåçíûå
ìåëî÷è.
Þìîð �� çàáàâíûå ââèäåîðî-
ëèêè, ññìåøíàÿ ððåêëàìà,
flash-ììóëüòôèëüìû èè ïïðî÷åå.
Ãàëåðåÿ �� îáîè ääëÿ ððàáî÷å-
ãî ññòîëà, ññêðèíøîòû èè èèëëþ-
ñòðàöèè èèç èèãð.
Widescreen �� òðåéëåðû ííî-
âåéøèõ êêèíîôèëüìîâ.
Âèäåî �� èãðîâûå ââèäåîðîëè-
êè, ííå ââîøåäøèå ââ ââèäåî-
÷àñòü ääèñêà.
Êèáåðñïîðò �� äåìî-ççàïèñè,
ðîëèêè èè ððåïëåè èèç ïïîïóëÿð-
íûõ êêèáåð-èèãð.

Äðàéâåðû �� ïðîãðàììû ääëÿ ííàñòðîé-
êè ««æåëåçà» ââàøåãî êêîìïüþòåðà.
Bookshelf �� îòðûâêè èèç ïïðåäñòàâ-
ëåííûõ ââ îîäíîèìåííîé ððóáðèêå
êíèã.

3. CD
Ñ ýòîãî ííîìåðà ««ÑÈ» ççàáûâàåò îî ññóùåñò-
âîâàíèè CCD-ôôîðìàòà ââ ññâîåé êêîìïëåêòà-
öèè. ÎÎòíûíå ââåñü òòèðàæ ææóðíàëà êêîìï-
ëåêòóåòñÿ òòîëüêî ääâóõñëîéíûì DDVD.
Åñëè óó ââàñ ââñå ååùå ííåò ííè îîäíîãî óóñò-
ðîéñòâà ääëÿ ççàïóñêà DDVD, ññîâåòóåì ííå
çàòÿãèâàòü ññ ååãî ïïðèîáðåòåíèåì.

Íàêîíåö-òòî! ÂÂàøè èè ííàøè ììîëèòâû óóñëûøàíû
âåëèêèì ááîãîì ææóðíàëèñòèêè, ííà ïïðîãðàììèñ-
òîâ ññíèçîøëà ááëàãîäàòü, èè �� ââóàëÿ! ÑÑ ããîðäîñòüþ
ïðåäñòàâëÿåì ííîâóþ, óóñîâåðøåíñòâîâàííóþ èè
ïðîñòî ññàìóþ-ññàìóþ îîáîëî÷êó PPC-÷÷àñòè! ÍÍå
íðàâèòñÿ ââíåøíèé ââèä? ÌÌåíÿéòå ññêèí èèëè ññîç-
äàâàéòå ññîáñòâåííóþ ««øêóðêó» ((íå ççàáóäüòå ïïî-
äåëèòüñÿ èè ññ ííàìè, àà ÷÷åðåç ííàñ �� èè ññî ââñåìè îîñ-
òàëüíûìè ÷÷èòàòåëÿìè). ÍÍå ïïî ââêóñó ììóçûêà?

Ïîäêëþ÷àéòåñü êê ääîìàøíåìó ààðõèâó èè ââûáè-
ðàéòå, ÷÷òî ááîëüøå ïïî ääóøå. ÇÇàáëóäèëèñü? ÂÂîò
âàì óóäîáíûé ïïîèñê èè ääâå ññèñòåìû ííàâèãàöèè
(«äåðåâî» èè ««ñïèñîê»).  ÂÂñå ääëÿ ââàñ! ××åãî ååùå
èçâîëèòå? ÄÄâå îîòëè÷íûå ääåìêè ((HoMM VV èè RRise
of NNations), ââòîðàÿ ÷÷àñòü ÒÒÂ-ââåðñèè GGameland
Award, ììóçûêàëüíûé ààíîíñ ããðÿäóùåãî ððåïîðòà-
æà ññ ÊÊÐÈ, ööåëàÿ òòîííà ääîïîëíåíèé, ïïàò÷åé, îîáî-
åâ ääëÿ ððàáî÷åãî ññòîëà ññîôòà èè ââèäåîðîëèêîâ.
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ÏÎËÍÛÉ ÑÏÈÑÎÊ
Äåìî-âåðñèè:
Heroes of Might and Magic V
Rise of Nations: Rise of Legends

Äîïîëíåíèÿ äëÿ:
Ïåðë-Õàðáîð
Battlefield 1942
Battlefield 2
Call of Duty: United Offensive
Call of Duty 2
Counter-Strike: Source
Day of Defeat: Source
Doom 3
Far Cry
Grand Theft Auto: San Andreas
Half-Life 2
Operation Flashpoint: Resistance
Quake 4
Racer
rFactor
The Elder Scrolls III: Morrowind
LotR: The Battle for Middle-Earth
The Sims 2
The Sims 2: Nightlife
The Sims 2: Univercity
Unreal Tournament 2004
Warcraft III: Frozen Throne
Warhammer 40000: Dawn of War
Warhammer 40000: Dawn of War � 
Winter Assault

Ïàò÷è äëÿ:
Âîñòî÷íûé ôðîíò: Íåèçâåñòíàÿ âîéíà
2.0 DVD Full
Äîáðûíÿ Íèêèòè÷ è Çìåé Ãîðûíû÷
v.1.01
Êîðñàðû III v.1.3
Ìåõàíîèäû 2: Âîéíà êëàíîâ v.1.1.17 DVD
Blazing Angels: Squadrons of WWII v1.01
Call of Duty 2 v1.02
Civilization IV v1.61
Commandos: Strike Force v1.2
Crashday v1.1
Lada Racing Club v.1.01
Tomb Raider: Legend v1.1

Shareware (Freeware):
Abuse
BattleTank II
Blade
Brutal Paws of Fury Remix
Chain Reaction
Deluxe Snake
Dots and Boxes
DUOtris
Easter Invansers
F1 Pinball
Feitrix

Gun Viper
Invasion Force Turbo
Mahjongger
Monopoly
Ouroboros
Sonic Action
Virtual RC Racing 3.2

Widescreen:
The Wild
Silent Hill
United 93

Êèáåðñïîðò:
Ëó÷øèå äåìî-çàïèñè ïî Counter-Strike,
Quake 4, Warcraft III: The Frozen Throne

Ãàëåðåÿ:
Îáîè äëÿ ðàáî÷åãî ñòîëà, àðò 
è ñêðèíøîòû ê èãðàì â íîìåðå
Îáîè äëÿ ðàáî÷åãî ñòîëà îò 
ðóáðèêè «Áàíçàé!»

Áîíóñ:
Ñòàðûå íîìåðà «ÑÈ»
Ñêèíû äëÿ ïëååðà WinAmp
Ðóáðèêà «Þìîð»

Ñîôò:
AKVIS Enhancer 3.0
AKVIS Noise Buster 1.1
AKVIS Stamp 3.0
FaceGen Modeller 3.1.4
FuturixImager 5.6
Konvertor 3.48.3
PicaJet FX 2.5.444
Driver Cleaner Pro 1.5
UltraISO 7.66.1308
Unlocker 1.8.1
VueScan 8.3.30
X-Cash Ñåìåéíûé áþäæåò 2.1.1.45

Âèäåîðîëèêè:
Virtua Fighter 5
Guilty Gear XX Slash
Black Cat
Paradise
Ghost Recon: Advanced Warfighter (PC)
Crimestories
Lemmings
Fifa World Cup: Germany 2006
Syphon Filter: Dark Mirror
Justice League Heroes
Outrun 2006: Coast 2 Coast
Pirates of Caribbean: Dead Man's Chest
Samurai Champloo
Socom US Navy Seals: Fireteam Bravo

Íåñìîòðÿ ííà òòî ÷÷òî ííàø ââèäåîðåïîðòàæ ññ
ÊÐÈ�2006 ååùå ííå ââûøåë èèç ììîíòàæíîé
êóçíè, ììû ííå îîñòàâèì ââàñ ááåç ññëàäêîãî. 
Ïîêà ããîðÿ÷èé ääâóõ÷àñîâîé ììàòåðèàë ÷÷àñ îîò
÷àñó õõîðîøååò ââ ííàøèõ ççàáîòëèâûõ ððóêàõ
(ôèëüì, ïïîõîæå, ááóäåò ääâóõñåðèéíûì),
ïðåäëàãàåì ââàøåìó ââíèìàíèþ ññåìèìèíóò-
íûé ììóçûêàëüíûé ààíîíñ �� èèñêëþ÷èòåëüíî
çàòðàâêè ððàäè èè ààïïåòèòó ääëÿ!

ÂÈÄÅÎÐÅÏÎÐÒÀÆÈ

ÊÐÈ�2006,
ìóçûêàëüíûé àíîíñ

QQ:: ÃÃääåå ííààééòòèè ððîîëëèèêêèè,, óóêêààççààííííûûåå 
ââ ññîîääååððææààííèèèè DDVVDD??!!
A: Âíèìàòåëüíî ïïîñìîòðèòå, ííà êêàêîé ÷÷àñòè ääèñêà îîíè ððàç-
ìåùåíû. ÅÅñëè ýýòî DDVD-÷÷àñòü, òòî ââû ïïîëó÷èòå êê ííèì ääîñòóï,
çàïóñòèâ ääèñê ííà èèãðîâîé ïïðèñòàâêå, ááûòîâîì DDVD-ïïëååðå
èëè DDVD-ïïðèâîäå êêîìïüþòåðà. ÊÊàê ýýòî ääåëàåòñÿ, ïïîäîáíî
ðàññêàçàíî ââ ««Èíñòðóêöèè» êê ââèäåî÷àñòè.

QQ:: ÍÍåå ÷÷èèòòààååòòññÿÿ ääèèññêê!! ××òòîî ääååëëààòòüü??!!
A: Ïåðâûì ääåëîì ííàäî îîöåíèòü ååãî ññîñòîÿíèå: ííå ççàëÿïàíà ëëè
ïîâåðõíîñòü, ííåò ëëè ââèäèìûõ ôôèçè÷åñêèõ ïïîâðåæäåíèé. ÅÅñëè
ïðîáëåì ííåò, ññîâåòóåì ïïîëîæèòü ääèñê ììåæäó ääâóìÿ ëëèñòàìè
áóìàãè èè ïïðèäàâèòü ññâåðõó êêíèæêîé. ÅÅñëè ïïîñëå ýýòîãî ääèñê
ïî-ïïðåæíåìó ííå ÷÷èòàåòñÿ, øøëèòå ííà cchirikov@gameland.ru
ïèñüìî, ââ êêîòîðîì ïïîäðîáíî îîïèøèòå ïïðîáëåìó, êêîíôèãóðà-
öèþ êêîìïüþòåðà èè îîïåðàöèîííóþ ññèñòåìó. 

Äåðæèì ääàííîå ââ ïïðîøëîì ííîìåðå îîáåùà-
íèå èè ââûêëàäûâàåì ííà ääèñê ââòîðóþ ((çàê-
ëþ÷èòåëüíóþ) ÷÷àñòü òòåëåâèçèîííîé ââåðñèè
öåðåìîíèè ííàãðàæäåíèÿ ëëó÷øèõ êêîìïüþ-
òåðíûõ èè ââèäåîèãð 22005 ããîäà.
Íåâàæíî, ááûëè ââû òòåì ääíåì ââ ÒÒåàòðå ÐÐîñ-
ñèéñêîé ÀÀðìèè ññ ííàìè, èèëè ááîëåëè ççà ëëþ-
áèìûå èèãðû èèç ääîìà, ýýòî ââèäåî �� ääëÿ ââàñ!

Gameland Award,
âòîðàÿ ÷àñòü òåëåâåðñèè
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Half-Life 2

ÊÊëëþþ÷÷ååââûûìì ôôààééëëîîìì ââ ððààççääååëëåå HHaallff-LLiiffee 22
ââ ýýòòîîòò ððààçç ññòòààëë ììîîää EEmmppiirreess vv11..00 BBeettaa..
ÈÈññòòîîððèèÿÿ ýýòòîîéé ííååîîááûû÷÷ííîîéé ììîîääèèôôèèêêààööèèèè
ííàà÷÷ààëëààññüü ññ BBaattttlleeffiieelldd 11994422,, óóææåå òòîîããääàà
EEmmppiirreess ññèèëëüüííîî îîòòëëèè÷÷ààëëààññüü îîòò ââññååõõ îîññ-
òòààëëüüííûûõõ ääîîïïîîëëííååííèèéé.. ÑÑååéé÷÷ààññ ææåå,, ïïîîññëëåå
ïïååððååííîîññàà ííàà ääââèèææîîêê SSoouurrccee,, îîííàà ññòòààëëàà
ïïîî-ííààññòòîîÿÿùùååììóó óóííèèêêààëëüüííîîéé.. ÑÑîîççääààòòååëëèè
EEmmppiirreess ïïððååââððààòòèèëëèè HHaallff-LLiiffee 22 ââ òòååððììîîÿÿ-
ääååððííóóþþ ññììååññüü øøóóòòååððàà îîòò ïïååððââîîããîî ëëèèööàà èè
ññòòððààòòååããèèèè.. ÎÎääèèíí èèçç èèããððîîêêîîââ ââ êêààææääîîéé èèçç

êêîîììààííää óóïïððààââëëÿÿååòò ññïïååööèèààëëüüííîîéé ììààøøèè-
ííîîéé,, ÿÿââëëÿÿþþùùååééññÿÿ ììîîááèèëëüüííîîéé ááààççîîéé.. ÏÏåå-
ððååééääÿÿ ââ ððååææèèìì ççààññòòððîîééêêèè,, îîíí ììîîææååòò
ââîîççââîîääèèòòüü òòåå èèëëèè èèííûûåå ççääààííèèÿÿ.. ÑÑîî ññòòððàà-
òòååããèèÿÿììèè EEmmppiirreess ååùùåå ððîîääííèèòò èè òòîî,, ÷÷òòîî
êêààææääîîéé èèçç êêîîììààííää ííååîîááõõîîääèèììîî ääîîááûû-
ââààòòüü ððååññóóððññûû,, ääëëÿÿ ÷÷ååããîî ííóóææííûû ççààââîîääûû,,
ññêêààææååìì,, ïïîî ïïååððååððààááîîòòêêåå ããààççàà.. ÒÒààêêææåå ííàà
ääèèññêêåå ììîîææííîî ííààééòòèè îî÷÷ååííüü ííååïïëëîîõõóóþþ
ììèèííèè-êêààììïïààííèèþþ WWiivveennhhooee:: TThhee FFaallll ooff
RRaavveennhhoollmm èè êêààððòòóó ddmm__VVaappoouurr vv22..

rFactor

ÍÍàà óóëëèèööåå ïïîîêêëëîîííííèèêêîîââ ààââòòîîññèèììóóëëÿÿòòîî-
ððîîââ ññííîîââàà ïïððààççääííèèêê:: êê ññïïèèññêêóó èèããðð,, ääëëÿÿ
êêîîòòîîððûûõõ ììûû ïïîîññòòîîÿÿííííîî ââûûêêëëààääûûââààååìì
ääîîïïîîëëííååííèèÿÿ,, ääîîááààââèèëëààññüü ååùùåå îîääííàà,,
rrFFaaccttoorr.. ÝÝòòîîòò ààââòòîîññèèììóóëëÿÿòòîîðð ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ
ïïððààêêòòèè÷÷ååññêêèè èèääååààëëüüííûûìì êêîîííññòòððóóêêòòîî-
ððîîìì ääëëÿÿ ññîîççääààííèèÿÿ ììîîääèèôôèèêêààööèèéé.. ÂÂàà-
øøååììóó ââííèèììààííèèþþ ïïððååääëëààããààååòòññÿÿ ììîîää
GGPP22 SSeerriieess MMoodd VV..11..0000,, ïïîîññââÿÿùùååííííîîéé
îîääííîîèèììååííííîîéé ããîîííîî÷÷ííîîéé ññååððèèèè ((ññååððèèÿÿ
GGPP22 ññììååííèèëëàà ááååññïïååððññïïååêêòòèèââííóóþþ
FFoorrmmuullaa 33000000,, ïïîîõõîîææåå,, ååéé ññîîïïóóòòññòòââóóååòò

óóññïïååõõ)).. ÏÏîî ììííååííèèþþ îîããððààííèèççààòòîîððîîââ GGPP22
SSeerriieess,, îîííàà ääîîëëææííàà ññòòààòòüü êêóóççííèèööååéé êêààää-
ððîîââ ääëëÿÿ ÔÔîîððììóóëëûû-11,, òòååìì ááîîëëåååå ÷÷òòîî ääëëÿÿ
ýýòòîîããîî ååññòòüü ââññåå óóññëëîîââèèÿÿ.. ÁÁîîëëèèääûû GGPP22
SSeerriieess �� ýýòòîî ââààìì ííåå ññëëààááååííüüêêèèåå ììààøøèè-
ííêêèè FFoorrmmuullaa 33000000.. ÏÏîî ññââîîèèìì õõààððààêêòòåå-
ððèèññòòèèêêààìì îîííèè,, êêîîííåå÷÷ííîî,, óóññòòóóïïààþþòò ááîîëëèè-
ääààìì êêîîððîîëëååââññêêèèõõ ããîîííîîêê,, ííîî ððààççððûûââ ýýòòîîòò
ññîîññòòààââëëÿÿååòò ââññååããîî 55-77 ññååêêóóííää.. ÏÏîîììèèììîî
GGPP22 SSeerriieess MMoodd VV..11..0000 ííàà ííààøøååìì ääèèññêêåå
ââûû ííààééääååòòåå ääââåå ääîîïïîîëëííèèòòååëëüüííûûåå 
òòððààññññûû �� LLaagguunnaa SSeeccaa 22..0011 èè TThhrruuxxttoonn..

Arya Vaiv
ÅÅùùåå îîääèèíí ääââóóõõììååððííûûéé ññêêððîîëëøøóóòòååðð,, ââ êêîîòòîîððîîìì ââûû ïïîî-ïïððååææííååììóó
óóïïððààââëëÿÿååòòåå êêîîññììèè÷÷ååññêêèèìì êêîîððààááëëååìì,, ïïððîîððûûââààþþùùèèììññÿÿ ÷÷ååððååçç òòóó÷÷èè
ííååïïððèèÿÿòòååëëüüññêêèèõõ ííååîîïïîîççííààííííûûõõ ëëååòòààþþùùèèõõ èè ííååëëååòòààþþùùèèõõ îîááúúååêêòòîîââ ��
ññòòððååëëÿÿþþùùèèõõ ââ ââààññ èè ïïððîîññòòîî ããîîòòîîââûûõõ ïïîîééòòèè ííàà òòààððààíí.. ÌÌîîææííîî óóïï-
ððààââëëÿÿòòüü ññ êêëëààââèèààòòóóððûû,, ììûûøøüüþþ èèëëèè ññ ããååééììïïààääàà.. ÖÖååëëüü èèããððûû ïïððîîññòòàà
ääîî ííååïïððèèëëèè÷÷èèÿÿ:: ççààëëååòòååòòüü êêààêê ììîîææííîî ääààëëüüøøåå,, àà ïïððèè ááîîëëüüøøîîìì êêîî-
ëëèè÷÷ååññòòââåå ññââîîááîîääííîîããîî ââððååììååííèè �� ääààææåå ääîî êêîîííööàà èèããððûû.. ÂÂ ïïððîîööååññññåå
ââûû ììîîææååòòåå óóëëóó÷÷øøààòòüü îîððóóææèèåå,, èè ññííîîââàà ññòòððååëëÿÿòòüü,, ññòòððååëëÿÿòòüü......

Bomber
ÑÑòòààððààÿÿ êêààêê ììèèðð èèããððàà,, ççííààêêîîììààÿÿ ååùùåå ííààøøèèìì ððîîääèèòòååëëÿÿìì,, îîááððååëëàà
ííîîââûûéé îîááëëèèêê.. ÑÑààììûûìì ììîîëëîîääûûìì ííààïïîîììèèííààååìì ïïððààââèèëëàà:: ññààììîîëëååòò
êêððóóææèèòò ííààää ããîîððîîääîîìì èè,, ïïîîññòòååïïååííííîî ññííèèææààÿÿññüü,, ññááððààññûûââààååòò ááîîììááûû..
ÂÂññåå ççääààííèèÿÿ �� ððààççëëèè÷÷ííîîéé ââûûññîîòòûû,, èè ââààìì ííååîîááõõîîääèèììîî ööååëëèèòòüüññÿÿ ïïîî
ññààììûûìì ââûûññîîêêèèìì,, ÷÷òòîîááûû ððààññ÷÷èèññòòèèòòüü ïïëëîîùùààääêêóó ääëëÿÿ ïïððèèççååììëëååííèèÿÿ..
ÑÑóóòòüü èèããððûû �� ííààááððààòòüü êêààêê ììîîææííîî ááîîëëüüøøåå îî÷÷êêîîââ..

FTP Commander Deluxe, 8.05

Óäîáíàÿ ïïðîãðàììà ääëÿ ïïóáëèêàöèè èè ççàãðóçêè
ñàéòîâ ïïî ïïðîòîêîëó FFTPS && SSFTP. ÏÏðåäóñìîòðåíà
ïîääåðæêà ññèíõðîíèçàöèè ääèðåêòîðèé èè èèçìåíå-
íèÿ ààòðèáóòîâ ôôàéëîâ, ââîçìîæíîñòü ððåäàêòèðîâà-
íèÿ ccarriage rreturn ((ïåðåíîñà êêàðåòêè) èè ððåãèñòðà
íàçâàíèÿ ôôàéëîâ. ÓÓñòàíîâêà ññâîéñòâà kkeep ccon-
nection ((ïðîãðàììà ááóäåò ïïåðèîäè÷åñêè ïïîñûëàòü
çàäàííûå êêîìàíäû ääëÿ ïïîääåðæêè ññîåäèíåíèÿ).

VCD 

Ñ ýýòîé óóòèëèòîé ääîñòàòî÷íî îîäíîãî êêëèêà
ìûøüþ, ÷÷òîáû îîòêðûòü ëëîòîê DDVD-ïïðèâîäà!
Åñòü ââîçìîæíîñòü èèñïîëüçîâàíèÿ êêîíòåêñòíîãî
ìåíþ ((÷åðåç èèêîíêó ââ òòðåå). ÏÏðîãðàììà ççàùèòèò
âàø DDVD-ïïðèâîä îîò ïïîëîìêè: êêîãäà êêðûøêà îîòê-
ðûòà, ììèãàþò ëëàìïî÷êè, àà ääèíàìèêè èèçäàþò ççâó-
êîâîé ññèãíàë. ÅÅñòü èè ããîðÿ÷àÿ êêëàâèøà ääëÿ îîòê-
ðûòèÿ èè ççàêðûòèÿ ïïðèâîäà �� Ó (òèëüäà).

Êîðñàðû IIII
(v.1.3 )

Lada RRacing CClub
(v.1.01)

Íîâûé ïïàò÷ ââíîñèò ììíî-
æåñòâî ììåëêèõ èèñïðàâ-
ëåíèé. ÍÍàïðèìåð, óóáðà-
íû îîøèáêè, ââîçíèêàâ-
øèå ïïðè èèñïîëüçîâàíèè
îïöèè ïïåðåãðóçêè êêî-
ìàíäû ññ êêîðàáëÿ ííà êêî-
ðàáëü ââ ììåíþ êêîðàáëÿ.

Âñåõ ïïðîáëåì èèãðû ïïåð-
âûé ïïàò÷ ííå ððåøàåò, ííî
ïîëüçà îîò ííåãî ååñòü: óóâå-
ëè÷åíà ïïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü ççà ññ÷åò îîïòèìèçà-
öèè ççâóêîâîãî êêîäà, èèç-
ìåíåíû ííàñòðîéêè òòðå-
íèÿ èè ýýôôåêòà bbloom.

SHAREWARE

ÑÎÔÒ

ÄÎÏÎËÍÅÍÈß 

áåñïëàòíûå ((èëè óóñëîâíî ááåñïëàòíûå) ïïðîãðàììû
äëÿ ââñåõ ïïîëüçîâàòåëåé ïïåðñîíàëüíûõ êêîìïüþòåðîâ ÏÀÒ×È

çàïëàòêè ääëÿ
ñâåæèõ PPC-èèãð
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The OOutfit Drakengard 22 God oof WWar 22 Paranoia AAgent ((«Áàíçàé!»)

Unreal Tournament 2004

ÂÂààøøååììóó ââííèèììààííèèþþ ïïððååääëëààããààååòòññÿÿ ííååïï-
ëëîîõõîîéé ììèèííèè-ììîîää BBaalllliissttiicc WWeeaappoonnss vv11..66..
ÑÑîîççääààòòååëëèè ýýòòîîéé ììîîääèèôôèèêêààööèèèè ïïîîññòòàà-
ââèèëëèè ääëëÿÿ ññååááÿÿ ççààääàà÷÷óó ïïååððååääååëëààòòüü ââññåå
ññòòààííääààððòòííîîåå îîððóóææèèåå,, èè ññïïððààââèèëëèèññüü
ááëëååññòòÿÿùùåå!! ÂÂ îîòòññóóòòññòòââèèèè ååääèèííññòòââàà ññòòèè-
ëëÿÿ ññîîççääààòòååëëååéé BBaalllliissttiicc WWeeaappoonnss ííèèêêààêê
ííåå óóïïððååêêííóóòòüü:: ââññåå ññòòââîîëëûû õõîîððîîøøîî ïïððîî-
ääóóììààííûû,, ääàà èè ââûûããëëÿÿääÿÿòò ââïïîîëëííåå óóááååääèè-
òòååëëüüííîî.. ÑÑððààççóó ââèèääííîî,, ÷÷òòîî ððààêêååòòííèèööàà ��
ýýòòîî ððààêêååòòííèèööàà,, àà ííåå êêààêêààÿÿ-ííèèááóóääüü

ååëëîî÷÷ííààÿÿ èèããððóóøøêêàà.. ÑÑààìì ííààááîîðð BBaalllliissttiicc
WWeeaappoonnss vv11..66 êêîîììóó-òòîî ììîîææååòò ïïîîêêààççààòòüü-
ññÿÿ ííååììííîîããîî ññòòààððîîììîîääííûûìì,, ííîî ââ ööååëëîîìì
ððààááîîòòàà ççààññëëóóææèèââààååòò ââííèèììààííèèÿÿ.. ÏÏîîììèè-
ììîî ññààììîîéé ììîîääèèôôèèêêààööèèèè,, ââààññ ææääååòò ååùùåå
ääååññÿÿòòîîêê êêààððòò:: 
aass__RReettrriieevvaall BBeettaa 22,, ccttff__VVaannddaaccaarr-
FFoorrttrreessss-22kk66,, ddmm__DDeerreelliiccttFFaaccttoorryy,,
ddmm__GGiieerroo,, ddmm__MMeetteeoorrSSttoorrmm,, ddmm__QQ11DDMM33,,
ddmm__RRoobboottoo,, ddmm__TTRRIISS-SSOONN,,
oonnss__GGiizzaaOOaassiiss èè vvccttff__ZZoonneedd èè ääððóóããèèåå..

Far Cry

ÂÂîîòò óóææåå êêîîòòîîððóóþþ ííååääååëëþþ ïïîîääððÿÿää ððààçç-
ääååëë FFaarr CCrryy ïïîîòò÷÷óóååòò îîááèèëëèèååìì êêààððòò.. ÄÄîîáá-
ððîîéé òòððààääèèööèèååéé ññððååääèè ññîîççääààòòååëëååéé ïïîîëëååéé
ääëëÿÿ ââèèððòòóóààëëüüííûûõõ ááèèòòââ ññòòààëëàà ïïååððèèîîääèè-
÷÷ååññêêààÿÿ ââûûêêëëààääêêàà ssiinngglleeppllaayyeerr-ììèèññññèèéé,,
ííåå ññòòààëë èèññêêëëþþ÷÷ååííèèååìì èè ýýòòîîòò ääèèññêê.. ÍÍàà
ññååéé ððààçç ââààøøååììóó ââííèèììààííèèþþ ïïððååääëëààããààååòò-
ññÿÿ îîòòëëèè÷÷ííààÿÿ êêààððòòàà SSaabboottaaggee,, ïïððååääííààçç-
ííàà÷÷ååííííààÿÿ ääëëÿÿ îîääèèííîî÷÷ííîîããîî ïïððîîõõîîææääååííèèÿÿ..
ÄÄææååêêóó ïïððèèääååòòññÿÿ ââûûññààææèèââààòòüüññÿÿ ëëèèøøüü ññ
ììàà÷÷ååòòåå ââ ððóóêêààõõ,, ííîî óóææåå ññêêîîððîî ååããîî ààððññåå-

ííààëë ññóóùùååññòòââååííííîî ïïîîïïîîëëííèèòòññÿÿ.. ÇÇààääàà÷÷ååéé
ííàà SSaabboottaaggee ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ ïïððîîííèèêêííîîââååííèèåå
ââããëëóóááüü îîññòòððîîââàà èè ïïîîññëëååääóóþþùùåååå óóííèè÷÷òòîî-
ææååííèèåå ññííàà÷÷ààëëàà ññòòààííööèèèè ññëëååææååííèèÿÿ,, àà ççàà-
òòååìì ööèèññòòååððíí ññ ããîîððþþ÷÷èèìì.. ÑÑääååëëààòòüü ýýòòîî
ííååïïððîîññòòîî,, ííîî ííààññòòîîÿÿùùèèìì ããååððîîÿÿìì ëëååããêêèèåå
ïïóóòòèè ííåå ííóóææííûû.. 
ÍÍàà ääååññååððòò ììûû ââûûëëîîææèèëëèè ïïÿÿòòüü êêààððòò ääëëÿÿ
ññååòòååââîîéé èèããððûû:: mmpp__OOcceeaann,, mmpp__PPuukkee
IIssllaanndd,, mmpp__PPyyrraammiiddss ooff AAnnuubbiiss,,
mmpp__SSttaaiinnlleessss èè mmpp__TTrrooppiiccaall AAggggrreessssiioonn..

Warhammer 40000: Dawn of War � Winter Assault

WWaarrhhaammmmeerr 4400000000:: DDaawwnn ooff WWaarr ��
WWiinntteerr AAssssaauulltt ïïððîîääîîëëææààååòò ððààääîîââààòòüü
îîááèèëëèèååìì ììîîääèèôôèèêêààööèèéé èè êêààððòò.. ÍÍàà ýýòòîîòò
ððààçç ììûû ïïððååääëëààããààååìì ââààìì LLeefftt-OOuutt UUnniittss
11..5577cc �� ììîîääèèôôèèêêààööèèþþ,, ññïïîîññîîááííóóþþ ïïîî
ïïððîîððààááîîòòêêåå ïïîîòòÿÿããààòòüüññÿÿ ññ õõèèòòîîìì ïïððîîøø-
ëëîîããîî ììååññÿÿööàà,, SSppaaccee HHuullkk CCoooopp.. ÑÑîîççääàà-
òòååëëüü LLeefftt-OOuutt UUnniittss 11..5577cc ççííàà÷÷èèòòååëëüüííîî
ððààññøøèèððèèëë ññïïèèññîîêê ääîîññòòóóïïííûûõõ èèããððîîêêààìì
þþííèèòòîîââ.. ÊÊ ïïððèèììååððóó,, îîððêêèè òòååïïååððüü ììîîããóóòò
ííààííèèììààòòüü ïïîîääððààççääååëëååííèèÿÿ ããððååòò÷÷èèííîîââ,,
êêîîòòîîððûûåå ïïîî õõààððààêêòòååððèèññòòèèêêààìì ññõõîîææèè ññîî

ññêêààóóòòààììèè ÊÊîîññììîîääååññààííòòàà.. ÒÒààêêææåå ííàà ââîî-
îîððóóææååííèèèè ïïîîÿÿââèèëëîîññüü ññààììîîõõîîääííîîåå îîððóó-
ääèèåå èè ääààææåå òòààííêê ããððååòò÷÷èèííîîââ,, êêîîòòîîððûûéé
ïïððååääññòòààââëëÿÿååòò ññîîááîîéé ââååññüüììàà ããððîîççííóóþþ
ññèèëëóó.. ÒÒààêêææåå ññîîççääààòòååëëüü ììîîääàà ääîîááààââèèëë
ííîîââûûåå èèããððààááååëëüüííûûåå ððààññûû:: TTaarrttaarruuss
IImmppeerriiaall GGuuaarrdd èè NNeeccrroonnss..
ÏÏîîììèèììîî ññîîááññòòââååííííîî ììîîääèèôôèèêêààööèèèè,, ììûû
ïïððèèããîîòòîîââèèëëèè ääëëÿÿ ââààññ èè ííîîââûûåå êêààððòòûû::
IIcceeffiieellddss WWAA VVeerrssiioonn,, LLiiffeelleessss CCiittyy vv22,,
PPaavvoonniiss,, PPuummmmeelllleedd EEssttaattee èè RReeddeemmpp-
ttiioonn vv11..11.. ÏÏððèèÿÿòòííûûõõ ââààìì ââåå÷÷ååððîîââ!!

Grand Theft Auto: San Andreas

ÄÄëëÿÿ ýýòòîîéé èèããððûû ííàà ííààøøååìì ääèèññêêåå ââññååããääàà
ììîîææííîî ííààééòòèè ììííîîããîî ïïîîëëååççííîîããîî.. ÂÂîîòò èè
òòååïïååððüü GGTTAA:: SSaann AAnnddrreeaass ððààääóóååòò ááîîëëüü-
øøèèìì ââûûááîîððîîìì ââññååââîîççììîîææííûûõõ ààââòòîîììîîááèè-
ëëååéé.. ËËþþááèèòòååëëèè îîòòåå÷÷ååññòòââååííííîîããîî ààââòòîîïïððîî-
ììàà ííààââååððííÿÿêêàà îîööååííÿÿòò ññòòààððóóþþ ääîîááððóóþþ
««ØØååññòòååððêêóó»» ((ÂÂÀÀÇÇ-22110066)),, êêîîòòîîððààÿÿ ççààììåå-
ííèèòò ïïîîëëèèööååééññêêèèåå ììààøøèèííûû.. ÏÏîîêêëëîîííííèèêêèè
ààììååððèèêêààííññêêèèõõ êêîîëëûûììààãã 7700-õõ ããîîääîîââ òòààêêææåå
ííåå ááóóääóóòò ððààççîî÷÷ààððîîââààííûû:: ääëëÿÿ ííèèõõ ììûû ââûû-
ëëîîææèèëëèè CChheevvrroolleett CChheevveellllee SSSS 11997722 ããîîääàà,,
FFoorrdd MMuussttaanngg IIII 11997766 ããîîääàà èè DDooddggee

CChhaarrggeerr.. ÍÍîî ââññåå ææåå ííààèèááîîëëüüøøåååå ÷÷èèññëëîî
ììààøøèèíí,, ññîîççääààââààååììûûõõ ääëëÿÿ GGTTAA:: SSaann
AAnnddrreeaass,, îîòòííîîññÿÿòòññÿÿ êê ííààøøååììóó ââððååììååííèè.. 
ÂÂ ïïîîääááîîððêêóó ïïîîïïààëëèè òòààêêèèåå ääææååííòòëëüüììååííññ-
êêèèåå ààââòòîî,, êêààêê MMeerrcceeddeess-BBeennzz GG550000 11999999
ããîîääàà,, LLaammbboorrgghhiinnii DDiiaabblloo VVTT 66..00,, LLaamm-
bboorrgghhiinnii MMuurrcciieellaaggoo,, BBMMWW 333300ii EE9900,, FFeerrrraarrii
TTeessttaaRRoossssaa BBuussttaarrdd TTuunniinngg èè ììííîîããèèåå ääððóó-
ããèèåå.. ÂÂ îîááùùååéé ññëëîîææííîîññòòèè ííààááððààëëîîññüü ööåå-
ëëûûõõ 2200 øøòòóóêê.. ÊÊððîîììåå ííèèõõ ììûû ïïîîëëîîææèèëëèè ííàà
ääèèññêê èè ââññåå ññòòààííääààððòòííûûåå óóòòèèëëèèòòûû ääëëÿÿ ääîî-
ááààââëëååííèèÿÿ ââññååéé ýýòòîîéé êêððààññîîòòûû ââ èèããððóó..

ÃÀËÅÐÅß
Íà ääèñêå ððàñïîëîæèëèñü ííå òòîëüêî ââèäåîìàòåðèàëû èè èèãðû. ÊÊàæäûé ííîìåð ììû ííàïîëíÿåì ððàçäåë ««Ãàëåðåÿ»
îáîÿìè, ññêðèíøîòàìè èè ïïðîñòî êêàðòèíêàìè êê ññòàòüÿì ââ ííîìåðå. ÍÍàñëàæäàéòåñü!

Âåëèêèå èèãðû ææèâóò ääîëãî �� ïïîðîé ääàæå ääîëüøå ññâîèõ ññîçäàòåëåé. ÈÈì ííå ääàåò óóìèðàòü òòâîð÷åñòâî ïïîêëîííèêîâ, ññîçäàþùèõ ââñå ííîâûå èè ííîâûå ììîäû.
Èõ ïïîääåðæèâàþò òòðóäîëþáèâûå ððàçðàáîò÷èêè, óó êêîòîðûõ ññîõðàíèëîñü ââåëèêîå ììíîæåñòâî èèäåé. ÂÂñå ýýòî �� ííà ííàøåì ääèñêå. ÄÄâàæäû ââ ììåñÿö. ÒÒîëüêî ääëÿ ââàñ.



Âòîðàÿ
ìèðîâàÿ

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

Ðåàëèçì èèëè ääðàéâ,
äîòîøíîñòü èèëè ïïðîñòîòà?
Èñòîðèÿ òòîæå ááûâàåò
èíòåðåñíîé, ííàäî òòîëüêî
óìåòü ååå ððàññêàçàòü...
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ÍÍÅÅ ÑÑËËÈÈØØÊÊÎÎÌÌ ÊÊÐÐÀÀÑÑÈÈÂÂÎÎ,, ÏÏÐÐÀÀÂÂÄÄÀÀ??  ÍÍÎÎ ÑÑÒÒÎÎÈÈÒÒ ××ÓÓÒÒÜÜ ÓÓÂÂÅÅËËÈÈ××ÈÈÒÒÜÜ

ÌÌÀÀÑÑØØÒÒÀÀÁÁ,, ÈÈ ÏÏÅÅÉÉÇÇÀÀÆÆ ÇÇÀÀÈÈÃÃÐÐÀÀÅÅÒÒ ÄÄÅÅÑÑßßÒÒÊÊÀÀÌÌÈÈ ÌÌÅÅËËÊÊÈÈÕÕ ÄÄÅÅÒÒÀÀËËÅÅÉÉ.. 

ÂÂÎÎÒÒ ÒÒÀÀÊÊÎÎÉÉ ÑÑÍÍÀÀÉÉÏÏÅÅÐÐÑÑÊÊÎÎÉÉ ÑÑÒÒÐÐÅÅËËÜÜÁÁÎÎÉÉ ÈÈ ÂÂÛÛÁÁÈÈÂÂÀÀÞÞÒÒÑÑßß

ÝÝÊÊÈÈÏÏÀÀÆÆÈÈ ÈÈÇÇ ÒÒÀÀÍÍÊÊÎÎÂÂ.. ÊÊÀÀÊÊ ÁÁÛÛ ÅÅÙÙÅÅ ÃÃÓÓÑÑÅÅÍÍÈÈÖÖÓÓ ÍÍÅÅ ÇÇÀÀÖÖÅÅÏÏÈÈÒÒÜÜ......
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Ýõî âîéíûÂîò âû çíàåòå, êàê ñòðåëÿþò òÿæåëûå ìèíîìå-

òû? À â ýôôåêòå Äîïëåðà ðàçáèðàåòåñü? Êîãäà

çà ïðèãîðêîì ñòàëà áèòü àðòèëëåðèÿ, ÿ ïðèãíóë-

ñÿ, ìûñëåííî ðàñïðîùàâøèñü ñ æèçíüþ. Çâóêè

ïðîèçâîäÿò íåèçãëàäèìîå âïå÷àòëåíèå, çàòûêàÿ

çà ïîÿñ è ãðàôè÷åñêîå áåçóìñòâî. Ðàñêàòû

âçðûâîâ, àâòîìàòíûé ñòðåêîò è ðåâ ñàìîëåòíûõ

òóðáèí äàäóò ôîðó ëþáîìó áëîêáàñòåðó. Ïðèñ-

ëóøàéòåñü ê ýòîìó òàíêó... Óð÷àíèå äèçåëÿ,

òðåñê ãðàâèÿ ïîä ãóñåíèöàìè, ñêðèï áàøíè �

÷åðåç ïîë÷àñà ìàøèíû ðàçëè÷àåøü ñ çàêðûòû-

ìè ãëàçàìè. Ðàçðàáîò÷èêè ðàçûñêèâàëè ðåàëü-

íûå äâèãàòåëè òåõ âðåìåí è ñâåðÿëè çâó÷àíèå!

Èíòåðåñíî, à ãäå îíè çàïèñàëè ðàçðûâû ôóãà-

ñîâ? Âî âðåìÿ íàëåòà ìàøèíàëüíî âòÿãèâàåøü â

ïëå÷è ãîëîâó. Ãîâîðÿò, åñëè ñëûøåí ñâèñò, ñíà-

ðÿä ïðîéäåò ìèìî. Õîòÿ òå, êòî åãî íå ñëûøàë,

îá ýòîì óæå íå ðàññêàæóò...

ÒÒ
ÿÿææååëëàà ææèèççííüü ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ..

ÂÂ ääååòòààëëèè óóääààððèèøøüüññÿÿ �� ííààððîîää

ííåå ïïîîééììååòò,, ììååëëîî÷÷èèòòüüññÿÿ ííåå ññòòàà-

ííååøøüü �� ççííààòòîîêêèè ííåå ïïððîîññòòÿÿòò.. ÎÎääííèèìì

ïïîîääààââààéé ññââîîääêêèè ññ ïïîîëëååéé,, ääððóóããèèìì ��

óóððààããààííííîîåå ääååééññòòââîî,, àà òòððååòòüüèèìì �� èè òòîî

èè ääððóóããîîåå,, èè,, ïïîîææààëëóóééññòòàà,, ááååçç õõëëååááàà......

ÊÊààêê óóããîîääèèòòüü ââññååìì èè êêààææääîîììóó?? ÄÄàà

ïïððîîùùåå ïïððîîññòòîîããîî!! ÂÂîîòò ââààìì ââîîééííàà ��

ííààññòòîîÿÿùùààÿÿ,, ááååçç êêóóïïþþðð.. ÀÀ ââûû óóææ ññààììèè

ððååøøààééòòåå,, èèííòòååððååññííîî òòààìì èèëëèè ííååòò..

ÏÎÄ ÊÐÛËÎÌ ÑÀÌÎËÅÒÀ

Õîòèòå âûñîêèé ïîëåò ôàíòàçèè è

çàîáëà÷íóþ ãðàôèêó? À â áóêâàëü-

íîì ñìûñëå? Ðàçðàáîò÷èêè óìóäðè-

ëèñü ïðèêðóòèòü ê ñòðàòåãèè äâèæîê

îò àâèàñèìóëÿòîðà. Èçóìèòåëüíûå

ìîäåëè, øèðîêèé ïðîñòîð è íåäóð-

ñòâåííàÿ èíòåðàêòèâíîñòü � õâàñ-

òàòüñÿ ãðàôèêîé íûí÷å ãëóïî, íî

óäåðæàòüñÿ íåëüçÿ. Ìîæåòå ÷àñàìè

íàïðîëåò ðàçãëÿäûâàòü òàíêè, ñâå-

ðÿòü èõ ñ àðõèâàìè è ïðîâåðÿòü, ñ

òîé ëè ñòîðîíû âèñèò áàê íà êîðìå. 

Íî íå ïóãàéòåñü, äëÿ èãðû íå íóæåí

êðàñíûé äèïëîì èñòôàêà. Òî÷íîñòü

äåòàëåé � ëèøü ïðèÿòíàÿ ìåëî÷ü, à

ðàçáåðåòñÿ âî âñåì è ðåáåíîê. Íåäà-

ðîì æå íàì çàãîòîâèëè öåëûé âîç

äîêóìåíòîâ è ñïðàâîê. Âîò âû çíàå-

òå ïðèöåëüíóþ äàëüíîñòü ñòðåëüáû

«òðèäöàòü÷åòâåðêè»? À óáîéíóþ ñè-

ëó ñíàðÿäîâ? È íå íàäî! Íàâåäèòå

êóðñîð íà òàíê è òóò æå óâèäèòå, ñ

êàêîãî ðàññòîÿíèÿ âû ïðîáüåòå åãî

áðîíþ. Õîòèòå � ðàçáèðàéòåñü â êà-

ëèáðàõ, íàõîäèòå ïîçèöèþ, âûâåðÿé-

òå ïðèöåë. Íåò? Ïðîñòî îòäàéòå ïðè-

êàç, è áîéöû ñàìè çàäàäóò âðàãó æà-

ðó. Èíòåðôåéñ êèøèò ðàçíûìè îïöèÿ-

ìè è íåïîíÿòíûìè öèôðàìè, õîòÿ åä-

âà ëè ìíîãèå çíàþò, ÷òî òàêîå äèñ-

ïåðñèÿ. Íî âîâñå íå îáÿçàòåëüíî âñå

ýòî èñïîëüçîâàòü � êàæäîìó ïî ïîò-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC

ÆÀÍÐ:
RTS

ÈÇÄÀÒÅËÜ:
íå îáúÿâëåí
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ðåáíîñòÿì. Åñëè ñíà÷àëà õî÷åòñÿ âûñòàâèòü ïà-
óçó è íåñïåøíî ðàçîáðàòüñÿ, êåì, êîãî è êàê
ëó÷øå ðàññòðåëèâàòü, òî ÷åðåç ïîë÷àñà ëîâèøü
ñåáÿ íà ìûñëè, ÷òî è íà ãëàçîê áåç òðóäà ïå-
ðåáüåøü îáîðîíó.

ÇÍÀÍÈÅ � ÑÈËÀ
Ïðîòèâíèêè ñæèìàþò â ðóêàõ ïóëåìåòû è óñòðà-
èâàþòñÿ â îêîïàõ. Ïóøêè íåñïåøíî ðàçâîðà÷è-
âàþò ñòâîëû, ðû÷àò äâèãàòåëè òàíêîâ, à áîéöû
ëåíèâî ïåðåìèíàþòñÿ ñ íîãè íà íîãó. Íå õâàòàåò
îäíîãî � âàñ. Ïðàâèëî âîëøåáíîé ðàìî÷êè åùå
â ñèëå, îäíî íàæàòèå êíîïêè � è äåëî â øëÿïå.
Îòêèíüòåñü íà ñïèíêó êðåñëà è ëþáóéòåñü, êàê
ïîä÷èíåííûå óòþæàò òðàíøåè... èëè óêëàäûâà-
þòñÿ ðîâíûìè øòàáåëÿìè. Øåâåëèòü èçâèëèíà-
ìè âñå æå íàäî, è ïîçíàíèÿ â âîåííîé íàóêå
ïðèäóòñÿ êàê ðàç êî äâîðó. Çàáóäüòå î äåøåâûõ
óëîâêàõ, çäåñü äåéñòâóåò ñàìàÿ íàñòîÿùàÿ òàê-
òèêà. Ðóáåæè áåðóòñÿ èìåííî òàê, êàê ýòî ïðîèñ-
õîäèëî ïîëâåêà íàçàä. È äåëî íå â óäàðíîì òðó-
äå äèçàéíåðîâ, ïðîñòî èãðà äåéñòâèòåëüíî ôàí-
òàñòè÷åñêè òî÷íî ïåðåäàåò âñå äåòàëè. 

Òÿæåëûå òàíêè ðàçðûâàþò îáîðîíó ïî ôëàíãàì,
çà íèìè êðàäåòñÿ ïåõîòà, à ïóëåìåò÷èêè íå äàþò
âðàãó è íîñà âûñóíóòü èç îêîïîâ. Äà è ïðîñòåé-
øèå ïîñòðîåíèÿ áóäóò íå ëèøíèìè. Íå íàäî
áûòü Ãóäåðèàíîì, ÷òîáû ñóìåòü âûñòðîèòü ðîòó
êëèíîì. Òåì áîëåå âàì â åäâà ëè ïîðó÷àò áîëü-
øå ïÿòè ìàøèí, òàê ÷òî áåçäóìíî ñëàòü èõ íà
àìáðàçóðó ðóêà íå ïîäíèìåòñÿ. Õîòÿ ñîëäàòû ïî-
ðîé õîðîøî ñïðàâëÿþòñÿ è áåç íàñ. Êîìïüþòåð-
íûå ìîçãè íå áëåùóò ñìåêàëêîé, íî ñòàðàòåëüíî
ïðèòâîðÿþòñÿ íàñòîÿùèìè. Äàáû ìû âñåãäà çíà-
ëè, ÷òî ó íèõ íà óìå, íàä ãîëîâîé êàæäîãî âèñèò
íåáîëüøàÿ èêîíêà, ïîêàçûâàþùàÿ, ÷åì áîåö çà-
íÿò è íå ñîáèðàåòñÿ ëè äàòü äåðó. È íåò â ýòîì
ìèðå íè÷åãî ïðåêðàñíåå âðàæåñêîãî «Òèãðà» ñ
áîëüøèì áåëûì ôëàãîì...

ÎÁËÈÊÎ ÌÎÐÀËÅ
Ìû íå Æóêîâû, ìèëëèîíîâ íàì íå ïîëîæåíî.
Îáõîäèòüñÿ ïðèäåòñÿ ïàðîé âçâîäîâ, èñïðàâíî
ïåðåõîäÿùèõ â ñëåäóþùèå çàäàíèÿ. Òàê ÷òî
ëó÷øå ñðàçó ðåøèòü, êîãî è ÷åìó îáó÷àòü. Ïî-
ñàäèòå àâòîìàò÷èêà çà ðû÷àãè òàíêà, è áëîí-

äèíêè çà ðóëåì áóäóò êàçàòüñÿ âàì àñàìè. Çàòî
óñåðäíî íàòàñêàííûé íà ðàçíûõ ìàøèíàõ ýêè-
ïàæ ê êîíöó èãðû ñòàíåò ùåëêàòü âðàãîâ êàê
îðåøêè. Íå ïðîïüåøü, êàê èçâåñòíî, ëèøü
îïûò, êîòîðûé áûâàåò âàæíåå âñÿêèõ òàì íàâû-
êîâ. Çåëåíûå þíöû äåëàþò íîãè, êàê òîëüêî çà-
ïàõíåò æàðåíûì, à âåòåðàíû ñòîÿò äî êîíöà.
Íåìöû ðàçáèòû, ïîñëåäíÿÿ ïóøêà òëååò íà
ãîðèçîíòå, õî÷åòñÿ âûäîõíóòü è îáâåøàòü
ñîëäàò ìåäàëÿìè. Èç òûëà óæå èäåò ïîäìîãà,
à ýêèïàæè îáæèâàþò òðîôåéíûå òàíêè. Íî
îäèí âûñòðåë íåäîáèòîãî «Òèãðà» � è ðÿäî-
âîé Ïóïêèí (ó âñåõ áîéöîâ åñòü èìåíà!) ðå-
øàåò, ÷òî ýòà èñòîðèÿ íå ïðî íåãî. Ñïóñòÿ ñå-
êóíäó âåñü âçâîä áüåò ðåêîðäû ïî áåãó ñ
ïðåïÿòñòâèÿìè è îðãàíèçîâàííî äðàïàåò ÷å-
ðåç îêîïû. Ïîäîøåäøåå ïîäêðåïëåíèå áåðåò
ïðèìåð ñ Âàñèëèÿ Ïåòðîâè÷à è ïðèñîåäèíÿ-
åòñÿ ê êðîññó. Âñå áåãóò, à ìû ðûæèå? Ðàñ-
ñòðåëüíûõ áðèãàä íà íèõ íåò!
Âûðó÷àþò îôèöåðû. Íå ðàññòðåëàìè, êîíå÷-
íî, çàòî ðÿäîâûå ïðè íèõ äóðàêà íå âàëÿþò.
Ïîýòîìó, ïåðåñòðåëÿâ âðàæåñêèõ êîìàíäè-

Óìåëûå ðó÷êè
Ðåàëèçì, ãîâîðèòå? Çíà÷èò, è îêîïû ðûòü ìîæíî, è åæè ïðîòèâîòàíêîâûå íà
ãîðáó òàñêàòü? À âû ïðîâåäèòå â ñàäó ñëåäñòâåííûé ýêñïåðèìåíò ñ ñîâêîâîé
ëîïàòîé... Ïîêà áîéöû áóäóò âîçèòüñÿ ñ òðàíøåÿìè, ïðîòèâíèê óñïååò äîéòè äî
Áåðëèíà è îáðàòíî. Äà è óìåòü ýòî íàäî � ãîòîâûå óêðåïëåíèÿ ñìàõèâàþò íà
ïðîèçâåäåíèÿ èñêóññòâà. À óæ î ðåìîíòå òàíêîâ è ãîâîðèòü íå÷åãî. Äàæå â
ãîëîâó íå ïðèõîäèò, ÷òî îòîðâàííóþ ó æåëåçíîãî ìîíñòðà ãóñåíèöó ñïîñîáåí
ïî÷èíèòü êàêîé-òî ñòðåëîê ñ âîëøåáíûì ÷åìîäàí÷èêîì. Õîòèòå òðîôååâ?
Èçâîëüòå ïåðåñòðåëÿòü ýêèïàæ, íå èñïîðòèâ ìàøèíó...

À ó íàñ â êâàðòèðå ãàç!
À ó íàñ � ëó÷øèå ìîäåëè ñàìîëåòîâ, è íå òîëüêî ñðåäè ñòðàòåãèé. Ïå-
õîòà êàê ðàç îòáèâàëà ïîñëåäíèé îêîï, êîãäà âîçäóõ ðàçðåçàë ïðî-
òÿæíûé ãóë. Åùå ìèíóòà � è äâå áîìáû ñ ïðîòèâíûì ñâèñòîì âñïàõà-
ëè ñîñåäíåå ïîëå, çàðîíèâ â íàñ íàäåæäó, ÷òî âðàãè âñå-òàêè ïåðåì-
ðóò. Õîòÿ áû ñî ñìåõó. Èç-çà õîëìà, ëåíèâî ïîìàõèâàÿ êðûëüÿìè,
ïîäíÿëñÿ èñòðåáèòåëü è áðîñèëñÿ ó÷èòü íàøèõ «ñíàéïåðîâ» óìó-ðàçó-
ìó. Ïîêà ïèëîòû çàêëà-
äûâàëè âèðàæè è âèðòó-
îçíî ïàäàëè ãäå-òî çà ëå-
ñîì, íåìöû áûñòðåíüêî
ïåðåñòðîèëèñü è ïîêàçà-
ëè ìîåìó âçâîäó, êóäà
Ãåðàñèì ùåíÿò íå âîäèë.
Ïîòîìó ÷òî îòîðâàòüñÿ îò
ýòîé âîçäóøíîé àêðîáà-
òèêè íåâîçìîæíî. Àâèà-
öèÿ ïîÿâëÿåòñÿ ðåäêî, è
çåíèòêàìè íàñ íå áàëó-
þò. Íî óæ ïîñìîòðåòü áó-
äåò íà ÷òî, îáåùàåì.

ÑÅÉ×ÀÑ ««ÒÈÃÐÛ» ÇÇÀÑÀÄßÒ ÂÂÑÅÌ
ÏÎ ÑÑÀÌÛÅ ÁÁÅÍÇÎÁÀÊÈ!

ÕÎÐÎØÎ ÒÒÀÌ, ÃÃÄÅ ÍÍÀÑ ÍÍÅÒ. ÐÐÀÇÄÎËÁÀÒÜ ÒÒÀÍÊ
ÄÎ ÒÒÀÊÎÃÎ ÑÑÎÑÒÎßÍÈß ÅÅÙÅ ÑÑÓÌÅÒÜ ÍÍÀÄÎ!
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ðîâ, ìîæíî ïðîâåðíóòü ôèíò óøàìè � ïðîïîëçòè
â òûë è çàõâàòèòü áðîøåííûé òàíê. Ïðîòèâíèê
ðåøèò, ÷òî åãî îêðóæèëè, è êèíåòñÿ âðàññûï-
íóþ. Êàê ðàç ïîä çàáîòëèâî ðàññòàâëåííûå ïó-
ëåìåòû... Ñîâåñòü ó ñîëäàò, âïðî÷åì, òîæå åñòü.
×åðåç ïàðó ìèíóò ïàíèêè îíè íåïðåìåííî çàäó-
ìàþòñÿ, îñòàíîâÿòñÿ, à ïîòîì, êàê íè â ÷åì íå
áûâàëî, ïîáåãóò îòáèâàòü ðóáåæè. Äî ñëåäóþ-
ùåãî ìàëîäóøíîãî...

ÐÓÑÑÊÎÅ ÏÎËÅ
Âûêèäûâàòü òàêèå êîëåíöà íåñëîæíî, áëàãî êàæ-
äàÿ ìèññèÿ îáû÷íî äåëèòñÿ íà ïîäìèññèè. Íåñ-
êîëüêî óêðåïëåííûõ ðóáåæåé âèäíî èçäàëåêà áå-
çî âñÿêîé ðàçâåäêè. Òóìàí âîéíû íå ìîçîëèò ãëà-
çà, ïîýòîìó ãðàìîòíîå íàñòóïëåíèå � äåëî òåõíè-
êè. Ïðàâäà, àðòèëëåðèñòû ìîãóò è ñ ïÿòîãî ðàçà
íå ïîïàñòü â îäèí æàëêèé îêîï, à íà øåñòîé �
ñðîâíÿòü ñ çåìëåé ñðàçó âñþ îáîðîíó. Äèñòàíöèè
îáçîðà ìàêñèìàëüíî ðåàëèñòè÷íû, òàê ÷òî ãðåõ
íå âîñïîëüçîâàòüñÿ îñîáåííîñòÿìè ðåëüåôà. Êòî
âûøå âëåç, òîãî è òàïêè! Ýòî êàñàåòñÿ è ðàäèóñà
ñòðåëüáû. Òî áèøü ñòðåëêè ìîãóò ïàëèòü âî âñå,
÷òî âèäÿò. Íî ýòî ñîâñåì íå îçíà÷àåò, ÷òî îíè êó-
äà-íèáóäü ïîïàäóò... 
Êàðòû ïðîñòèðàþòñÿ â ñðåäíåì îò îäíîãî äî
äâóõ êèëîìåòðîâ, à ïðèöåëüíàÿ äàëüíîñòü èçìå-
ðÿåòñÿ ñîòíÿìè ìåòðîâ. Âïðî÷åì, êàê íè ïàðà-
äîêñàëüíî, ãîðàçäî èíòåðåñíåå «ôåõòîâàòü íà
ñòâîëàõ». Òîò æå «Òèãð» âñêðûâàåò ëþáîé òàíê,
êàê êîíñåðâíóþ áàíêó, à ìàëûøàì «ÁÒ» � âñå
êàê ñ ãóñÿ âîäà. Ìîùíûå ñíàðÿäû ïðîøèâàþò èõ
íàñêâîçü, òîëüêî ñïîñîáñòâóÿ âåíòèëÿöèè ñàëî-
íà. À îáúåõàâ íåóêëþæåãî ìîíñòðà ñçàäè, îíè
åìó ïîêàæóò, ïî÷åì ôóíò áðîíåáîéíîãî ëèõà.
Åñëè ýêèïàæ äîæèâåò...

ÊÓÅÌ ÆÅËÅÇÎ
Âåäü îí íå èñ÷åçàåò â ìèðîâîì ïðîñòðàíñòâå, çàõ-
ëîïíóâ çà ñîáîé êðûøêó ëþêà. Òî÷íûé âûñòðåë
çàïðîñòî ðàçìàæåò êîìàíäèðà ïî âíóòðåííîñòÿì
áàøíè, à ýêèïàæ, çàâèäåâ òàêîå, áðîñèòñÿ íàóòåê.
Âåðõ ìàñòåðñòâà � þâåëèðíàÿ ñòðåëüáà êóìóëÿ-
òèâíûìè ñíàðÿäàìè ïî òàíêàì è, êàê ðåçóëüòàò,
çàõâàò öåëåõîíüêîé áîåâîé ìàøèíû. Âñå ïîâðåæ-
äåíèÿ âèäíû íåâîîðóæåííûì ãëàçîì. Àêêóðàòíûå
äûðî÷êè â êîðïóñå íàãëÿäíî ïîêàçûâàþò òàëàíòû
âàøèõ òàíêèñòîâ. Õîòÿ ëó÷øåé ïàêîñòüþ ïî-ïðåæ-
íåìó îñòàåòñÿ îòñòðåë ãóñåíèö. Îáåçäâèæåííàÿ
ìàøèíà ïðåâðàùàåòñÿ â ëåãêóþ öåëü, êîòîðóþ
ñìîæåò äîáèòü è ïðîñòîé àâòîìàò÷èê ñ ãðàíàòîé.
Âîò òîëüêî ïðèêàðìàíèòü îòáèòûå òàíêè íå âûé-
äåò. Â ñëåäóþùèå ìèññèè ïåðåõîäÿò òîëüêî âàøè
áîéöû. Âû ìîæåòå óêðåïëÿòü îòðÿäû èëè ïåðåñà-
æèâàòü ýêèïàæè â íîâûå áîåâûå ìàøèíû. Íî
ëèøü òå, êîòîðûå ïðèãîòîâÿò äëÿ âàñ äèçàéíåðû.
Âïðî÷åì, â ðåàëüíîñòè òðîôåè âåäü òîæå âìèã
óâîçèëèñü îñîáî êîìïåòåíòíûìè ëè÷íîñòÿìè.

ÄÎÐÎÃÈ ÂÎÉÍÛ
Çâó÷èò çàóìíî? Íè÷åãî, ðàçîáðàòüñÿ óñïååòå. Ñî-
ðîê ìèññèé, ïÿòü êàìïàíèé � ýòî âàì íå êóðñ ìî-
ëîäîãî áîéöà. Íàèáîëüøåå âíèìàíèå óäåëåíî
Ãåðìàíèè. Êàìïàíèÿ  äëèòñÿ öåëûõ øåñòü ëåò, è
áîëüíî óæ õîðîøè íåìåöêèå òàíêè! Õîòÿ ìíå
áîëüøå âñåãî çàïîìíèëàñü ôðàíöóçñêàÿ àðòèëëå-

Ýõ, ïðîêà÷ó!
Êàæäûé ðàçðàáîò÷èê íåïðåìåííî îò-
ðîåò â âîåííûõ àðõèâàõ î÷åðåäíîå
ìèôè÷åñêîå ÷óäî-þäî. Òàíêè î ÷åòû-
ðåõ ãóñåíèöàõ, áàëëèñòè÷åñêèå ðàêå-
òû è ñàìîëåòû-íåâèäèìêè � â íåìåö-
êèõ çàñòåíêàõ è íå òàêîå âûäóìûâà-
ëè. Íà ýòîò ðàç ñþðïðèçîâ íå áóäåò,
õîòÿ íàì íà ãëàçà è ïîïàëèñü àýðî-
ñàíè. Ñâåðõñêîðîñòíûå ìàøèíû ïðè-
ãîäÿòñÿ òîëüêî äëÿ ðàçâëå÷åíèÿ �
ôàíåðíûé êîðïóñ ðàçíîñèòñÿ â ùåï-
êè è àâòîìàòíîé î÷åðåäüþ. Õîòÿ
ìîæíî èñïîëüçîâàòü èõ è ñ óìîì �
ïóëåìåò íà íîñó ÿâíî âíóøàåò óâàæå-
íèå. Ïðè÷åì â ðåàëüíîñòè ýòè «èã-
ðóøêè» àêòèâíî èñïîëüçîâàëèñü åùå
ñî âðåìåí Ïåðâîé ìèðîâîé. À ê ñîðî-
êîâûì ãîäàì íà÷àëè ïîÿâëÿòüñÿ è
áðîíèðîâàííûå ìîäåëè ñ îðóäèÿìè è
îòñåêàìè äëÿ äåñàíòà.

Íåìöû ððàçáèòû, ïïîñëåäíÿÿ ïïóøêà òòëååò ííà
ãîðèçîíòå, õõî÷åòñÿ ââûäîõíóòü èè îîáâåøàòü
ñîëäàò ììåäàëÿìè, àà èèç òòûëà óóæå èèäåò ïïîäìîãà.

ÍÀÄÎ ÁÁÛËÎ ÂÂÍÈÌÀÒÅËÜÍÅÅ ÑÑÌÎÒ-
ÐÅÒÜ, ÊÊÒÎ ÎÎÑÒÀËÑß ÂÂ ÎÎÊÎÏÅ...

ÄËß ÐÐÀÇÂÎÐÎÒÀ ÏÏÓØÊÅ ÒÒÐÅÁÓÅÒÑß ÏÏÎ×ÒÈ
ÄÂÀÄÖÀÒÜ ÑÑÅÊÓÍÄ �� ÄÄÀÂÈ ÍÍÅ ÕÕÎ×Ó!

ÂÈÄÈÒÅ ÂÂÇÐÛÂÛ ÍÍÀ ÇÇÀÄÍÅÌ ÏÏËÀÍÅ?
ÂÎÒ ÎÎÍ �� ««ÒÎ×Å×ÍÛÉ ÓÓÄÀÐ» ÀÀÂÈÀÖÈÈ.

ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÎÎÐÓÄÈß ÏÏÎÏÐÎÑÒÓ ÍÍÅÂÎÇÌÎÆÍÎ ÒÒÀÑÊÀÒÜ
ÍÀ ÑÑÅÁÅ, ÁÁËÀÃÎ ««ÏÎËÓÒÎÐÎÊ» ÓÓ ÍÍÀÑ ÂÂ ÈÈÇÁÛÒÊÅ.
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ðèÿ ïîçàïðîøëîãî âåêà. 
Êðàñíàÿ àðìèÿ âûõîäèò íà ñöåíó
ñïóñòÿ äâà ãîäà, íàáèðàÿ ñèëó ê
êîíöó âîéíû. Ïîíà÷àëó âû áóäå-
òå êîìàíäîâàòü ëåãêèì òàíêîì è
ãîðñòêîé íåóìåõ, è ñàìè íå çàìå-
òèòå, êàê îíè ïðåâðàòÿòñÿ â ýëèò-
íûé ìîòîðèçîâàííûé âçâîä. Øóò-
êà ëè � ïîêàòàòüñÿ íà ìàøèíàõ
äåñÿòè ñòðàí-ó÷àñòíèö è ïðîéòè
÷åðåç âñþ Åâðîïó áóêâàëüíî íà
ñâîèõ äâóõ. Ïî÷òè âñå êàðòû ñîç-
äàíû ïî ðåàëüíûì òîïîãðàôè-
÷åñêèì äàííûì: òàê è õî÷åòñÿ
ïðîêàòèòüñÿ â êàêóþ-íèáóäü Ïðî-
õîðîâêó ñ ïðîâåðêîé.
Ëåãåíäàðíûå áèòâû ïåðåìåæà-
þòñÿ ìàëîèçâåñòíûìè ýïèçîäà-
ìè è íåìíîãî ðàçáàâëÿþòñÿ èñ-
òîðè÷åñêîé àëüòåðíàòèâîé. Ïîì-
íèòå ãîñïîäèíà Âèòòìàíà? Âàì
òî÷ü-â-òî÷ü ïðåäñòîèò ïîâòîðèòü
åãî ïîäâèã. Îäèíîêèé òàíê ðàñ-
ñòðåëèâàåò öåëóþ êîëîííó, ðà-
çóòþæèâ ïåðâóþ è ïîñëåäíþþ
áðîíåìàøèíû. Íèêàêèõ íå÷åñò-
íûõ ñêðèïòîâ è íåëåïûõ òðèããå-
ðîâ � òàêèå áîè è ïîêàçûâàþò,
÷åãî ñòîèò èãðà...

ÁÅÇÎÃÎÂÎÐÎ×ÍÀß 
ÊÀÏÈÒÓËßÖÈß
Ìîæíî ñêîëüêî óãîäíî ðàñïèíàòü-
ñÿ î äîñòîèíñòâàõ «Âòîðîé ìèðî-
âîé», íî êîå-÷òî ïðèäåòñÿ ñðàçó
ïðèçíàòü. Áåçáàøåííîãî ýêøíà
(ñóìàñøåäøåãî äðàéâà, óðàãàí-
íûõ ñðàæåíèé � íóæíîå ïîä÷åðê-
íóòü) â íåé íåò è íå áóäåò. Ýòî èã-
ðà âäóì÷èâàÿ, õîòÿ íè â êîåì ñëó-
÷àå íå çàóìíàÿ. Òà ñàìàÿ çîëîòàÿ

ñåðåäèíà, êîòîðàÿ óãîäèò êàæäî-
ìó, òðåáóåò íåáîëüøèõ æåðòâ...
Ïóëåìåò÷èêè ðâóòñÿ â àòàêó, â íå-
áå êðóæàò äåñÿòêè ñàìîëåòîâ, à
òàíê ãåðîÿ ìàñòåðñêè ðàçíîñèò íà
êóñêè âðàæüè ìàøèíû � äóäêè,
òàê íå áûâàåò. Íåñïåøíàÿ ïåðåñò-
ðåëêà ÷åðåç ïîëêàðòû, íåóêëþæèé
îãîíü àðòèëëåðèè, øòàáåëÿìè ãèá-
íóùàÿ ïîä îãíåì ïåõîòà, êîòîðàÿ
âîò-âîò ñíîâà áðîñèòñÿ íàóòåê, �
ýòî áîëüøå ïîõîæå íà ïðàâäó. È
èìåííî ýòî äåëàåò ïðîåêò èíòå-
ðåñíûì. Ëåäåíÿùåå êðîâü ÷óâñòâî
ðåàëüíîñòè ïðîèñõîäÿùåãî íå äà-
åò îòîðâàòüñÿ îò ìîíèòîðà. Âåäü
êàæäûé ñîëäàò íåïîâòîðèì, è
âñêîðå âû áóäåòå ðàçëè÷àòü èõ ïî
èìåíàì. È çàïðîñòî íà÷íåòå
ìèññèþ ñíà÷àëà � èç-çà ëþáèìîãî
Ïóïêèíà, êîòîðûé îïÿòü ïîäîðâàë-
ñÿ íà ìèíå.
Ïðèøëî âðåìÿ äëÿ áàíàëüíûõ
îöåíîê. Ñàìûé ìàñøòàáíûé, ñà-
ìûé äåòàëüíûé, ñàìûé êðàñèâûé
ïðîåêò � äà. Íî âñå æå íå «ñà-
ìûé-ñàìûé». Åãî çàïðîñòî ìîæ-

íî âûäàâàòü çà ó÷åáíèê èñòîðèè,
íî íåêîòîðûå ëþáÿò êíèæêè ïî-
âåñåëåå. Íå íóæíî áûòü ñåìè ïÿ-
äåé âî ëáó, ÷òî ðàçîáðàòüñÿ â èã-
ðå. Íî òå, êòî ïðåäïî÷èòàåò
äðàéâ, ïóñêàé æäóò «Â òûëó âðà-
ãà 2». À «Âòîðàÿ ìèðîâàÿ» íàïî-
ìèíàåò «Ñòàëèíãðàä», êîòîðûé
îöåíèëè âñå, íî îñèëèë ëèøü
êàæäûé äåñÿòûé. 

Íàø êàëèáð!
Íåêîòîðûå îðóäèÿ èìåþò äî ÷åòûðåõ òèïîâ áîåïðèïàñîâ. Õîðîøèå ñòðåë-
êè è áåç âàñ âûïèøóò âðàæåñêîìó òàíêó íóæíûé ðåöåïò. Íî èíîãäà ïðè-
õîäèòñÿ è ïîäóìàòü � ðàññòðåëÿòü áàøíþ â ëîá áðîíåáîéíûìè èëè ðàç-
íåñòè êîðìó òåïëîâûìè, ïðåâðàòèòü ñàìîõîäêó â ðåøåòî èëè àêêóðàòíî
ñíÿòü åå ýêèïàæ? Ñàìûå õèòðûå êîìàíäèðû åùå è öåëè âûáåðóò äëÿ
êàæäîãî èç ñòâîëîâ. Îäíî äåëî � áðîñèòü ìàøèíó íà àìáðàçóðó, äðóãîå �
íàçíà÷èòü ìàðøðóò è ðàññòðåëèâàòü óêðåïëåíèÿ ïóøêîé, ïîêà êóðñîâîé
ïóëåìåò øèíêóåò ïåõîòó. Âîâñå íå îáÿçàòåëüíî áûòü òàêòè÷åñêèì ãåíèåì,
äîñòàòî÷íî è âïîëíå áàíàëüíûõ ïðèêàçîâ. Íî ÷åì ãëóáæå âû ìûñëèòå,
òåì áîëüøå ó âàñ øàíñîâ âûèãðàòü...

ÌÎÆÍÎ ÂÂÊËÞ×ÈÒÜ ÂÂÈÄ ««Ñ ÁÁÀØÍÈ»,
ÍÎ ÏÏÎÑÒÐÅËßÒÜ ÍÍÅ ÓÓÄÀÑÒÑß. 

ÍÅÌÅÖÊÈÉ ÎÎÒÂÅÒ ÍÍÀ ««Ò-334», ««ÏÀÍÒÅÐÀ», ÑÑÒÀË ÎÎÄÍÈÌ
ÈÇ ÑÑÀÌÛÕ ÝÝÔÔÅÊÒÈÂÍÛÕ ÒÒÀÍÊÎÂ ÂÂÒÎÐÎÉ ÌÌÈÐÎÂÎÉ.

ÁÎÅÂÛÅ ÀÀÝÐÎÑÀÍÈ ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀËÈÑÜ
ÍÀ ÑÑÅÂÅÐÎ-ÇÇÀÏÀÄÍÎÌ ÔÔÐÎÍÒÅ.

Ñâåðèâ ììîäåëè òòàíêîâ ññ ôôîòîãðàôèÿìè èè ââîåííûìè õõðîíèêàìè, ÿÿ ïïðèøåë êê ííåóòåøèòåëüíîìó ââûâîäó. ÂÂ èèãðå òòåõíèêà ññìîòðèòñÿ ããîðàçäî ëëó÷øå! 
Êîíå÷íî, ââñåãäà ååñòü êê ÷÷åìó ïïðèäðàòüñÿ, ííî ññòîèò ëëè? ÐÐàáîòà ïïîèñòèíå ááåçóïðå÷íà.

ÏÎÐÀÇÈÂØÈÉ ÍÍÀÑ ÔÔÀÊÒ �� ÍÍÀ ÁÁÎÌÁÀÕ ÑÑÌÎÄÅËÈÐÎÂÀÍÛ
ÄÀÆÅ ÑÑÒÀÁÈËÈÇÀÒÎÐÛ. ÈÈ ÎÎÍÈ ÐÐÀÁÎÒÀÞÒ!

Â ÈÈÃÐÅ ÌÌÛ
ÓÂÈÄÈÌ
ÏÎËÜÑÊÓÞ
ÒÅÕÍÈÊÓ. 





Â  òûëó âðàãà 2ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

42 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  ||  09  ||  ÌÀÉ  ||  2006

?? Èäåÿ ïïðîäîëæåíèÿ èèãðû ððîäèëàñü
äàâíî èèëè òòîëüêî ïïîñëå îîãëóøèòåëü-
íîãî óóñïåõà ïïåðâîé ÷÷àñòè?

È äà, è íåò. Ñàìà ïî ñåáå èäåÿ ïðî-
äîëæåíèÿ ñóùåñòâîâàëà óæå äàâíî,
íî â òåêóùåì âèäå îíî ïîÿâèëîñü
òîëüêî áëàãîäàðÿ ìåòîäó ïðîá è
îøèáîê. Ìû èñêàëè íîâûé

ãåéìïëåé, êàêóþ-òî èäåþ, êîòîðàÿ
ñòàíåò íàñòîëüêî æå îñíîâíîé, êàê
ïðÿìîå óïðàâëåíèå â ïåðâîé ÷àñòè.
Ïîñëå äîëãîãî òåñòèðîâàíèÿ âûÿñ-
íèëîñü, ÷òî êîíöåïöèÿ îòðÿäîâ �
êàê ðàç òîò ýëåìåíò, êîòîðûé âíå-
ñåò â èãðó ÷òî-òî íîâîå, íå çàòðîíóâ
ñèëüíûå ñòîðîíû îðèãèíàëà. 
À â êîìáèíàöèè ñ ïðÿìûì óïðàâëå-

íèåì ïîÿâèëñÿ ñîâåðøåííî íîâûé
ãåéìïëåé, êîòîðûé è ñòàë îñíîâîé
«Â òûëó âðàãà 2». 
Ðàíüøå, ïðè âûñîêîé äåòàëèçàöèè
ìèðà è øèðîêèõ èãðîâûõ âîçìîæ-
íîñòÿõ, íàì íå õâàòàëî ðàçìàõà: êî-
ìàíäîâàëè òðåìÿ-÷åòûðüìÿ ñîëäà-
òàìè. Íî äàæå òàêèì êîëè÷åñòâîì
þíèòîâ áûëî ñëîæíî óïðàâëÿòü, è

íåêîòîðûå èãðîêè æàëîâàëèñü íà
ýòî. Òåïåðü æå áîéöû ñàìè ðàçáè-
ðàþòñÿ ñ íåïîñðåäñòâåííûì ïðî-
òèâíèêîì. Îòðÿä äåéñòâóåò êàê îä-
íî öåëîå, è, â òî æå âðåìÿ, êàæäûé
èç ñîëäàò ïðèíèìàåò ðåøåíèÿ èí-
äèâèäóàëüíî. Îíè ìîãóò ðåòèðî-
âàòüñÿ èëè íàñòóïàòü, çàíèìàòü óê-
ðûòèÿ è ÷èíèòü òðàíñïîðòíûå ñðåä-

Äìèòðèé Ìîðîçîâ / Best Way

Â òûëó âðàãà 2
Â ïïðîäîëæåíèå òòåìû ÂÂòîðîé ììèðîâîé ïïðåäëàãàåì ââàøåìó ââíèìàíèþ ääâà èèíòåðâüþ ïïî ååùå îîäíîìó ïïðîåêòó îîò ««1Ñ»,
ïîñâÿùåííîìó ññîáûòèÿì ÂÂåëèêîé ÎÎòå÷åñòâåííîé ââîéíû ((è ííå òòîëüêî). ÏÏåðâàÿ ««Â òòûëó ââðàãà» ááûëà ïïðèçíàíà
«Ëó÷øåé èèãðîé ííà PPC 22004 ããîäà» ííà ööåðåìîíèè GGameland AAward, óó ââòîðîé ÷÷àñòè ååñòü ââñå øøàíñû ïïîâòîðèòü, àà òòî èè
ïðåâçîéòè óóñïåõ ïïðåäøåñòâåííèöû. ÏÏî÷åìó �� ððàññêàçûâàåò ððóêîâîäèòåëü ññòóäèè BBest WWay ÄÄìèòðèé ÌÌîðîçîâ.
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ñòâà. Òàêîé ïîäõîä îáåñïå÷èâàåò
áîëåå áûñòðûé è íàñûùåííûé
ãåéìïëåé. Ïðåêðàñíûé ïðèìåð òîãî,
êîãäà èãðîê ìîæåò «ðàññëàáèòüñÿ è
ïîëó÷àòü óäîâîëüñòâèå».

?? Êàêîé ââàì ââèäåëàñü èèãðà ååùå ääî ííà-
÷àëà ððàáîòû? ÊÊàêèå ããëàâíûå ööåëè
âû ïïåðåä ññîáîé ññòàâèëè èè ííà ÷÷òî ääå-
ëàëè óóïîð?

Â ïðèíöèïå, èçíà÷àëüíî õîòåëîñü
ñäåëàòü ÷òî-òî áîëåå ìàñøòàáíîå,
÷åì «Â òûëó âðàãà». Òàê, äëÿ ñîçäà-
íèÿ òîé æå âûñàäêè â Íîðìàíäèè òðå-
áîâàëèñü ñîâåðøåííî äðóãèå ýëåìåí-
òû óïðàâëåíèÿ èãðîâûì ïðîöåññîì,
÷òîáû óñòðîèòü áèòâó ñ òàêèì êîëè÷å-
ñòâîì íàïàäàþùèõ è îáîðîíÿþùèõñÿ.
Òàêæå ìû èçìåíèëè ïîâåäåíèå êàìå-
ðû, ïîòîìó ÷òî äëÿ íîâîãî ãåéìïëåÿ
òðåáîâàëèñü íîâûå ðàêóðñû.

?? Ãëàâíîé ««ôèøêîé» èèãðû ññòàëè òòàê
íàçûâàåìûå ««âçâîäíûå êêîìàíäè-
ðû». ÊÊàê ððîäèëàñü ïïåðâîíà÷àëüíàÿ
èäåÿ èè ííàñêîëüêî ååå óóäàëîñü ððåàëè-
çîâàòü?

Ïðèêàçû â îòðÿäå îòäàåò êîìàíäèð,
à ÷ëåíû îòðÿäà èõ âûïîëíÿþò. Âû
óïðàâëÿåòå òîëüêî êîìàíäèðîì îò-
ðÿäà, îäíàêî îñòàëüíûå áîéöû òî-
æå íå ñòîÿò è íå äîæèäàþòñÿ âðà-
æåñêîé ïóëè. Îíè ñëåäóþò çà êî-
ìàíäèðîì, âûïîëíÿþò åãî ïðèêàçû,
çàíèìàþò âìåñòå ñ íèì óêðûòèÿ,
âåäóò îãîíü ïî öåëè, âûáðàííîé êî-
ìàíäèðîì. Íåò ðàçíèöû, áûë ëè
ïðèêàç îòäàí íåïîñðåäñòâåííî âà-
ìè, èëè êîìàíäèð äåéñòâîâàë ñà-
ìîñòîÿòåëüíî (îòðÿä íå íàõîäèëñÿ
ïîä óïðàâëåíèåì èãðîêà). Èíòåðåñ-
íî, ÷òî êîãäà óïðàâëÿåøü êîìàíäè-
ðîì íàïðÿìóþ, ÷ëåíû îòðÿäà ïðî-
äîëæàþò ñëåäîâàòü çà íèì, «ïîäõ-
âàòûâàþò» åãî öåëè è âîîáùå, ïî-
ìîãàþò êàê ìîãóò. 

?? Ïåðâóþ ÷÷àñòü èèãðû ììíîãèå îîøèáî÷íî
íàçûâàëè ññòðàòåãèåé. ÀÀ êê êêàêîìó
æàíðó ââû ññàìè îîòíîñèòå ««Â òòûëó
âðàãà 22»  �� òòàêòè÷åñêèé øøóòåð èèëè
÷òî-òòî ååùå, èè ïïî÷åìó?

Ëþáîå îïðåäåëåíèå, ìíå êàæåòñÿ,
áóäåò íåâåðíûì. Ýòî ÿâíî íå ñòðàòå-
ãèÿ. Ýòî òàêòèêà. Íî â ïðèâû÷íîé
äëÿ ñòðàòåãèè îáîëî÷êå. Ìàñøòàá-
íàÿ òàêòèêà îò òðåòüåãî ëèöà � òàê,
íàâåðíîå, áóäåò íàèáîëåå òî÷íî. À
åùå ëó÷øå, íàçâàòü åå «ÂÒÂ-ïîäîá-
íàÿ èãðà ñ âîçìîæíîñòüþ óïðàâëå-
íèÿ îòðÿäàìè», ïîòîìó ÷òî ïåðâàÿ
÷àñòü óæå ïîðîäèëà ñâîåîáðàçíûé
æàíð, ñîâìåñòèâøèé â ñåáå è òàêòè-
êó, è øóòåð îò òðåòüåãî ëèöà.

?? Ìíîãèå èèãðîêè ññ÷èòàëè ïïåðâóþ ÷÷àñòü
«õàðäêîðíîé», àà òòå ññàìûå ««õàðäêîð-
ùèêè», ííàîáîðîò, ÷÷åðåñ÷óð ëëåãêîé èè
íåðåàëèñòè÷íîé. ÊÊàê ââû ððåøèëè ýýòî
ïðîòèâîðå÷èå?

Ñ îäíîé ñòîðîíû, íà íèçêîì óðîâíå
ñëîæíîñòè èãðà ñòàëà áîëåå ïðîñ-
òîé è, åñëè òàê ìîæíî âûðàçèòüñÿ,
âåñåëîé. Äàæå ïîïàäàíèå èç ïðîòè-
âîòàíêîâîãî îðóäèÿ ëèøü êîíòóçèò
áîéöà, à ïî ïðîøåñòâèè íåêîòîðîãî
âðåìåíè îí ñíîâà âñòóïèò â áîé. Â
òî âðåìÿ êàê ñëîæíûé óðîâåíü
áîëüøå ïîäîéäåò èãðîêàì, êîòîðûå
ïðîøëè îðèãèíàë è õîòÿò îùóòèòü
âñþ ïîëíîòó óïðàâëåíèÿ âîéñêàìè
è ñòîëêíóòüñÿ ñ ïðåâîñõîäÿùèìè
ñèëàìè ïðîòèâíèêà.
Ìû ïîâûøàåì ñëîæíîñòü íå ñ ïî-
ìîùüþ «áåññìåðòíûõ ñíàéïåðîâ»
ñî ñòîðîíû ïðîòèâíèêà, à íåïðîñ-
òûõ ñèòóàöèé. Ñòàâèì èãðîêà ïå-
ðåä âûáîðîì, ïðåäëàãàåì äóìàòü.
Êîíå÷íî, âåçäå åñòü ñàìûé ïðÿìîé
è î÷åâèäíûé âàðèàíò ïðîõîæäå-
íèÿ. Åãî îò èãðîêà íèêòî íå ñêðû-
âàåò. Íî åñòü è âàðèàíòû. Êàêèå-òî
åìó ïîíðàâÿòñÿ áîëüøå, êàêèå-òî
ìåíüøå. Åñëè íåò æåëàíèÿ îñâàè-
âàòü êàêèå-òî «ôèøêè» � íå íóæíî,
ìîæíî õîòü âñå íà ýëåìåíòàðíûõ
çíàíèÿõ ïðîéòè. Íî ÂÒÂ 2 � î÷åíü
øèðîêàÿ â ïëàíå âîçìîæíîñòåé
èãðà, è èãðàòü â íåå ìîæíî î÷åíü
ïî-ðàçíîìó. 

?? Ïðè ððàçðàáîòêå ââû óó÷èòûâàëè ììíå-
íèå ïïîêëîííèêîâ ïïåðâîé ÷÷àñòè èèãðû
è èèõ ïïîæåëàíèÿ? ÌÌîæåò ááûòü, ääàæå
âîïëîòèëè ííåêîòîðûå èèç ííèõ ââ
æèçíü?

Ðàçóìååòñÿ, ìíåíèå ôàíàòîâ ïîâ-
ëèÿëî íà íåêîòîðûå èçìåíåíèÿ.
Òàê, íàïðèìåð, áûëà äîáàâëåíà
âîçìîæíîñòü áóêñèðîâêè ïîëåâûõ
îðóäèé. Ïàðà ÷åëîâåê ìîæåò îò-
òîëêàòü ïóøêó íà áîëåå âûãîäíóþ
ïîçèöèþ, íî ïðîèñõîäèò ýòî âåñü-
ìà ìåäëåííî (ïîïðîáóéòå ïîòîë-
êàòü äâóõòîííîå îðóäèå!). Íî ìîæ-
íî ïîäöåïèòü ïóøêó ê ãðóçîâèêó
èëè äæèïó è îòòàùèòü åå íàìíîãî
áûñòðåå. Òàêæå, åñëè ìíå íå èç-
ìåíÿåò ïàìÿòü, èìåííî ïî ïðîñüáå
îáùåñòâåííîñòè ïîÿâèëàñü âîç-
ìîæíîñòü â íåêîòîðûõ ìèññèÿõ
ðåêðóòèðîâàòü ê ñåáå â îòðÿä ñî-
þçíûõ ñîëäàò. Âñåãî, êîíå÷íî, íå
óïîìíèøü è âñåõ ìíåíèé íå ó÷-
òåøü. ×òî-òî èç òîãî, ÷òî õîòåëè
ïîêëîííèêè ïåðâîé ÷àñòè, ìû ðåà-
ëèçîâàëè è ñàìè, ïîýòîìó ñåé÷àñ
ñëîæíî ñóäèòü, ÷üè èäåè ãäå.

?? Äàæå ííà ññêðèíøîòàõ ââèäíî, ÷÷òî
äâèæîê èèãðû ññòàë ããîðàçäî ììîùíåå,
íî îî ííîâûõ ññèñòåìíûõ òòðåáîâàíèÿõ
ïîêà ííè÷åãî ííå ããîâîðèëîñü. ÌÌîæåòå
÷óòü-÷÷óòü ïïîõâàñòàòü ííîâûìè òòåõíî-
ëîãèÿìè?

Â èãðå èñïîëüçóåòñÿ íàø ñîáñòâåí-
íûé äâèæîê Eclipse, ñèëüíî ìîäè-
ôèöèðîâàííûé ïî ñðàâíåíèþ ñ
îðèãèíàëîì. Êðîìå îïòèìèçàöèé,
íàïðàâëåííûõ íà óâåëè÷åíèå ïðî-
èçâîäèòåëüíîñòè, áîëüøèå èçìåíå-

íèÿ ïðåòåðïåëà ñèñòåìà ñïåöýô-
ôåêòîâ. Çà ñ÷åò áîëåå äåòàëüíûõ
òåêñòóð è âûñîêîïîëèãîíàëüíûõ
ìîäåëåé èçìåíèëîñü è êà÷åñòâî
êàðòèíêè. Ìû ñòàëè èñïîëüçîâàòü
bump-mapping, masked specular
lighting, environment/cube-mapping,
÷òî ñäåëàëî ìåòàëëè÷åñêèå ïî-
âåðõíîñòè è âîäó íàìíîãî áîëåå
ðåàëèñòè÷íûìè. Íå ñòîèò çàáûâàòü
è òàêîé íåìàëîâàæíûé ôàêòîð, êàê
ìàñòåðñòâî íàøèõ õóäîæíèêîâ, êî-
òîðîå òîæå ïîâûøàåòñÿ îò ïðîåêòà
ê ïðîåêòó. 

?? Óæå ííåîäíîêðàòíî ããîâîðèëîñü îî ííî-
âîì èèñêóññòâåííîì èèíòåëëåêòå. ÁÁîé-
öû ááóäóò ííà ññàìîì ääåëå òòàê óóìíû
èëè ïïðîñòî ááîëåå ññàìîñòîÿòåëüíû?

Ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðåäûäóùèì ïðî-
åêòîì çíà÷èòåëüíî óëó÷øèëñÿ ïî-
èñê ïóòè è ðàñøèðèëñÿ ñïèñîê ðå-
øåíèé, ïðèíèìàåìûõ þíèòàìè âî
âðåìÿ áîÿ. Êàæäûé þíèò ðåøàåò,
÷òî äåëàòü, â ñîîòâåòñòâèè ñ òåì,
÷òî âèäèò è ÷òî ñëûøèò. Îíè ìî-
ãóò «îáìåíèâàòüñÿ» èíôîðìàöèåé
è «ïîìíèòü» î ìåñòîïîëîæåíèè
ïðîòèâíèêà. Ñîëäàò íå ïîáåæèò ñ
âèíòîâêîé íà òàíê, à îòñòóïèò è
ñïðÿ÷åòñÿ â óêðûòèå, èëè èñïîëü-
çóåò ãðàíàòîìåò, åñëè ó íåãî òà-
êîé èìååòñÿ.

?? Âû ààíîíñèðîâàëè ««óáèéñòâåííûé»
ìóëüòèïëååð ääëÿ ««Â òòûëó ââðàãà 22».
Ìíîãî ëëè ááóäåò ññþðïðèçîâ, ââðîäå
îõîòû ííà êêóðèö, èè, ããëàâíîå, ïïîÿâèò-
ñÿ ëëè ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ððåæèì
ñðàçó ññ ððåëèçîì èèãðû?

Ïåðâûì ñðåäè ñåòåâûõ ðåæèìîâ
ñòîèò êëàññè÷åñêèé «Combat»: èã-
ðîêè ñðàæàþòñÿ êàæäûé ñàì çà ñå-
áÿ, î÷êè íàçíà÷àþòñÿ çà ïîðàæå-
íèå ïðîòèâíèêà. Òàêæå åñòü ðåæèì
êîìàíäíîãî áîÿ «Team Combat». Â
«Battle Zones» èãðîêè ïîëó÷àþò î÷-
êè çà çàõâàò è óäåðæàíèå êëþ÷å-
âûõ òî÷åê íà êàðòå, îòìå÷åííûõ
ôëàãàìè. Â ðåæèìå «Escort» îäíà
êîìàíäà äîëæíà ïðîâåñòè òðàíñ-
ïîðò èç îäíîé òî÷êè â äðóãóþ, à
äðóãàÿ, ñîîòâåòñòâåííî, äîëæíà
âñåìè ñèëàìè ýòîìó âîñïðåïÿò-
ñòâîâàòü. Åùå îäèí ðåæèì â äâóõ
âàðèàíòàõ: «King of the Hill», â íåãî
ìîæíî èãðàòü «êàæäûé ñàì çà ñå-
áÿ» èëè êîìàíäàìè. Â íåì íóæíî
êàê ìîæíî äîëüøå ïðîäåðæàòüñÿ
íà îïðåäåëåííîì ó÷àñòêå êàðòû, â
òî âðåìÿ êàê îñòàëüíûå èãðîêè áó-
äóò øòóðìîâàòü åãî. 
Íåìíîãî ñõîäíûé ïî èäåå ðåæèì
«Assault», îäíàêî çäåñü îäíà êî-
ìàíäà âñåãäà îáîðîíÿåòñÿ, à äðó-
ãàÿ � íàïàäàåò. Â ðåæèìå «Stalker»
êîìàíäû ñòàðàþòñÿ çàõâàòèòü íàè-
áîëüøåå êîëè÷åñòâî «àðòåôàêòîâ»
è ïåðåòàùèòü èõ ê ñåáå â òðàíñ-
ïîðò. È, êîíå÷íî æå, óïîìÿíóòûé
âàìè «Chicken Hunt», ñäåëàííûé

ðàäè ðàçâëå÷åíèÿ. Òàêæå èãðîêè
ñìîãóò ïðîõîäèòü ìèññèè îäèíî÷-
íûõ êàìïàíèé ñîâìåñòíî � âïëîòü
äî ÷åòûðåõ ÷åëîâåê. Ñåé÷àñ ìóëü-
òèïëååð íàõîäèòñÿ â ñòàäèè òåñòè-
ðîâàíèÿ, è íàçâàíèå è íàëè÷èå íå-
êîòîðûõ èãðîâûõ ðåæèìîâ ìîæåò
èçìåíèòüñÿ ê ðåëèçó èãðû.

?? Ìîæåòå ââ ääâóõ ññëîâàõ îîïèñàòü, ÷÷åì
óíèêàëüíà èèãðà èè ïïî÷åìó ååå ääàæå
ñðàâíèòü ííåëüçÿ ññ ääðóãèìè ïïîäîáíû-
ìè ïïðîåêòàìè? 

Ïîêà ÷òî íè îäíà èãðà íå ïðåäëà-
ãàåò èãðîêó òàêîãî ðàçíîîáðàçèÿ
äåéñòâèé â áîþ: èãðîê ìîæåò ðó-
êîâîäèòü îòðÿäîì äî 5-10 ÷åëîâåê
èëè ñïóñòèòüñÿ â ãóùó áèòâû è óï-
ðàâëÿòü îòäåëüíûì þíèòîì ïî÷òè
êàê â TPS. Ñèñòåìà ïîâðåæäåíèé,
ó÷èòûâàåò ïîïàäàíèÿ è ïîëîìêè â
òåõíèêå ñ òî÷íîñòüþ äî îòäåëüíûõ
êîìïîíåíòîâ. Âûñîêîäåòàëèçèðî-
âàííûå ðàçðóøåíèÿ ñòðîåíèé,
ïîçâîëÿþùèå èãðîêó èñïîëüçî-
âàòü îãíåâóþ ìîùü äëÿ ðàñ÷èñòêè
ïóòè, äëÿ ëèøåíèÿ ïðîòèâíèêà óê-
ðûòèÿ, äà è ïðîñòî ðàäè âåñåëüÿ.
Ñòîèò òàêæå îòìåòèòü ðàçëè÷íûå
ïîãîäíûå óñëîâèÿ è âðåìåíà ãîäà.
Äåéñòâèå êàìïàíèé ïðîòåêàåò ñ ëå-
òà 1944 ïî âåñíó 1945. Â çèìíåé
êàìïàíèè, íàïðèìåð, òàíêè áóäóò
ïðîëàìûâàòü ëåä íà ïîâåðõíîñòè
ðåê è òîíóòü, à ñîëäàòû � çàìåð-
çàòü â õîëîäíîé âîäå. 
Íå îãðàíè÷èëèñü ìû è òîëüêî
äíåâíûìè ñðàæåíèÿìè. Âîîáùå,
âðåìÿ ñóòîê è ïîãîäíûå óñëîâèÿ
áóäóò î÷åíü ðàçíîîáðàçíû â ìèñ-
ñèÿõ. Ìû ìîæåì ïîõâàñòàòüñÿ
êðàñèâûìè çàêàòàìè, ëóííûìè íî-
÷àìè, äîæäåì ñ ãðîìîì è ìîëíèåé
è, êîíå÷íî æå, ñíåãîì. Â íî÷íûõ
ìèññèÿõ ôîíàðè íà ñòîëáàõ è ôà-
ðû àâòîìîáèëåé áóäóò ãîðåòü,
âçðûâû è âûñòðåëû � îñâåùàòü
âñå âîêðóã.

?? ×åì ââû ññàìè ááîëüøå 
âñåãî ããîðäèòåñü?

Íàâåðíîå, íàèáîëüøóþ ãîðäîñòü ÿ
èñïûòûâàþ îò òîãî, ÷òî ýòà èãðà
âîîáùå èìååò âîçìîæíîñòü ïîÿ-
âèòüñÿ íà ñâåò. Ñàìàÿ ñèëüíàÿ åå
÷àñòü � ãåéìïëåé. Ìîæíî ñîçäàòü
íåâåðîÿòíîé êðàñîòû êàðòû, ìîäå-
ëè, ïåðñîíàæåé, ñäåëàòü ôàíòàñ-
òè÷åñêèå ýôôåêòû, íî äî òåõ ïîð,
ïîêà èç ýòîãî íå ïîëó÷èòñÿ èãðà, �
ýòî âñå êðàñèâàÿ îáëîæêà ïóñòîãî
æóðíàëà. Ïðèÿòíî ðàäóþò, êîíå÷-
íî, è äðóãèå óñïåõè ïðîåêòà.
Ubisoft â êà÷åñòâå èçäàòåëÿ � ýòî
óæå äîâîëüíî áîëüøîé óñïåõ. Äà
è ñàì ïðîåêò íå ïðîìàõ, óæå âçÿë
ïðèç çà «Ëó÷øèé èãðîâîé äèçàéí»
íà ÊÐÈ-2005 è çà «Ëó÷øóþ èãðó»
íà ÊÐÈ-2006. Îñòàåòñÿ íàäåÿòüñÿ,
÷òî èãðîêàì «Â òûëó âðàãà 2» ïîí-
ðàâèòñÿ íå ìåíüøå, ÷åì íàì. 
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?? Êàê ññâÿçàíû ññþæåòû ««Â òòûëó ââðà-
ãà» èè ««Â òòûëó ââðàãà-22»?

Åñëè îäíèì ñëîâîì, òî íèêàê. Òî
åñòü, è òàì è òàì � Âòîðàÿ ìèðî-
âàÿ âîéíà, â îáåèõ èãðàõ ïðèñóò-
ñòâóþò âñå âîþþùèå ñòîðîíû:
íåìöû, ñîþçíèêè, Ñîâåòñêèé Ñî-
þç. Íî íàñëåäîâàíèÿ ïåðñîíàæåé
èëè ðàçâèòèÿ ñòàðîãî ñþæåòà â
íîâîé èãðå íå ïðîèñõîäèò. Â ñþ-
æåòíîì îòíîøåíèè «Â òûëó âðàãà-
2» ñäåëàíà ñ íóëÿ. Âíèìàòåëüíûå
èãðîêè çàìåòÿò, ÷òî è êàìïàíèè
òàì ïîñòðîåíû ñîâåðøåííî ïî-
äðóãîìó. 

?? Â ïïåðâîé ÷÷àñòè èèãðû ííà ïïåðâîì ïïëà-
íå ááûëè êêîíêðåòíûå ããåðîè. ÍÍà ýýòîò
ðàç ïïîÿâÿòñÿ ííîâûå èèëè ííàì îîòâåäóò
ðîëü ««íåâèäèìîãî ããåíåðàëà»? 

Âî âòîðîé ÷àñòè âñå áóäåò òàê æå.
Íåäàðîì Ubisoft (çàïàäíûé èçäà-
òåëü «Â òûëó âðàãà 2») íàçâàë èã-
ðó Faces of War, òî åñòü «Ëèêè
âîéíû». Ïðàâäà, â ïåðâîé ÷àñòè
èìåëñÿ îäèí ðåàëüíûé ïåðñîíàæ �
Ìèõàýëü Âèòòìàí, � à âî âòîðîé
âñå ãåðîè áóäóò âûìûøëåííûìè.
Â êàæäîé êàìïàíèè åñòü ïî äâà
ñêâîçíûõ ïåðñîíàæà, êîòîðûõ íàì
ïðåäñòîèò ïðîâåñòè ÷åðåç îãîíü

ñðàæåíèé. Íó è, êîíå÷íî, ìíîãî
äðóãèõ ãåðîåâ, ýïèçîäè÷åñêèõ.

?? Êàêîâî ññîîòíîøåíèå ððåàëüíîé èèñòî-
ðèè èè ààëüòåðíàòèâíîé? ÄÄðóãèìè ññëî-
âàìè, ííàñêîëüêî ññþæåò ïïðèâÿçàí êê
äîñòîâåðíûì ññîáûòèÿì? 

Ïî÷òè âñå ìèññèè æåñòêî ïðèâÿçà-
íû ê êàêîé-ëèáî âîåííîé îïåðà-
öèè. Â ïåðâîé èãðå ýòîãî íå áûëî
� íàïðèìåð, ìîÿ ëþáèìàÿ êàìïà-
íèÿ ïðî «Êàòþøó» ÿâëÿëàñü èñòî-
ðè÷åñêîé ôàíòàçèåé, õîòÿ è ïðî-
èñõîäèëà íà ôîíå Õàðüêîâñêîãî
ñðàæåíèÿ 1942 ã. Ïðè ýòîì ìû áå-
ðåì êàê ñîáûòèÿ î÷åíü èçâåñòíûå
(Àðäåííñêîå ñðàæåíèå, âåçäåñó-
ùàÿ âûñàäêà â Íîðìàíäèè), òàê è
òå, î êîòîðûõ çíàþò òîëüêî íàñòî-
ÿùèå öåíèòåëè âîåííîé èñòîðèè �
ñêàæåì, îïåðàöèþ Infatuate ïî
çàõâàòó ñîþçíèêàìè îñòðîâà
Âàëüõåðåí â óñòüå Øåëüäû.

?? À ììîæíî ââîîáùå èèçìåíèòü èèñõîä
Âòîðîé ììèðîâîé èèëè õõîòÿ ááû ÷÷óòü-
÷óòü ïïåðåïèñàòü èèñòîðèþ? 

Äà, òàêàÿ âîçìîæíîñòü ïðåäîñòàâ-
ëåíà â íåìåöêîé êàìïàíèè. Èãðîê
ñìîæåò ñóùåñòâåííî èçìåíèòü õîä
áîåâûõ äåéñòâèé íà Çàïàäíîì
ôðîíòå â ïîëüçó Òðåòüåãî Ðåéõà. Â
îñòàëüíûõ êàìïàíèÿõ èãðîêó ïðåäñ-
òîèò áîðîòüñÿ, ñêàæåì òàê, íå çà
îïðîâåðæåíèå, à çà ïîäòâåðæäåíèå
èñòîðè÷åñêîé ïðàâäû.

?? Ìîæåòå ððàññêàçàòü îî ÷÷åì-ííèáóäü òòàê
è ííå ââîøåäøåì ââ ïïðîåêò? ÎÎñîáåííî,
î òòîì, ÷÷òî ââû ññàìè îî÷åíü õõîòåëè ááû
òàì ââèäåòü. 

Òóò èñòîðèÿ, ìîæíî ñêàçàòü, ýïè-
÷åñêàÿ. Íà ÊÐÈ-2006 ðóêîâîäèòåëü
ïðîåêòà, Äìèòðèé Ìîðîçîâ, çàìå-
òèë: «Çîðè÷ íàïèñàë íàì ðàçíûõ
ñöåíàðèåâ íà ÷åòûðå èãðû, è ýòî
î÷åíü õîðîøî. Íî ÷òîáû âîïëîòèòü
âñå åãî èäåè, íàì ïðèøëîñü áû ðà-

áîòàòü ÷åòûðå ãîäà». Ñîîòâåòñòâåí-
íî, ëåãêî äîãàäàòüñÿ, ÷òî î÷åíü
ìíîãèå ñþæåòíî-ñöåíàðíûå íàðà-
áîòêè â ðåëèç âîéòè íå ñìîãóò. 
Ðîâíî îäèí ïðèìåð. Îïåðàöèÿ ïî
ôîðñèðîâàíèþ Îäåðà ñîâåòñêèìè
âîéñêàìè ïðîäîëæàëàñü ñ ÿíâàðÿ
ïî ñåðåäèíó ìàðòà 1945 ãîäà è, õî-
òÿ âñå çíàþò î íåé â îáùèõ ÷åðòàõ,
î êîíêðåòèêå áîåâ ìàëî êîìó èçâå-
ñòíî. Ýòî îäíà èç ñàìûõ çíàìåíè-
òûõ, ìàñøòàáíûõ è â òî æå âðåìÿ
ñëàáî îñâåùåííûõ áèòâ Âòîðîé ìè-
ðîâîé. Ïðî÷èòàâ ñïåöèàëüíîå âîåí-
íîå èññëåäîâàíèå íà ýòó òåìó (êî-
òîðîå, êñòàòè ñêàçàòü, äî 1991 ã. èç-
äàâàëîñü â ÑÑÑÐ ðîâíî îäèí ðàç
ïîä ãðèôîì «Äëÿ ñëóæåáíîãî ïîëü-
çîâàíèÿ», òî åñòü ïðîñòûå ñìåðò-
íûå åãî â ãëàçà íå âèäåëè, äà è
ñåé÷àñ îíî ìàëî êîìó èçâåñòíî),
ìû ñîçäàëè öåëóþ ìèíè-êàìïàíèþ
èç 5 èñòîðè÷åñêèõ ìèññèé, ïîñâÿ-
ùåííóþ çàõâàòó è óäåðæàíèþ ïëàö-
äàðìîâ íà Îäåðå, à òàêæå øòóðìó
ãîðîäà-êðåïîñòè Êþñòðèí. Íî âñåãî
ýòîãî èãðîêè, ê ñîæàëåíèþ, íå óâè-
äÿò. Íî è òîãî, ÷òî áóäåò, ìû íàäå-
åìñÿ, õâàòèò â èçáûòêå.

?? Íà ììíîãèõ ññêðèíøîòàõ ááðîñàþòñÿ ââ
ãëàçà ááðîíåâûå ýýêðàíû ííà òòàíêàõ.
Êàêèõ ååùå ««âêóñíîñòåé» ööåíèòåëÿì
ðåàëèçìà ññòîèò ææäàòü îîò ííîâûõ ììî-
äåëåé? 

Àäåêâàòíîå êîëè÷åñòâî ïóëåìåòîâ
íà òàíêàõ è äðóãèõ áðîíååäèíè-
öàõ. Â ïåðâîé èãðå íà ëþáîì òàí-
êå áûë òîëüêî îäèí ïóëåìåò � ñïà-
ðåííûé ñ ïóøêîé. Òåïåðü ìîäåëè
ïðèâåäåíû â ñîîòâåòñòâèå ñ èñòî-
ðè÷åñêèìì ïðîòîòèïàìè. Åñëè ó
òàíêà áûë êóðñîâîé ïóëåìåò â ïå-
ðåäíåì áðîíåâîì ëèñòå (à îí áûë
ïðàêòè÷åñêè íà âñåõ òàíêàõ, íî
ïî÷òè âñåãäà îòñóòñòâîâàë ó ñàìî-
õîäîê) � îí äîáàâëåí. Åñëè áûë çå-
íèòíûé (êàê íà «Òèãðå», ÈÑ-2,
ìíîãèõ «Øåðìàíàõ») � òîæå äî-
áàâëåí. Òàêèì îáðàçîì, íà ìíîãèõ

Àëåêñàíäð Çîðè÷

Èãðîâûå ñöåíàðèè
Äëÿ ííàøèõ ïïîñòîÿííûõ ÷÷èòàòåëåé ííå ññåêðåò, ÷÷òî ïïîä ïïñåâäîíèìîì ««Àëåêñàíäð ÇÇîðè÷» ïïèøóò ääâà õõàðüêîâñêèõ
àâòîðà-ììíîãîñòàíî÷íèêà: ßßíà ÁÁîöìàí èè ÄÄìèòðèé ÃÃîðäåâñêèé. ÃÃåéìåðàì ýýòà ïïàðà èèçâåñòíà, ïïðåæäå ââñåãî, êêàê
ñöåíàðèñòû ïïðîåêòîâ ««Â òòûëó ââðàãà» èè ««Çàâòðà ââîéíà». ÍÍàïèñàíèå ññöåíàðèåâ êê êêîìïüþòåðíûì èèãðàì �� ççàíÿòèå ääëÿ
íèõ ññðàâíèòåëüíî ííîâîå, àà ïïîòîìó, ììåæäó ííàìè ããîâîðÿ, èè ííå ííàñòîëüêî óóòîìèâøåå, êêàê ññîçäàíèå ììíîãîòîìíûõ
ðîìàíîâ. ÂÂïðî÷åì, ííàä èèíûì èèãðîâûì ññöåíàðèåì ïïðèõîäèòñÿ êêîðïåòü ïïîáîëüøå, ÷÷åì ííàä îîáû÷íîé êêíèãîé. ÎÎá ýýòîì 
è îî ïïîäãîòîâêå ññöåíàðèÿ êê ««Â òòûëó ââðàãà-22» �� ââ ííàøåì èèíòåðâüþ.
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òàíêàõ ïîÿâèëîñü ïî òðè ïóëåìå-
òà! Ñîçäàíû ðåäêèå îáðàçöû òåõ-
íèêè èç êëàññîâ, êîòîðûå çàðîäè-
ëèñü óæå â õîäå âîéíû, � íåìåö-
êèå  çåíèòíûå òàíêè Wilberwind,
àìåðèêàíñêèå òàíêè «Øåðìàí» ñ
ðåàêòèâíûìè ñèñòåìàìè çàëïîâî-
ãî îãíÿ «Êàëëèîïà» è îòå÷åñòâåí-
íûå èíæåíåðíûå òàíêè ñ òÿæåëû-
ìè ïðîòèâîìèííûìè òðàëàìè.
Òàêæå èãðîê ïîëó÷èò âîçìîæíîñòü
ïîêàòàòüñÿ íà àâèàäåñàíòíîì òàí-
êå «Òåòðàðõ» � òàêèõ ìàøèí áûëî
î÷åíü ìàëî, íî íåñêîëüêî ðàç â
áîÿõ íà Çàïàäíîì ôðîíòå îíè
âñå-òàêè ïðèíÿëè ó÷àñòèå. 
Õî÷åòñÿ îòìåòèòü è ìîäåëè ìàëî-
èçâåñòíûõ åäèíèö ñîâåòñêèõ ðå÷-
íûõ ôëîòèëèé � àðòèëëåðèéñêèé
êàòåð «ßðîñëàâåö» è ãëèññåð 
ÏÃ-1, à òàêæå òàêèå âêóñíîñòè
(äëÿ òåõ, êòî ïîíèìàåò), êàê íå-
ìåöêèé ëåãêîìîòîðíûé ñàìîëåò
«Øòîðüõ» è íåìåöêàÿ æå ëåòàþ-
ùàÿ ëîäêà Do-24...

?? Íà ââàø ââçãëÿä, êêàê èèñòîðèêà, ââòî-
ðàÿ ÷÷àñòü ääàåò ááîëüøèé ««êðåí» ââ
ñòîðîíó ððåàëèçìà èèëè ââñå-òòàêè
ïðåñëîâóòîé èèãðàáåëüíîñòè? 

Õîòåë áû íà÷àòü ñ òîãî, ÷òî ðåà-
ëèçì è èãðàáåëüíîñòü íå âñåãäà
îòðèöàþò äðóã äðóãà. Âîò ïðèìåð:
èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò þíèòîâ.
Ïî ñðàâíåíèþ ñ ïåðâîé èãðîé îí
ñóùåñòâåííî óëó÷øèëñÿ. Áîéöû
îñâîèëè êîìàíäíîå ïîâåäåíèå,
îíè ñàìîñòîÿòåëüíî âûõîäÿò èç-
ïîä îáñòðåëà, óáåãàþò îò ïðåâîñ-
õîäÿùèõ ñèë ïðîòèâíèêà, ïîäáèðà-
þò îðóæèå, âûáèòîå âçðûâíîé âîë-
íîé èç ðóê. Ðåàëèçì êðåï÷àåò? Äà.
Íî è èãðàáåëüíîñòü îò ýòîãî òîëü-
êî â âûèãðûøå, ïîòîìó ÷òî âîç-
ðîñøàÿ ñàìîñòîÿòåëüíîñòü áîéöîâ
îñâîáîæäàåò èãðîêà îò óòîìèòåëü-
íîãî ìèêðîìåíåäæìåíòà. Èëè äðó-
ãîé ïðèìåð: óïîìÿíóòîå «ïðàâèëü-
íîå» êîëè÷åñòâî ïóëåìåòîâ íà
áðîíåòåõíèêå � îò îäíîãî äî òðåõ.
Ýòî îäíîâðåìåííî è ðåàëèñòè÷íî,
è ãåéìïëåéíî, ïîòîìó ÷òî òåïåðü
ìîæíî îáðóøèòü íà âðàãà íàñòîÿ-
ùèé óðàãàí ñâèíöà. À ýòî èìåííî
òî, ÷åãî òàê íå õâàòàëî ïðè îòðà-
æåíèè âðàæåñêèõ ïåõîòíûõ àòàê â
ïåðâîé èãðå...
Îäíàêî íàäî óïîìÿíóòü è î êîå-êà-
êèõ æåðòâàõ â óãîäó èãðàáåëüíîñ-
òè. Íåêîòîðûå ïàðàìåòðû â èãðå
çàìåòíî çàâûøåíû (íàïðèìåð,
äåéñòâèå ïðîòèâîòàíêîâûõ ãðàíàò
è ìèíîìåòíûõ ìèí ïî òàíêàì), à
äðóãèå, êàê è ïðåæäå, îñíîâàòåëü-
íî çàíèæåíû. Â îñîáåííîñòè ýòî
êàñàåòñÿ äàëüíîñòåé ñòðåëüáû èç
ïóøåê, äà è èç ñòðåëêîâîãî îðó-
æèÿ. Óâû, êàê ñïðàâåäëèâî çàìå-
÷àþò ãåéìäèçàéíåðû Best Way,
ïðè ñóùåñòâóþùèõ â èãðå ðàçìå-
ðàõ êàðòû, åñëè ïðèíÿòü äàëüíîñòü

ñòðåëüáû èç ïóøåê ïðÿìîé íàâîä-
êîé õîòÿ áû â 100-150 ìåòðîâ, ðå-
ãóëÿðíî áóäåì ïîëó÷àòü ìàëîïðè-
ÿòíóþ ñèòóàöèþ: íàñ ðàññòðåëèâà-
þò îòêóäà-òî èç-çà ïðåäåëîâ çîíû
îáçîðà, à ìû äàæå íå â ñîñòîÿíèè
ïîíÿòü, ÷òî ïðîèñõîäèò. 

?? Ñêàæèòå, èèìåííî êêàê ããåéìåð, ïïî÷å-
ìó ««Â òòûëó ââðàãà 22» îîáÿçàíà ññòàòü
øåäåâðîì? 

Ïîñòàðàþñü îáúÿñíèòü îò ïðîòèâ-
íîãî. Ëþáèòåëü ãëîáàëüíûõ ñòðà-
òåãèé, ñêîðåå âñåãî, âîîáùå íå
ïîíèìàåò è íå ëþáèò êâåñòîâ, â
òîì ÷èñëå è òåõ, êîòîðûå ñîñòàâè-
ëè îáùåïðèçíàííóþ êëàññèêó
æàíðà. À ïîêëîííèê õàðäêîðíûõ
àâèàöèîííûõ ñèìóëÿòîðîâ, â ñâîþ
î÷åðåäü, âðÿä ëè îöåíèò êàêîé-
íèáóäü life sim, ïóñòü è ñàìûé
ðàñïðåêðàñíûé. Òàê âîò, ëè÷íî ÿ
÷åëîâåê î÷åíü ïðîñòîé: ÿ ëþáëþ
øóòåðû è àðêàäíûå (íå õàðäêîð-
íûå!) ñèìóëÿòîðû è ñîâñåì íå
ëþáëþ ñòðàòåãèè, â òîì ÷èñëå è
òàêòè÷åñêèå. Íî, ãîñïîäà, äàæå
ìíå â ÂÒÂ 2 èãðàòü î÷åíü èíòå-
ðåñíî, à âåäü ýòî èìåííî òàêòè-
÷åñêàÿ ñòðàòåãèÿ. Â ÂÒÂ 2 åñòü
âñå, ÷òî ìíå íðàâèòñÿ: çðåëèù-
íîñòü, íàãëÿäíîñòü, äðàéâ, õîðî-
øàÿ ìîäåëü ðàçðóøåíèé, óäèâè-
òåëüíàÿ ðåèãðàáåëüíîñòü. Êî âñå-
ìó ïðî÷åìó, ìíîãèå ýïèçîäû ÂÒÂ
è ðàíüøå ìîæíî áûëî ïðèçíàòü (à
òåïåðü è ïîäàâíî ýòî òàê) íà
óäèâëåíèå óäà÷íûì àðêàäíûì ñè-
ìóëÿòîðîì òàíêà! Íó è êàê ïîñëå
ýòîãî íàçâàòü èãðó, êîòîðàÿ íðà-
âèòñÿ äàæå ÷åëîâåêó, ïî îòíîøå-
íèþ ê æàíðó òàêòè÷åñêèõ RTS ñî-
âåðøåííî ïîñòîðîííåìó? 

?? Íàñêîëüêî ããëóáîêî ââàì ïïðèõîäèòñÿ
ðàáîòàòü ííàä òòåêñòîâî-ññþæåòíîé
÷àñòüþ èèãðû? ÏÏèøåòå ëëè ââû, ííàï-
ðèìåð, ññîáñòâåííîðó÷íî ââñå ððåïëè-
êè ïïåðñîíàæåé? ÈÈ, ííàîáîðîò, ííàñ-
êîëüêî îîò ââàñ ççàâèñèò ññòðóêòóðà
ãëîáàëüíîãî ññþæåòà?

Äëÿ èãðû «Çàâòðà âîéíà» ìû ïè-
øåì áóêâàëüíî âñå. Ýòî ñàìûé
îáúåìíûé íàø ñöåíàðèé. Ìû ïè-
øåì îáùóþ ñþæåòíóþ êàíâó, êàê
äîëæíû áûòü âûñòðîåíû òàêòè÷åñ-
êèå ìîìåíòû â áîåâûõ ýïèçîäàõ,
êàê íàçûâàþòñÿ ïëàíåòû, êàê çî-
âóò ïåðñîíàæåé, èõ õàðàêòåðèñòè-
êè è âñå ðåïëèêè. Ïîëó÷àåòñÿ
«òàëìóä» ïîòîëùå íàøåãî ñðåäíå-
ãî ðîìàíà. Ñ «Â òûëó âðàãà 2» ñè-
òóàöèÿ ÷óòü-÷óòü äðóãàÿ. Ðåïëèêè
ïèøóò ðàçðàáîò÷èêè, è ñöåíàðèé
ìèññèé èìè ïðàêòè÷åñêè âñåãäà
ïåðåðàáàòûâàåòñÿ. Ôàêòè÷åñêè
ìû òîëüêî ïèøåì áðèôèíãè è îñó-
ùåñòâëÿåì èñòîðè÷åñêîå êîíñóëü-
òèðîâàíèå.

?? Êàê ââû ððàñïðåäåëÿåòå îîáÿçàííîñòè
ìåæäó ññîáîé? ÐÐàáîòàåòå ññèíõðîííî
èëè ïïîî÷åðåäíî?

Ìû ñ ßíîé âñåãäà ðàñïðåäåëÿåì
îáÿçàííîñòè. Íàì íóæíî ñèíõðîíè-
çèðîâàòüñÿ, èíà÷å ìû íå áóäåì óñ-
ïåâàòü ïèñàòü íè êíèãè, íè ñöåíà-
ðèè. Â ÷àñòíîñòè, ñöåíàðèè ìû
î÷åíü ÷àñòî äåëàåì áëîêàìè. Ñêà-
æåì, êòî-òî ïðîðàáàòûâàåò ïåðñî-
íàæåé â òå÷åíèå äâóõ äíåé, à äðó-
ãîé â òå÷åíèå ýòèõ æå äâóõ äíåé
ïèøåò ÷àñòü ñþæåòíîé êàíâû. Ïî-
òîì ìû ìåíÿåìñÿ, êàæäûé äîïîë-
íÿåò ñîàâòîðà, è òàê äàëåå. À
ñîáñòâåííî «òåêñòîâêè», ðåïëèêè
êàê òàêîâûå, ìû ñî÷èíÿåì âäâîåì
â èíòåðàêòèâíîì ðåæèìå. Õîäèì
ïî êîìíàòå, ïðîèçíîñèì êàêèå-òî
ñïè÷è. Èíîãäà èñïîëüçóåì äèêòî-
ôîí è äàæå âèäåîêàìåðó.

?? Êàê ââûãëÿäèò ââàø ïïðîèçâîäñòâåí-
íûé ööèêë? ÊÊàêèå ììîìåíòû ââû óóòâå-
ðæäàåòå ññ ððàçðàáîò÷èêàìè, ÷÷òî èèì
ïðèõîäèòñÿ ññîãëàñîâûâàòü ññ ââàìè?

Ïðè ðàáîòå íàä «Çàâòðà âîéíà»
àâòîðû ñîãëàñîâûâàþò ñ íàìè
ïðàêòè÷åñêè âñå. Åñòü êàêèå-òî âå-
ùè, êîòîðûå îïðåäåëåííî ëó÷øå
ðåøàòü ðàçðàáîò÷èêàì èëè ïðîäþ-
ñåðàì, íî íà ìíîãèõ ïðèíöèïèàëü-
íûõ ìîìåíòàõ ìû âñå-òàêè ïûòà-
åìñÿ íàñòàèâàòü. Â ÷àñòíîñòè, åñ-
ëè ðå÷ü èäåò î ñâÿçè èãðû è òðèëî-
ãèè «Çàâòðà âîéíà». Ýòî íàäî ñäå-
ëàòü ïðîñòî äëÿ òîãî, ÷òîáû èãðî-
êè, êîòîðûå ïðî÷ëè òðèëîãèþ, ñêà-
çàëè: «Î-î, êàê çäîðîâî!» 

?? Êàê îîòçûâàþòñÿ èèãðîêè îîá èèñòîðè-
÷åñêîé êêîððåêòíîñòè ââàøèõ ññöåíà-
ðèåâ?

Ñ ïðåòåíçèÿìè ê êîððåêòíîñòè èñòî-
ðè÷åñêîé ÷àñòè êàê òàêîâîé ÿ âîîáùå
íèêîãäà íå ñòàëêèâàëñÿ. Ìåíÿ ýòî
÷óòü-÷óòü ñìóùàåò, ïîòîìó ÷òî ó ìåíÿ
îíè áûëè áû. Åñëè òû ïðî÷åë ñåìü
êíèã ïðî òðè äíÿ áîåâ â Íîðìàíäèè,
äîïóñòèì, â ðàéîíå Êàííà, òî íà÷èíà-
åøü ïîíèìàòü òàêèå íþàíñû, êîòî-
ðûå èãðà ïåðåäàòü ïðîñòî íå â ñîñòî-
ÿíèè. À âîò îòíîøåíèå ê íåêîòîðûì
òåõíè÷åñêèì ìîìåíòàì � îíî ìîæåò
áûòü ñïîðíûì. Íàïðèìåð, èç
ãåéìïëåéíûõ ñîîáðàæåíèé òàì çàíè-
æåíû äàëüíîñòè ñòðåëüáû. Ñêàæåì,
òàíê ñòðåëÿåò ìåòðîâ íà 70. Ïîíÿòíî,
÷òî ýòî ìàëî, � íàñòîÿùèé òàíê ìî-
æåò è íà 400. È íà ôîðóìàõ ïîñòîÿí-
íî èäåò ïî ýòîìó ïîâîäó «áóð÷àíèå».
Íî íåëüçÿ æå áûëî ñäåëàòü ñòðåëüáó
íà 700 ìåòðîâ. ß ïðåäñòàâëÿþ, êàêî-
ãî ðàçìåðà áûëè áû êàðòû è êàê áû
âñå ÷óäîâèùíî òîðìîçèëî. Ïîòðåáè-
òåëü � îí ïåðôåêöèîíèñò, îñîáåííî
ïîòðåáèòåëü, êîòîðûé ëþáèò òåìó.
Åìó õî÷åòñÿ, ÷òîáû ïðîäóêò, êîòîðûé
â èòîãå ïîëó÷àåòñÿ, áûë íå ïðîñòî

áëèçîê ê èäåàëó, à ÷òîáû ýòî áûë
èäåàë, êîòîðîãî îí äàæå íå ìîã ïî-
ìûñëèòü â ñâîåì âîîáðàæåíèè. Óâè-
äåâ íåäî÷åòû, íèêòî íå õî÷åò âíèêàòü
íè â êàêèå äåòàëè. «Ñäåëàéòå íàì ÷ó-
äî!» Â ïðèíöèïå, ýòî õîðîøàÿ ïîñûë-
êà, ê òàêèì ïðåòåíçèÿì ìû îòíîñèìñÿ
î÷åíü äðóæåëþáíî. Íî ïîòðåáèòåëè
ïî÷åìó-òî íå ïîíèìàþò, ÷òî íàä èã-
ðîé ðàáîòàåò áîëüøàÿ êîìàíäà, äî-
ïóñòèì, 40 ÷åëîâåê. È ñîâìåñòèòü èí-
òåðåñû àðò-îòäåëà, ãåéì-äèçàéíåðîâ,
ñöåíàðèñòîâ íå òàê ïðîñòî. Ýòî òàêîé
îãðîìíûé êîìïðîìèññ, ñâîåîáðàç-
íûé áðàê, â êîòîðîì ñîñòîÿò 40 ÷åëî-
âåê, è äëèòñÿ îí ãîäà ïî 4. À ëþäè äó-
ìàþò: ñîáðàëèñü äâà ÷åëîâåêà, ðàç �
è âûøëà èãðà. À î òîì, ÷òî ýòî òàêîé
áîëüøîé êîëëåêòèâ � îá ýòîì íèêòî
íå ïîìíèò.

?? Ïîìîãàåò ëëè ççíàíèå èèñòîðèè ââ ððàáî-
òå ííàä èèãðîé èè òòðèëîãèåé ««Çàâòðà
âîéíà»?

Äà, è î÷åíü ñèëüíî. Ïðè÷åì îíî
íàì ïîìîãàëî, è êîãäà ìû ïèñàëè
ñàìè êíèãè, è ïîòîì, ïðè ïåðåëî-
æåíèè íà ñöåíàðèé èãðû. Íàïðè-
ìåð, èñòîðèÿ âîéíû íà Òèõîì îêå-
àíå: ÿïîíöû ïðîòèâ àìåðèêàíöåâ,
áîëüøèå àâèàíîñíûå ôëîòû. Âñå
ýòî êàêèì-òî îáðàçîì òâîð÷åñêè
ïåðåðàáîòàíî â òðèëîãèè.
ß âîîáùå ñ÷èòàþ, ÷òî îñíîâíàÿ ïî-
ñûëêà òðèëîãèè è èãðû «Çàâòðà
âîéíà» ñîñòîèò â òîì, ÷òî ïîíÿòü
áóäóùåå íåâîçìîæíî, íå çíàÿ è íå
ïðîðàáîòàâ äëÿ ñåáÿ òåìó ïðîøëî-
ãî. Ãîâîðèòü î áóäóùåì âîîáùå
òðóäíî. Êàê ìîæíî ðàññóæäàòü î
XXVII âåêå, íàõîäÿñü â äâàäöàòü
ïåðâîì? Ìû íå çíàåì, ÷òî áóäåò
çàâòðà, íî íàì áû ÷åãî-òî õîòåëîñü.
À ÷òîáû ïîíÿòü, ÷åãî õî÷åòñÿ, íóæ-
íî âñïîìíèòü, ÷òî áûëî. Èñòîðèÿ
XX âåêà óæå ñîäåðæèò âñå òå ôðàã-
ìåíòû, èç êîòîðûõ áóäåò ñîáèðàòü-
ñÿ èñòîðèÿ ïîñëåäóþùèõ ýïîõ. Ïîý-
òîìó áåç èñòîðèè ìû áû íè÷åãî íå
cêîíñòðóèðîâàëè. Íàì áûëî áû íå-
îòêóäà áðàòü òå êèðïè÷èêè, èç êîòî-
ðûõ âñå ñêëàäûâàåòñÿ.

?? Êàêîâû ââàøè òòâîð÷åñêèå ïïëàíû, ââ
ïåðâóþ îî÷åðåäü, êêàê èèãðîâûõ ññöå-
íàðèñòîâ?

Ïëàíû åñòü, è îíè äàæå íåñêîëüêî
áîëåå îáøèðíû, ÷åì â ñîñòîÿíèè
âûíåñòè äâå íàøè ñêðîìíûå ïåð-
ñîíû. Íî àíîíñèðîâàòü ìû, ê ñî-
æàëåíèþ, íè÷åãî ïîêà íå ìîæåì.
Ñêàæåì òîëüêî, ÷òî åñòü ñðåäè íèõ
êàê ïðîåêòû, ñâÿçàííûå ñ íàøèìè
óæå íàïèñàííûìè êíèãàìè, òàê è
ñîâåðøåííî íîâûå âåùè. ß íàäå-
þñü, ÷òî áóäåò ïðîäîëæåíèå
«Çàâòðà âîéíà». Ïî êðàéíåé ìåðå,
ëþäÿì ýòî èíòåðåñíî, êîìàíäà òî-
æå ñ÷èòàåò, ÷òî îíè åùå íå ñêàçà-
ëè âñåãî, ÷òî õîòåëè ñêàçàòü� 





??Êàê èèçâåñòíî, ííåêîòîðîå
âðåìÿ ííàçàä ââû ïïåðåñòàëè
ðàáîòàòü ññ EEidos IInteract ive
è óóøëè êê SSega. ÂÂû ääîâîëü -
íû ííîâûì ññîòðóäíè÷åñò -
âîì? ÍÍå ææàëååòå îî ïïîòåðå
ìàðêè CChampionship
Manager? ÏÏîÿâèëèñü ëëè ïïå -
ðåä ââàìè ííîâûå ïïåðñïåêòè -
âû, ââûõîä ííà ííîâûé ððûíîê?

Èçäàòåëüñòâî Sega è íàøè ôàíà-
òû, ê ñ÷àñòüþ, ñóìåëè ðàñïðîñò-
ðàíèòü èíôîðìàöèþ î òîì, ÷òî
Football Manager äåëàåò èõ ëþáè-
ìàÿ êîìàíäà. Â èòîãå, ïîêëîííè-
êè æàíðà, çíàêîìûå ñ ïðåäûäó-
ùèìè ðàáîòàìè Sports Interactive,
îñòàëèñü ñ íàìè. 

??Â FFootball MManager 22006 ááûë
óëó÷øåí ïïðîöåññ ââçàèìîäåé-
ñòâèÿ òòðåíåðà ññ îîêðóæàþ-
ùèì ììèðîì: ïïîÿâèëèñü ððàç-
ãîâîðû ââ ïïåðåðûâàõ ììàò÷åé,
óñîâåðøåíñòâîâàíà ððàáîòà
ïðåññû. ÊÊàêèå èèçìåíåíèÿ ââû
ñàìè ññ÷èòàåòå ííàèáîëåå
âàæíûìè?

Ýòî òàêîé ñëîæíûé âûáîð! Ðàç-
ãîâîðû ñ èãðîêàìè î÷åíü âàæíû,
õîòÿ âû è ìîæåòå ïîïðîñèòü ñâî-
åãî àññèñòåíòà çàíÿòüñÿ ýòèì
âîïðîñîì, îäíàêî ëè÷íî äëÿ ìå-
íÿ ñàìûìè ãëàâíûìè ñòàëè èç-
ìåíåíèÿ â òàêòèêå � åñëè âû âû-
èãðûâàåòå âàæíûé ìàò÷, çàòÿãè-
âàíèå èãðû ìîæåò îêàçàòüñÿ
î÷åíü âåñåëûì çàíÿòèåì, îñî-
áåííî åñëè ýòî ðàçäðàæàåò ïðî-
òèâíèêà. Âàøè èãðîêè íàìåðåí-
íî òîðìîçÿò èãðó, ïûòàÿñü
«óáèòü» îñòàâøååñÿ äî ñâèñòêà
âðåìÿ. Òóòîðèàë ïðèãîäèëñÿ äëÿ
ïðèâëå÷åíèÿ íîâûõ èãðîêîâ. ×åì
áîëüøå ÿ èãðàþ â FM, òåì ïîëåç-
íåå ñòàíîâÿòñÿ ðàñøèðåííàÿ
ñòàòèñòèêà è äîìàøíÿÿ ñòðàíèöà
ìåíåäæåðà. 

??×åì îîïðåäåëÿåòñÿ ââûáîð ííà -
öèîíàëüíûõ ëëèã, êêîòîðûå
ìîæåò ççàäåéñòâîâàòü èèã -
ðîê? ÏÏî÷åìó îîäíè ëëèãè èèñ -
÷åçàþò, àà ääðóãèå ïïîÿâëÿþò -
ñÿ? ÊÊàê ííàñ÷åò ððîññèéñêîé?

Ëèãè èñ÷åçàþò òîëüêî èç-çà ïðîá-
ëåì ñ ëèöåíçèðîâàíèåì, è çà÷àñ-
òóþ ìû ñ ýòèì íè÷åãî ïîäåëàòü íå
ìîæåì. Íûíåøíèå ïÿòüäåñÿò ëèã
áûëè âûáðàíû èñõîäÿ èç ñëåäóþ-
ùèõ ñîîáðàæåíèé: ó íàñ äîëæíà
áûòü âîçìîæíîñòü îòîáðàçèòü èõ
ïðàâäîïîäîáíî, ïðîäàæè ìåíåä-
æåðîâ â ýòîé ñòðàíå õîðîøè, 
à óðîâåíü ôóòáîëà âûñîê. Ðóñ-
ñêàÿ ëèãà ïîñòîÿííî óñèëèâàåòñÿ,
â íåé åñòü î÷åíü ìíîãî õîðîøèõ
ñïîðòñìåíîâ � è ðîññèÿí, è ëåãèî-
íåðîâ. Ìíå î÷åíü èíòåðåñíî, îñ-
òàíóòñÿ ëè òàêèå èãðîêè, êàê Êà-
âåíàãè, Êàðâàëüî è Àêèíôååâ â
Ðîññèè, èëè ïåðåéäóò â äðóãèå,
áîëåå ñèëüíûå êëóáû.  

??Íàñêîëüêî ââàæíà ääëÿ ììåíåä-
æåðîâ ääåìîíñòðàöèÿ õõîäà
ìàò÷åé? ÑÑåé÷àñ ââû èèñïîëü-
çóåòå ääâóõìåðíóþ ããðàôèêó,
êàê ííàñ÷åò òòðåõìåðíîé? 

Äóìàþ, îäíàæäû ìû è ïåðåéäåì
íà 3D, íî íå ñåé÷àñ. Äâóõìåðíîå
îòîáðàæåíèå ìàò÷åé ñòàëî î÷åíü
âàæíîé ÷àñòüþ èãðû, îñîáåííî
åñëè âàì âàæíû äåòàëè òàêòèêè.
Âîçìîæíîñòü íàáëþäàòü, ÷òî äå-
ëàåò âàø ëåâûé çàùèòíèê, êîãäà
êîìàíäà àòàêóåò, î÷åíü èíòåðåñíà
äëÿ ëþáîãî ôóòáîëüíîãî òðåíåðà.

??Êðîìå ââñåì èèçâåñòíîãî
Footbal l  MManager ââû ââûïóñ -
òèëè òòàêæå NNHL EEastside
Manager.  ÃÃîòîâèòñÿ êê ââû-
ïóñêó OOut oof  tthe PPark
Basebal l  MManager 22006. 
Äîâîëüíû ëëè ââû ïïðîäàæàìè
ñâîåãî õõîêêåéíîãî ïïðîåêòà?
Ïëàíèðóåòñÿ ëëè ññîçäàíèþ
ìåíåäæåðîâ ïïî ääðóãèì ââè -
äàì ññïîðòà?

Áëàãîäàðÿ Eastside ÿ ïîçíàêîìèëñÿ
ñ ìèðîì õîêêåÿ, ÷åìó íåñêàçàííî
ðàä. Íîâàÿ âåðñèÿ EHM, êîòîðàÿ
ñåé÷àñ ãîòîâèòñÿ â Sports
Interactive, âûãëÿäèò ïðîñòî ïðåê-
ðàñíî. Â íåé åñòü áîëüøèå èçìåíå-
íèÿ, î êîòîðûõ ìû ïîêà íå ìîæåì
ãîâîðèòü � äîæäèòåñü E3. 
Íà äàííûé ìîìåíò ìû íå ðàññìàò-
ðèâàåì äðóãèå ñïîðòèâíûå äèñ-

öèïëèíû, òàê êàê õîòèì ñîñðåäîòî-
÷èòüñÿ íà ñîçäàíèè ïðîåêòîâ î âè-
äàõ ñïîðòà, â êîòîðûõ ìû óæå ñ óñ-
ïåõîì ðàáîòàåì. Eastside�ó åñòü êó-
äà ðàñòè, äà è Out Of The Park âûã-
ëÿäèò ñåé÷àñ ôàíòàñòè÷åñêè.
Îí, êñòàòè, äîëæåí âûéòè â ìàå. 

??Ìû ññëûøàëè, ÷÷òî OOOTPBM
áóäåò ððàñïðîñòðàíÿòüñÿ
òîëüêî ÷÷åðåç ÈÈíòåðíåò.  
Òàê ëëè ýýòî? ÑÑîõðàíèòñÿ 
ëè òòàêàÿ ïïðàêòèêà ââ ääàëü -
íåéøåì?

Ìû ïðèíÿëè òàêîå ðåøåíèå, òàê
êàê îíî êàæåòñÿ íàì íàèáîëåå
êîììåð÷åñêè îïðàâäàííûì. 
Ó íàñ íåò ëèöåíçèè îò MLB, òàê
êàê ïðàâà íà íåå ýêñêëþçèâíû,
ïîýòîìó áûëî áû î÷åíü ñëîæíî
îôèöèàëüíî çàïóñòèòü èãðó â
ïðîäàæó â Àìåðèêå, êîòîðóþ ìû
ñ÷èòàåì ñàìûì îáøèðíûì ðûí-
êîì äëÿ ýòîãî ïðîåêòà. À ÷åðåç
Ñåòü OOTPBM ëåãêî ñìîæåò
êóïèòü êòî óãîäíî. Èñïîëüçîâà-
íèå ýòîé ñèñòåìû â áóäóùåì áó-
äåò çàâèñåòü îò åå óñïåõà.
Ìåæäó ïðî÷èì, Eastside òàêæå
ìîæíî áûëî ïðèîáðåñòè è ñêà-
÷àòü ÷åðåç Èíòåðíåò, è òàêîé
ñåðâèñ îêàçàëñÿ âåñüìà
ïîïóëÿðíûì. Ëè÷íî ÿ ñ÷èòàþ,
÷òî ó ýëåêòðîííîãî ðàñïðîñòðà-
íåíèÿ áîëüøîå áóäóùåå.

??Â OOOTPBM ááóäåò ââîçìîæ-
íîñòü ññîçäàâàòü ññâîè
ñîáñòâåííûå ëëèãè. ÎÎäíàêî
â ññåðèè FFM, ííåñìîòðÿ ííà
íàëè÷èå ððåäàêòîðà ááàç ääàí -
íûõ, ââìåøàòåëüñòâî èèãðîêà
ñòðîãî îîãðàíè÷åíî. ÏÏëàíè -
ðóåòñÿ ëëè ââ FFM ððàñøèðåíèå
âîçìîæíîñòåé èèãðîêà ââ ððà -
áîòå ññ èèçíà÷àëüíûìè ääàí -
íûìè?

Ôóòáîëüíûå ëèãè ãîðàçäî ñëîæ-
íåå áåéñáîëüíûõ. Ðàçëè÷èÿ â
ïðàâèëàõ ãîðàçäî îáøèðíåå, 
è äîáàâëåíèå òàêîãî óðîâíÿ èç-
ìåíÿåìîñòè ïî÷òè íåâîçìîæíî.
Ìû äîëãî ðàçìûøëÿëè, íî ðåøè-
ëè âñå æå íå äåëàòü ðåäàêòîð
ëèã â ôóòáîëüíîì ìåíåäæåðå. 

??Óæå ññîâñåì ññêîðî FFM 22006
âûéäåò ííà PPSP èè XXBOX 3360.
×åì îîáóñëîâëåí èèìåííî 
òàêîé ââûáîð? ÏÏëàíèðóåòñÿ
ëè ââûõîä FFM 22006 ííà ääðó -
ãèõ êêîíñîëÿõ?

Ìû âûáèðàëè ýòè ïëàòôîðìû,
òàê êàê íà íèõ ìîãóò ðàáîòàòü
èãðû, êîòîðûå ìû õîòåëè ñîç-
äàòü. Âåðñèÿ íà Xbox 360 � òîò
æå FM äëÿ PC ñ îíëàéíîâîé èã-
ðîé ÷åðåç ñåðâèñ Live è íåñêîëü-
êèìè íîâûìè âîçìîæíîñòÿìè.
Âåðñèÿ äëÿ PSP ñîçäàâàëàñü
ñïåöèàëüíî äëÿ ïåðåíîñíîé êîí-
ñîëè, è íàì î÷åíü ïîíðàâèëîñü
ðàáîòàòü ñ ýòîé ïëàòôîðìîé. 
×òî êàñàåòñÿ äðóãèõ ïðèñòàâîê,
òî ýòî äåëî áóäóùåãî. Ñåé÷àñ
íàñ óñòðàèâàþò PC, Mac, PSP 
è Xbox 360. È ñàìûå áîëüøèå
ïðîäàæè � êîíå÷íî, íà PC.

??È ïïîñëåäíèé ââîïðîñ. ßß óóâå -
ðåí, ÷÷òî ââàì ííðàâèòñÿ èè
íàñòîÿùèé ôôóòáîë. ÊÊàê
íàñ÷åò ïïàðî÷êè ïïðîãíîçîâ?
Êòî ññòàíåò ÷÷åìïèîíîì ììè -
ðà?

Ïîíÿòíî, ÷òî ÿ ïðèñòðàñòåí è
äîëæåí íàçâàòü Àíãëèþ, íî
ìíå êàæåòñÿ ÷òî ó Áðàçèëèè,
Ãåðìàíèè è Àðãåíòèíû òîæå
õîðîøèå øàíñû. Îáû÷íî Áðà-
çèëèÿ ïëîõî âûñòóïàåò íà êóá-
êàõ ìèðà, ïðîõîäÿùèõ â Åâðî-
ïå, íî ìíîãèå èãðîêè ýòîé
ñòðàíû âûñòóïàþò ñåé÷àñ â Åâ-
ðîïå, ÷òî ìîæåò ñåé÷àñ ïîìî÷ü
èì. Ó Àíãëèè õîðîøèé ñîñòàâ,
äà è èãðîêè ïîñòàðàþòñÿ ñûã-
ðàòü ðàäè óõîäÿùåãî Ýðèêñî-
íà. Ãåðìàíèÿ � õîçÿéêà òóðíè-
ðà è îáëàäàåò íåñêîëüêèìè ìî-
ëîäûìè äàðîâàíèÿìè, äà è ó
Àðãåíòèíû åñòü íåñêîëüêî íî-
âûõ çâåçä. 
ß æàæäó óâèäåòü, êàê âûñòóïÿò
ìíîãèå þíûå çâåçäû. Ìåññè,
Ðóíè, Ôàáðåãàñ, Ðóáèíüî, 
Ïîäîëüñêè è, âîçìîæíî, äàæå
Àäó, åñëè îí ïîïàäåò â ñîñòàâ,
êàæóòñÿ ìíå ïðåêðàñíûìè èã-
ðîêàìè è ìîãóò ïîâåðíóòü õîä
èãðû â ïîëüçó ñâîèõ êîìàíä.
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ÈÍÒÅÐÂÜÞ

Ìû ððåøèëè ïïîîáùàòüñÿ ññ ððàçðàáîò÷èêàìè FFootball MManager 22006 èè ððàííèõ ââåðñèé CChampionship MManager.
Êîìàíäà SSports IInteractive �� ëëó÷øèå ññïåöèàëèñòû ïïî ôôóòáîëüíûì ììåíåäæåðàì ââ ììèðå. ÏÏîäðîáíåå îîá èèõ
òâîð÷åñòâå ââû ììîæåòå ïïðî÷èòàòü ââ ïïðåäûäóùåì ííîìåðå, àà ññåé÷àñ óó ííàñ ííà ïïðîâîäå �� ÌÌàéëç ßßêîáñîí èèç
Sports IInteractive ññîáñòâåííîé ïïåðñîíîé.

Ìàéëç ßêîáñîí/Sports Interactive

Football Manager



?? Âû ââíîâü îîáðàòèëèñü êê òòåìà -
òèêå ÑÑðåäíåâåêîâüÿ. ÑÑ÷èòàåòå
ëè ââû, ÷÷òî ííà ññåé ððàç ññìîæå -
òå ââîïëîòèòü ââ ææèçíü ââñå ççà -
äóìêè, ÷÷òî ááûëè ííåîñóùåñò -
âèìû ââ 22002 ããîäó?

Ìû ñ ðàäîñòüþ âåðíóëèñü â Ñðåäíèå
âåêà � ýòîò èñòîðè÷åñêèé ïåðèîä êàê
íåëüçÿ ëó÷øå ïîäõîäèò äëÿ íîâîé
Total War. Ìíîæåñòâî ñîïåðíè÷àþ-
ùèõ ãðóïïèðîâîê, íåïðåðûâíûå âîé-
íû, áóðíîå ðàçâèòèå âñåõ îòðàñëåé
÷åëîâå÷åñêîé äåÿòåëüíîñòè � îò ìå-
òàëëóðãèè è àðõèòåêòóðû äî ñåëüñêî-
ãî õîçÿéñòâà � âñå ñîñòàâëÿþùèå,
ïðèíåñøèå ñåðèè óñïåõ. Îðèãèíàëü-
íàÿ èãðà òîæå íåïëîõî îòðàæàëà ñî-
áûòèÿ òîé ýïîõè, íî ñ òåõ ïîð ïðîøëî
óæå ÷åòûðå ãîäà. Äëÿ èãðîâîé èíäó-
ñòðèè � îãðîìíûé ñðîê, òåõíîëîãèè
ñäåëàëè íåâåðîÿòíûé ðûâîê âïåðåä.
Áëàãîäàðÿ èì ìû âîññîçäàäèì â
êðàñêàõ øèê è áëåñê ýïîõè, âìåñòå ñ
æåñòîêèìè êðîâàâûìè ñðàæåíèÿìè. 

?? Ñðåäè ííîâûõ þþíèòîâ ääëÿ ããëî-
áàëüíîé êêàðòû îîáåùàíû ÏÏðèí-
öåññû, ÑÑâÿùåííèêè èè ÒÒîðãîâ-
öû. ÏÏåðâûõ ääâóõ ììû ïïîìíèì
åùå ïïî îîðèãèíàëüíîìó
Medieval. ÀÀ ââîò ÒÒîðãîâöû ��
÷òî-òòî ííîâåíüêîå. ××åì ææå îîíè
áóäóò ççàíèìàòüñÿ?

Êàê íåòðóäíî ïðåäïîëîæèòü, îíè
ïîïîëíÿþò çàêðîìà ðîäèíû çâîí-
êîé ìîíåòîé. Õîòÿ òîðãîâûå ïóòè
ðàáîòàþò òàê æå, êàê â Rome: Total
War, Òîðãîâöû çàêëþ÷àþò ñîãëà-
øåíèÿ ñ ïðàâèòåëÿìè äàëåêèõ çå-
ìåëü, ÷òîáû èãðîê ìîã ïðîäàâàòü
ýêçîòè÷åñêèå òîâàðû â ñâîåé ñòî-
ëèöå. È íå ïîçâîëÿþò ñäåëàòü òî
æå êóïöàì âðàæåñêèõ ãîñóäàðñòâ.

?? Íàøèì ÷÷èòàòåëÿì îî÷åíü èèíòå -
ðåñíî ççíàòü,  êêàê ââ èèãðå
ïðåäñòàâëåíà ÐÐîññèÿ. ××òî ââû
ìîæåòå ññêàçàòü îîá ýýòîé ííà -
öèè, ååå ññèëüíûõ èè ññëàáûõ
ñòîðîíàõ?

Íà ìîìåíò íà÷àëà êàìïàíèè (1080
ãîä) íà ìåñòå Ðîññèè ñóùåñòâîâàëî
íåñêîëüêî âðàæäóþùèõ êíÿæåñòâ.
×òîáû îòðàçèòü ýòî, ìû âûäàëè ðîñ-
ñèéñêîé ôðàêöèè âñåãî îäíó ïðîâèí-
öèþ íà ñòàðòå è îêðóæèëè ìíîæåñò-
âîì íåéòðàëüíûõ ïîñåëåíèé. Ïóñêàé
îíà íà÷èíàåò ñ ìàëîãî, çàòî èìååò
ïðîñòîð äëÿ ðàçâèòèÿ ïåðåä ñòîëêíî-
âåíèåì ñ äðóãèìè ñòðàíàìè. Ïðàâäà,
ïðèäåòñÿ ïîáîðîòüñÿ ñ ïîëÿêàìè çà
çàïàäíûå íè÷åéíûå çåìëè.

?? Ñîáèðàåòåñü ëëè ââû ââåðíóòü
îñîáûõ þþíèòîâ ääëÿ ããåíåðàëüñ-
êèõ îîòðÿäîâ, ïïîäîáíî ááîÿðàì èè
êàòàôðàêòàì ââ ïïåðâîé ÷÷àñòè?

Ó òîé æå Ðîññèè áóäóò «íàöèîíàëü-
íûå» âîéñêà: òÿæåëàÿ «áîÿðñêàÿ» êà-
âàëåðèÿ è «äâîðÿíñêèå» êîííûå ëó÷-
íèêè. À ìîé ëþáèìûé þíèò ñðåäè
ðóññêîé ïåõîòû � âîèí ñ áåðäûøîì.  

?? Ëó÷íèêè òòåïåðü ââûñòàâëÿþò
ïåðåä ññâîåé ïïîçèöèåé êêîëüÿ
ïðîòèâ êêîííèöû. ÏÏðèâåäèòå
ïðèìåð ääðóãîãî ííîâîãî óóìåíèÿ
ó þþíèòîâ?

Íàì î÷åíü íðàâèòñÿ âîçìîæíîñòü çà-
êèäûâàòü âî âðåìÿ øòóðìà âðàæåñ-
êèå ãîðîäà äîõëûìè êîðîâàìè ñ ïî-
ìîùüþ òðåáóøåòîâ. Â æèçíè òàêîé
ìåòîä ïðèìåíÿëñÿ äëÿ ðàñïðîñòðàíå-
íèÿ áîëåçíåé ñðåäè çàùèòíèêîâ. 
Â èãðå æå ïîðàæåííûå òóøåé áîéöû òå-
ðÿþò â áîåâûõ ïîêàçàòåëÿõ è ìîðàëè. 

?? Ñðåäíåâåêîâûå ççàìêè ççíàìåíè-
òû ññâîèìè ððâàìè èè ïïîäúåìíûìè
ìîñòàìè. ÍÍî ííà ññêðèíøîòàõ ííè
òåõ ííè ääðóãèõ ííå ââèäàòü. ÊÊàêèå
èçìåíåíèÿ ïïðåòåðïÿò îîñàäû?

Íîâàÿ ñèñòåìà ìîäåëèðîâàíèÿ ãîðî-
äîâ ó÷èòûâàåò ðåëüåô ìåñòíîñòè:
ñêàëû è ñêëîíû áîëüøå íå äåêîðà-
öèè íà ãîðèçîíòå, à ÷àñòü ïîñåëåíèé.
Ýòî íå òîëüêî äîáàâëÿåò æèçíåííîñ-
òè, íî è îòêðûâàåò íîâûå ñòðàòåãè-
÷åñêèå âîçìîæíîñòè ïðè îñàäå.

Øòóðì çàìêà â Medieval 2 � íåïðîñ-
òàÿ çàäà÷à, òàê êàê ñâîäèòñÿ òåïåðü ê
ïðîáèòèþ íå îäíîé ñòåíû èëè âîðîò,
à íåñêîëüêèõ ðóáåæåé îáîðîíû. Ñíà-
÷àëà àòàêóþùèå äîëæíû çàáðàòüñÿ
ïîä íåïðåðûâíûì îáñòðåëîì íà îò-
âåñíóþ ñêàëó, çàòåì ðàçðóøèòü
âíåøíþþ ñòåíó, ïðîâåñòè â ïðîëîì
îñàäíûå áàøíè è çàõâàòèòü âíóòðåí-
íèå óêðåïëåíèÿ, è òîëüêî ïîòîì ñ ïî-
ìîùüþ ëåñòíèö øòóðìîâàòü öèòà-
äåëü, ãäå çàñåëè ïîñëåäíèå çàùèòíè-
êè. Âïðî÷åì, îãðîìíûå îñàäíûå ìîð-
òèðû ñïîñîáíû óïðîñòèòü çàäà÷ó�
Ìû îáåùàåì � êàæäûé øòóðì
çàìêà áóäåò âïå÷àòëÿþùèì ñîáû-
òèåì. Ïîðóêîé òîìó íå òîëüêî äðó-
ãîé ïîäõîä ê îñàäàì, íî è íîâàÿ,
áîëåå òî÷å÷íàÿ ñèñòåìà ïîâðåæ-
äåíèé çäàíèé è ñòåí, à òàêæå ïè-
ðîòåõíè÷åñêèå ýôôåêòû íî÷íûõ
ñðàæåíèé.

?? Âû îîáåùàåòå ããðàíäèîçíûå
áèòâû ññ óó÷àñòèåì 110000 þþíè -
òîâ îîäíîâðåìåííî. ÎÎçíà÷àåò
ëè ýýòî,  ÷÷òî ððàçìåðû ààðìèé
óâåëè÷èëèñü?

Êàê òàêîâûå � íåò. Äðóãîå äåëî,
÷òî ïîäîáíûå ïîáîèùà ñëó÷àþòñÿ
òåïåðü ÷àùå, è äåñÿòü òûñÿ÷ � äà-
ëåêî íå ïðåäåë. Âîçìîæíûé ðàçìàõ
áèòâû îãðàíè÷åí ðàçâå ÷òî ìîù-
íîñòüþ âàøåé ñèñòåìû. 

?? Ïàïà ÐÐèìñêèé ââåðíóëñÿ, êêàê èè
Êðåñòîâûå ïïîõîäû. ÏÏðèçíàòü -
ñÿ,  ììû ññêó÷àëè. ÀÀ êêàê ííàñ÷åò
çàõâàòà ïïëåííèêîâ èè ïïîëó÷å -
íèÿ ââûêóïà ççà ííèõ?

Êîíå÷íî æå, ìû íå ìîãëè îáîéòè
âíèìàíèåì ýòó âàæíóþ îñîáåííîñòü
ñðåäíåâåêîâûõ âîéí. Âû ñíîâà ñìî-
æåòå áðàòü âðàãîâ â ïëåí è ïðè æå-
ëàíèè êàçíèòü ïðÿìî íà ïîëå áîÿ.

?? Ïðèâåäèòå ïïðèìåð ÷÷åðò ïïåðñî -
íàæà èèëè ÷÷ëåíîâ ååãî ññâèòû,
êîòîðûå îîòðàæàþò èèñòîðè÷åñ -
êèé ïïåðèîä?

Ñ óäîâîëüñòâèåì! Ýòà ýïîõà íàñòîëü-
êî ðàçíèòñÿ ïî âðåìåíè äåéñòâèÿ è
ïñèõîëîãèè ëþäåé ñ Rome: Total War,
÷òî èçìåíåíèÿ â ñïèñêå ÷åðò õàðàê-
òåðà ïðîñòî íåèñ÷èñëèìû! Òàê, ãåíå-
ðàëû, ïðèñîåäèíèâøèåñÿ ê Êðåñòî-
âîìó ïîõîäó, ïîëó÷àþò ïðèáàâêó ê
ïîêàçàòåëÿì Ðûöàðñòâà è ×åñòè. 
À âîò çàïîäîçðåííûì Èíêâèçèöèåé â
åðåñè ïðèäåòñÿ î÷åíü ïîñòàðàòüñÿ,
÷òîáû äîêàçàòü ñâîþ íàáîæíîñòü.
Â ñâèòó ãåðîÿ âõîäÿò êàê èçâåñòíûå
èñòîðè÷åñêèå ëè÷íîñòè è ïîäðó÷-
íûå, òàê è ñâîåîáðàçíûå àðòåôàê-
òû � ñâÿòûå ðåëèêâèè. Ïðåäñòàâüòå
âîåíà÷àëüíèêà, êîòîðûé ïðîñëàâèë-
ñÿ âî âðåìÿ Êðåñòîâûõ ïîõîäîâ, íà-
øåë Ñâÿòîé Ãðààëü è äåðæèò Ëåî-
íàðäî äà Âèí÷è â êà÷åñòâå ñîâåòíè-
êà. Êîíå÷íî, âñå ýòî ñðàçó ìàëîâå-
ðîÿòíî, íî îáùóþ èäåþ îòðàæàåò. 

?? Ïî÷åìó ââû ððåøèëè ââåðíóòü
ðîëèêè ïïðî ííàåìíûõ óóáèéö?

Ôàíàòû Shogun òðåáîâàëè èõ âîçâðà-
ùåíèÿ åùå ñî âðåìåí ïåðâîé ÷àñòè,
è ìû ïîøëè èì íàâñòðå÷ó. Âèäåî
çäîðîâî äîáàâëÿåò àòìîñôåðû è ïîç-
âîëÿåò ïîêàçàòü âíóòðåííåå óáðàí-
ñòâî äîìîâ èëè òîëïó íà ðûíêå � 
òî, ÷åãî íå âèäíî â ñàìîé èãðå. 

?? Êàêîâî ââàøå îîòíîøåíèå êê îîã -
ðîìíîìó ññîîáùåñòâó ïïî ññîç -
äàíèþ ììîäîâ èè ïïðåäîñòàâèòå
ëè ââû ôôàíàòàì ääîïîëíèòåëü -
íûå ññðåäñòâà ääëÿ ýýòîãî?

Ìû íå óñòàåì óäèâëÿòüñÿ àêòèâíîñ-
òè ôàíàòîâ è òùàòåëüíî èçó÷àåì
èõ íàðàáîòêè. Íî ïîêà íå ìîæåì
ñêàçàòü, êàêèå èìåííî èíñòðóìåíòû
ìû äàäèì ìîääåðàì. 

?? Íàïîñëåäîê, ÷÷òî ââû õõîòèòå
ñêàçàòü ððîññèéñêèì ïïîêëîí -
íèêàì TTotal  WWar?

Ìû íàäååìñÿ, ÷òî íàøà íîâàÿ èãðà
âàì ïîíðàâèòñÿ è ó âàñ áóäåò ÷åì çà-
íÿòüñÿ äîëãèìè çèìíèìè âå÷åðàìè! 

Àíîíñ MMedieval 22: TTotal WWar ââçáóäîðàæèë ââñåõ ïïîêëîííèêîâ ññòðàòåãèé �� ïïðîäîëæåíèå îîäíîé èèç ííàèáîëåå óóñïåøíûõ
è ííåîáû÷íûõ ññåðèé óóæå ýýòîé ççèìîé ïïðåäëîæèò îîêóíóòüñÿ ââ ááóðëÿùèå ññîáûòèÿìè ÑÑðåäíèå ââåêà. ÑÑàðàöèíû, ÊÊðåñòî-
âûå ïïîõîäû, òòàòàðî-ììîíãîëüñêîå ííàøåñòâèå èè ííàçîéëèâûé ÏÏàïà ÐÐèìñêèé �� êêàê ììû ïïî ííèì ññêó÷àëè! ÐÐûöàðè èè êêàòà-
ïóëüòû, ïïèêèíåðñêèå ááàòàëèè èè ïïåðâûå ïïóøêè, ççàâîåâàíèå ÍÍîâîãî ÑÑâåòà èè ÑÑòîëåòíÿÿ ââîéíà �� ââñå ññ ííåâèäàííîé ääîñå-
ëå ääåòàëèçàöèåé èè ððàçìàõîì. ÐÐàññêàçûâàåò ÁÁîá ÑÑìèò èèç CCreative AAssembly �� ððóêîâîäèòåëü ïïðîåêòà. 
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Áîá Ñìèò / Creative Assembly 

Medieval 2: Total War

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ 
operf1@gameland.ru

ÈÍÒÅÐÂÜÞ
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Scarface: 
The World is Yours

ÍÍååóóææååëëèè óó GGTTAA IIIIII
ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ääîîññòòîîééííûûéé

ïïððååååììííèèêê??

ÀËÜ ÏÏÀ×ÈÍÎ �� ÃÃÅÐÎÉ AACTION-
ÈÃÐÛ. ××ÒÎ ÄÄÀËÜØÅ, ÊÊÂÅÑÒ ÏÏÎ
«ÀÄÂÎÊÀÒÓ ÄÄÜßÂÎËÀ»?
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Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS2, Xbox, Xbox 360, PS3 
ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Radical Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2006 ãîäà 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.scarfacegame.com

ÊÀÊ ÈÈ ÂÂ GGTA, ÂÂ SSCARFACE ÏÏÎ ÓÓËÈÖÀÌ ÐÐÀÑÊÀÒÛÂÀÞÒ ÂÂÛÌÛØËÅÍÍÛÅ
ÌÎÄÅËÈ ÌÌÀØÈÍ, ÑÑÐÈÑÎÂÀÍÍÛÅ ÑÑ ÐÐÅÀËÜÍÎ ÑÑÓÙÅÑÒÂÓÞÙÈÕ ÀÀÂÒÎ.
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PLAYSTATION 2 XBOX

ÍÍ ûí÷å òòîëüêî ëëåíèâûé ííå
íàäååòñÿ ââûïóñòèòü ññâîé
êëîí GGTA èè ññáèòü RRockstar

ñ ïïüåäåñòàëà ïïî÷åòà. GGodfather îîò
Electronic AArts, TTotal OOverdose îîò
Eidos, TThe GGetaway îîò SSony, TTrue
Crime îîò AActivision, CCrime LLife:
Gang WWars îîò KKonami, SSaint�s RRow
îò TTHQ... ððàçâå èèõ ââñåõ óóïîì-
íèøü? VVivendi ããîòîâèò ññâîé îîòâåò ��
ãàíãñòåðñêèé øøóòåð ïïî ììîòèâàì
ôèëüìà ««Ëèöî ññî øøðàìîì» ((îí ææå
Scarface). ÌÌû ïïîñìîòðåëè êêèíî
(äâà ððàçà), ââèäåëè èèãðó ííà ïïðîø-
ëîãîäíåé EE3, àà ýýòîé ââåñíîé ññëåòà-
ëè ââ ææàðêóþ ÈÈñïàíèþ ïïîãîâîðèòü
ñ ððàçðàáîò÷èêàìè èè ïïîïðîáîâàòü
Scarface ââ ääåëå. ÌÌû ááåðåìñÿ ääîêà-
çàòü, ÷÷òî èèìåííî SScarface ëëó÷øå
âñåãî ññïðàâëÿåòñÿ ññ ððîëüþ GGTA-
êèëëåðà: ççäåñü ááîëåå êêðàñèâàÿ
ãðàôèêà, ááîãà÷å ããåéìïëåé, èè �� îîò-
ëè÷èå ííà ììèëëèîí ääîëëàðîâ ��
âìåñòî ««Busted!» ÷÷åñòíî ïïèøóò
«You�re ffucked!». ÓÓæå ññåé÷àñ, ççà
ïîëãîäà ääî ððåëèçà, ýýòà èèãðà ääûøèò
â ççàòûëîê GGTA IIII: VVice CCity.

Âñå íà÷àëîñü â 1983 ãîäó, êîãäà
ðåæèññåð Áðàéàí äå Ïàëüìà è
ïîäðàáàòûâàâøèé òîãäà ñöåíàðèñ-
òîì Îëèâåð Ñòîóí ñíÿëè æèçíåí-
íóþ áàíäèòñêóþ äðàìó «Ëèöî ñî
øðàìîì». Ãëàâíûé ãåðîé êàðòèíû,
ñëàâíûé êóáèíñêèé ìàëûé Òîíè
Ìîíòàíà, ïåðåáèðàåòñÿ â ÑØÀ â

ïîãîíå çà àìåðèêàíñêîé ìå÷òîé.
Êàê ãîâàðèâàë ñàì Òîíè... Âïðî-
÷åì, îáîéäåìñÿ áåç öèòàòû, èáî
áðàííîå ñëîâöî íà áóêâó «f» çâó-
÷èò â ôèëüìå ðîâíî 218 ðàç � ïðè-
òîì, ÷òî ñàìà êàðòèíà äëèòñÿ 170
ìèíóò. Òîíè íà÷èíàåò ïðîñòûì
êóðüåðîì, íî âåðíîñòü ñâîåìó ñëî-
âó, îò÷àÿííûé õàðàêòåð è âðîæ-
äåííàÿ íàãëîñòü áûñòðî âûòàñêè-
âàþò åãî â ëþäè. Åùå â÷åðà êó-
áèíñêèé ïàðåíåê ñîáèðàë ìçäó ñ
«ïóøåðîâ», ñåãîäíÿ îí � ïðàâàÿ
ðóêà ìàôèîçíîãî áîññà, çàâòðà �
âëàäåëåö áàíêîâ, ñàëîíîâ êðàñî-
òû, àãåíòñòâ íåäâèæèìîñòè, êîêàè-
íîâûõ ïëàíòàöèé è ôóòáîëüíîãî
êëóáà «×åëñè». Ôèíàíñîâàÿ ýëèòà
ñòðàíû, êàê ãîâîðèòñÿ. Âíèìàíèå,
ñåé÷àñ áóäåò ñïîéëåð: â ôèíàëå
ëåíòû Òîíè ñõîäèò ñ óìà îò îäèíî-
÷åñòâà, ñòðàõà çà íàæèòîå è æàæ-
äû âëàñòè, æðåò êîêàèí ëîøàäè-
íûìè äîçàìè, ïîñëå ÷åãî ïîãèáàåò
îò ïóëè ïîäîñëàííîãî êîíêóðåíòà-
ìè íàåìíîãî óáèéöû. Ëüâèíîé äî-
ëåé ñâîåé ïîïóëÿðíîñòè ôèëüì
îáÿçàí ïîòðÿñàþùåé èãðå Àëü Ïà-
÷èíî â ðîëè Òîíè (ñïåöèàëüíî äëÿ
ýòîé êàðòèíû àêòåðó ïðèøëîñü
ó÷èòüñÿ ãîâîðèòü ñ êóáèíñêèì àê-
öåíòîì). Òîíè Ìîíòàíà ñòàë ñèì-
âîëîì çëîãî, óâåðåííîãî â ñåáå,
æåñòîêîãî, íî áëàãîðîäíîãî
ãàíãñòåðà; èç êèíîãåðîÿ îí ïðåâ-
ðàòèëñÿ â ñèìâîë áàíäèòñêîé àìå-

Ðîäîâîé ííåäóã ââñåõ ÷÷àñòåé GGTA3 ��
òàê ííàçûâàåìûé ««ýôôåêò ppop-uup».
Äåëî ââ òòîì, ÷÷òî èèãðîâàÿ êêàðòà ööå-
ëèêîì ííå óóìåùàåòñÿ ââ ïïàìÿòè êêîí-
ñîëè òòåêóùåãî ïïîêîëåíèÿ. ÄÄâèæîê
õðàíèò ââ ííåé òòîëüêî òòó îîáëàñòü,
ãäå ââû ññåé÷àñ ííàõîäèòåñü, àà îîñ-
òàëüíûå ïïîäãðóæàåò ííà ëëåòó. ××àñòî
çàìå÷àåøü, ÷÷òî ïïåøåõîäû èè ççäà-
íèÿ ââäðóã ââûñêàêèâàþò èèç ííèîòêó-
äà ââ ííåñêîëüêèõ ääåñÿòêàõ ììåòðîâ
ïåðåä ììàøèíîé. ÝÝòî èè ååñòü ««pop-
up», èè ííàèáîëåå îîò÷åòëèâî îîí ççà-
ìåòåí ââ GGTA3: LLiberty CCity SStories
äëÿ PPSP. ÈÈçáàâèòüñÿ îîò ííåãî ììîæ-
íî ääâóìÿ ññïîñîáàìè: ëëèáî óóìåíü-
øèòü êêîëè÷åñòâî îîáúåêòîâ ââ èèãðå,
ëèáî óóâåëè÷èòü êêîëè÷åñòâî îîïåðà-
òèâíîé ïïàìÿòè. ÍÍè òòîãî ííè ääðóãîãî
ðàçðàáîò÷èêè ññäåëàòü ííå ììîãóò,
ïîýòîìó ââ ïïîêàçàííîé ííàì ááåòà-
âåðñèè SScarface ««ïîïàï» ááûë òòî÷íî
òàêîé ææå, êêàê ââ ëëþáîé GGTA. ÌÌû,
îäíàêî, ííå ââèäåëè ââåðñèè èèãðû
äëÿ XXbox 3360 èè PPC: ëëîãè÷íî ïïðåä-
ïîëîæèòü, ÷÷òî ííà ýýòèõ ïïëàòôîðìàõ
ãëóáèíà ïïðîðèñîâêè îîêðóæàþùåãî
ìèðà óóâåëè÷èâàåòñÿ ââî ììíîãî ððàç.

Äàåøü èäåàëüíóþ
ãðàôèêó!

Îòëè÷èå ííà ììèëëèîí ääîëëàðîâ �� ââìåñòî
«Busted!» ççäåñü ÷÷åñòíî ïïèøóò ««You�re ffucked!»

PC GAMECUBE PLAYSTATION 3 XBOX 360
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Òðóáà çîâåò

Íàðêîìàãíàò ÒÒîíè ÌÌîíòàíà óóòîïàåò ââ 
ðîñêîøè: ââ ççàäíåì êêàðìàíå ááðþê îîí ííîñèò
çäîðîâåííûé, êêîñìè÷åñêè ääîðîãîé ññïóòíè-
êîâûé òòåëåôîí. ÍÍåãîæå ááàðèíó ââûõîäèòü
ê îîáùåñòâåííûì òòåëåôîíàì ççà ììèññèÿìè:
Òîíè ññàì, êêîãäà ååìó ááóäåò óóäîáíî, ïïîçâî-
íèò ïïîäîïå÷íûì èè ïïî-îîòå÷åñêè ïïîèíòåðå-
ñóåòñÿ, ííå ííàäî ëëè ÷÷åì-ííèáóäü ïïîìî÷ü.
Êñòàòè, êê ññåðåäèíå èèãðû ííåîáõîäèìîñòü
óãîíÿòü ììàøèíû îîêîí÷àòåëüíî îîòïàäåò:
äîñòàòî÷íî ïïîçâîíèòü ëëè÷íîìó øøîôåðó, èè
îí ïïîäãîíèò ëëþáèìîå ññïîðòèâíîå ààâòî ññî
øòóðìîâîé ââèíòîâêîé ââ ááàãàæíèêå, êêóäà
áîññ ïïðèêàæåò. ÝÝòî, êêîíå÷íî, ííå ççíà÷èò,
÷òî óóãîíÿòü ÷÷óæèå òòà÷êè ááóäåò ççàïðåùåíî.
Äàæå ããëàâà ììàôèîçíîãî ññèíäèêàòà ììîæåò
ïîçâîëèòü ññåáå ììàëåíüêèå ññëàáîñòè.

ðèêàíñêîé ìå÷òû. Íåñìîòðÿ íà ñî-
ëèäíûé âîçðàñò, ôèëüì «Ëèöî ñî
øðàìîì» äî ñèõ ïîð èçäàåòñÿ è ïå-
ðåèçäàåòñÿ íà DVD.
Ôèëüì çàêàí÷èâàåòñÿ. Êîêàèíîâàÿ
èìïåðèÿ Ìîíòàíû ðóøèòñÿ. Òðóï
íåêîãäà óäà÷ëèâîãî ãàíãñòåðà ïëà-
âàåò â äîìàøíåì áàññåéíå. Åñòü ëè
ìåñòî äëÿ ñèêâåëà? Êîíå÷íî, åñòü.
×åðåç òðè äíÿ, òðè ìåñÿöà è òðè ãî-
äà ãíèëîé òðóï Òîíè Ìîíòàíû âû-
ëåçàåò èç ìîãèëû, øèðÿåòñÿ êîêàè-
íîì, ïîæèðàåò ìîçã âëàäåëüöà îðó-
æåéíîãî ìàãàçèíà è ñ äâóìÿ M16
íàïåðåâåñ îòïðàâëÿåòñÿ ìñòèòü
îáèä÷èêó, çàæèòî÷íîìó ïîðíîìàã-
íàòó. Øóòêà. Ðàçðàáîò÷èêè äåëàþò
ïðîñòèòåëüíîå äîïóùåíèå: ÷òî, åñ-
ëè Òîíè íå ïîãèá â êîíöå êàðòèíû?
Èãðà íà÷èíàåòñÿ ñ ãðàíäèîçíîé ïå-
ðåñòðåëêè â îñîáíÿêå Ìîíòàíû: âû
îòñòðåëèâàåòåñü îò íàñåäàþùèõ
íåëåãàëüíûõ ýìèãðàíòîâ, ñçàäè
ïîäêðàäûâàåòñÿ òîò ñàìûé óáèéöà,

à âû îáîðà÷èâàåòåñü è âûïóñêàåòå
î÷åðåäü ãàäó â ëèöî. Òîíè òåðÿåò
âñå: äîì, ñîñòîÿíèå, ñåìüþ è äðó-
çåé, íî îñòàåòñÿ â æèâûõ è áåðåòñÿ
çà ñòàðîå. Ñòðîèòü íàðêîáèçíåñ ñ
íóëÿ � âîò ÷åì ïðèäåòñÿ çàíÿòüñÿ
èãðîêó â Scarface.
Â ïðîøëîì ãîäó íà âûñòàâêå E3 â
Ëîñ-Àíäæåëåñå èçäàòåëü Vivendi è
ðàçðàáîò÷èê Radical ïðåäñòàâèëè
èãðó ïóáëèêå. Æóðíàëèñòîâ ïðèãëà-
øàëè â äåìîíñòðàöèîííûé çàë �
òî÷íóþ êîïèþ êàáèíåòà Òîíè Ìîí-
òàíû, ãäå ïîêàçûâàëè èçáðàííûå
ñöåíû èç èãðû. Ðåàêöèÿ àêóë ïåðà
íå çàñòàâèëà ñåáÿ æäàòü: «êàêàÿ
íåëåïîñòü» � ïèñàëè îäíè. «Âîçìó-
òèòåëüíàÿ ïîïûòêà íàæèòüñÿ íà õî-
ðîøåì ôèëüìå» � âûâîäèëè äðó-
ãèå. «Òîñêëèâîå óðîäñòâî, à íå èã-
ðà» � íå îòñòàâàëè ñàìûå ïðèâå-
ðåäëèâûå. È äåéñòâèòåëüíî, ïîñëå
E3 âî ìíîãèõ æóðíàëàõ áûëè îïóá-
ëèêîâàíû ñêðèíøîòû, íà êîòîðûå è

ñåé÷àñ ñòûäíî ñìîòðåòü. Äåëî ïàõ-
íåò òðóáîé, ñìåêíóëè ðàçðàáîò÷è-
êè. Ñîòðóäíèêè Radical íàïèñàëè
êîëëåêòèâíîå ïèñüìî èçäàòåëþ ñ
ïðîñüáîé äàòü êîìàíäå øàíñ èñï-
ðàâèòüñÿ, áîññû Vivendi ëþáåçíî
ñîãëàñèëèñü è îáåùàëè ïîääåð-
æàòü ôèíàíñàìè áëàãîå òâîð÷åñêîå
íà÷èíàíèå. Ðåëèç îòëîæèëè íà ãîä,
à ðàçðàáîò÷èêàì ïðèøëîñü êðåïêî
ïîäóìàòü, êàê ñäåëàòü èç Scarface
õèò AAA-êëàññà.
«Ïîñëå òîé ïðåçåíòàöèè íà E3
ìíîãèå ãîâîðèëè, ÷òî Scarface âûã-
ëÿäèò ñòåðèëüíî, íå ïðèâëåêàåò
âíèìàíèÿ», � ðàññêàçûâàåò ìíå
ïðîäþñåð èãðû Êýìåðîí Âåáåð íà
ìåæäóíàðîäíîé ïðåçåíòàöèè èãðû
â Ìàðáåëëå (Èñïàíèÿ). «Íè÷åãî íå
îñòàâàëîñü, êðîìå êàê íà÷àòü âñå
çàíîâî». Òåì âðåìåíåì íà ýêðàíå
êðóòèòñÿ ïðåçåíòàöèÿ, ãäå äîñòóï-
íî ïîêàçàíî, íà ÷òî ðàçðàáîò÷èêè
ïîòðàòèëè öåëûé ãîä: òîãäàøíèé è

ñåãîäíÿøíèé Scarface � ñëîâíî
äâå ðàçíûå èãðû. Òî, ÷òî ðàíüøå
âûãëÿäåëî êàê ïðîõîäíîé TPS, òå-
ïåðü ìàíèò ñî÷íûìè êðàñêàìè
íî÷íûõ îãíåé. Äåéñòâèå âèðòóàëü-
íîãî Scarface ïðîèñõîäèò òàì æå,
ãäå è äåéñòâèå ôèëüìà � â âû-
ìûøëåííîì ðàéîíå Ìàéàìè (â
âîñüìèäåñÿòûå ÷èíîâíèêè ïîáîÿ-
ëèñü äàòü ðàçðåøåíèå íà ñúåìêè â
÷åðòå ãîðîäà). 
Áðîñèâ ñëó÷àéíûé âçãëÿä íà ýê-
ðàí, ìîæíî ïîäóìàòü, ÷òî âèäèøü
íå íîâóþ èãðó, à êàêîé-íèáóäü
áåñõðåáåòíûé ìîä ê ðàçáèòíîìó
Vice City. Ìèìî. Äâèæîê Scarface �
÷óäî òåõíèêè, íà íåñêîëüêî ëåò
îïåðåäèâøåå ìîòîð GTA III. Â èãðå
èñïîëüçóåòñÿ ÷åñòíàÿ ñìåíà äíÿ è
íî÷è: ñîëíöå ïîëçåò ïî íåáîñâîäó,
ãåðîè îòáðàñûâàþò ïðàâèëüíûå
äèíàìè÷åñêèå òåíè (ïðèâåò ÷åð-
íûì êðóãàì èç GTA!). Ìàãàçèíû
ñòàëè íàêîíåö ÷àñòüþ îáùåãî èã-

Ãíèëîé òòðóï ÒÒîíè ÌÌîíòàíû ññ ääâóìÿ MM16
íàïåðåâåñ îîòïðàâëÿåòñÿ ììñòèòü
çàæèòî÷íîìó ïïîðíîìàãíàòó.

Â ÊÊËÓÁÅ ««ÂÀÂÈËÎÍ» ÑÑÒÐÎÃÈÉ ÄÄÐÅÑÑ-ÊÊÎÄ:
ÁÅÇ ÃÃÀÂÀÉÑÊÎÉ ÐÐÓÁÀØÊÈ ÍÍÅ ÏÏÓÑÊÀÞÒ.

«ÊÒÎ ÏÏÐÎÑÈË ÏÏÅÐÅÃÍÀÒÜ ÒÒÀ×ÊÓ ÈÈÇ
ÂËÀÄÈÂÎÑÒÎÊÀ ÂÂ ÌÌÎÑÊÂÓ? ÃÃÎÒÎÂÎ!»

ÍÀ ÑÑÓØÅ ÇÇÀ ÏÏÎÐßÄÊÎÌ ÑÑËÅÄÈÒ ÏÏÎËÈ-
ÖÈß, ÍÍÀ ÌÌÎÐÅ �� ÁÁÅÐÅÃÎÂÀß ÎÎÕÐÀÍÀ.

ÌÀÑÒÅÐÀÌ ÏÏÎ ÑÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÀÌ ÈÈÇ RROCK-
STAR, ÎÎÏÐÅÄÅËÅÍÍÎ, ÅÅÑÒÜ ××ÅÌÓ ÏÏÎÓ×ÈÒÜÑß.
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Âðåçêà ïðî ÿéöà

Â ççíàìåíèòîé ññöåíå èèç êêèíîôèëüìà ÒÒîíè ÌÌîí-
òàíà ïïðèçíàåòñÿ, ÷÷òî ááîëüøå ââñåãî ääîðîæèò
äâóìÿ ââåùàìè: ññâîèì ññëîâîì èè ññâîèìè, ïïðîñ-
òèòå, ÿÿéöàìè. ÏÏî õõîäó èèãðû ÒÒîíè ííàêàïëèâàåò
ëèõî ííàçâàííûå ««balls ppoints» ((ÿè÷íûå îî÷êè?).
Êîãäà èèõ êêîëè÷åñòâî ääîñòèãàåò ääîëæíîãî óóðîâ-
íÿ, ããåðîé ììîæåò ((íî ííå îîáÿçàí) ïïåðåéòè ââ ððå-
æèì ««ñëåïîé ÿÿðîñòè»: èèãðà ââäðóã ïïðåâðàùàåòñÿ
â øøóòåð îîò ïïåðâîãî ëëèöà, ïïóëè ññàìè ïïîïàäàþò ââ
öåëü, àà ÒÒîíè ììàòåðèòñÿ êêàê ããðóç÷èê, óóðîíèâøèé
ÿùèê ââîäêè ññåáå ííà ííîãó. 

ðîâîãî ìèðà, îíè íå îòäåëåíû
çàãðóçêîé îò îñíîâíîé êàðòû.
Çàéäÿ â çäàíèå è îñòàâèâ
äâåðü îòêðûòîé, âû ñìîæåòå
óâèäåòü, êàê íà óëèöå ïðîäîë-
æàåòñÿ æèçíü: åçäÿò ìàøèíû,
òîïàþò ïåøåõîäû. Ïåðâîêëàñ-
ñíî âûãëÿäèò âîäà: Òîíè îáî-
æàåò â ïðåäçàêàòíûé ÷àñ ëþ-
áîâàòüñÿ íàáåãàþùèìè íà áå-
ðåã âîëíàìè. Ãîíÿòü íà êàòå-
ðàõ (äà, êàòåðà â èãðå åñòü!)
ïî òàêîìó ìîðþ � îäíî óäî-
âîëüñòâèå. Ñ ëþáîãî ñðåäñòâà
ïåðåäâèæåíèÿ ìîæíî ñòðåëÿòü
íà õîäó � íå òîëüêî âïðà-
âî/âëåâî, íî â ëþáîì äðóãîì
íàïðàâëåíèè. Â Scarface íåò
ïðèâû÷íûõ ïî GTA ðàäèîñòàí-
öèé, çàòî åñòü äâà ðàçíûõ ñà-
óíäòðåêà: äëÿ ñèíåôèëîâ � íà-
áîð ìåëîäèé èç ôèëüìà è íàñ-
òîÿùåé ìóçûêè âîñüìèäåñÿ-
òûõ, äëÿ áîëåå, õì, ñîâðåìåí-
íîé ïóáëèêè � ïîäáîðêà ðýïà.
Ëåãåíäàðíûé Òîíè Ìîíòàíà �
íå ÷åòà ïàöàíàì ñ óëèöû.
Ïóñòü ÑèÄæåé è Òîíè Âåð÷åò-
òè øåñòåðÿò ïåðåä áîññàìè.
Çàäà÷à Òîíè � âûáèòüñÿ â ëþ-
äè, ñàìîìó ñòàòü «êðåñòíûì
îòöîì». Ïðîñòîé è íàèáîëåå
äîñòóïíûé, âîñïåòûé â ôèëü-
ìå ñïîñîá çàðàáîòêà � òîðãîâ-
ëÿ íàðêîòèêàìè. Ïîêóïàåøü
òîâàð, âåçåøü â ãîðîä, ïðîäà-
åøü äèëåðó, åäåøü â áàíê, îò-
ìûâàåøü äåíüãè. Ãîòîâî. Íà
«÷èñòóþ» íàëè÷íîñòü ìîæíî
ïðèîáðåñòè çàãîðîäíûé îñîá-
íÿ÷îê ñ ñàäîì è îáóñòðîèòü
åãî íå õóæå, ÷åì â êàêèõ-íè-
áóäü The Sims. È ýòî òîëüêî
íà÷àëî. Êîãäà Òîíè çàñëóæèò
ðåïóòàöèþ ðåñïåêòàáåëüíîãî
áèçíåñìåíà, åìó óæå íå ïðè-
äåòñÿ çàíèìàòüñÿ óëè÷íûìè
äåëèøêàìè. Åãî çàáîòà � âçÿòü
ïîä «êðûøó» êàæäîå ñåðüåç-
íîå ïðåäïðèÿòèå â ãîðîäå. Âû
ðåøàåòå èõ ïðîáëåìû, à îíè
ñîãëàøàþòñÿ îòñòåãèâàòü
áðàòêàì íåêîòîðóþ ÷àñòü åæå-
ìåñÿ÷íîãî äîõîäà. Ê ñåðåäèíå
èãðû ó Òîíè ïîÿâÿòñÿ ïîäðó÷-
íûå: óáèéöà, øîôåð è ñòðåëîê �
êàæäûé èç íèõ ñûãðàåò ñâîþ
ðîëü â îáùåé èñòîðèè, ïðè÷åì
âû ñìîæåòå ëè÷íî âçÿòü óï-
ðàâëåíèå íàä ïðîëåòàðèÿìè.
Êàçàëîñü áû, ñäåëàòü èãðó
«áîëüøå GTA» åäâà ëè âîç-
ìîæíî, íî æèçíü íå óñòàåò
óäèâëÿòü íàñ. Ðàçðàáîò÷èêè
Scarface äîáàâèëè äåñÿòêè ìà-
ëåíüêèõ äåòàëåé, ñóììà êîòî-
ðûõ äàåò èãðå ÿâíîå ïðåèìó-
ùåñòâî íàä òâîð÷åñòâîì
Rockstar. Âîò ïðèìåð: ñ êàæ-

ÑÞÆÅÒÍÎ ÂÂÀÆÍÛÅ ÏÏÎÌÅÙÅÍÈß ÌÌÎÆÍÎ ÐÐÀÇÐÓØÈÒÜ ÄÄÎ ÎÎÑÍÎÂÀÍÜß. ÊÊÎËÎÍÍÛ, ÑÑÒÓËÜß, ÏÏÎÑÓÄÀ, ÁÁÓÒÛËÊÈ �� ÂÂÑÅ ÝÝÒÎ ÆÆÈÇÍÅÐÀÄÎ-
ÑÒÍÎ ÐÐÀÇËÅÒÀÅÒÑß ÍÍÀ ÊÊÓÑÎ×ÊÈ. ÊÊÑÒÀÒÈ, ÑÑÊÎËÜÊÎ ÐÐÀÇÍÛÕ NNPC ÂÂÛ ÂÂÈÄÈÒÅ ÍÍÀ ÝÝÒÎÌ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÅ? ((ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ ÎÎÒÂÅÒ: ØØÅÑÒÜ).

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÍÍÀ ÏÏÐÀÂÈËÜÍÛÅ ÒÒÅÍÈ, ÊÊÎÒÎÐÛÅ ÎÎÒÁÐÀÑÛÂÀ-
ÞÒ ÄÄÅÐÅÂÜß, ÇÇÄÀÍÈß, ÀÀÂÒÎÌÎÁÈËÈ ÈÈ ÍÍÀØ ÊÊÓÁÈÍÑÊÈÉ ÃÃËÀÂÃÅÐÎÉ.

À ÂÂÎÒ ÅÅÙÅ ÑÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒ ««ÊÐÓ×Å, ××ÅÌ ÂÂ GGTA»: ÏÏÐÈ ÐÐÅÇÊÎÌ
ÑÒÀÐÒÅ ÈÈÇ ÂÂÛÕËÎÏÍÛÕ ÒÒÐÓÁ ÑÑÏÎÐÒÊÀÐÀ ÂÂÛÐÛÂÀÅÒÑß ÏÏËÀÌß. 
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Îãðîìíóþ ððîëü ââ SScarface èèãðàåò
ðóãàòåëüíàÿ êêíîïêà, êêîòîðóþ ððàç-
ðàáîò÷èêè ëëàñêîâî ííàçûâàþò ««fuck
you bbutton». ÂÂñå ïïðîñòî: ââû ííàæè-
ìàåòå ííà ííåå, ÒÒîíè ððàçâîäèò ððóêà-
ìè èè ããðÿçíî ððóãàåòñÿ. ÂÂ ááîþ ýýòî
äåëàåò ååãî ááåççàùèòíûì ííà ííåñ-
êîëüêî ììãíîâåíèé, ííî, êêàê îîáåùà-
þò ððàçðàáîò÷èêè, ïïðîòèâîáîðñòâó-
þùèå ããàíãñòåðû ááóäóò ððåâíîñòíî
çàùèùàòü ññâîþ ððåïóòàöèþ: ííå ââ
ñèëàõ îîäîëåòü ÒÒîíè ââ îîñòðîñëîâèè,
âðàãè ááðîñàþòñÿ ííà ããåðîÿ, êêàê ááû-
êè ííà êêðàñíóþ òòðÿïêó. ÈÈ òòóò óóæ ääå-
ëî ÒÒîíè �� ííå ïïëîøàòü, ññíîðîâèñòî
ðàáîòàòü ììèíèàòþðíîé ááåíçîïè-
ëîé, êêîòîðàÿ òòàê ççàïîìíèëàñü ççðè-
òåëÿì ïïî êêèíîôèëüìó.

Îðàòîðñêîå èñêóññòâî

äûì ïðîõîæèì ìîæíî ïîãîâîðèòü �
â íàøåé äåìîíñòðàöèè Òîíè ïîä-
õîäèò ê äåâèöå âîçäóøíî ëåãêîãî
ïîâåäåíèÿ è ñõîäó îòïóñêàåò áî-
ëåå ÷åì ñîìíèòåëüíûå êîìïëèìåí-
òû. Ìîæíî âûáåæàòü íà ïðîåçæóþ
÷àñòü, íàïðàâèòü ïèñòîëåò â ëèöî
ñëó÷àéíîìó âîäèòåëþ è çàîðàòü
«Âîí èç ìàøèíû!» � îò÷åãî îí è
ïðàâäà âûõîäèò. Åñëè âû ïðèêîí-
÷èòå êîãî-òî íà óëèöå, ýòî íå îçíà-
÷àåò àâòîìàòè÷åñêèé çâîíîê â ïî-
ëèöèþ, êîòîðàÿ âäðóã óçíàåò, êàê
âûãëÿäèò óáèéöà è ïðåñëåäóåò åãî
áåç ñóäà è ñëåäñòâèÿ. Åñëè Òîíè
ðåøèòñÿ íà «ìîêðóõó» â òåìíîé

ïîäâîðîòíå, íèêòî íå óçíàåò î
ïðåñòóïëåíèè. Ó êàæäîãî óëè÷íîãî
ïðåñòóïëåíèÿ åñòü ñâèäåòåëè; åñëè
âîâðåìÿ óñòðàíèòü èõ, ïîëèöåéñ-
êèå íå ñòàíóò ïîäíèìàòü òðåâîãó.
È äàæå åñëè çà âàìè ãîíÿòñÿ êîïû,
íå îáÿçàòåëüíî ïðÿòàòüñÿ ïî ïîä-
âîðîòíÿì. Ñòðàæè ïîðÿäêà ãîòîâû
çàêðûòü ãëàçà íà âàøè ïðèêëþ÷å-
íèÿ â îáìåí íà íåáîëüøóþ, íî
ïðèÿòíóþ âçÿòêó. 
È ýòî åùå íå âñå. Çàãèáàåì ïàëü-
öû: áîëüøå ñîòíè àâòîìîáèëåé,
îãðîìíûé äèíàìè÷åñêèé ãîðîä,
äîñòîâåðíàÿ ìîäåëü âîæäåíèÿ,
ïîäáîðêà ñþæåòíûõ ìèññèé... à êà-

êèå çäåñü ïåðåñòðåëêè! Åñëè â
GTA ñòðåëüáà âñåãäà áûëà ñïëîø-
íîé íåëåïîñòüþ, òî â Scarface ýòî
«èãðà â èãðå», ïîëíîâåñíûé øóòåð
îò òðåòüåãî ëèöà íà óðîâíå êàêîãî-
íèáóäü Dead to Rights. Â ñàìîì íà-
÷àëå èãðû, â îñîáíÿêå Ìîíòàíû, îò
ïîñòîÿííîé ïàëüáû êîðèäîðû çàñ-
òèëàåò äûìîì; âû ìîæåòå ðàçðó-
øèòü ñòàòóè, êîëîííû, êàíäåëÿá-
ðû, íåáîëüøîé áàð. Ñèñòåìà ïîâ-
ðåæäåíèé äåëèò ÷åëîâå÷åñêîå òå-
ëî íà íåñêîëüêî çîí: ðàíåíûå âðà-
ãè âåäóò ñåáÿ ïî-ðàçíîìó â çàâèñè-
ìîñòè îò òîãî, êóäà ïîïàëà ïóëÿ.
Åñòü òàê íàçûâàåìûå «execution

moves» � æåñòîêàÿ è ìãíîâåííàÿ
ðàñïðàâà, åñòü äâà ðåæèìà ïðèöå-
ëèâàíèÿ, çäåñü ìîæíî ñòðåëÿòü èç-
çà óãëà, êàê â Metal Gear Solid èëè
Perfect Dark Zero, è âñå ýòî � ëèøü
÷àñòü îäíîé áîëüøîé èãðû, âñåðü-
åç âîçíàìåðèâøåéñÿ ïðåâçîéòè
GTA. Ó Scarface åñòü âñå äîñòîèí-
ñòâà, êîòîðûìè ìîæåò îáëàäàòü
GTA-êèëëåð. È ïîêà Rockstar òîï-
÷åòñÿ íà îäíîì ìåñòå, âûïóñêàÿ
äåñÿòóþ èãðó íà îäíîì è òîì æå
äâèæêå, äåðçêèå íîâè÷êè ãîòîâÿò-
ñÿ êðàñèâî îáîéòè âåòåðàíîâ. Ðîæ-
äåñòâî-2006 ðàññòàâèò âñå ïî ñâî-
èì ìåñòàì.

ÒÐÈ ÂÂÀÆÍÛÕ ÇÇÀÌÅ×ÀÍÈß. ÂÂÎ-ÏÏÅÐÂÛÕ, ÌÌÀÃÀÇÈÍÛ ÂÂ SSCARFACE �� ××ÀÑÒÜ ÎÎÁÙÅÉ ÊÊÀÐÒÛ. ÂÂÎ-ÂÂÒÎÐÛÕ, ÂÂÍÅØ-
ÍÈÉ ÂÂÈÄ ÃÃÅÐÎß ÌÌÎÆÍÎ ÈÈÇÌÅÍÈÒÜ. ÂÂ-ÒÒÐÅÒÜÈÕ, ÒÒÎÍÈ ÈÈÄÓÒ ÁÁÎËÜØÈÅ ××ÅÐÍÛÅ ÎÎ×ÊÈ ««À-ËËß ÒÒÅÐÌÈÍÀÒÎÐ».

ÈÇ ÌÌÀØÈÍÛ ÌÌÎÆÍÎ ÑÑÒÐÅËßÒÜ ÂÂ ËËÞÁÎÌ ÍÍÀÏÐÀÂËÅÍÈÈ, ÕÕÎÒÜ ××ÅÐÅÇ ÇÇÀÄÍÅÅ
ÑÒÅÊËÎ. ÒÒÎÍÈ ÎÎÄÍÓ ÐÐÓÊÓ ÎÎÑÒÀÂËßÅÒ ÍÍÀ ÐÐÓËÅ, ÀÀ ÂÂÒÎÐÎÉ ÄÄÅÐÆÈÒ ÏÏÈÑÒÎËÅÒ.





Â ïðåäûäóùåì íîìåðå ìû ðàññêàçûâàëè î ïîåçäêàõ â Polyphony Digital, Sony Computer Entertainment Japan è Sega.
Íî íà ñàìîì äåëå íàø òóð íà÷àëñÿ ñî ñòóäèè GameArts, îôèñ êîòîðîé ìû áèòûé ÷àñ èñêàëè â çàêîóëêàõ ðàéîíà Èêå-
áóêóðî. Âïðî÷åì, åñëè îêàæåòåñü â Òîêèî, íå ïûòàéòåñü ïîâòîðèòü íàø ïîäâèã � ñîçäàòåëè Lunar è Grandia â ìàðòå
êàê ðàç «ñèäåëè íà ÷åìîäàíàõ», ãîòîâÿñü ê ïåðååçäó íà íîâîå ìåñòî. Åäèíñòâåííîå, ÷òî íå óñïåëè óïàêîâàòü, � êîë-
ëåêöèþ ôèãóðîê è êíèæåê ïî ìîòèâàì èãð, ïîñòåðû íà ñòåíàõ, òðè êðåñëà è ÷óäåñíóþ êîôå-ìàøèíó.

Õîëë, ðåñåïøí, êîìíàòà äëÿ ïðåññû � âèçèòíàÿ êàðòî÷êà ëþáîé

ñòóäèè. Íî ñòîèò òîëüêî çàãëÿíóòü âíóòðü (åñëè ðàçðåøàò), êàê

ñòàíîâèòñÿ ÿñíî: âñå ýòî ëèøü ïîòåìêèíñêèå äåðåâíè.

Äèçàéí îôèñà

Koei, ïî-ìîåìó, íå

èìååò íèêàêîãî

îòíîøåíèÿ ê èñòî-

ðèè ßïîíèè è Êè-

òàÿ �  ñïåöèàëè-

çàöèè èçäàòåëü-

ñòâà. Â ñëåäóþ-

ùèé ðàç ñïðîñèì,

â ÷åì òóò äåëî.

ÒÓÐ ÏÎ ÈÃÐÎÂÛÌ ÊÎÌÏÀÍÈßÌ ÑÒÐÀÍÛ ÂÎÑÕÎÄßÙÅÃÎ ÑÎËÍÖÀ. ×ÀÑÒÜ ÂÒÎÐÀß

ÐÅÏÎÐÒÀÆ

«ÑÈ»âß



Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

Îôèñ Koei ðàñïîëîæåí íà ïîëïóòè ìåæäó Òîêèî è Èîêîãàìîé; îäíàêî ãðî-
õîò ïðîëåòàþùèõ ìèìî ïîåçäîâ ìãíîâåííî òåðÿåòñÿ, ñòîèò òîëüêî ïåðåñ-
òóïèòü ïîðîã øòàá-êâàðòèðû ãëàâíûõ ñïåöèàëèñòîâ ïî èñòîðèè ßïîíèè è
Êèòàÿ â èãðîâîé èíäóñòðèè. Çàðàáàòûâàÿ íà äîáëåñòíîì ïðîøëîì ñâîåé
ñòðàíû, â Koei íå çàáûâàþò î áóäóùåì � ïîæàëóé, èõ îôèñ îôîðìëåí êó-
äà ñîâðåìåííåå, ÷åì ó Sony èëè Sega, íå ãîâîðÿ óæå î íåôîðìàëàõ èç
Game Republic.
Âïðî÷åì, ïîðà áû óæå ïåðåéòè ê äåëó�.

Ýòà äåâóøêà çàâåäóåò öåëûì îòäå-ëîì ïî ðàçðàáîòêå èãð. Ëþáîïûòíî,÷òî åå ìóæ � îáû÷íûé ïðîãðàììèñò.Êîëëåãè íàä íèì ïîñìåèâàþòñÿ �äåñêàòü, è äîìà, è íà ðàáîòå îí ïîäêàáëóêîì æåíû. Äóìàþ, ìíîãèå èçíàøèõ ÷èòàòåëåé íå îòêàçàëèñü áûïîìåíÿòüñÿ ñ ÿïîíöåì ìåñòàìè...

ßïîíèè  
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� Äëÿ íà÷àëà ðàññêàæèòå, ïî÷åìó âû â ñâîå âðåìÿ âûáðà-
ëè Sega CD äëÿ Lunar. Âîîáùå, îòêóäà òàêàÿ ëþáîâü ê
ïðèñòàâêàì îò Sega? Âåäü Sega CD áûëà íå ñàìîé ïîïó-
ëÿðíîé ñèñòåìîé, íà äðóãèõ ìîæíî áûëî ïðîäàòü êóäà
áîëüøå êîïèé âàøåé çàìå÷àòåëüíîé èãðû.
� Äà, äåéñòâèòåëüíî, Sega CD ÿâëÿëàñü íå ñàìîé ïîïóëÿðíîé
ïëàòôîðìîé, íó è ÷òî? ß âñåãäà ëþáèë êîìïàíèþ Sega.
Nintendo â òå ãîäû áûëà ëèäåðîì ðûíêà, íî Sega ïîñòîÿííî
øëà âïåðåäè â ïëàíå òåõíîëîãèé. Âñïîìíèòå, Sega ïåðâîé
ïðåäëîæèëà CD. Sega ïåðâîé ñäåëàëà ïðèñòàâêó ñ ïîëíîöåí-
íîé ïîääåðæêîé ñåòè. Íàì â GameArts î÷åíü íðàâèòñÿ ðàáî-
òàòü ñ íîâûìè òåõíîëîãèÿìè ïåðâûìè è ïðèäóìûâàòü èì
ïðèìåíåíèå â èãðàõ. Ñîãëàñèòåñü, ÷òî ó CD ãîðàçäî áîëüøå
ïîòåíöèàëà, ÷åì ó êàðòðèäæåé. Îñîáåííî äëÿ ðîëåâûõ èãð.
Âåäü èìåííî áëàãîäàðÿ CD â Lunar ïîÿâèëèñü àíèìå-ðîëèêè.
Óæå ìíîãî ïîçæå âûøëà Final Fantasy VII, òàêæå èçâåñòíàÿ
ñâîèìè âèäåîâñòàâêàìè. Ýòî ñòàëî âîçìîæíûì èìåííî áëà-
ãîäàðÿ âìåñòèòåëüíîñòè ýòîãî íîñèòåëÿ èíôîðìàöèè. ß ìîãó
îøèáàòüñÿ, íî Lunar � ÷óòü ëè íå ïåðâàÿ RPG, âûøåäøàÿ íà
CD. Íàñòîÿùàÿ ðåâîëþöèÿ!

� Äà, íàì âñåãäà î÷åíü íðàâèëèñü àíèìå-âñòàâêè â Lunar.
À âû íèêîãäà íå äóìàëè îá àíèìå-ñåðèàëå ïî ìîòèâàì
ýòèõ èãð?
� Íåò-íåò. Àíèìå è èãðû � ñîâåðøåííî ðàçíûå âèäû èñêóñ-
ñòâà. Òàê ÷òî ìû íèêîãäà îá ýòîì íå äóìàëè.

� Êàê âû îòíîñèòåñü ê ïåðåâîäàì îò Working Designs? Íàì
îíè î÷åíü íðàâÿòñÿ. Íî ìû íå çíàåì, íå èñêàçèëè ëè ïå-
ðåâîä÷èêè çàëîæåííûé â èãðû ñìûñë. Ìîæåòå êàê-òî ýòî
ïðîêîììåíòèðîâàòü?
� Ïîíèìàåòå, â ÷åì äåëî� Â ñëó÷àå ñ ëþáîé äðóãîé êîìïà-
íèåé ÿ íå óäèâëþñü, åñëè ñìûñë òåêñòà ïåðåâðóò èëè óïðîñ-
òÿò äèàëîãè. Íî ó Working Designs áûë ñîâåðøåííî óíèêàëü-
íûé ïðåçèäåíò. Ìàëî òîãî, ÷òî îí ëè÷íî âíèêàë â ïðîöåññ
ëîêàëèçàöèè, òàê îí åùå è áûë áîëüøèì ïîêëîííèêîì õîðî-
øèõ ÿïîíñêèõ èãð âîîáùå è Lunar â ÷àñòíîñòè. Ïîýòîìó ÿ
åìó âñåãäà äîâåðÿë è äîâåðÿþ. Äà, â Working Designs î÷åíü
òâîð÷åñêè ïîäõîäèëè ê ïåðåâîäó, íî â èòîãå èãðàì ýòî øëî
òîëüêî íà ïîëüçó.

�  Î, òàê âû ëè÷íî çíàêîìû ñ Âèêòîðîì Àéðëåíäîì?
�  Êîíå÷íî. Æàëü, ÷òî Working Designs áîëåå íå ñóùåñòâóåò. 

� Ïî÷åìó â âàøåì òâîð÷åñòâå òàê ìíîãî ðèìåéêîâ? Â
ñìûñëå, îáû÷íî âåäü ðîëåâûå èãðû ïðàêòè÷åñêè íèêîãäà

íå ïåðåâîäÿò ñ îäíîé ïëàòôîðìû íà äðóãóþ. À ó âàñ
Lunar: Silver Star Story âûøëà àæ íà ÷åòûðåõ ïðèñòàâêàõ �
Sega CD, Sega Saturn, PS one è äàæå GBA. À Grandia II � íà
Dreamcast, PS2, PC. Êàê òàê ïîëó÷èëîñü?
� Ïðè âñåé ðåâîëþöèîííîñòè ïåðâîé ÷àñòè Lunar, îíà ìåíÿ
íå î÷åíü óäîâëåòâîðÿëà. Ìíå õîòåëîñü ñäåëàòü äîðàáîòàòü
èãðó, ñäåëàòü åå áîëåå ñîâåðøåííîé. Äëÿ ýòîãî ÿ âûáðàë
Sega Saturn è PlayStation. Çàîäíî áûëè äîáàâëåíû ñþæåò-
íûå ñöåíû, êîòîðûå íå âîøëè â ñâîå âðåìÿ â âåðñèþ äëÿ
Sega CD. Ñîîáðàæåíèÿ êîììåð÷åñêîãî õàðàêòåðà âîëíîâàëè
ìåíÿ â ïîñëåäíþþ î÷åðåäü.

� Ïåðâûå äâå ÷àñòè Lunar áûëè ïðÿìûìè ñèêâåëàìè, ÷òî,
îïÿòü-òàêè, íå î÷åíü ïðèíÿòî â RPG. Êðîìå òîãî, ìû ñëû-
øàëè, ÷òî äîëæíà áûòü òðèëîãèÿ. Åñëè ýòî òàê, òî êóäà
ïîäåâàëñÿ Lunar 3?
� Ïåðâûå äâà Lunar ÿ ïðîäþñèðîâàë ëè÷íî, ïîýòîìó ïðåêðàñ-
íî çíàþ âñþ ïîäíîãîòíóþ òîé èñòîðèè. Êîãäà çàøëà ðå÷ü î
ñèêâåëå, ïîíà÷àëó ÿ õîòåë âçÿòü äðóãîé ìèð, ñîâåðøåííî

èíûõ ãåðîåâ � òî áèøü, ïîñòóïèòü, êàê ïðèíÿòî. Íî îáñóæäå-
íèå âîïðîñà î ñèêâåëå çàòÿíóëîñü. Ìû óñòðàèâàëè ìîçãîâûå
øòóðìû, ïðîâîäèëè ôîêóñ-ãðóïïû, è íèêàê íå ìîãëè ïîíÿòü,
÷òî æå äåëàòü. Â èòîãå ÿ ðåøèë, ÷òî ïîêëîííèêàì ïåðâîé
÷àñòè áîëüøå ïîíðàâèòñÿ ïðÿìîé ñèêâåë. È òî÷êà. Ýòî áûëî

Êîìïàíèÿ: GameArts
×åëîâåê: Éîèòè Ìèÿäçè
Äîëæíîñòü: Ïðåçèäåíò GameArts. Ïðîäþñåð Lunar: Silver Star, Lunar: Eternal Blue è Grandia

«Íåâàæíî, êàê ìíîãî èëè êàê ìàëî ÷åëîâåê çíàåò
îá èãðîâîé èíäóñòðèè � âñå ðàâíî îí íàâåðíÿêà
ñîãëàñèòñÿ ñ äâóìÿ ïîñòóëàòàìè. Èíäóñòðèÿ ïðî-
èçâîäèò ñëèøêîì ìíîãî ìóñîðà � ýòî ðàç. Èíäóñò-
ðèÿ íèêîãäà íå ðåàëèçóåò ñâîé èñòèííûé ïîòåíöè-
àë, ïîêà åå ïðîäóêöèÿ ðàñöåíèâàåòñÿ òðàäèöèîí-
íûìè ÑÌÈ êàê äåòñêèå èãðóøêè, ýòî äâà», - 

Éîèòè Ìèÿäçè.

Êîìïàíèÿ GameArts áûëà îñíîâàíà â 1985 ãîäó è
ñ òåõ ïîð ñïåöèàëèçèðóåòñÿ íà äâóõ æàíðàõ � àð-
êàäíûõ øóòåðàõ, âðîäå Silpheed, Alisia Dragoon è
GunGriffon è, êîíå÷íî æå, RPG. Áëàãîäàðÿ ñåðèà-
ëàì Lunar è Grandia î GameArts óçíàëè ïîêëîííè-
êè ðîëåâûõ èãð ïî âñåìó ìèðó. Ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî
ïðîåêòû îò GameArts îáåñïå÷èëè íå ìåíåå ïîëî-
âèíû ïðîäàæ êîíñîëè Sega CD â ÑØÀ! Ñòóäèÿ
íåñêîëüêî ðàç ìåíÿëà èçäàòåëåé è â ßïîíèè, è
íà Çàïàäå, íî ñåé÷àñ ðàáîòàåò ñî Square Enix. Ïî-
ýòîìó ìû, ê ñîæàëåíèþ, íå ìîãëè çàäàâàòü âîï-
ðîñîâ î ïîñëåäíèõ ïðîåêòàõ êîìïàíèè � çàïðåùå-
íî PR-îòäåëîì Square Enix. Íî íàñ êóäà áîëüøå
èíòåðåñîâàëè ïîäðîáíîñòè êóëüòîâûõ RPG ïðîø-
ëûõ ëåò � Lunar: Silver Star Story, Lunar: Eternal
Blue è Grandia II.
Éîèòè Ìèÿäçè, íûíåøíèé áîññ GameArts, � èç
òåõ ðàçðàáîò÷èêîâ, ÷òî ÷àñòî æàëóþòñÿ íà èçäà-
òåëåé. Äåñêàòü, íåñêîëüêî åãî ïðîåêòîâ áûëè îò-
âåðãíóòû òàìîøíèìè áîññàìè, à îíè ìîãëè áû
âñòðÿõíóòü áîëîòî äóðàöêèõ øàáëîííûõ èãð.
Èìåííî ïîýòîìó îí â ñâîå âðåìÿ îñíîâàë êîìïà-
íèþ ESP (Entertainment Software Publishing), êîòî-
ðàÿ áûëà ïðèçâàíà èçäàâàòü òåõ, êòî íå ìîæåò
èçäàòü ñåáÿ ñàì.
Äâà ãðîìêèõ ïðîåêòà GameArts, âûïóùåííûõ çà
ïîñëåäíèé ãîä, � Grandia III è Lunar: Dragon Song
(îí æå Lunar: Genesis). Íà Tokyo Game Show 2005
GameArts íàêîíåö-òî îôèöèàëüíî àíîíñèðîâàëà
ñâîþ ïåðâóþ MMORPG  � Grandia Online,  à òàêæå
îáúÿâèëà î ñòðàòåãè÷åñêîì ïàðòíåðñòâå ñ èçäà-
òåëüñòâîì GungHo Online Entertainment, ñïåöèàëè-
çèðóþùåìñÿ íà ñåòåâûõ RPG. Åñëè ãîâîðèòü ïðî-
ùå, GungHo ïðèîáðåëà ñîëèäíûé ïàêåò àêöèé
ñòóäèè è ïîëó÷èëà âîçìîæíîñòü êîíòðîëèðîâàòü
ïðîöåññ ðàçðàáîòêè. Âïðî÷åì, Ìèÿäçè ãîâîðèò,
÷òî GameArts íå ïåðåñòàíåò âûïóñêàòü îôôëàé-
íîâûå RPG, à ìåíåäæåðû GungHo â îñíîâíîì áó-
äóò âíèêàòü ëèøü â ðàáîòó íàä ñåòåâûìè.

ÐÅÏÎÐÒÀÆ

Ôàêòû îäíîé ñòðîêîé
- 25 ëåò íàçàä Ìèÿäçè ïðèîáðåë Commodore PET 2001. Ñ

ýòîãî íà÷àëîñü åãî óâëå÷åíèå èãðàìè.

- Â ßïîíèè Grandia III ðàçîøëàñü òèðàæîì â ðàéîíå 300

òûñ. êîïèé. Ýòî âïîëíå òèïè÷íûé ðåçóëüòàò äëÿ êðóïíîãî

RPG-õèòà âðîäå èãð ñåðèàëîâ Tales of èëè Xenosaga.

- Ìèÿäçè ãîâîðèò, ÷òî Grandia Online ñòàíåò ïåðâîé

MMORPG, â êîòîðîé ãåéìåð ñìîæåò «ñòàòü ó÷àñòíèêîì

íàñòîÿùåãî ïðèêëþ÷åíèÿ». Êàê ýòî ïîíèìàòü, ïîêà íåÿñ-

íî. Ïîêà íåÿñíî, áóäåò ëè Grandia Online çàïóùåíà çà

ïðåäåëàìè ßïîíèè.

- Ñåé÷àñ GameArts ðàáîòàåò íàä èãðîé äëÿ ïëàòôîðì íîâî-

ãî ïîêîëåíèÿ, íàì îáåùàþò ñþðïðèç.

- Ìèÿäçè íåïîñðåäñòâåííî íå çàíèìàëñÿ íè îäíîé èç èãð

ñåðèàëà ïîñëå âûõîäà Lunar: Eternal Blue. Òåì íå ìåíåå,

îí ìå÷òàë áû ëè÷íî çàíÿòüñÿ íîâîé èãðîé ñåðèàëà.

- Ìèÿäçè íðàâÿòñÿ RTS íà PC îò èçäàòåëüñòâà CDV. Íàïðè-

ìåð, Africa Corps.

Ëîêàëèçàòîðû
Àìåðèêàíñêàÿ êîìïàíèÿ Working Designs èçâåñòíà ñðåäè ïîêëîííèêîâ RPG ñâîèìè ëîêàëèçàöèÿìè ÿïîíñêèõ èãð. Äåëî â òîì, ÷òî òà-

ìîøíèå ñîòðóäíèêè íå ïðîñòî ïåðåâîäèëè òåêñòû ñ ÿïîíñêîãî íà àíãëèéñêèé, íî è ëèòåðàòóðíî îáðàáàòûâàëè èõ, àäàïòèðóÿ äëÿ çà-

ïàäíûõ ãåéìåðîâ. Ëó÷øå âñåãî ýòî çàìåòíî â Lunar: Eternal Blue. Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî â öåëîì èãðó âîñïðèíÿëè íà óðà, íàøëèñü ðå-

öåíçåíòû, îáâèíèâøèå Working Designs â íàìåðåííîì èñêàæåíèè ñìûñëà îðèãèíàëüíîé èãðû. Äåñêàòü, äèàëîãè áûëè íàïè÷êàíû

äâóñìûñëåííûìè øóòêàìè è àìåðèêàíèçìàìè. Ñïðàâåäëèâîñòè ðàäè ñòîèò çàìåòèòü, ÷òî âñå ýòî âåðíî, íî òîëüêî äëÿ âòîðîñòåïåí-

íûõ ðàçãîâîðîâ, à ñ îñíîâíîé ñþæåòíîé ëèíèåé âñå â ïîðÿäêå. Çàòî, åñëè íà÷àòü îáùàòüñÿ ñ NPC, ìîæíî âñòðåòèòü øóòêè î Áèëëå

Êëèíòîíå, ññûëêè íà Ëîðåíó Áýááèò, ðàí÷î Ìàéêëà Äæåêñîíà, êóêëó Áàðáè è ìíîãîå äðóãîå. Ëîðåíà Áýááèò, åñëè íå â êóðñå, - æåí-

ùèíà, îòðåçàâøàÿ ñâîåìó ìóæó ïîëîâîé îðãàí. Òàêîå âîò ïîãðóæåíèå ãåéìåðîâ â êóëüòóðíûé êîíòåêñò.

Êîíåö ëåãåíäû
Â 2005 ãîäó êîìïàíèÿ Working Designs ïðåêðàòèëà ñâîå ñóùåñòâîâàíèå. Ïîñëåäíèå äâà ïðîåêòà � Arc the Lad Collection äëÿ PS one è

Growlanser Generations äëÿ PS2. È òî, è äðóãîå � ñáîðíèêè õàðêäîðíûõ RPG, çàáîòëèâî (÷èòàé: ïîòðàòèâ íà ýòî ïàðó-òðîéêó ëåò!) ïå-

ðåâåäåííûõ íà àíãëèéñêèé. Êàê ãîâîðèò ïðåçèäåíò êîìïàíèè, Working Designs íå ñìîãëà ïîëó÷èòü ðàçðåøåíèå ó Sony íà èçäàíèå â

ÑØÀ äâóõ íîâûõ ñâîèõ ïðîåêòîâ (ëîêàëèçàöèÿ êîòîðûõ áûëà óæå çàâåðøåíà!), ïîñëå ÷åãî ñóùåñòâîâàíèå êîìïàíèè ïîòåðÿëî

ñìûñë. Óâû, õàðäêîðíûå RPG ñ óñòàðåâøåé ãðàôèêîé � ñîâñåì íå òå èãðû, êîòîðûå óëó÷øàþò èìèäæ êîíñîëè â ãëàçàõ ìàññîâîé

àóäèòîðèè. À íîâûå, òðåõìåðíûå èãðû îò GameArts óæå äàâíî ïåðåñòàëè ïîðó÷àòü Working Designs, «ãëàâíûì òîðìîçàì èíäóñòðèè».
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íåïðîñòî � âåäü ôèíàë Lunar: Silver Star íå ïðåäïîëàãàë
ïðîäîëæåíèÿ. Ðàññìàòðèâàëñÿ åùå îäèí áàíàëüíûé âàðè-
àíò � ñäåëàòü èãðó â äóõå «òîò æå ìèð òûñÿ÷ó ëåò ñïóñòÿ»,
íî è îò íåãî îòêàçàëèñü. ×òî êàñàåòñÿ Lunar 3, òî íèêàêèõ
êîíêðåòíûõ ïëàíîâ íà íåãî íåò è íå áûëî. Íè ñöåíàðèÿ, íè
èäåé íàñ÷åò òåõíè÷åñêîãî âîïëîùåíèÿ. ß çíàþ òîëüêî, ÷òî
Lunar 3 îáÿçàí ñòàòü ïî-íàñòîÿùåìó âåëèêîé èãðîé. 

� Ìû î÷åíü îáðàäîâàëèñü, ÷òî ãîñïîäèí Ìèÿäçè íå ñ÷è-
òàåò Lunar: Genesis äëÿ DS (î êîòîðîì íåëüçÿ ñïðàøè-
âàòü) íàñòîÿùåé òðåòüåé ÷àñòüþ�. À ðàññêàæèòå, ÷åì
èãðû ñåðèàëà Lunar âûäåëÿþòñÿ ñðåäè îñòàëüíûõ RPG?
Çà ÷òî ãåéìåðû èõ òàê ïîëþáèëè?
�  Åùå êîãäà ÿ ðàáîòàë íàä ïåðâîé ÷àñòüþ, ÿ ðåøèë ñäå-
ëàòü àêöåíò íà ñöåíàðèé èãðû. Ïðè÷åì ñî÷èíèòü ïðîñòî èí-
òåðåñíûé ñþæåò � òîëüêî ïîëîâèíà äåëà. Âîò âû ñïðàøè-
âàëè îá àíèìå, äà? ß õîòåë â ôîðìå èãðû ñäåëàòü ÷òî-òî
òàêîå, ÷òî ïðèíöèïèàëüíî íåâîçìîæíî â ôîðìàòå àíèìå. Â
RPG ãåéìåð ïî îïðåäåëåíèþ àññîöèèðóåò ñåáÿ ñ ãëàâíûì
ãåðîåì, ïðèìåðÿåò íà ñåáÿ åãî èñòîðèþ è åãî ïåðåæèâàíèÿ.
Â àíèìå çðèòåëþ îòâîäèòñÿ ðîëü ñîçåðöàòåëÿ.
Êîãäà ÿ íà÷àë äóìàòü î ñþæåòå è ïîñìîòðåë ïîõîæèå èãðû,
òî îáíàðóæèë: âñå RPG � ñëèøêîì ñëîæíûå, ÿ áû äàæå
ñêàçàë, çàìîðî÷åííûå. Êàêèå-òî ôèëîñîôñêèå èçûñêè, çà-
èãðûâàíèå ñ êîíôëèêòàìè ìåæäó ðåëèãèÿìè. Çà÷åì ýòî? ß

ðåøèë, ÷òî ìíå íóæíà ïðîñòàÿ è ÿñíàÿ èñòîðèÿ î ëþáâè
ìàëü÷èêà è äåâî÷êè. Ëþáîâü � ãëàâíàÿ òåìà ïåðâîé ÷àñòè.
È ñ åå ãåðîÿìè ãåéìåðû ìîãóò ëåãêî àññîöèèðîâàòü ñåáÿ è
ñâîèõ çíàêîìûõ.
Èðîíèÿ â òîì, ÷òî ïðè âñåé ñâîåé ïðåòåíöèîçíîñòè ÷óæèõ
RPG è êàæóùåéñÿ ñëîæíîñòè ñþæåòà, èñòîðèè â íèõ î÷åíü
ãëóïûå è îòîðâàííûå îò ðåàëüíîñòè. Ïîëîæèòåëüíûå ãåðîè �
âñå â áåëîì, îòðèöàòåëüíûå � â ÷åðíîì. À â æèçíè íå áûâàåò
íè àáñîëþòíîãî çëà, íè àáñîëþòíîãî äîáðà. ß ïîñòàðàëñÿ
ñäåëàòü äàæå îòðèöàòåëüíûõ ïåðñîíàæåé Lunar ëþäüìè, â
êîòîðûõ åñòü è ñâåòëîå, è òåìíîå. Îíè íå ïëîõèå, ïðîñòî â
îïðåäåëåííûé ìîìåíò ñîâåðøèëè ïîñòóïîê èëè ïðèíÿëè ðå-
øåíèå, ñäåëàâøèå èõ âàøèìè âðàãàìè. Ýòî òîæå ñèëüíî îò-
äåëèëî èãðó îò ÷óæèõ RPG.
Âñïîìíèòå, ãëàâíàÿ òåìà òðàäèöèîííûõ RPG � ñïàñåíèå
ìèðà. Ýòî óæàñíî. Îò íà÷àëà è äî êîíöà èãðû ãåéìåðà
ïðåñëåäóþò ïàôîñíûå çàÿâëåíèÿ ãåðîåâ è çëîäååâ. Â ìîåì
Lunar ìàëü÷èê ñïàñàåò ñâîþ âîçëþáëåííóþ. Â îáåèõ ÷àñòÿõ
ñåðèàëà. Â Lunar: Silver Star ãåðîé âëþáëåí â ñâîþ äåâî÷êó
ñ äåòñòâà. Ïî õîäó ðàçâèòèÿ ñþæåòà îí óçíàåò î åå ïðåä-
íàçíà÷åíèè, à çàòåì òåðÿåò åå � âðàãè ïîõèùàþò. È åìó
íóæíî îäíîâðåìåííî âåðíóòü åå, è ñòàòü äîñòîéíûì åå. Â
Lunar: Eternal Blur ñèòóàöèÿ íåñêîëüêî èíàÿ. Ãåðîé íå çíàåò
ñâîþ áóäóùóþ âîçëþáëåííóþ äî íà÷àëà èãðû � âñòðå÷àåò

åå. Èõ ÷óâñòâà ðîæäàþòñÿ, ðàçâèâàþòñÿ, êðåïíóò ïî õîäó
ðàçâèòèÿ ñþæåòà, è ãåéìåð íàáëþäàåò çà âñåì ýòèì.
Òàê ÷òî çàïîìíèòå: òåìà èãð ñåðèàëà Lunar � ëþáîâü. Ëþ-
áîâü è äîâåðèå. È ðå÷ü èäåò íå òîëüêî î ãëàâíûõ ãåðîÿõ, íî
è î âòîðîñòåïåííûõ. Lunar � èãðû î æèçíè, î òîì, êàê
ñïðàâëÿòüñÿ ñî ñâîèìè ðåàëüíûìè ïðîáëåìàìè. Lunar ó÷èò
ãîòîâíîñòè èäòè íà æåðòâû. Íàïðèìåð, âî èìÿ ñïàñåíèÿ äå-
âóøêè. È ñïàñåíèÿ ìèðà, êîíå÷íî, íî ëèøü âî âòîðóþ î÷åðåäü.

� Êîãäà-òî äàâíî â ðåöåíçèè ÿ ïèñàë, ÷òî Lunar � èãðà
ïðî äåòåé, íî äëÿ âçðîñëûõ. Ñîãëàñíû ëè âû ñ ýòèì?
� Äà, ýòî àáñîëþòíî âåðíî. Îñîáåííî ïî îòíîøåíèþ ê
Lunar: Eternal Blue � ó ýòîé èãðû áîëåå âçðîñëûé ñþæåò.
Âíåøíå ãåðîè èãð ñåðèàëà � äåòè, íî èõ ïðîáëåìû ê âîç-
ðàñòó îòíîøåíèÿ íå èìåþò, îíè âå÷íû. Ïðè ýòîì Lunar:
Silver Star ðàññ÷èòàí ñêîðåå íà øêîëüíèêîâ ñðåäíèõ è ñòàð-
øèõ êëàññîâ, åãî ñþæåò ïðîùå äëÿ ïîíèìàíèÿ. Õîòÿ, êî-
íå÷íî, «ïðîùå äëÿ ïîíèìàíèÿ» � íå çíà÷èò «äåòñêèé».
Lunar: Eternal Blue � íà ãåéìåðîâ ïîñòàðøå. Ñòóäåíòîâ, íà-
âåðíîå. Òî åñòü, íà òåõ, ó êîãî óæå åñòü ðåàëüíûé îïûò îò-
íîøåíèé.
×òî êàñàåòñÿ áîëåå âçðîñëûõ ãåéìåðîâ, òî è èì Lunar äîë-
æåí íðàâèòüñÿ. Â ñâîèõ èãðàõ ÿ õîòåë ïîêàçàòü, ÷òî â ðå-
àëüíîé æèçíè íåò ÷åòêîé ãðàíè ìåæäó äîáðîì è çëîì. Ëþ-
áîâü è æåëàíèå çàùèòèòü ñâîèõ ëþáèìûõ � áåçóñëîâíîå
äîáðî â ëþáîé êóëüòóðå è ðåëèãèè. Íåâàæíî, ñêîëüêî ëåò
÷åëîâåêó è â êàêîé ñòðàíå îí âûðîñ, Lunar � èãðà äëÿ íåãî.

�  Âû íåñêîëüêî ðàç óïîìèíàëè òåðìèí «òðàäèöèîííûå
RPG» è îòìåæåâûâàëèñü îò íèõ. À, âîîáùå ãîâîðÿ, â
Ðîññèè, äà è íà Çàïàäå òîæå, ñ ñåðèàëîì Lunar áîëüøè-
íñòâî ãåéìåðîâ ïîçíàêîìèëîñü âî âðåìåíà PlayStation,
êîãäà áîëüøèíñòâî RPG èñïîëüçîâàëè òðåõìåðíûå
äâèæêè. È êàê ðàç Lunar íàçûâàþò «òðàäèöèîííîé RPG»
è ëþáÿò âî ìíîãîì è çà èçóìèòåëüíîé êðàñîòû ñïðàéòî-
âóþ ãðàôèêó. Èìåííî ïîýòîìó õî÷åòñÿ çàäàòü âàì òàêîé

âîïðîñ. Êàê ñ÷èòàåòå, åñòü ëè áóäóùåå ó RPG ñ äâóõìåð-
íîé ãðàôèêîé íà ñîâðåìåííûõ êîíñîëÿõ è ïðèñòàâêàõ
íîâîãî ïîêîëåíèÿ?
� Äåéñòâèòåëüíî, ñòðàííàÿ ñëîæèëàñü ñèòóàöèÿ. ß íèêîãäà
íå ñ÷èòàë ñâîè RPG «òðàäèöèîííûìè», è âîîáùå çà ïðîø-
ëîå íå õîòåë áû öåïëÿòüñÿ. Âåäü âñïîìíèòå: êîãäà ÿ äåëàë
ïåðâóþ ÷àñòü, 2D-ãðàôèêà � ýòî áûëî êðóòî. Âåðøèíà òåõ-
íîëîãèé. È Lunar íà ìîìåíò ñâîåãî ðåëèçà áûëà ñàìîé òåõ-
íè÷åñêè ñîâåðøåííîé RPG. Ñåé÷àñ áàëîì ïðàâèò 3D-ãðà-
ôèêà. Èìåííî ïîýòîìó Grandia III � ïîëíîñòüþ òðåõìåðíàÿ
èãðà. Ïîíèìàåòå, ñïðàéòîâûå èãðû ìîãóò âûãëÿäåòü êðàñè-
âî, íî îíè òåõíè÷åñêè óñòàðåëè, è ýòî ìîæåò ìåøàòü
ãåéìïëåþ è ñþæåòó. È åñëè ìåíÿ âäðóã ïîïðîñÿò ñäåëàòü

Lunar 3 äâóõìåðíûì, òî ÿ âîçìóùåííî îòâå÷ó: «Íåóæåëè
äëÿ âàñ âèçóàëüíàÿ ïðèâëåêàòåëüíîñòü âàæíåå ñîäåðæà-
íèÿ?». Âîò òàê-òî. Ñàìà ïî ñåáå ãðàôèêà ìíå íå î÷åíü èí-
òåðåñíà. Î÷åíü ïëîõî, êîãäà åé óäåëÿþò ìàêñèìóì âíèìà-
íèÿ, à ñþæåò âûõîäèò õàëòóðíûì.
Êñòàòè, òî æå ñàìîå ÿ îòâå÷ó, åñëè ìåíÿ ïîïðîñÿò èñïîëü-
çîâàòü êàêîé-íèáóäü ñóïåðìîùíûé ãðàôè÷åñêèé äâèæîê,
óíèêàëüíûå âîçìîæíîñòè êîòîðîãî äëÿ ïîñòðîåíèÿ èíòå-
ðåñíîãî ñöåíàðèÿ íå òðåáóþòñÿ. Êàêîé â ýòîì ñìûñë? Äî
ïîÿâëåíèÿ 3D ëþäè áûëè ïðîñòî-òàêè âûíóæäåíû ñåðüåç-
íîå âíèìàíèå óäåëÿòü äèçàéíó ïåðñîíàæåé,  ïðîðàáîòàí-
íîñòè ñþæåòà, ïîòîìó ÷òî òîëüêî òàê ìîæíî áûëî âûäå-
ëèòüñÿ íà ôîíå êîíêóðåíòîâ. Ãðàôèêà-òî òåõíè÷åñêè ó âñåõ
áûëà ïðèìåðíî îäèíàêîâà. À ñåé÷àñ òðàòÿò ñèëû, âðåìÿ,
äåíüãè íà ìîùíûé äâèæîê. À ïîòîì îêàçûâàåòñÿ, ÷òî òåõ-
íîëîãèÿ ó íèõ åñòü, à èãðû íåò.

� Grandia II îêàçàëàñü î÷åíü ëåãêîé èãðîé. Íå ñî÷òèòå çà
õâàñòîâñòâî, ÿ ïðîøåë åå äâà ðàçà, è ìåíÿ íè ðàçó íå
óáèëè. Òàê è áûëî çàäóìàíî? Êàê ñ÷èòàåòå, íå ñëîæèëàñü
ëè ñåé÷àñ òðàäèöèÿ äåëàòü èãðû áîëåå ëåãêèìè?*****
� Äà, ýòî âåðíî. Òðàäèöèÿ åñòü, è îíà ìíå íðàâèòñÿ. ß íå
õîòåë áû äåëàòü ãåéìïëåé ñëèøêîì ñëîæíûì. Ïî÷åìó? ß
ñ÷èòàþ, ÷òî âñåì ãåéìåðàì õî÷åòñÿ äîñìîòðåòü ñþæåò äî
êîíöà, äî ñàìîé ïîñëåäíåé ñöåíû. À ÷òî äåëàòü, åñëè èì íå
óäàåòñÿ ïîáåäèòü îñîáåííî ñëîæíîãî áîññà? Ïðåäñòàâüòå
ñåáå, ÷òî çðèòåëÿì ôèëüìà íå óäàåòñÿ óâèäåòü ðàçâÿçêó
òîëüêî ïîòîìó, ÷òî îíè ìàëî õîäèëè â òðåíàæåðíûé çàë.
Ýòî íåïðàâèëüíî. Íóæíî, ÷òîáû è ïðîôåññèîíàëû-ãåéìå-
ðû, è íîâè÷êè ìîãëè ïðîéòè èãðó äî êîíöà. Äëÿ RPG ýòî
èñêëþ÷èòåëüíî âàæíî. À ÷òîáû ïðîôåññèîíàëàì íå áûëî
ñêó÷íî, ìîæíî äîáàâèòü äîïîëíèòåëüíûå, íåîáÿçàòåëüíûå
ñöåíàðèè. Èëè, íàïðèìåð, ñäåëàòü ñïåöèàëüíûé óðîâåíü,
êîòîðûé îòêðûâàåòñÿ óæå ïîñëå ïðîñìîòðà òîé ñàìîé ïîñ-
ëåäíåé ñþæåòíîé ñöåíû.
Ïî ìîåìó ìíåíèþ, õîðîøàÿ èãðà äîëæíà ñîáëþäàòü áàëàíñ

ìåæäó ãåéìïëååì, ñþæåòîì,  ïðîðàáîòêîé ïåðñîíàæåé.
Ìîÿ ãîëóáàÿ ìå÷òà � ñäåëàòü ðèìåéêè âñåõ ñâîèõ ñòàðûõ
èãð. Òî åñòü, èãð îò GameArts. È â íèõ äîâåñòè áàëàíñ äî
èäåàëà � ÷òîáû èãðû ýòè ïîíðàâèëèñü åùå áîëüøåìó êîëè-
÷åñòâó ëþäåé.

� À êàê æå Lunar: Silver Star? Îí íàì êàçàëñÿ áîëåå
ñëîæíûì.
� Êîãäà âûøåë ïåðâûé Lunar, èãðû â îñíîâíîì ïîêóïàëè
øêîëüíèêè è ñòóäåíòû. Îíè ñ òåõ ïîð âûðîñëè, íî îñòàëèñü
ïîêëîííèêàìè ýëåêòðîííûõ ðàçâëå÷åíèé. Ñåé÷àñ ñðåäè
ãåéìåðîâ åñòü ëþäè âñåõ âîçðàñòîâ, è íåìàëî âçðîñëûõ,
êîòîðûå ìíîãî ðàáîòàþò è ìîãóò ñåáå ïîçâîëèòü òðàòèòü
áîëüøèå äåíüãè íà èãðû. ß áû äàæå ñêàçàë, ÷òî èìåííî
îíè � íàøà íîâàÿ öåëåâàÿ àóäèòîðèÿ. Ê ñîæàëåíèþ, ó
âçðîñëûõ åñòü äåíüãè, à âîò ñâîáîäíîãî âðåìåíè íåò. Êîãäà
îíè áûëè ñòóäåíòàìè, òî ìîãëè ñåáå ïîçâîëèòü óáèòü íåäå-
ëþ-äðóãóþ íà ïðîõîæäåíèå ñëîæíîé â RPG. À ñåé÷àñ èì
íóæíû áîëåå ïðîñòûå è êîðîòêèå ðîëåâûå èãðû ñ èíòåðåñ-
íûì ñþæåòîì.

� Ñïåöèàëüíûé âîïðîñ îò íàøåãî áèëüäðåäàêòîðà. Â
Grandia II áûë îòêðûòûé ôèíàë � ãëàâíûé ãåðîé òàê è
íå âûáðàë äåâóøêó. Ïîêëîííèêè òåðÿþòñÿ â äîãàäêàõ, ñ

ÐÅÏÎÐÒÀÆ

Êîìàíäíûé äóõ
Â èíòåðâüþ ñàéòó RPGamer Ìèÿäçè ðàññêàçûâàë: «Lunar 2,

êàê íèêàêàÿ äðóãàÿ èãðà, áûëà ïðîåêòîì êîìàíäû. Â íîð-

ìàëüíîé ñòóäèè õóäîæíèêó áûëî áû ïîðó÷åíî íàðèñîâàòü

ïåðñîíàæåé, è íà ýòîì äåëî áû çàêîí÷èëîñü. Íî ó íàñ

êàæäûé ñ÷èòàë íóæíûì äàòü ñîâåòû êîëëåãå. Åäèíñòâåí-

íîå, ÷òî äåëàëîñü ñîâåðøåííî íåçàâèñèìî îò íàñ � àíèìà-

öèîííûå âñòàâêè».

*****Ýïèëîãè
Èãðû ñåðèàëîâ Lunar è Grandia îòëè÷àþòñÿ òåì, ÷òî

ãåéìïëåé íå çàêàí÷èâàåòñÿ áèòâîé ñ ïîñëåäíèì áîññîì.

Óæå ïîñëå íåå (äàæå ïîñëå ôèíàëüíûõ òèòðîâ!) ïðåäëàãàåò-

ñÿ ïîïóòåøåñòâîâàòü ïî ìèðó è ïîñìîòðåòü, êàê æèâóò âàøè

äðóçüÿ è áûâøèå âðàãè. Â Lunar: Eternal Blue Complete åñòü

öåëûé äîïîëíèòåëüíûé ñöåíàðèé � ñ áîññàìè, ïîäçåìåëüÿ-

ìè ñ ìîíñòðàìè, äîïîëíèòåëüíûìè ñþæåòíûìè ñöåíàìè.

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&
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êåì æå îí ñâÿæåò ñâîþ ñóäüáó? Ïîæàëóéñòà, ñêàæèòå,
÷òî âû èìåëè â âèäó ýòèì ôèíàëîì?
� Ïîíèìàåòå, ÿ ëè÷íî íå çàíèìàëñÿ ïðîäþñèðîâàíèåì
Grandia II, è ïîýòîìó íå ìîãó êîììåíòèðîâàòü ñþæåò. Ïåð-
âàÿ Grandia áûëà ïîñëåäíåé ìîåé èãðîé. Â Grandia II ÿ
ïðèñìàòðèâàë çà ðàçðàáîòêîé, íî íå áîëåå òîãî. Êðîìå òî-
ãî, ÿ ëè÷íî ñ÷èòàþ, ÷òî Grandia II íå î÷åíü óäàëàñü. 
Ïëîõî, êîíå÷íî, ÷òî îáÿçàííîñòè ðóêîâîäèòåëÿ êîìïàíèè
íå äàþò ìíå áîëåå ïëîòíî çàíèìàòüñÿ ñàìèìè èãðàìè. Âû
ìîæåòå ñ÷åñòü ýòî áàõâàëüñòâîì, íî ìíå êàæåòñÿ, ÷òî
Lunar: Silver Star, Lunar: Eternal Blue è ïåðâàÿ Grandia ãî-
ðàçäî ëó÷øå, ÷åì Grandia II, â ïëàíå ñþæåòà è áàëàíñà
ìåæäó ãåéìïëååì è ñöåíàðèåì. Äà, Grandia II áûëà âèçó-
àëüíî î÷åíü ïðèâëåêàòåëüíîé, íî è âñå. Íàâåðíîå, ìû
ñèëüíî ïîñïåøèëè ñ åå ðåëèçîì.
Óæå ïîñëå èíòåðâüþ Ðèêà Îêàáå èç GameArts ïðèñëàëà íàì
êîììåíòàðèé îò ñöåíàðèñòà Grandia II: «Ýòà èãðà îáúÿñíÿåò
ãåéìåðàì, ÷òî ó âñåõ ëþäåé åñòü òåìíàÿ è ñâåòëàÿ ñòîðîíû,
è íåâîçìîæíî äî êîíöà èçáàâèòüñÿ íè îò îäíîé èç íèõ. Ïî-
ëþáèâ ÷åëîâåêà ïî-íàñòîÿùåìó, ìû öåíèì â íåì è òî, è
äðóãîå � âñå ÷åðòû åãî õàðàêòåðà íàì áåñêîíå÷íî âàæíû.
Èìåííî ïîýòîìó ãëàâíûé ãåðîé íå ìîã âûáðàòü ìåæäó
Ìèëëåíèåé è Åëåíîé � åìó íóæíû îáå äåâóøêè ñðàçó, âåäü
îíè � äâå ïîëîâèíêè îäíîãî ÷åëîâåêà. Ïåðåäàâàéòå ïðèâåò
âàøåìó áèëüäðåäàêòîðó!»

� Âû ïûòàåòåñü ó÷åñòü çàïðîñû åâðîïåéñêèõ èëè àìåðè-
êàíñêèõ ãåéìåðîâ, êîãäà äåëàåòå èãðû? Âîîáùå, êàê äó-
ìàåòå, åñòü ëè ðàçíèöà âî âêóñàõ ÿïîíñêèõ è çàïàäíûõ
ãåéìåðîâ? Ìû çàäàåì ýòîò âîïðîñ áîëüøèíñòâó ðàçðà-
áîò÷èêîâ Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî ñîëíöà, è âñå îòâå÷àþò
ïî-ðàçíîìó�
� Íåò-íåò. ß äåëàþ èãðû äëÿ ßïîíèè, à ëîêàëèçàöèÿ � çà-
äà÷à äðóãèõ ëþäåé. ß õî÷ó, ÷òîáû èãðû îò GameArts îñòà-
âàëèñü óíèêàëüíûìè. Îñòàâàëèñü ÿïîíñêèìè ïî ñâîåìó
äóõó. Âåäü èãðû � òàêîå æå èñêóññòâî, êàê êèíî èëè ëèòå-
ðàòóðà. À êèíî è ëèòåðàòóðà âñåãäà ñîõðàíÿþò íàöèî-
íàëüíóþ ïðèíàäëåæíîñòü. Íåäàðîì ãîâîðÿò î ðàçíèöå
ìåæäó ãîëëèâóäñêèìè ôèëüìàìè è åâðîïåéñêèì êèíåìà-
òîãðàôîì. Ñäåëàòü õîðîøóþ èãðó � òî æå ñàìîå, ÷òî
ñíÿòü ôèëüì. È ðàçðàáîò÷èêè îáÿçàíû ñîõðàíÿòü òðàäè-
öèè, ñòèëü, íàöèîíàëüíûé êîëîðèò. Ïðè ýòîì ýòè ñàìûå
òðàäèöèè, çàëîæåííûå â ïðîèçâåäåíèå, âïîëíå ìîãóò
ïîíðàâèòüñÿ è ëþäÿì â äðóãèõ ñòðàíàõ, ñ äðóãèìè òðàäè-
öèÿìè. Âîçüìèòå òîãî æå «Ãàìëåòà». Åãî ëþáÿò â Èòàëèè,
ëþáÿò â Ðîññèè, ëþáÿò ãäå óãîäíî. Íî èçíà÷àëüíî Øåêñ-

ïèð ïèñàë «Ãàìëåòà» äëÿ àíãëè÷àí, íå äóìàë íè î êàêîì
êîììåð÷åñêîì óñïåõå è íå àäàïòèðîâàë ïðîèçâåäåíèå
äëÿ èíîñòðàíöåâ. À ïî÷åìó ïüåñû Øåêñïèðà ïîëüçóþòñÿ
óñïåõîì? Ïîòîìó ÷òî òåìû, îïèñàííûå òàì, ïîíÿòíû
âñåì. Òåìà èãð ñåðèàëà Lunar � ëþáîâü. À ëþáîâü ñèëü-
íåå íàöèîíàëüíûõ ãðàíèö.

� È åùå îäèí ñòàíäàðòíûé âîïðîñ, ïîñëåäíèé. ×òî âû
äóìàåòå î êîíñîëÿõ íîâîãî ïîêîëåíèÿ?
� ß ñ÷èòàþ, ÷òî ãëàâíîå èõ îòëè÷èå îò ñîâðåìåííûõ � íå
ãðàôèêà äàæå, à ñåòåâûå âîçìîæíîñòè. È GameArts óæå íà-
÷àëà çàíèìàòüñÿ ýòîé òåìîé (ïðàâäà, íà PC â ðàìêàõ ïðîåê-

òà Grandia Online). Âåäü â èãðîâîé èíäóñòðèè äåëà îáñòîÿò
òàê � ñíà÷àëà êòî-òî ñîçäàåò õèò, à ïîòîì óæå âñå íà÷èíàþò
ïûòàòüñÿ ïîâòîðèòü ýòîò óñïåõ. Çàïðûãíóòü â ïîñëåäíèé
âàãîí óõîäÿùåãî ïîåçäà. Ìû, â ñòóäèè GameArts, õîòèì çà-
íÿòü ìåñòà â ãîëîâå ñîñòàâà. Ïåðâûìè èññëåäîâàòü íîâûå
òåìû. Íàïðèìåð, íàì î÷åíü íðàâèòñÿ Nintendo DS, è ìû
îáÿçàòåëüíî ïðèäóìàåì êàêèå-íèáóäü èíòåðåñíûå èãðû,
èñïîëüçóþùèå âîçìîæíîñòè êîíñîëè íà ïîëíóþ êàòóøêó.
Nintendo � êîìïàíèÿ, êîòîðàÿ óìååò ñîçäàâàòü äåéñòâè-
òåëüíî íîâûå âåùè, è äæîéïàä Revolution ìíå òîæå î÷åíü
íðàâèòñÿ. ß ëè÷íî âåðþ, ÷òî íà Nintendo Revolution è âïðàâ-
äó áóäóò ðåâîëþöèîííûå èãðû.

ÐÅÏÎÐÒÀÆ

ÊÎÍÊÓÐÑ «ÏÎÄÀÐÊÈ ÎÒ GAMEARTS»!
Ïîñëå èíòåðâüþ Ðèêà Îêàáå, PR-ìåíåäæåð GameArts, ñïðîñèëà, êàêèå èãðû îò GameArts ÿ âèäåë ëè÷íî. Ñìóùà-
ÿñü, ÿ îòâåòèë, ÷òî ïðîøåë äî êîíöà Lunar: Silver Star, Lunar: Eternal Blue è Grandia II. Ïåðâóþ Grandia ÿ òîëüêî
íà÷àë, íî íå ñìîã äîèãðàòü� Â îòâåò äåâóøêà âðó÷èëà ìíå ïÿòü ïîñòåðîâ ïî Grandia II è äåñÿòü ïëþøåâûõ èãðó-
øåê ñî çâåðþøêîé èç ïåðâîé Grandia. «Ýòî äëÿ âàøèõ ÷èòàòåëåé. È âîò åùå îäíà áîëüøàÿ, ñïåöèàëüíî äëÿ âà-
øåãî áèëüäðåäàêòîðà. Ïî Lunar ó íàñ ñåé÷àñ íè÷åãî íåò, èçâèíèòå»� 
Óæå ó ëèôòà Ðèêà-òÿí äîãíàëà íàñ ñ Òîëåé Íîðåíêî. «À êàê íàñ÷åò GunGriffon?» � «Ýòî æå ëþáèìàÿ èãðà ãëàâíî-
ãî ðåäàêòîðà!» Òàê íàì äîñòàëèñü òðè êîëëåêöèîííûå êðóæêè ñ èçîáðàæåíèåì áîåâîãî ðîáîòà (ðàçûãðûâàåì
ìû, ïî ïîíÿòíûì ïðè÷èíàì, âñåãî ëèøü äâå).

Óñëîâèÿ êêîíêóðñà
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðûøå ïÿòè ïîñòåðîâ, äåñÿòè ïëþøåâûõ èãðóøåê è äâóõ êðóæåê, íåîáõîäèìî ïðèñ-
ëàòü äî 1 èþíÿ ïðàâèëüíûå îòâåòû íà ñëåäóþùèå âîïðîñû îá èãðàõ êîìïàíèè GameArts. Îíè ïðèíèìàþòñÿ ïî
àäðåñó gamearts@gameland.ru, à òàêæå îáû÷íîé ïî÷òîé â àäðåñ ðåäàêöèè (ñ ïîìåòêîé «GameArts» íà êîíâåðòå).

2)  Èãîðü Ñîíèí ïèñàë 
îäíàæäû êîëîíêó î Grandia è�

- ðîçîâûõ ãîáëèíàõ
- òâîð÷åñòâå ïåâèöû Àþìè Õàìàñàêè
- ðîëè àâèàöèè â ñîâðåìåííûõ RPG
- ìàëåíüêèõ ìåðòâûõ çâåðþøêàõ

3) Êàêàÿ èç ýòèõ ñöåí 
âñòðå÷àëàñü â Lunar: 
Silver Star Story Complete?

- ñõâàòêà ñ ãèãàíòñêèìè 
òàðàêàíàìè íà Ìàðñå

- ïåñíÿ Ëóíû íà êîðàáëå
- ïîëåò â êîñìîñ íà ðàêåòå 

èíæåíåðà Ñèäà
- âòîðæåíèå ÷åðíûõ ðûöàðåé îðäåíà Ëóíû

Lunar: Eternal Blue (PS one)

Lunar: Eternal Blue (PS one)

Lunar: Silver Star Story Complete (PS one)

Grandia (PS one)

Lunar: Silver Star (Sega CD)

Lunar: Eternal Blue (Sega CD)

1) Ìèëëåíèÿ �
ýòî�

- ðåáðî    - õâîñò
- êðûëüÿ   - ðîãà





- Ðàññêàæèòå, êàê îáñòîÿò äåëà ó Nobunaga Ambition
Online, íà êàêîé ïëàòôîðìå èãðà áîëåå ïîïóëÿðíà? Íàñ
îñîáåííî èíòåðåñóåò PS2-âåðñèÿ, âåäü ýòî îäíà èç íåìíî-
ãèõ MMORPG äëÿ êîíñîëåé.
� Èãðà óæå òðè ãîäà íà ðûíêå è äî ñèõ ïîð ïîïóëÿðíà.

Nobunaga Ambition Online âûøëà íà PS2 è PC, îáå âåðñèè íàñ-
÷èòûâàþò ïðèìåðíî îäèíàêîâîå ÷èñëî ïîëüçîâàòåëåé. Âîîáùå
ãîâîðÿ, â ßïîíèè ðûíîê MMORPG äëÿ êîíñîëåé äåëÿò äâå èã-
ðû � Final Fantasy XI è Nobunaga Ambition Online. Ìû, êîíå÷íî,
íà ïåðâîå ìåñòî íå ïðåòåíäóåì, íî ó PS2-âåðñèè åñòü 50 òûñ.
àêòèâíûõ ïîäïèñ÷èêîâ, è ýòîãî áîëåå ÷åì äîñòàòî÷íî. Åñëè
âàì èíòåðåñåí ïîðòðåò òèïè÷íîãî ãåéìåðà, òî ÿ ñïåöèàëüíî
ïåðåä èíòåðâüþ óòî÷íèë öèôðû: ïîëüçîâàòåëÿì Íîáóíàãè, êàê
ïðàâèëî, 20 ñ ëèøíèì ëåò, è 90% èç íèõ � ìóæ÷èíû.

- À ÷òî âû äóìàåòå î ïåðñïåêòèâàõ îíëàéí-ðûíêà äëÿ êîí-
ñîëåé?
- Ïîíèìàåòå, ñåé÷àñ âñå òîëüêî íà÷èíàåòñÿ. Ïðèõîäÿò ïëàò-
ôîðìû íîâîãî ïîêîëåíèÿ, êàæäàÿ èç êîòîðûõ ñìîæåò âû-
õîäèòü â Èíòåðíåò ñðàçó, áåç äîïîëíèòåëüíûõ àêñåññóàðîâ.
È áëàãîäàðÿ èì îíëàéí-ðûíîê äëÿ êîíñîëåé ñäåëàåò ðåç-
êèé ðûâîê âïåðåä. Âåäü ñåé÷àñ â ßïîíèè, êàê è âî âñåì
ìèðå, PC � îñíîâíàÿ ïëàòôîðìà äëÿ ñåòåâûõ èãð. Äàæå ñ
ó÷åòîì òîãî, ÷òî ó íàñ íà êîìïüþòåðå èãðàòü íå î÷åíü ïðè-
íÿòî, ðûíîê îíëàéí-èãð íà PC â òðè ðàçà áîëüøå, ÷åì íà
êîíñîëåé. Âñå èçìåíèòñÿ, êîãäà â äåëî âñòóïÿò ïðèñòàâêè
íîâîãî ïîêîëåíèÿ.

- Â êàêèå MMORPG îò êîíêóðåíòîâ âû èãðàëè? Ìîæåò
áûòü, êàêèå-òî çàïàäíûå? Ìíîãèå ðàçðàáîò÷èêè ïî÷åìó-
òî ëþáÿò ãîâîðèòü, ÷òî íå ñìîòðÿò íà ÷óæóþ ïðîäóêöèþ...
- ß ëè÷íî ïîñòîÿííî èãðàþ â ÷óæèå MMORPG. Êàê æå èíà÷å
îòñëåäèòü òåíäåíöèè ðàçâèòèÿ æàíðà? Íàïðèìåð, ÿ âñåãäà
îðèåíòèðîâàëñÿ íà òàêèå âåùè, êàê Ultima Online, EverQuest
è, åñëè ãîâîðèòü î ÿïîíñêèõ, òî Final Fantasy XI. Íî, íàïðè-
ìåð, â Êèòàå è Êîðåå äåëàþò ñîâåðøåííî äðóãèå MMORPG. ß
ñòàðàþñü îòñëåæèâàòü âñå íîâèíêè.

- Ïåðâûå äâå èãðû ñåðèàëà Uncharted Waters âûøëè íà Çà-
ïàäå. Åñòü ëè øàíñ, ÷òî Uncharted Waters Online òîæå ïîÿ-
âèòñÿ íà Çàïàäå? Ìû áûëè ïðîñòî ñ÷àñòëèâû, êîãäà óâèäå-
ëè èãðó íà ïðîøëîé E3, íî àíîíñà òàê è íå ïîñëåäîâàëî...
- Ñåé÷àñ ìû òîëüêî ÷òî çàïóñòèëè åå â ßïîíèè. Ìû ïîñòàðàåì-
ñÿ ëîêàëèçîâàòü åå íà Çàïàäå, íî ïîêà íåìíîãî íå äî ýòîãî...

- Koei � îäíà èç íåìíîãèõ êîìïàíèé, êîòîðàÿ àêòèâíî ðàáîòà-
åò ñ êèòàéñêèì PC-ðûíêîì. Ïî÷åìó îí âàì òàê èíòåðåñåí?
- Â Êèòàå íàñ â ïåðâóþ î÷åðåäü âàæåí ðûíîê MMORPG. Ìû,
êîíå÷íî, âûïóñêàåì è îäíîïîëüçîâàòåëüñêèå ïðîåêòû, íî èõ

ñëîæíî ïðîäàòü, òàê êàê î÷åíü øèðîêî ðàñïðîñòðàíåíî ïèðà-
òñòâî. Òàê ÷òî â ýòîì ñëó÷àå ìû ðàáîòàåì ñêîðåå íà ïåðñïåê-
òèâó, ÷òîáû Koei óçíàâàëè. À ïî-íàñòîÿùåìó ñåðüåçíûå äåíü-
ãè ìîãóò ïðèíåñòè êàê ðàç îíëàéíîâûå èãðû � âåäü èì ïèðàò-
ñòâî ïî÷òè íå ìîæåò ïîâðåäèòü. Ê òîìó æå, â ïîñëåäíèå ãîäû
â Êèòàå ðàñòåò ÷èñëî ïîëüçîâàòåëåé ñåòè Èíòåðíåò, äà è äî-
õîäû ëþäåé èäóò ââåðõ.

- Êàê âû äóìàåòå, ÷åì îòëè÷àþòñÿ çàïðîñû ãåéìåðîâ íà
Çàïàäå, â Êèòàå, â ßïîíèè?
- Î, ýòî î÷åíü èíòåðåñíûé âîïðîñ, ÿ êàê ðàç íàä íèì ïîñòî-
ÿííî ðàçìûøëÿþ. Äàâàéòå ïîðàññóæäàåì. ßïîíöû îáû÷íî
èãðàþò íà êîíñîëÿõ � ýòî ôàêò. È åñëè ðå÷ü çàõîäèò îá
MMORPG íà PC, òî òàì îíè ïûòàþòñÿ íàéòè ðàçâëå÷åíèÿ, êî-
òîðûå ïîõîæè íà êîíñîëüíûå. Èì íóæíî, çíàåòå, îùóòèòü
çíàêîìûé «âêóñ» èãð, ãäå ìîæíî îòêèíóòüñÿ íà ñïèíêó ñòóëà
è ðàññëàáëÿòüñÿ. À âñå îñòàëüíîå, âêëþ÷àÿ âçàèìîäåéñòâèå
ìåæäó ãåéìåðàìè, óæå íå òàê âàæíî. Â Êèòàå è Êîðåå âñå íå
òàê. Òàì ïîëüçîâàòåëè ìãíîâåííî ñîçäàþò áîëüøîå ñîîáùå-
ñòâî, êîòîðîå ñàìî íà÷èíàåò óñòàíàâëèâàòü ïðàâèëà èãðû, à
äåòàëè ãåéìïëåÿ � âòîðè÷íû. Èì èíòåðåñíî ïðîñòî ïîòîìó,
÷òî îíè âìåñòå. À çàïàäíûì ãåéìåðàì íóæíî è òî, è äðóãîå.
È «êîíñîëüíûå» ðàçâëå÷åíèÿ, è èíòåðàêòèâíîå îêðóæåíèå,
ãäå ìîæíî ïëîòíî îáùàòüñÿ, êàê ó êèòàéöåâ.

- Âû äóìàëè î òîì. ÷òîáû ñäåëàòü MMORPG äëÿ ïîðòàòèâ-
íûõ êîíñîëåé, âðîäå PSP èëè Nintendo DS? Êàêèå ìîãóò
áûòü òåõíè÷åñêèå ïðîáëåìû?
- Çàìå÷àòåëüíî, ÷òî ó òàêèõ ìàëåíüêèõ óñòðîéñòâ åñòü âîç-
ìîæíîñòü âûõîäà â Èíòåðíåò. Íî â MMORPG ìèð � îí ðàçâè-
âàþùèéñÿ. Ïîñòîÿííî âûõîäÿò îáíîâëåíèÿ, ïàò÷è è òàê äà-
ëåå. Ïîýòîìó îáÿçàòåëüíî íóæåí æåñòêèé äèñê. Áåç íåãî ñäå-
ëàòü õîðîøóþ MMORPG î÷åíü ñëîæíî.

- À ÷òî äóìàåòå î êîíñîëÿõ ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ?
- Xbox 360 � î÷åíü õîðîøàÿ ñèñòåìà âî âñåõ àñïåêòàõ, ó íåå
íåò ÿâíûõ íåäîñòàòêîâ, íî íåò è ÿâíûõ ïðåèìóùåñòâ. Êîãäà
Microsoft àíîíñèðîâàëà åå äâà ãîäà íàçàä, ÿ ïîäóìàë: �îòëè÷-
íî, íàêîíåö-òî ïîÿâèòñÿ ïëàòôîðìà, ñ êîòîðîé óäîáíî ðàáî-
òàòü». È ïî õàðàêòåðèñòèêàì îíà � ñàìîå òî. Îäíàêî ó
PlayStation 3 è Revolution åñòü óíèêàëüíûå äîñòîèíñòâà. Íàï-
ðèìåð, ó PlayStaion 3 ïðîèçâîäèòåëüíîñòü � êàê ó ñóïåð-
êîìïüþòåðà. Î÷åíü ìîùíîå æåëåçî. Íî, ñîîòâåòñòâåííî, ðàç-
ðàáàòûâàòü èãðû äëÿ íåå áóäåò äîðîæå, è îáó÷àòü ëþäåé
ïðèäåòñÿ äîëüøå. ×òî êàñàåòñÿ Revolution... Revolution, êàê è
DS, äîêàçûâàåò, ÷òî íåîáÿçàòåëüíî èìåòü ñóïåðòåõíîëîãèè
äëÿ òîãî, ÷òîáû äåëàòü ñóïåðèãðû. Íî ýòè ñóïåðèãðû íàäî
ñíà÷àëà åùå ïðèäóìàòü. Ýòî êàê ðàç ïðîáëåìà.

Êîìïàíèÿ: Koei
×åëîâåê: Êåíäçè Ìàöóáàðà
Äîëæíîñòü: ðóêîâîäèòåëü online-ïîäðàçäåëåíèÿ
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Koei ïîíà÷àëó íå îñîáåííî-òî âîîäóøåâèëàñü
ïåðñïåêòèâîé ïîîáùàòüñÿ ñ ðîññèéñêèìè æóðíà-
ëèñòàìè. Îäíàêî âñòðå÷à áûëà íàçíà÷åíà, è óæå
ïîñëå èíòåðâüþ ïðåäñòàâèòåëè «Êîýé» (èìåííî
òàê ïðîèçíîñèòñÿ íàçâàíèå êîìïàíèè) ñ óäèâëå-
íèåì óçíàëè î ñóùåñòâîâàíèè â Ðîññèè ðûíêà
MMORPG è íåäàâíåì çàïóñêå Ragnarok Online. À
PR-ìåíåäæåðà, Ìàðêà Áåëó÷÷è, îñîáåííî óáèëà
íîâîñòü î ëîêàëèçàöèè Sakura Taisen. «Â ÑØÀ
îíè òàê íè îäíó èãðó ñåðèàëà è íå âûïóñòèëè», �
ïîñåòîâàë îí. � «Âåçåò âàì â Ðîññèè». 

- Çäðàâñòâóéòå. Äëÿ íà÷àëà ðàññêàæèòå íåìíîãî
î ñåáå è ñâîåé ðîëè â êîìïàíèè.
- ß ðàáîòàþ â Koei ñ 2001 ãîäà, è ñðàçó íà÷àë ñ
online-ïîäðàçäåëåíèÿ. Ïîä ìîèì ðóêîâîäñòâîì îíî
çàïóñòèëî Nobunaga Ambition Online, çàòåì ÿ êîíò-
ðîëèðîâàë ðàçðàáîòêó Uncharted Waters Online. Åñòü
ãîâîðèòü ïðîñòî, âñå online-èãðû îò Koei � ýòî ÿ.
Âñå îñòàëüíûå � óæå íå ÿ.

- È, ïîæàëóéñòà, ïàðó ñëîâ î êîìïàíèè. Óâû, ðà-
áîòíèêè Koei ñëèøêîì ðåäêî äàþò èíòåðâüþ çà-
ïàäíûì ÑÌÈ, ïîýòîìó ìû ìàëî çíàåì î âàøåé
èñòîðèè. Èçâèíèòå.
- Koei áûëà îñíîâàíà â 1970-õ ãîäàõ. Ó èçäàòåëüñòâà
åñòü äâà êîíüêà � ñòðàòåãè÷åñêèå èãðû è ïðîåêòû
ïî ìîòèâàì èñòîðèè Àçèè. Çà÷àñòóþ ýòî îäíî è òî
æå � âçÿòü õîòÿ áû ñåðèàë Romance of the Three
Kingdoms, ïîñâÿùåííûé Êèòàþ. Â ïîñëåäíèå ãîäû
êîìïàíèÿ àêòèâíî èùåò ñïîñîáû ðàñøèðèòü ñâîé
áèçíåñ, è îíëàéí-èãðû � îäèí èç íèõ.

ÐÅÏÎÐÒÀÆ
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Ñëåâà � Nobunaga Ambition Online. Ñïðàâà � Uncharted Waters

Online. Êàê âèäèòå, «Êîðñàðû Îíëàéí» íå ñòàíóò ïåðâîé MMORPG

«ïðî êîðàáëè». Êàêàÿ èãðà ëó÷øå, ïðàâäà, ìû ïîêà íå çíàåì.

Îôîðìëåíèå îôèñà Koei íå èìååò îòíîøåíèÿ íå òîëüêî ê
ñîäåðæàíèþ, íî è äèçàéíó èõ èãð. Ïîñëåäíèé âïîëíå òðàäèöèîíåí
äëÿ ÿïîíñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ, âûðîñøèõ íà àíèìå è ìàíãå.

Nobunaga Ambition Online (PC, PS2)

Uncharted Waters Online (PC)





- Êàê äóìàåòå, â ÷åì ïðèíöèïèàëüíàÿ ðàçíèöà ìåæäó çà-
ïàäíûìè è ÿïîíñêèìè ãåéìåðàìè? Èçâåñòíî, ÷òî ÿïîíöàì
íå î÷åíü-òî íóæíû ãðàôèêà âûñîêîãî ðàçðåøåíèÿ è ñåòå-
âûå ðàçâëå÷åíèÿ. Íå êàæåòñÿ ëè âàì, ÷òî íà Çàïàäå áîëü-
øå âàæíû òåõíîëîãèè è ñîðåâíîâàòåëüíûå èãðû, à â ßïî-
íèè � èíòåðåñíûå ïåðñîíàæè, áîãàòûå ñþæåòíûå ëèíèè è
íåòîðîïëèâûé ãåéìïëåé?
- ß íå äóìàþ, ÷òî ðàçíèöà åñòü. Âêóñû ó ëþäåé, êîíå÷íî, îò-
ëè÷àþòñÿ, íî â êàæäîì ðåãèîíå åñòü ãåéìåðû âñåõ òèïîâ. È
ïîýòîìó ìû ñòàðàåìñÿ äîãîâîðèòüñÿ ñ âåäóùèìè èçäàòåëÿìè
è ðàçðàáîò÷èêàìè, ÷òîáû îíè íàì äåëàëè ðàçíîïëàíîâûå èã-
ðû. Îò õàðäêîðíûõ RPG � äëÿ ñàìûõ ÿðûõ ôàíàòîâ èãð äî
ïðîñòåíüêèõ ïðîåêòèêîâ äëÿ Xbox Live Arcade, íàöåëåííûõ íà
ñàìóþ øèðîêóþ àóäèòîðèþ. Ìû ïðåêðàñíî ïîíèìàåì, ÷òî
ÿïîíöàì î÷åíü íðàâÿòñÿ RPG, ïîýòîìó áóäåì ñòàðàòüñÿ è èõ
ñäåëàòü â äîñòàòî÷íîì êîëè÷åñòâå. Íî ìû âåðèì, ÷òî âîñòðå-
áîâàííûìè îêàæóòñÿ âñå íàøè èãðû. Àáñîëþòíî âñå.

- À êàê æå èãðû, âðîäå Dragon Quest è Final Fantasy? Ïðî-
äàæè-òî ó íèõ íà ïîðÿäîê áîëüøå, ÷åì ó ëþáûõ ïðîåêòîâ,
ðàññ÷èòàííûõ íà îíëàéí. Íå êàæåòñÿ ëè âàì, ÷òî ñòîèò â
ïåðâóþ î÷åðåäü âûïóñòèòü ïîáîëüøå èãð ñ ìîùíûì îäíî-
ïîëüçîâàòåëüñêèì ðåæèìîì è èíòåðåñíûì ñþæåòîì?
- Íàì íóæíû èãðû âñåõ òèïîâ, ÷òîáû íè îäèí ãåéìåð íå îñ-
òàëñÿ ðàçî÷àðîâàííûì. Âîò òîëüêî íåâåðíî ãîâîðèòü, ÷òî
âñåì ÿïîíöàì íðàâèòñÿ êàêîé-òî îäèí æàíð. È ó íàñ åñòü èëè
áóäóò èãðû ñ ñèëüíûì ñþæåòîì � âçÿòü õîòÿ áû òå æå Ninety
Nine Nights, Lost Odyssey è Blue Dragon. Íî ïîÿâÿòñÿ è äðó-
ãèå.

- Êàê âû ðàñöåíèâàåòå îøåëîìèòåëüíûé óñïåõ Nintendo
DS â ßïîíèè? Êàê äóìàåòå, ïî÷åìó Nintendo ñìîãëà äî-
áèòüñÿ åãî?
- Nintendo ïðîäîëæàåò äåìîíñòðèðîâàòü ñâîþ ñïîñîáíîñòü
áûòü ëèäåðîì ïîðòàòèâíîãî ðûíêà, è óìåíèå âûäàâàòü íà
ðûíîê ïî-íàñòîÿùåìó íîâûå âåùè. Ýòî çàìå÷àòåëüíî. Ìû
èäåì òîé æå äîðîãîé. Âåäü Xbox 360 ñòàë ïåðâîé äîìàøíåé
ñèñòåìîé, êîòîðàÿ ïðåäëàãàåò ãðàôèêó âûñîêîãî ðàçðåøå-
íèÿ, êîòîðóþ íå ìîãëè âûäàòü ïðèñòàâêè ïðåäûäóùåãî ïîêî-
ëåíèÿ.

- Âû âñå åùå ïîääåðæèâàåòå îðèãèíàëüíûé Xbox? Íà
xbox.com ìû íàøëè òîëüêî äâå èãðû ñî ñòàòóñîì «â ðàç-
ðàáîòêå»...
- Ìû ïðîäîëæàåì ïîääåðæèâàòü ïåðâûé Xbox. Ìû ñîáèðà-
åìñÿ ïðîäàâàòü ïðèñòàâêè â 2006 ãîäó. È íå çàáûâàéòå, ÷òî â

òå÷åíèå 2005 ãîäà íà ïëàòôîðìå âûøëî áîëåå 200 íîâûõ
èãð! Êðîìå òîãî, ìû ïðîäîëæèì ïîääåðæèâàòü Xbox èíôîð-
ìàöèîííî, è ïîìîãàòü äèñòðèáüþòîðñêèì ñåòÿì. È, êîíå÷íî,
ðàçðàáîòêà íîâûõ èãð íå îñòàíîâëåíà � äî êîíöà 2007 ãîäà è
ìû ñàìè, è íåçàâèñèìûå èçäàòåëüñòâà áóäóò âûïóñêàòü èãðû
äëÿ ýòîé ñèñòåìû. 

- Â ñåðâèñå Xbox Live Arcade åñòü èãðû ñ ïîìåòêîé «òîëü-
êî äëÿ ßïîíèè». Ïðîäîëæèòå ëè âû òàêóþ ïðàêòèêó? Ïîÿ-
âÿòñÿ ëè äåìî-âåðñèè êðóïíûõ èãð, êîòîðûå ìîæíî áóäåò
ñêà÷èâàòü òîëüêî â ßïîíèè? Èëè âñå âàæíîå áóäåò äîñòóï-
íî âî âñåõ ðåãèîíàõ? Çíàåòå, ìû â Åâðîïå âûíóæäåíû
ñîçäàâàòü ñåáå âòîðîé àêêàóíò â Xbox Live, ÷òîáû ñêà÷àòü
íåêîòîðûå âåùè, è íè÷åãî õîðîøåãî â ýòîì íå âèäèì.
- Íó, ìû ïîêà íå ìîæåì íàçûâàòü êîíêðåòíûå, ïîòîìó ÷òî
îíè íå àíîíñèðîâàíû îôèöèàëüíî. Íî ìû õîòèì óâåðèòü âàñ,
÷òî íàøà çàäà÷à � äàòü ÿïîíñêèì ãåéìåðàì ýêñêëþçèâ. Â
ßïîíèè, êàê ìû óæå ïîíÿëè, çàâîåâàòü ñåðäöà è óìû ïîòðå-
áèòåëåé ìîæíî òîëüêî îòëè÷íûìè èãðàìè � äîïîëíèòåëüíûå
âîçìîæíîñòè êîíñîëè èõ âîëíóþò êóäà ìåíüøå. È ìû ïîäãî-
òîâèëèñü õîðîøî. Ó íàñ åñòü DOA4, à âïåðåäè � ìíîæåñòâî
êðóòûõ èãð, âðîäå Ninety Nine Nights, Lost Odyssey è Blue
Dragon. Ïîñëåäíÿÿ RPG ÿâëÿåòñÿ î÷åíü îæèäàåìîé â ßïîíèè.
Êîãäà ñòóäèÿ Mistwalker àíîíñèðîâàëà Blue Dragon, ãåéìåðû
ïðîñòî ñîøëè ñ óìà! Èìåíèòûå ÿïîíñêèå ðàçðàáîò÷èêè, âðî-
äå Õèðîíîáó Ñàêàãóòè (*ñîçäàòåëü Final Fantasy*), Éîñèêè
Îêàìîòî è Òýöóè Ìèäçóãóòè ïîääåðæèâàþò íàñ. Ñ íàìè ðàáî-
òàþò ëó÷øèå èçäàòåëüñòâà, âðîäå Square Enix, Bandai è
Namco. È âñå îíè â ýòîì ãîäó âûïóñòÿò ÷òî-òî ýêñêëþçèâíîå,
íàöåëåííîå íà ÿïîíñêèé ðûíîê. Âîò òàê-òî.

- Â îäíîì èç íåäàâíèõ èíòåðâüþ áîññû Sony çàÿâèëè, ÷òî
íå ðàññìàòðèâàþò Microsoft, êàê êîíêóðåíòà. Äàæå ïðåä-
ïîëîæèëè, ÷òî â áóäóùåì ñìîãóò ñ âàìè ñîòðóäíè÷àòü.
Ìîæåòå ýòî êàê-òî ïðîêîììåíòèðîâàòü?
- ß áû íå õîòåëà ãîâîðèòü î «êîíêóðåíöèè». Ó íàñ äðóãàÿ
ñòðàòåãèÿ. Ìû èçó÷àåì çàïðîñû êëèåíòîâ è ïîñòîÿííî äóìà-
åì î òîì, êàê áû èõ åùå ïîðàäîâàòü. Äåÿòåëüíîñòü òàê íàçû-
âàåìûõ êîíêóðåíòîâ íàñ âîëíóåò â êóäà ìåíüøåé ñòåïåíè.
Íàì íå÷åìó ó íèõ ó÷èòüñÿ, íå÷åãî êîïèðîâàòü. Âåäü, åñëè íà-
øè ïëàíû áóäóò ðåàëèçîâàíû, Xbox 360 îêàæåòñÿ íà êîíå,
ñòàíåò ëèäåðîì ñðåäè ïëàòôîðì íîâîãî ïîêîëåíèÿ. Êàê íå
ðàç ãîâîðèë Ðîááè Áàõ, ìû ãîòîâû âûéòè íà áîé ñ êåì óãîä-
íî è êîãäà óãîäíî ñ íàøèì æåëåçîì, íàøèìè èãðàìè, ñåòå-
âûì ñåðâèñîì è îãðîìíûì îïûòîì ëèäåðà ðûíêà öèôðîâûõ
ðàçâëå÷åíèé.

Êîìïàíèÿ: Microsoft of Japan
×åëîâåê: Àñàêî Ìèÿòà
Äîëæíîñòü: ðóêîâîäèòåëü PR-îòäåëà
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Ê ñîæàëåíèþ, ìû íå óñïåëè ïîãîâîðèòü ñ ïðåäñ-
òàâèòåëüíèöåé ÿïîíñêîãî îòäåëåíèÿ Microsoft
æèâüåì, íî ìèññ Àñàêî Ìèÿòà ëþáåçíî ñîãëàñè-
ëàñü îòâåòèòü íà íàøè êàâåðçíûå âîïðîñû ïî
ýëåêòðîííîé ïî÷òå. ×òî æå ïðîèñõîäèò ñ Xbox 360
â ßïîíèè ïî âåðñèè Microsoft?

- Íà÷íåì ñ ãëàâíîãî. Êàê êîìïàíèÿ îöåíèâàåò çà-
ïóñê Xbox 360 â ßïîíèè? Ìû óæå ñòî ðàç ñëûøà-
ëè, ÷òî âàì ïðåäñòîèò «ìàðàôîí, à íå êîðîòêèé
ðûâîê». Íî êàæäûé çàáåã íà÷èíàåòñÿ ñî ñòàðòà,
ñ ïåðâîãî øàãà. Ìîæíî íà÷àòü óäà÷íî, à ìîæíî �
íå î÷åíü. Òàê ÷òî?..
- Â ßïîíèè ìû ñòàðòîâàëè íå òàê óñïåøíî, êàê â
ÑØÀ è Åâðîïå, íî ýòî íå ñòàëî íåîæèäàííîñòüþ. Óñ-
ïåõ ëèíåéêè Xbox â ßïîíèè íå ìîæåò áûòü äîñòèã-
íóò áûñòðî, ýòî äåëî äîëãèõ ëåò. Âïðî÷åì, ìû ïîòè-
õîíüêó íàðàùèâàåì íàøå ïðèñóòñòâèå íà ðûíêå.

- Ïðåäñòàâèì ñåáå, ÷òî âäðóã âåðíóëèñü â 2004
ãîä ñ ïîìîùüþ ìàøèíû âðåìåíè. ×òî áû âû ïîñ-
òàðàëèñü èçìåíèòü â ñâîåé ñòðàòåãèè çàïóñêà
Xbox 360?
- Ñîáñòâåííî ïðîöåññ çàïóñêà Xbox 360 åùå íå çà-
êîí÷åí, íî íåêîòîðûå îøèáêè âèäíû íåâîîðóæåí-
íûì âçãëÿäîì. Íàïðèìåð, ìû ïðèçíàåì, ÷òî â èäåà-
ëå ìû îáÿçàíû áûëè èìåòü èãðó, âðîäå DoA4, êîòî-
ðàÿ áû âûøëà îäíîâðåìåííî ñ êîíñîëüþ â ßïîíèè. 
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Â äåíü çàïóñêà Xbox 360 â ßïîíèè æóðíàëèñòû ñáèëèñü ñ íîã,

ðàçûñêèâàÿ î÷åðåäè æàæäóùèõ íîâóþ êîíñîëü ãåéìåðîâ.

Íåñêîëüêî îíè âñå-òàêè íàøëè è ñ ðàäîñòüþ îòñíÿëè íà êàìåðó.

Â ßïîíèè âñå ÷àùå è ÷àùå ìîæíî íàéòè â ìàãàçèíàõ ïîäåðæàííûå
Xbox 360. Ðàçî÷àðîâàííûå ãåéìåðû âîçâðàùàþò èõ â ìàãàçèíû.
Ñóäÿ ïî ÷àðòàì ïðîäàæ, íà âûðó÷åííûå äåíüãè îíè ïîêóïàþò DS.





ÏÏ ðîõîäèâøàÿ â ýòîì ãîäó óæå â ÷åòâåð-
òûé ðàç Êîíôåðåíöèÿ Ðàçðàáîò÷èêîâ
êîìïüþòåðíûõ  Èãð ñòàëà åùå áîëåå ñî-

ëèäíûì è îäíîâðåìåííî «êàìåðíûì» ìåðîïðè-
ÿòèåì. Òî åñòü, ïðåæäå âñåãî äëÿ ñâîèõ, äëÿ
ðàçðàáîò÷èêîâ. Åñëè ðàíüøå ïîñìîòðåòü èãðû
íà ÊÐÈ Expo è «ßðìàðêå ïðîåêòîâ» ìîã ëþáîé
æåëàþùèé, òî òåïåðü íà òåððèòîðèþ Êîíôå-
ðåíöèè áåç ïðåäâàðèòåëüíîé ðåãèñòðàöèè ìîæ-
íî áûëî ïîïàñòü, òîëüêî êóïèâ áýäæèê ó÷àñòíè-
êà çà òðè òûñÿ÷è ðóáëåé. 
Íî ýòî íå îñòàíîâèëî ìíîãî÷èñëåííûõ ïîñåòè-
òåëåé, áëàãî ïîñìîòðåòü áûëî íà ÷òî: ãðåìåëà
ìóçûêà, ìåëüêàëè êàäðû âèäåîðîëèêîâ, òàíöå-
âàëè è óáèâàëè õîäÿ÷èõ ìåðòâåöîâ ïðîâîêàöè-

îííî îäåòûå äåâóøêè, äåëàëèñü àíîíñû ìíîãî-
îáåùàþùèõ ïðîåêòîâ, à ãäå-òî íà çàäíåì ïëàíå
çâó÷àëè ãîëîñà äîêëàä÷èêîâ è ó÷àñòíèêîâ 
ñåìèíàðîâ. 
Ïåðâûé äåíü áûë ïîñâÿùåí «ïîñòìîðòåìàì» �
ïîä ýòèì ïåññèìèñòè÷íûì ñëîâîì, êàê ïîâå-
ëîñü, ñêðûâàëèñü «îò÷åòû î ïðîäåëàííîé ðàáî-
òå». Õîòÿ «Ãåðîè ìå÷à è ìàãèè V» åùå íàõîäÿò-
ñÿ â ðàçðàáîòêå, ðóêîâîäèòåëü ïðîåêòà Èëüÿ
Êàðïèíñêèé ñ÷åë íåîáõîäèìûì ïîâåäàòü î âîé-
íàõ Nival è Ubisoft � âèäèìî, ÷òîáû îáúÿñíèòü
çàäåðæêó âûõîäà «Ãåðîåâ». Ñëîâà «êðàí÷è»,
«ôè÷åêàò» è «ôè÷åêðèï» ïîâòîðÿëèñü ÷åðåç
êàæäûå ïÿòü ìèíóò, ïðèâîäÿ ïîñâÿùåííûõ â
áëàãîãîâåéíûé òðåïåò.
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ÑÒÅÍÄ GGELEOS MMEDIA, ÊÊÀÊ ÈÈ ÂÂ ÏÏÐÎØËÎÌ ÃÃÎÄÓ, 
ÏÐÈÂËÅÊÊÀË ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÂÂÑÅÕ ÏÏÎÑÅÒÈÒÅËÅÉ.

ÑÒÀÍÈÑËÀÂ ÑÑÊÎÐÁ, TTARGEM GGAMES: ÍÍÀ ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ ÍÍÀØÀ ÈÈÃÐÀ 
ÄÎËÆÍÀ ÁÁÛËÀ ÍÍÀÇÛÂÀÒÜÑß ««ÝÕ, ÌÌÀØÈÍÀ!»

ÊÐÈ-2006
ÍÀ ÝÝÒÎÌ ÑÑÍÈÌÊÅ ÆÆÓÐÍÀËÅ ÎÎ×ÅÐÅÄÜ ÍÍÀ ÊÊÐÈ ÂÂÛÃËßÄÈÒ 

ÃÎÐÀÇÄÎ ÊÊÎÐÎ×Å, ××ÅÌ ÍÍÀ ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ.
ÍÀ ÀÀÂÒÎÐÀÕ ««ÑÒÀËÜÍÛÕ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ» ÄÄÀÆÅ ØØÍÓÐÊÈ ÎÎÒ ÁÁÝÄÆÈÊÎÂ ÂÂÛÃËßÄßÒ, 

ÊÀÊ ÃÃÐÀÍÈÖÀ ÌÌÅÆÄÓ ÑÑØÀ ÈÈ ßßÏÎÍÈÅÉ.
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Äîêëàäû, êàê âñåãäà, îñâåùàëè âñå àñïåêòû
èãðîâîé èíäóñòðèè: ïðîäþñèðîâàíèå, ðàçðà-
áîòêó è òåñòèðîâàíèå, ðåêëàìó è îáùåíèå ñ
æóðíàëèñòàìè. Ïðèãëàøåííîé çâåçäîé íà
ýòîò ðàç ñòàë Áåíóà Ñîêàëü, àâòîð êâåñòîâ
Amerzone è Syberia. Íà ïðèìåðå ñâîåé íîâîé
adventure Paradise îí ðàññêàçàë î ñîçäàíèè
ïðèêëþ÷åí÷åñêîé èãðû íîâîãî ïîêîëåíèÿ.
Êñòàòè, ìåñüå Ñîêàëü îêàçàëñÿ îäíèì èç
íåìíîãèõ ó÷àñòíèêîâ âûñòàâêè, ñòàâÿùèì èñ-
òîðèþ â èãðàõ ïðåâûøå òåõíîëîãèè. Ïðî÷èå,
áóäü òî ïðîäþñåð íîâîãî Tomb Raider èëè
ñîçäàòåëè FPS «Àíàáèîç: Ñîí ðàçóìà», ïåð-
âûì äåëîì îáðàùàëè âíèìàíèå íà äèíàìè-
÷åñêèå èñòî÷íèêè îñâåùåíèÿ, øåéäåðû è

ïîääåðæêó ñàìûõ ñîâðåìåííûõ âèäåîêàðò.
Õîòÿ ñîçäàòåëè «Àíàáèîçà» îáåùàþò è çàõâà-
òûâàþùèé ñþæåò â äóõå Cold Fear, â êîòîðîì
îòâàæíûé ìåòåîðîëîã èññëåäóåò çàáðîøåí-
íûé ëåäîêîë è ïûòàåòñÿ ðàçîáðàòüñÿ, ÷òî íà
íåì ïðîèçîøëî. Ïîìèìî âïå÷àòëÿþùåé ãðà-
ôèêè (ïðèç çà «Ëó÷øóþ òåõíîëîãèþ»), ñîçäà-
òåëè ïðîäåìîíñòðèðîâàëè âîçìîæíîñòü ïðîñ-
ìàòðèâàòü âîñïîìèíàíèÿ ïîãèáøèõ � è ïû-
òàòüñÿ ïåðåèãðàòü ïðîøëîå.
Ñðåäè äðóãèõ ãðîìêèõ ïðåçåíòàöèé: ïîêàç
ïîøàãîâîé ñòðàòåãèè Disciples III, íå òàê äàâ-
íî óïëûâøåé èç ðóê GFI è «ÌèÑÒ ëåíä �
Þã». Òåïåðü ðîññèéñêèì èçäàòåëåì Disciples
ÿâëÿåòñÿ «Àêåëëà», à ðàçðàáàòûâàåò èãðó

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

ÏÎ ÂÂÑÅÉ ÒÒÅÐÐÈÒÎÐÈÈ ÂÂÛÑÒÀÂÊÈ ÕÕÎÄÈËÈ ÄÄÅÂÓØÊÈ ÑÑ ÀÀÂÒÎÌÀÒÀÌÈ, 
ÏÐÅÄÑÒÀÂËßÞÙÈÅ ÁÁÐÀÓÇÅÐÍÓÞ ÈÈÃÐÓ TTIME ZZERO.

ÄÌÈÒÐÈÉ ÏÏÓ×ÊÎÂ: ««ÑÀÍÀÖÈÞ ÏÏÎÄÇÅÌÅËÈÉ ËËÓ×ØÅ 
ÂÑÅÃÎ ÏÏÐÎÂÎÄÈÒÜ ÊÊÎÊÀ-ÊÊÎËÎÉ».

ÈÌÏÅÐÀÒÎÐ ÈÈËËÞÇÈÉ ÑÑÅÐÃÅÉ ËËÓÊÜßÍÅÍÊÎ ÎÎ×ÅÍÜ ÐÐÀÄ ÂÂÑÒÐÅÒÈÒÜ 
ÑÂÎÈÕ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÂÂÎ ÏÏËÎÒÈ.

ÑÅÐÃÅÉ ÎÎÐËÎÂÑÊÈÉ ÑÑÌÅÍÈË ÌÌÀÍÒÈÞ ÂÂÎËØÅÁÍÈÊÀ ÍÍÀ ÊÊÎÆÀÍÓÞ ÊÊÓÐÒÊÓ. 
ÍÎ ÌÌÛ ÇÇÍÀÅÌ, ××ÒÎ ÈÈÇ ÒÒÀÉÍÛÕ ÑÑÅÊÒ ÒÒÀÊ ÏÏÐÎÑÒÎ ÍÍÅ ÓÓÕÎÄßÒ.

ÍÀ×ÀËÜÍÈÊ ÂÂÑÅß ÊÊÐÈ ÀÀËÅÊÑÀÍÄÐ 
«GREEN» ÔÔÅÄÎÐÎÂ.

ÏÎ×ÅÌÓ ÝÝÒÈ ÄÄÅÂÓØÊÈ 
ÎÒÂÎÄßÒ ÃÃËÀÇÀ?
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ND Games
Êîìïàíèÿ «Íîâûé Äèñê» íåçàäîëãî äî ÊÐÈ îáúÿ-
âèëà î ñîçäàíèè èãðîâîãî ïîäðàçäåëåíèÿ ND
Games, êîòîðîå áóäåò çàíèìàòüñÿ èçäàíèåì èñê-
ëþ÷èòåëüíî õèòîâûõ ïðîåêòîâ, è îáêëåèëà ñâîé
ñòåíä íàçâàíèÿìè ïðîåêòîâ. Íàðÿäó ñ Tomb
Rider: Legend, ïîä ëåéáëîì ND Games âûéäóò
Hitman: Blood Money, Dreamfall: The Longest
Journey è Paradise, à òàêæå âïåðâûå ïîêàçàííûé
íà âûñòàâêå FPS «Èíñòèíêò» îò êèåâñêîé êîìàí-
äû Newtonic Studio.

îòå÷åñòâåííàÿ æå ñòóäèÿ .dat. Ïðîåêò âûã-
ëÿäèò î÷åíü íåïëîõî, ÷òî íåóäèâèòåëüíî:
âåäü çà õóäîæåñòâåííóþ ÷àñòü îòâå÷àåò
Àíäðåé «Anry» Èâàí÷åíêî, èçâåñòíûé ñâîè-
ìè èëëþñòðàöèÿìè ê ñåðèè «Êîðñàðû».
Íàãðàäà çà «Ëó÷øóþ ãðàôèêó» � ìû
íàäååìñÿ, ïåðâàÿ â äëèííîì ñïèñêå.
Êðîìå òîãî, «Àêåëëà» àíîíñèðîâàëà äâà FPS,
Showdown: Scorpion è «Îáèòàåìûé îñòðîâ:
×óæîé ñðåäè ÷óæèõ». Ïîñëåäíèé îñíîâàí íà
îäíîèìåííîì ðîìàíå Ñòðóãàöêèõ, êðîìå òîãî,
ïî ìîòèâàì êíèãè êîìïàíèåé Wargaming.net
ðàçðàáàòûâàåòñÿ ïîøàãîâàÿ ñòðàòåãèÿ, à â
Step Creative Group òðóäÿòñÿ íàä adventure
«Îáèòàåìûé îñòðîâ: Çåìëÿíèí». 

Âîîáùå, ýòà ÊÐÈ ïîêàçàëà, ÷òî ðîññèéñêàÿ èã-
ðîâàÿ èíäóñòðèÿ äåÿòåëüíî ïåðåíèìàåò çàïàä-
íûé îïûò ïî ïîëó÷åíèþ ìàêñèìàëüíîé ïðèáû-
ëè îò ãîòîâîé èíòåëëåêòóàëüíîé ñîáñòâåííîñ-
òè. Òàê, êîìïàíèÿ «Áóêà» ïðåäñòàâèëà íåñêîëü-
êî äîïîëíåíèé: «Ex Machina: Ìåðèäèàí 113»,
«Ñòàëüíûå ìîíñòðû: Ñîþçíèêè» è «Ìåòðî-2:
Ñìåðòü âîæäÿ». Íå ìåíüøåé ïîïóëÿðíîñòüþ
ïîëüçóþòñÿ ñèêâåëû: «Àäðåíàëèí 2», «Â òûëó
âðàãà 2», «×åðíûé Îàçèñ 2» (îí æå «Òåððèòî-
ðèÿ Òüìû»), «Ñôåðà 2». Ïîëíîöåííîå ïðîäîë-
æåíèå ïåðâîé îòå÷åñòâåííîé MMORPG, êñòàòè,
ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ ñîâåðøåííî ãðàôè÷åñêèì
äâèæêîì, â íåé ïîÿâèëèñü òåõíîãåííûå ýëå-
ìåíòû è ñòðàòåãè÷åñêàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ. 

ÎÒ GGSC ÍÍÀ ÊÊÐÈ ÁÁÛË ÒÒÎËÜÊÎ ÎÎÄÈÍ ××ÅËÎÂÅÊ. ÀÀ ÂÂÛ ÁÁÛ ÕÕÎÒÅËÈ, ××ÒÎÁÛ ÂÂÀÑ ÊÊÀÆÄÛÅ 
ÏßÒÜ ÌÌÈÍÓÒ ÑÑÏÐÀØÈÂÀËÈ: ««ÊÎÃÄÀ ÂÂÛÉÄÅÒ SS.T.A.L.K.E.R.?»

«ÀÊÅËËÀ» ÎÎÔÎÐÌÈËÀ ÑÑÂÎÉ ÑÑÒÅÍÄ ÂÂ ÂÂÎÑÒÎ×ÍÎÌ ÑÑÒÈËÅ ÂÂ ××ÅÑÒÜ 
EVERQUEST 22: DDESERT OOF FFLAMES.

ÂÎ ××ÒÎ ÁÁÛ ÍÍÈ ÁÁÛË ÎÎÄÅÒ ÞÞÐÈÉ ÌÌÈÐÎØÍÈÊÎÂ, ÍÍÀ ÍÍÅÌ ÂÂÑÅÃÄÀ ÅÅÑÒÜ 
ÍÅÇÐÈÌÀß ÆÆÅËÒÀß ÌÌÀÉÊÀ ËËÈÄÅÐÀ. 

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÌÌÈÕÀÉËÎÂ, BBUKA EENTERTAINMENT: 
«ÁÎËÜØÅ AADD-OON�ÎÂ, ÕÕÎÐÎØÈÕ ÈÈ ÐÐÀÇÍÛÕ!»

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÑÑÄÅËÀÅÒ ËËÈ ÀÀÍÄÐÅÉ ««ÊÐÀÍÊ» 
ÊÓÇÜÌÈÍ ÔÔÈËÜÌ ÎÎ ÏÏÐÎØÅÄØÅÉ ÊÊÐÈ? 
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×òî, ãäå, êîãäà
Êîíôåðåíöèÿ Ðàçðàáîò÷èêîâ Èãð, óæå òðåòèé ðàç ïðîâîäÿùàÿñÿ â ãîñòèíèöå «Êîñìîñ», òðàäèöèîííî äåëèòñÿ
íà äâå ðàçíîïëàíîâûõ ÷àñòè. Ïðåæäå âñåãî, íà íåå äëÿ îáìåíà îïûòîì ñúåçæàþòñÿ ðàçðàáîò÷èêè ñî âñåé
ñòðàíû, áëèæíåãî è äàëüíåãî çàðóáåæüÿ. Â îòäåëüíûõ óþòíûõ çàëàõ òðè äíÿ ïîäðÿä ïðîâîäÿòñÿ ëåêöèè,
ìàñòåð-êëàññû, êðóãëûå ñòîëû è ñåìèíàðû íà çëîáîäíåâíûå òåìû: ïðîãðàììèðîâàíèÿ, óïðàâëåíèÿ ñòóäèåé
è ïðîåêòàìè, ãåéì-äèçàéíà, âçàèìîîòíîøåíèé ñ èçäàòåëÿìè è ïðåññîé. Òàì æå èìåíèòûå ðàçðàáîò÷èêè óñò-
ðàèâàþò ïðåçåíòàöèè íîâûõ èãð è îòâå÷àþò íà âîïðîñû æóðíàëèñòîâ.  
À âîò âûñòàâêà ÊÐÈ Expo ðàçìåùàåòñÿ â ÷åòûðåõ áîëüøèõ çàëàõ. Òàì èãðîâûå è îêîëîèãðîâûå êîìïàíèè íà
ñâîèõ ñòåíäàõ äåìîíñòðèðóþò ðàçëè÷íûå òåõíîëîãèè è íîâûå ïðîåêòû (â áîëüøèíñòâî èç êîòîðûõ ìîæíî
ïîèãðàòü), ïðîâîäÿò ðàçíîîáðàçíûå àêöèè. Òàê, Nival Interactive óñòðîèëà öåëûé êàðòî÷íûé òóðíèð ñðåäè
ïîñåòèòåëåé ïîä íàçâàíèåì «Ãåðîé ÊÐÈ», ãëàâíûì ïðèçîì â êîòîðîì áûë íàñòîÿùèé ìå÷, à âîçëå ñòåíäà
Geleos Media áðîäèëè çîìáè â òþðåìíûõ ðîáàõ, ðåêëàìèðóÿ action ïðî èñòðåáèòåëüíèöó íå÷èñòè Ìàøó ïîä
íàçâàíèåì Red Square. 

Îòäåëüíîé ñòðîêîé èäóò èãðû ïî ëèöåíçè-
ÿì: óæå óïîìÿíóòûå «Îáèòàåìûå îñòðîâà»
è «Òðóäíî áûòü áîãîì» îò «Àêåëëû»,
«Äíåâíîé äîçîð: Ìåë Ñóäüáû» è «Ëàáèðèíò
Îòðàæåíèé» îò ND Games, «Ïàðàãðàô 78»
è «Çàâòðà Âîéíà» îò «1Ñ».
À âîò ãèáðèä îáû÷íîé è ñåòåâîé RPG «Ëèíèÿ
ãðåç/Èìïåðèÿ èëëþçèé» îò óôèìñêîé êîìàí-
äû Deep Games, èëè ìàññèâíî-ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêàÿ ðàçðàáîòêà «Äîì 3» îò NIKITA,
ïîìèìî èñïîëüçîâàíèÿ ãðîìêîãî èìåíè, äå-
ìîíñòðèðóþò åùå îäíî ìîäíîå òå÷åíèå � îí-
ëàéí. Íàïðèìåð, êîíêóðåíöèþ «Ñôåðå» ïðèç-
âàíà ñîñòàâèòü Ragnesis Online îò äîíåöêîé
êîìïàíèè Intelligent Soft, à íà ñòåíäå «Àêåë-

ëû» âñå æåëàþùèå ìîãëè îçíàêîìèòüñÿ ñ ëî-
êàëèçîâàííûìè âåðñèÿìè EverQuest 2 è
Planetside.
Äîñòîéíûõ ïðîåêòîâ êàòåãîðèè «íå ñèêâåë, íå
ïî ëèöåíçèè» áûëî ïðåñòóïíî ìàëî: ïîìèìî
«Àíàáèîçà» íàøå âíèìàíèå ïðèâëåêëè âîåí-
íî-èñòîðè÷åñêàÿ ñòðàòåãèÿ «Àãðåññèÿ» îò
Lesta Studios, ôàíòàñòè÷åñêàÿ RTS Maelstrom
îò KDV Games, äà ïîõîæäåíèÿ ïàóêîîáðàçíî-
ãî ðîáîòà èç «àêåëëîâñêîãî» Heavy Duty.
Êîíñîëüíûõ ïðîåêòîâ áûëî åùå ìåíüøå:
Creat Studio ïîêàçûâàëà ïðîäîëæåíèå
American Chopper è ñîçäàâàåìóþ ïî ìîòè-
âàì ôàíòàñòè÷åñêîãî ìóëüòñåðèàëà àðêàä-
íóþ ãîíêó «Ìûøè-áàéêåðû ñ Ìàðñà». Íà

ÂÀÌÏÈÐØÈ ÓÓ ÑÑÒÅÍÄÀ ««ÍÈÊÈÒÛ» ÐÐÅÊËÀÌÈÐÎÂÀËÈ 
ÍÎÂÓÞ ÐÐÀÑÓ ÂÂ ««ÑÔÅÐÅ 22».

ÃÅÉÌ-ÄÄÈÇÀÉÍÅÐ ««ÇÂÅÇÄÍÎÃÎ ÍÍÀÑËÅÄÈß 00» ÑÑÅÐÃÅÉ ÀÀÇÀÐÎÂ  ÊÊËßÒÂÅÍÍÎ ÎÎÁÅÙÀË, 
×ÒÎ ÝÝÒÈ ÈÈÍÎÏËÀÍÅÒßÍÊÈ ÏÏÎßÂßÒÑß ÂÂ ÈÈÃÐÅ.

ÍÀ ÑÑÒÅÍÄÅ ««1Ñ» ÐÐÀÇÌÅÑÒÈËÑß ÓÓÞÒÍÛÉ ÁÁÀÐ. ÊÊÓÄÀ, ÑÑÎÁÑÒÂÅÍÍÎ,
È ÏÏÓÑÊÀËÈ ÑÑÂÎÁÎÄÍÎ ××ËÅÍÎÂ ÆÆÞÐÈ ÈÈ ÏÏÐÎ×ÈÕ ÏÏÎÑÂßÙÅÍÍÛÕ.
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SNES êîãäà-òî âûõîäèëà òàêàÿ èãðà, íûíåø-
íÿÿ æå âåðñèÿ äëÿ êîíñîëåé òåêóùåãî ïîêî-
ëåíèÿ, âèäèìî, ïðèóðî÷åíà ê ãîòîâÿùåìóñÿ
çàïóñêó íîâîãî ñåðèàëà. 
Ñåðüåçíî îáñóæäàëàñü òåìà êàçóàëüíûõ
èãð. Â ðàìêàõ ÊÐÈ ïðîøëà ñåðèÿ êðóãëûõ
ñòîëîâ, ïîñâÿùåííûõ ýòîìó íàïðàâëåíèþ,
ãäå áûë, â ÷èñëå ïðî÷èõ, çàòðîíóò âîïðîñ
íåêàçóàëüíûõ ïëàòôîðì äëÿ êàçóàëüíûõ èãð
(òàêèõ êàê Palm, Mac, Xbox è Xbox 360).
Âûðîñ íå òîëüêî óðîâåíü êîíôåðåíöèè � îò-
âåäåííûå ïîä ìåðîïðèÿòèå ïëîùàäè òîæå
óâåëè÷èëèñü. Ê àðåíäîâàííûì â ïðîøëîì ãî-
äó çàëàì äîáàâèëñÿ çàë Business Lounge.
Çäåñü ðàçìåñòèëèñü ñòåíäû êîìïàíèé, êîòî-
ðûì âíèìàíèå ïðàçäíîé òîëïû áûëî íè ê ÷å-
ìó. Gaijin Entertainment è Ageia Inc.
ïðåäñòàâëÿëè íîâûå âåðñèè ñâîèõ äâèæêîâ
(êñòàòè, èõ óæå èñïîëüçîâàëè ìíîãèå
ïîêàçàííûå íà âûñòàâêå ïðîåêòû). Êîìïàíèÿ
GamePR, ñîñòîÿùàÿ èç àêóë ïèàðà, ïðèíè-
ìàâøèõ ó÷àñòèå â ðàñêðóòêå Lada Racing
Club,  ïðåäëàãàëà ñâîè óñëóãè ïî ïðîäâèæå-
íèþ ïðîåêòîâ íà ðûíîê. Lifemode Interactive
ðåêëàìèðîâàëà îáíîâëåííûé ïðîãðàììíûé
ïàêåò LifeStudio: Head, îòâåòñòâåííûé çà ëè-
öåâóþ àíèìàöèþ ïåðñîíàæåé èãð «Áóìåð» è
«Ìîð. Óòîïèÿ». Êàê âñåãäà ýçîòåðè÷íûé Àíä-
ðåé «Êðàíê» Êóçüìèí ïîêàçûâàë è ðàçäàâàë
âñåì æåëàþùèì ñâîé ôèëüì «Äîêóìåíòàëü-
íàÿ [dev]åðñèÿ» � îðèãèíàëüíûé ðåïîðòàæ î
ïðîøëîé êîíôåðåíöèè è î ñîñòîÿíèè ðîñ-
ñèéñêîãî èãðîïðîìà âîîáùå.
Â òîì æå Business Lounge þòèëàñü «ßðìàðêà

ïðîåêòîâ», ãäå íåçàâèñèìûå ðàçðàáîò÷èêè ïû-
òàëèñü ðàññòàòüñÿ ñî ñâîåé íåçàâèñèìîñòüþ.
Âîò óæå êîòîðûé ãîä çäåñü «ñâåòèòñÿ» RPG
Tales of Walenir îò Rostok Games, êîòîðóþ àâ-
òîðû ïëàíèðîâàëè âûïóñòèòü îäíîâðåìåííî ñ
Oblivion, íî, ê ñîæàëåíèþ, íå óñïåëè. Íàñòîÿ-
ùèì æå ñþðïðèçîì ñòàë ïîñòàïîêàëèïòè÷åñ-
êèé action «Êîëëàïñ: Ðàçðóøåííûé ìèð» îò êè-
åâñêîé êîìàíäû CREOTEAM, êîòîðûé çàñëó-
æåííî ïîáåäèë â íîìèíàöèè «Ëó÷øàÿ èãðà áåç
èçäàòåëÿ» íà öåðåìîíèè ÊÐÈ Awards. 
Â îáùåì, ïðè âçãëÿäå íà ÊÐÈ áóäóùåå èãðî-
âîé èíäóñòðèè íà òåððèòîðèè áûâøåãî Ñîâåòñ-
êîãî Ñîþçà âîâñå íå êàæåòñÿ óãðîæàþùèì �
ñêîðåå, äî îáèäíîãî ïðåäñêàçóåìûì. 

� ÇÇÀÒÎ ÊÊÎÑÒÞÌÛ ÄÄËß ÎÎÏÒÈ×ÅÑÊÎÃÎ ««ÌÎÊÀÏÀ» ÑÑÌÎÒÐßÒÑß ÃÃÎÐÀÇÄÎ ÝÝÐÎÒÈ×ÍÅÅ. 
ÏÎ ÊÊÐÀÉÍÅÉ ÌÌÅÐÅ, ÍÍÀ ÄÄÅÂÓØÊÀÕ.

ÓÑÒÐÎÉÑÒÂÎ ÄÄËß MMOTION CCAPTURE ÎÎÒ IINNALABS ÒÒÐÅÁÓÅÒ ÌÌÈÍÈÌÓÌ 
ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÎÃÎ ÎÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈß�

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÈÈÇ FFALCORMEDIA ÑÑÎÇÄÀÞÒ ÈÈÃÐÓ ÄÄËß PPC ÂÂ ××ÈÑÒÎ ÀÀÍÈÌÅØÍÎÌ ÑÑÒÈËÅ.
ÌÛ ÍÍÅ ÌÌÎÃËÈ ÏÏÐÎÉÒÈ ÌÌÈÌÎ.

Ê ÑÑÒÅÍÄÓ NNIVAL IINTERACTIVE ÏÏÎÑÅÒÈÒÅËÅÉ 
ÏÐÈÌÀÍÈÂÀËÈ ÇÇÂÓÊÈ ÝÝËÜÔÈÉÑÊÈÕ ÔÔËÅÉÒ.

ÏÎ ÂÂÑÅÉ ÂÂÈÄÈÌÎÑÒÈ ÃÃËÀÂÍÛÉ ÐÐÅÄÀÊÒÎÐ ÆÆÓÐÍÀËÀ GGAMEPLAY ÑÑÅÐÃÅÉ ««SEGAL» 
ÃÀËÅÍÊÈÍ ÄÄÅÌÎÍÑÒÐÈÐÓÅÒ ÎÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ ÓÓÊÐÀÈÍÑÊÎÉ ÎÎÐÔÎÃÐÀÔÈÈ.
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Ëó÷øàÿ èãðà ÊÐÈ 2006

«Â òûëó âðàãà 2» (Best Way, «1C»)
Disciples III (.dat, Akella) 
Maelstrom (KDV games, Codemasters / «1C») 

Ëó÷øàÿ êîìïàíèÿ-ðàçðàáîò÷èê 

Creat Studios 
Action Forms 
Nival Interactive 

Ëó÷øàÿ êîìïàíèÿ-èçäàòåëü 

«1Ñ» 
Buka Entertainment 
«Íîâûé Äèñê»

Ëó÷øàÿ êîìïàíèÿ-ëîêàëèçàòîð

Akella
Buka Entertainment 
«Íîâûé Äèñê» 

Ëó÷øèé èãðîâîé äèçàéí

ExMachina (Targem Studio, Buka Entertainment) 

Maelstrom (KDV games, Codemasters / «1C»)
«Â òûëó âðàãà 2» (Best Way, «1C») 

Ëó÷øàÿ èãðîâàÿ ãðàôèêà

Disciples III (.dat, Akella) 

«Àíàáèîç: Ñîí ðàçóìà» (Action Forms Ltd.) 
«Â òûëó âðàãà 2» (Best Way, «1C») 

Ëó÷øàÿ òåõíîëîãèÿ

«Àíàáèîç: Ñîí ðàçóìà» (Action Forms Ltd.) 

Dagor Engine (Gaijin Entertainment) 
Heavy Duty (Primal Software, Akella) 

Ëó÷øåå çâóêîâîå îôîðìëåíèå

Heroes of Might and Magic V (Nival Interactive)

«Äàëüíîáîéùèêè: Òðàíñïîðòíàÿ Êîìïàíèÿ» (NIKITA, «1C») 
«Çâåçäíîå íàñëåäèå 1: ×åðíàÿ Êîáðà» (Step Creative Group, «1C») 

Ïðèç îò èíäóñòðèè

Êîìïàíèÿ NIKITA 

Ïðèç îò ïðåññû 

Ñòóäèÿ .dat (Disciples III)

Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ èãðîâûõ êîíñîëåé

«Ìûøè áàéêåðû ñ Ìàðñà» (Creat Studios) 

American Chopper 2 Full Throttle (Create Studios) 
Swashbucklers: Blue vs Grey (Akella) 

Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ ïîðòàòèâíûõ ïëàòôîðì

Ïèðàòû Êàðèáñêîãî Ìîðÿ: Ñóíäóê Ìåðòâåöà 
(G5 Mobile, Disney Mobile Studios) 

SILENT STORM Mobile (JoyBits Ltd, Nival Interactive) 
Êîðñàðû Mobile (RootFix, Akella) 

Ëó÷øàÿ çàðóáåæíàÿ èãðà

Tomb Raider: Legend (Crystal Dynamic, «Íîâûé Äèñê») 

Paradise (White Birds Productions, «Íîâûé Äèñê») 
Prince of Persia: The Two Thrones (Ubisoft Montreal, Akella) 

Ñàìûé íåñòàíäàðòíûé ïðîåêò

«Ñòàëüíûå Ìîíñòðû» (Lesta Studio, Buka Entertainment) 

«Èíñòèíêò âûæèâàíèÿ» (AlterLab Development) 
«Òàíèòà èëè Ìîðñêîå ïðèêëþ÷åíèå» (Trickster Games, Akella) 

Ëó÷øàÿ èãðà áåç èçäàòåëÿ

«ÊÎËËÀÏÑ: Ðàçðóøåííûé ìèð» (CREOTEAM)

«Áåñêîíå÷íîñòü» (SVA Entertainment) 
«Èñõîä ñ Çåìëè» (Parallax Arts Studio) 

Ëó÷øèé äåáþò

«Ìàãèÿ Êðîâè» (Skyfallen Entertainment, «1C») 

«ÊÎËËÀÏÑ: Ðàçðóøåííûé ìèð» (CREOTEAM) 
«Ýêñïåäèöèÿ òðîôè. Ìóðìàíñê-Âëàäèâîñòîê» (Symphony Games, «1Ñ») 

ÊÐÈ Award 2006
Áåç ðàçäà÷è ñâîèõ «Îñêàðîâ» ñåé÷àñ íå îáõîäèòñÿ, ïîõîæå, íè îäíà ïðîôåññèîíàëüíàÿ äåÿòåëüíîñòü. Òåì áîëåå, íàñòîëüêî áëèçêàÿ ê êèíå-
ìàòîãðàôó, êàê ðàçðàáîòêà èãð. ÊÐÈ íå ñòàëà èñêëþ÷åíèåì. Óæå ÷åòâåðòûé ðàç âûñîêîå æþðè, ñîñòîÿùåå êàê èç ïðåäñòàâèòåëåé èíäóñòðèè,
òàê è ñïåöèàëèçèðîâàííîé ïðåññû, îöåíèâ ìíîæåñòâî âûñòàâëåííûõ ïðîåêòîâ, ïðåäñòàâèëî îáùåñòâåííîñòè ñàìûõ-ñàìûõ. Âñå æå ðåøèòü
ñóäüáó 16-òè íîìèíàöèé è äâóõ ñïåöèàëüíûõ ïðèçîâ áûëî î÷åíü ñëîæíî. Äàëåêî íå âñå ÷ëåíû æþðè îñòàëèñü äîâîëüíû èòîãîâûì ðåøåíè-
åì. Òåì íå ìåíåå, ïî ñëîâàì ó÷àñòíèêîâ ïðåíèé, æþðè ÊÐÈ Awards 2006 îòëè÷èëîñü îñîáûì åäèíîäóøèåì ïðè âûáîðå ïîáåäèòåëåé. 
Îáðàòèòå âíèìàíèå � â ñêîáî÷êàõ ïåðâîé èäåò êîìïàíèÿ-ðàçðàáîò÷èê, çàòåì èçäàòåëü.





ÏÏ åðâàÿ âåðñèÿ Tekken 5 âûøëà
â êîíöå 2004 ãîäà íà àðêàä-
íûõ àâòîìàòàõ, à ñïóñòÿ íåñ-

êîëüêî ìåñÿöåâ � è íà PlayStation 2.
Îäíàêî â íåé Namco è ôàíàòû îáíà-
ðóæèëè íåêîòîðûå íåäîðàáîòêè, è
áëèæå ê ëåòó 2005 ãîäà ñâåò óâèäåëà
Tekken 5.1. Èçìåíåíèÿ â íåé áûëè
íåçíà÷èòåëüíûìè, çàòî âòîðîé àïã-
ðåéä, Tekken: Dark Resurrection, ìîæ-
íî ñ÷èòàòü ïî-íàñòîÿùåìó îáíîâëåí-
íîé âåðñèåé èãðû. Ãåéìåðîâ æäàëè
äâà àáñîëþòíî óíèêàëüíûõ ïåðñîíà-
æà ïëþñ îäèí «ñòàðè÷îê», îòñóòñòâî-
âàâøèé â Tekken 5, äîïîëíèòåëüíûå
àðåíû, îãðîìíîå êîëè÷åñòâî àêñåñ-

ñóàðîâ äëÿ ãåðîåâ. Tekken: Dark
Resurrection âûøëà òîëüêî íà àðêàä-
íûõ àâòîìàòàõ, à äëÿ äîìàøíåé âåð-
ñèè Namco Bandai âûáðàëà ïîðòà-
òèâíóþ êîíñîëü îò Sony. Áëàãîäàðÿ
êîìïàíèè «Ñîôò Êëàá», ìû ïîëó÷è-
ëè âîçìîæíîñòü ëè÷íî îïðîáîâàòü
PSP-âåðñèþ.
Áîëüøå âñåãî ìû ïåðåæèâàëè çà
ãðàôèêó, à çðÿ. Îíà òàì, áåçóñëîâ-
íî, ëó÷øàÿ ñåé÷àñ íà ïëàòôîðìå.
Íåìíîãèå îòëè÷àò èãðó îò Tekken 5
íà PS2, âåäü íà ýêðàí÷èêå PSP
íåìíîãî÷èñëåííûå øåðîõîâàòîñòè
íå âèäíû. Êîíå÷íî, åñëè ïðèãëÿäû-
âàòüñÿ, âèäíî, ÷òî ñòóïíè ó áîéöîâ
«îêâàäðà÷åíû», à òåêñòóðû óïðî-
ùåíû (êîæà âûãëÿäèò ñëåãêà «ðåçè-
íîâîé»), íî ýòèì ïðèäèðêè è çàêîí-
÷àòñÿ. Òåëà ïåðñîíàæåé â ñëîæíûõ
çàõâàòàõ íå ïðîâàëèâàþòñÿ ñêâîçü
äðóã äðóãà, âñå î÷åíü ÷èñòåíüêî �
õîòü ñåé÷àñ êëàäè èãðó íà ïðèëà-
âîê. Ñîâåðøåííî íåïîíÿòíî, íàä

÷åì Namco ñîáèðàåòñÿ ðàáîòàòü îñ-
òàâøèåñÿ äî ðåëèçà ïîëãîäà. Â íà-
øåé äåìî-âåðñèè íå áûëî âèäåîðî-
ëèêîâ, íåäîäåëàíû ìåíþ è çàêðûòû
íåêîòîðûå ðåæèìû, çàòî îñíîâíîå
ïðîõîæäåíèå ïðåäñòàëî, òàê ñêàçàòü,
áåç êóïþð � íî ñàìîå ãëàâíîå óæå
ãîòîâî! Åñòü âñå áîéöû, âñå óäàðû,
âñå àðåíû � è áåç ãëþêîâ!
Çà÷àñòóþ ïðè ïåðåíîñå èãðû íà
ïîðòàòèâíóþ êîíñîëü ïðèõîäèòñÿ
÷åì-òî æåðòâîâàòü. Â Tekken: Dark
Resurrection ñîõðàíåíû âñå ïåðñî-
íàæè , áîêîâûå è çàäíèå áðîñêè,
êîñòþìû! Êðîìå òîãî, îáåùàíû ðå-
æèìû, â êîòîðûõ ìîæíî çàðàáàòû-
âàòü äåíüãè íà ïîêóïêó àêñåññóàðîâ
äëÿ áîéöîâ, � ê ñîæàëåíèþ, ýòîãî
ìû ïðîâåðèòü íå ñìîãëè. Ñîõðàíå-
íû âñå èçìåíåíèÿ, âíåñåííûå â
Tekken 5 â âåðñèè Tekken: Dark
Resurrection, � ïîìèìî øìîòîê, ýòî
áàëàíñ ïðèåìîâ. Òî åñòü, èçìåíåíû
õàðàêòåðèñòèêè îäíèõ óäàðîâ, äî-

Tekken: Dark ResurrectionÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

ÌÛ ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÎ ÐÐÀÇÃËßÄÛÂÀËÈ ÁÁÐÎÑÊÈ, ÑÑÒÀÐÀßÑÜ ÍÍÀÉÒÈ ÃÃËÞÊÈ ÂÂ ÑÑÒÛÊÎÂÊÅ
3D-ÎÎÁÚÅÊÒÎÂ. ÍÍÅÒÓ! ÂÂÑÅ ÎÎ×ÅÍÜ ÄÄÀÆÅ ××ÈÑÒÅÍÜÊÎ �� ÏÏÎ×ÒÈ ÊÊÀÊ ÍÍÀ PPS2.

ÊÀÊ ÈÈ ÂÂ TTEKKEN 55, ÇÇÄÅÑÜ ÌÌÛ ÁÁÓÄÅÌ ÇÇÀÐÀÁÀÒÛÂÀÒÜ ÄÄÅÍÜÃÈ ÈÈ ÒÒÐÀÒÈÒÜ ÈÈÕ ÍÍÀ ÍÍÎÂÓÞ
ÎÄÅÆÄÓ ÄÄËß ÑÑÂÎÈÕ ÃÃÅÐÎÅÂ. ÀÀ ÂÂÎÒ ÑÑÀÌÎÉ ÎÎÄÅÆÄÛ ÎÎÁÅÙÀÞÒ ÅÅÙÅ ÁÁÎËÜØÅ.

ÒÅÊÑÒÓÐÛ ÊÊÎÆÈ ÂÂÛÃËßÄßÒ ÍÍÅÌÍÎÃÎ ÍÍÅÅÑÒÅ-
ÑÒÂÅÍÍÎ �� ÊÊÀÊ ÂÂ TTEKKEN TTAG TTOURNAMENT.

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Àâòîð:
Àðòåì Øîðîõîâ 
cg@gameland.ru
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Tekken: Dark Resurrection
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PSP
ÆÀÍÐ: fighting
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco Bandai
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco Bandai
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.namco.com

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA PSP

Ïðàâäà î 
ìóëüòèïëååðå
Â ïïðåññ-ððåëèçå ííàïèñàíî,
÷òî ììîæíî èèãðàòü ïïî ññåòè,
íî ííåò ííè ññëîâà îî ââûõîäå ââ
Èíòåðíåò. ÄÄåéñòâèòåëüíî,
íà PPSP ååñòü òòîëüêî ììóëü-
òèïëååð ïïî òòåõíîëîãèè AAD-
HOC. ÝÝòî îîçíà÷àåò, ÷÷òî ääâà
÷åëîâåêà ññ PPSP, ííàõîäÿñü
íåäàëåêî ääðóã îîò ääðóãà,
ìîãóò óóñòàíîâèòü ññîåäèíå-
íèå ïïî WWi-FFi èè èèãðàòü òòàê
âäâîåì. ÈÈ òòî÷êà. 
Ýòî òòåì ááîëåå ññòðàííî, ÷÷òî
Midway, CCapcom, TTecmo èè
SNK óóæå óóñïåëè ññäåëàòü
ñâîè ññåòåâûå ôôàéòèíãè ííà
ñàìûõ ððàçíûõ ïïëàòôîð-
ìàõ. ÓÓâû, NNamco ïïîêà ííè-
÷åì ïïîäîáíûì ïïîõâàñòàòü-
ñÿ ííå ììîæåò. ÈÈëè ííå õõî÷åò?



áàâëåíû íîâûå. Êàê ðàç òî, ÷òî
íóæíî ôàíàòàì ôàéòèíãîâ. 
Åùå ìû áîÿëèñü, ÷òî áóäóò ïðîáëå-
ìû ñ óïðàâëåíèåì. Â îòëè÷èå îò ïåð-
âûõ PSP-ôàéòèíãîâ, òóò âðåìÿ îòêëè-
êà íàæàòèé è âîîáùå îòçûâ÷èâîñòü
êíîïîê áîëåå-ìåíåå íà óðîâíå � ðîâ-
íî íà òîì óðîâíå, íà êîòîðûé â òåî-
ðèè ñïîñîáíà êðåñòîâèíà PSP. Áîé-
öû îòëè÷íî ñëóøàþòñÿ ãåéìåðîâ è
ðåçâî âûïîëíÿþò ïðîñòûå óäàðû,
ïðîêðóòêà êðåñòîâèíû «íà ÷åòâåðòü
êðóãà» ïîëó÷àåòñÿ ëåãêî. Íî ÷òî-òî
áîëåå ñëîæíîå � ñ ýòèì óæå ïðîá-
ëåìû. Ñïåöèàëüíî äëÿ ïîêëîííèêîâ
Êèíãà è ïðî÷èõ «çàìîðî÷åííûõ»
áîéöîâ ñîîðóäèëè âîçìîæíîñòü èã-
ðàòü ñ àíàëîãîâîé «êíîïêè» � êîìó-
òî ýòî, áåçóñëîâíî, ïðèãîäèòñÿ äëÿ

ñëîæíûõ «ïåðåêàòîâ», íî â öåëîì
äî DualShock äàëåêîâàòî. Â íàøåé
âåðñèè çàïðîãðàììèðîâàòü ñäâîåí-
íûå íàæàòèÿ íà øèôòû áûëî íåëü-
çÿ, íî è èõ íà PSP âñåãî äâà (ïðî-
òèâ ÷åòûðåõ íà PS2). Êîíå÷íî, åñòü
ëþäè, êîòîðûì ýòî è íå íóæíî, íî
âñïîìíèòå, êàê îíè èãðàþò � «ïî-
àðêàäíîìó», äåðæà ãåéìïàä íà êî-
ëåíå! Ñ PSP òàêîé ôîêóñ òîæå
ïðîéäåò, íî... Íåóäîáíî. È çà êîí-
ñîëü ñòðàøíî.
Êàê ìû óæå ãîâîðèëè, íè îäíîãî èç
îáåùàííûõ â ïðåññ-ðåëèçå äîïîëíè-
òåëüíûõ ðåæèìîâ â äåìî-âåðñèè íå
áûëî. Íàäååìñÿ, ÷òî íà âûñòàâêå E3
2006 óâèäèì åùå áîëüøå, è îáÿçà-
òåëüíî ðàññêàæåì îá ýòîì âàì, äîðî-
ãèå ÷èòàòåëè. 
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ÍÀ ÁÁÎËÜØÈÍÑÒÂÅ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÎÂ ÈÈÃÐÓ ËËÅÃÊÎ ÏÏÐÈÍßÒÜ ÇÇÀ ØØÈÐÎÊÎÝÊÐÀÍÍÓÞ
ÂÅÐÑÈÞ TTEKKEN 55 ÍÍÀ PPS2 �� ÒÒÅ ÆÆÅ ÁÁÎÉÖÛ, ÒÒÅ ÆÆÅ ÊÊÎÑÒÞÌÛ, ÒÒÅ ÆÆÅ ÀÀÐÅÍÛ.

ÇÍÀÌÅÍÈÒÛÉ ËËÓÃ ÑÑ ÐÐÎÌÀØÊÀÌÈ ÄÄÀ ËËÞÒÈÊÀÌÈ �� 
ÎÄÍÀ ÈÈÇ ÍÍÎÂÛÕ ÄÄÅÊÎÐÀÖÈÉ TTEKKEN: DDARK RRESURRECTION.

ÍÍîîââûûåå ááîîééööûû

Â TTekken: DDark RResurrection ââåðíóë-
ñÿ ññòàðûé ççíàêîìåö �� ÀÀðìîð ÊÊèíã ��
è ïïîÿâèëàñü ïïàðà ííîâè÷êîâ. ÝÝòî ääå-
âî÷êà-ïïðèïåâî÷êà ËËèëè èè ððóññêèé
ñàìáèñò-ççîìáè ÄÄðàãóíîâ. ÏÏåðâàÿ
äåðåòñÿ ññòðàííî �� êêàêîé-òòî ööèðêî-
âîé ññèíòåç ããèìíàñòèêè èè êêàïîéýðû,
ñïëîøíûå ïïðÿìûå ââçìàõè... ÌÌîæ-

íî ññêàçàòü, ÷÷òî îîíè ññêðåñòèëè
Êðèñòè ññ ÀÀñêîé ïïîä ììàñêîé ÁÁðèòíè
Ñïèðñ. ÂÂíåøíå ääåâî÷êà ííàïîìèíà-
åò ««íîâóþ êêðîâü» èèç ññåðèàëà TThe
King oof FFighters �� ïïîõîæà ííà ïïîòóñê-
íåâøóþ èè ððàñïîëíåâøóþ ÊÊóëó
Äàéìîíä. ÄÄðàãóíîâ òòîæå ÿÿâíî ññîç-
äàâàëñÿ ïïîä ââëèÿíèåì ôôàéòèíãîâ

îò SSNK. ÑÑòèëü ååãî ááîÿ êêàê ááóäòî
óíàñëåäîâàí îîò ÐÐàëüôà èè ÊÊëàðêà
èç IIkari TTeam �� ýýòî îîáèëèå êêîðîò-
êèõ ææåñòêèõ êêîìáî èè ««ëîâÿùèõ»
óäàðîâ, ïïåðåõîäÿùèõ ââ ççàëîìû èè
áðîñêè. ÂÂ îîáùåì, ññåé ññóìðà÷íûé
äÿäüêà ïïîðàäóåò ööåíèòåëåé ÊÊèíãà 
è ÌÌàðäóêà.

×åãî íåò â àðêàäàõ?
Â TTekken: DDark RResurrection ääëÿ PPSP
áóäåò ââñå òòî ææå, ÷÷òî èè ííà ààðêàäíûõ
àâòîìàòàõ, ïïëþñ êêîå-÷÷òî ååùå. ÝÝòî ííî-
âûé îîòêðûâàþùèé ððîëèê, ââ êêîòîðîì
ôèãóðèðóþò òòðè ääîïîëíèòåëüíûõ
ïåðñîíàæà, ííåñêîëüêî îîäíîïîëüçîâà-
òåëüñêèõ ððåæèìîâ, àà òòàêæå ííåêàÿ ììè-
íè-èèãðà, ââðîäå ââîëåéáîëà èèëè
áîóëèíãà èèç êêîíñîëüíûõ TTekken 33 èè
Tekken TTag TTournament. ÊÊñòàòè, ååñëè
èíòåðåñíî, ííà ààðêàäíûõ ààâòîìàòàõ
ãðàôèêà ââ TTekken 55 èè TTekken: DDark
Resurrection ííå ññèëüíî ëëó÷øå, ÷÷åì ííà
êîíñîëÿõ, �� ïïîòîìó ÷÷òî òòàìîøíåå
æåëåçî ññîçäàíî ííà ááàçå PPlayStation 22.



ÅÅñòü ìåæäó àìåðèêàíñêîé «ñëóæ-
áîé ñïàñåíèÿ 911» è íàøèìè
«01», «02» è «03» îäíî íåáîëü-

øîå, íî î÷åíü ñóùåñòâåííîå ðàçëè÷èå:
òàì ñïàñàòåëè âñå âðåìÿ êóäà-òî òîðî-
ïÿòñÿ è, ñàìîå ãëàâíîå, â áîëüøèíñòâå
ñëó÷àåâ óñïåâàþò. Êàê íè ïîñìîòðèøü
êàêîé-íèáóäü çàðóáåæíûé ôèëüì � âñå
âðåìÿ îäíà è òà æå èäåàëüíàÿ êàðòèí-
êà: ïî óëèöàì, ðåâÿ ñèðåíàìè, ì÷àòñÿ
îãíåííî-êðàñíûå ìàøèíû; íà ìåñòå
ïðîèñøåñòâèÿ ñëàæåííî ðàáîòàþò áðè-
ãàäû ìåäèêîâ; ïîëèöèÿ îðãàíèçîâàííî
îöåïëÿåò òåððèòîðèþ. 
À ó íàñ: âûéäåøü íà óëèöó � õîðîøî
åñëè îäíà ïîæàðíàÿ ìàøèíà çà ÷àñ
ìèìî ïðîíåñåòñÿ, äà è òî, íàâåðíîå,
ïîòîì âûÿñíèòñÿ, ÷òî ýòî ëîæíûé âû-
çîâ, øêîëüíèêè îïÿòü ðàñøàëèëèñü.
Ïðèîáùèòüñÿ ê çàðóáåæíîìó îïûòó,
ïðèíÿâ ó÷àñòèå â ðàçëè÷íûõ ñïàñà-
òåëüíûõ îïåðàöèÿõ, âàì ïîçâîëèò

Emergency 4: Global Fighters for Life.
Ñõåìà ðàáîòû ñëóæáû «911», ïî
âåðñèè Sixteen Tons, òàêîâà: â âàøåì
ðàñïîðÿæåíèè ñïåöèàëüíàÿ òðåíèðî-
âî÷íàÿ áàçà íà îêðàèíå ãîðîäà è íå-
ïîñðåäñòâåííî ñàì ãîðîä ðàçìåðîì
êâàðòàëîâ â äåñÿòü, íå áîëüøå. Êàê
òîëüêî ïîñòóïàåò ñîîáùåíèå î ×Ï è
íà äèñïëåå ïîÿâëÿåòñÿ îïåðàòîð,
ðàçúÿñíÿþùèé, ÷òî, ãäå è êîãäà ñëó-
÷èëîñü, âû çàêàçûâàåòå íåîáõîäèìîå
âàì êîëè÷åñòâî ðàáîòíèêîâ � ïîæàð-
íûå ðàñ÷åòû, «ñêîðûå» è ïîëèöåéñ-
êèå îòðÿäû. Çà êàæäûé âûçîâ áðèãà-
äû âû ïëàòèòå íåêîòîðóþ ñóììó, çà-
âèñÿùóþ îò ÷èñëåííîñòè ñîñòàâà.
Íàïðèìåð, îäèí ïîæàðíûé áåç ïðîòè-
âîãàçà îáîéäåòñÿ âàì â 50 êðåäèòîâ,
à îäèí ñ ïðîòèâîãàçîì â 75. Òîãî èëè
èíîãî ñîòðóäíèêà âû âûáèðàåòå ïî
ñèòóàöèè. Åñëè â ãîðÿùåì çäàíèè
çàáëîêèðîâàíû äâåðè ëèôòà è òðåáó-
åòñÿ ïîìîùü èíæåíåðà, íóæíî âûçû-
âàòü èíæåíåðà. Åñëè íåò äåíåã íà èí-
æåíåðà, ëþäè ïðîñòî-íàïðîñòî ñãîðÿò

çàæèâî. Êðàéíå âàæíî óìåðåííî è ïî
äåëó òðàòèòü çàðàáîòàííûå êðåäèòû.
Çàòåì, ñíàðÿäèâ êîìàíäó, âû âûåç-
æàåòå íà ìåñòî ïðîèñøåñòâèÿ � îá-
ìîðîê ó ðàáîòíèêà ñâàëêè, ñæèãàâ-
øåãî ñòàðûå ïîêðûøêè è îòðàâèâøå-
ãîñÿ ãàðüþ, çàõâàò çàëîæíèêîâ è òî-
ìó ïîäîáíîå. Ñëîæíîñòü â òîì, ÷òî
âñå ýòè ×Ï ìîãóò íåâåðîÿòíûì îáðà-
çîì ïåðåïëåòàòüñÿ. Îáû÷íîå äåëî:
ñóìàñøåäøèé ãðîçèòñÿ óáèòü
ñîáñòâåííóþ æåíó � ïðèåçæàåò ïîëè-
öèÿ, íî ïðîâîäèò êðàéíå íåóäà÷íóþ
îïåðàöèþ, è íà÷èíàåòñÿ ïîæàð. 
Èç-çà ïîæàðà âûñî÷åííûé ñòðîèòåëü-
íûé êðàí ïîäêàøèâàåòñÿ è îáðóøè-
âàåòñÿ íà êóïîë öåðêâè. Ïîêà âû ïû-
òàåòåñü íàöåïèòü íàðó÷íèêè íà ïñè-
õîïàòà, îäíîâðåìåííî ñòàðàÿñü ðàçã-
ðåñòè çàâàëû è ïîòóøèòü îãîíü, îò
ïîòåðè êðîâè óìèðàåò ðàíåíàÿ æåíà
ïðåñòóïíèêà, à íà ãîðîä ïàäàåò ÌÊÑ. 
Òîëüêî òîãäà âû íà÷èíàåòå ïîíè-
ìàòü, ïî÷åìó «ñêîðàÿ» ïîñòîÿííî
îïàçäûâàåò. 

Emergency 4: Global Fighters for LifeÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

Ôàáèàí äåëü 
Ïðèîðå, 
êîìïîçèòîð:
«Ëþáîé ççäðàâîìûñëÿùèé
÷åëîâåê ññîãëàñèòñÿ ññ òòåì,
÷òî ããîðîä �� îî÷åíü îîïàñíîå
ìåñòî ññàìî ïïî ññåáå, èè ììû
íå ññòàëè óóñóãóáëÿòü ññèòóà-
öèþ, ííàâîäíÿÿ ååãî ììóòàí-
òàìè èè ááàíäèòàìè. ÌÌû ââå-
ðèì, ÷÷òî ááîðîòüñÿ ññ ïïîæà-
ðàìè, ññòèõèéíûìè
áåäñòâèÿìè èè ÷÷ðåçâû÷àé-
íûìè ññèòóàöèÿìè ííè÷óòü
íå ììåíåå èèíòåðåñíî, ÷÷åì
îòðàæàòü ííàøåñòâèå èèíîï-
ëàíåòÿí».

ÐÀÇÐÛÂÀÅÌÑß ÍÍÀ ××ÀÑÒÈ: ÍÍÅÎÁÕÎÄÈÌÎ ÓÓÑÏÅÂÀÒÜ
ÑËÅÄÈÒÜ ÈÈ ÇÇÀ ÏÏÎÆÀÐÍÛÌÈ, ÈÈ ÇÇÀ ÄÄÎÊÒÎÐÀÌÈ.

ÇÀÊÀÇÛÂÀÅÌ ÍÍÀ ÁÁÀÇÅ ÁÁÎËÜØÓÞ ÏÏÎÆÀÐÍÓÞ ÌÌÀØÈÍÓ.
ÎÍÀ ÂÂÌÅÙÀÅÒ ØØÅÑÒÜ ××ÅËÎÂÅÊ ÈÈ ÏÏÎÆÀÐÍÛÉ ÊÊÐÀÍ.

Àâòîð:
Äåíèñ Ãóñåâ 
gusev@gameland.ru
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PLAYSTATION 2 XBOX GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

Emergency 4: Global Fighters for Life
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: strategy/management
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Take-Two Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GFI / «Ðóñîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sixteen Tons
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2.5 ÃÃö, 1 Ãáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(128 Ìáàéò RAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.emergency4.com

GAMECUBEPC





11998833 ãîä çàïîìíèëñÿ
âñåìó öèâèëèçî-
âàííîìó ìèðó íå

òîëüêî òåì, ÷òî òîãäà íà ñâåò ïîÿâèë-
ñÿ àâòîð ñåãî òåêñòà, íî è äåáþòîì
èãðû ïîä íàçâàíèåì Spy Hunter, â êî-
òîðîé óâåøàííàÿ îðóæèåì ïî ñàìûé
ñïîéëåð ìàøèíà Interceptor («Ïåðåõ-
âàò÷èê» � êàê ëþáåçíî ïîäñêàçûâàåò
íàì àíãëî-ðóññêèé ñëîâàðü) ãîíÿëà
íåãîäÿåâ â õâîñò è â ãðèâó ïî ñêîðî-
ñòíîìó øîññå. Øëè ãîäû, Spy Hunter
îáçàâåëñÿ ìíîãî÷èñëåííûì ïîòîì-
ñòâîì, ïîõîðîøåë è ïðåâðàòèëñÿ â
óâàæàåìûé èãðîâîé ñåðèàë, íî ñóòü
åãî îñòàâàëàñü ïðåæíåé � Interceptor
âñå åùå ïðîðåæèâàë áàíäèòñêèå
ãðóïïèðîâêè ïðè ïîìîùè ïóëåìåòîâ.
×òî â îáëàñêàííîì ïðåññîé Spy
Hunter (2001) íà ïëàòôîðìàõ óõîäÿ-
ùåãî ïîêîëåíèÿ, ÷òî â åãî ÷óòü ìåíåå
óäà÷íîì ñèêâåëå. È âîò, ñïóñòÿ äâàä-
öàòü òðè ãîäà ñ ìîìåíòà âûõîäà îðè-
ãèíàëüíîé èãðû (êîøìàð, êàêèå æå
ìû ñî Spy Hunter ñòàðûå!) íàì, íàêî-
íåö, ïðåäñòàâèëàñü âîçìîæíîñòü óç-
íàòü, êòî æå âñå ýòî âðåìÿ ñèäåë çà
ðóëåì áðîíèðîâàííîé àìôèáèè.
Âû íå ïîâåðèòå, íî òàèíñòâåííûì âî-
äèòåëåì îêàçàëñÿ ñàì Äóýéí «Ñêàëà»

Äæîíñîí � òîò ñàìûé, ÷òî òàê ëèõî
îòâåøèâàë ïëþõè ìîíñòðàì â íåäàâ-
íåé ýêðàíèçàöèè èãðû Doom. Èìåííî
îí íàðàâíå ñ Interceptor ñòàíåò ãëàâ-
íûì ãåðîåì íîâîé ÷àñòè Spy Hunter,
ïîëó÷èâøåé ìíîãîçíà÷èòåëüíûé ïîä-
çàãîëîâîê Nowhere to Run. Â «Íåêóäà
áåæàòü» Äóýéí áóäåò íå òîëüêî êðó-
òèòü áàðàíêó è äåðãàòü ãàøåòêó � íà
ýòîò ðàç åìó ïðèäåòñÿ âûáðàòüñÿ èç
äóøíîãî ÷ðåâà âåðíîé ìàøèíû è íà
ñîáñòâåííîì ïðèìåðå ïîêàçàòü ïðåñ-
òóïíèêàì, ÷åì âðåìÿïðåïðîâîæäåíèå
â «êà÷àëêå» è çäîðîâîå ïèòàíèå ëó÷-
øå êðèìèíàëüíîãî îáðàçà æèçíè.
Ê ñëîâó, íà ðîëü ãëàâãåðîÿ Àëåêñà
Äýêåðà íàøåãî Äóýéíà «öåëûõ äâà
áèöåïñà è ëèøü îäíà ãîëîâà» Äæîí-
ñîíà âçÿëè âîâñå íå çà çäîðîâûå êó-
ëàêè, ñîïîñòàâèìûå ïî ðàçìåðó ñ
õîðîøåé äûíåé, à ïîòîìó, ÷òî îí
ñòàíåò è ëèöîì ôèëüìà Spy Hunter,
êîòîðûé, åñëè íàì ñèëüíî ïîâåçåò,
ìû óâèäèì â 2007 ãîäó.
Óïðàâëåíèå Äóýéíîì â Nowhere to
Run � òî÷ü-â-òî÷ü êàê âî âñåõ ïðî÷èõ
øóòåðàõ ñ âèäîì îò òðåòüåãî ëèöà �
êàìåðà çà ïëå÷àìè, âðàãè ïîâñþäó, à
íàø «Äüÿâîëüñêèé äüÿâîë» Äæîíñîí
ðàçúÿðåí è ãîðèò æåëàíèåì íàäðàòü
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Spy Hunter: 
Nowhere to Run

Àâòîð:
Ìàêñèì Ïîçäååâ 
bw@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox 
ÆÀÍÐ: action/racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Terminal Reality
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ëåòî 2006 ãîäà (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://midway.com

ÄÄââåå ññòòîîððîîííûû ÑÑêêààëëûû

Äóýéí ÄÄæîíñîí, ïïî ììíå-
íèþ êêèíîêðèòèêîâ, ��
î÷åíü ïïëîõîé ààêòåð. ÎÎí
áûë òòðèæäû ííîìèíèðîâàí
íà ççíàìåíèòóþ RRazzie
Awards �� ýýòàêèé ««àíòèîñ-
êàð», êêîòîðûé ââðó÷àåòñÿ
ïðåäñòàâèòåëÿì êêèíîèíäó-
ñòðèè, ññäåëàâøèì ññàìóþ
äðÿííóþ ääðÿíü ââ ïïðîøëîì
ãîäó. ÒÒåì ííå ììåíåå, îîí
î÷åíü ïïîïóëÿðåí èèç-ççà
ñâîåãî óó÷àñòèÿ ââ ððåñëèíã-
øîó, ççàíåñåí ââ ÊÊíèãó ÐÐå-
êîðäîâ ÃÃèííåñà êêàê ññàìûé
âûñîêîîïëà÷èâàåìûé ííà-
÷èíàþùèé ààêòåð, ññåé÷àñ
íà ððàçíûõ ññòàäèÿõ ïïðîèç-
âîäñòâà ííàõîäÿòñÿ ññðàçó
ïÿòü êêàðòèí ññ ååãî óó÷àñòè-
åì. ÀÀ ååñëè ïïåðå÷èñëèòü
ñïîðòèâíûå ääîñòèæåíèÿ
Äóýéíà, àà òòàêæå ôôèëüìû,
ñåðèàëû èè ÒÒÂ-øøîó, ââ êêîòî-
ðûõ îîí ïïîÿâëÿëñÿ, òòî ññïè-
ñîê ççàéìåò ííå ììåíüøå
ìåñòà, ÷÷åì ââñÿ ýýòà ññòàòüÿ.

Íîâûå òòåõíîëîãèè, ììèëàÿ ììàøèíêà, ÄÄóýéí ««Ñêàëà» ÄÄæîíñîí èè ääðóãèå ïïðåëåñòè �� ââ îî÷åðåäíîì ïïðîäîëæåíèè ççíàìåíèòîé ññåðèè.

ÊÀÇÀËÎÑÜ ÁÁÛ, ÇÇÍÀÌÅÍÈÒÛÉ ÀÀÊÒÅÐ! ÀÀ ÐÐÅÑ-
ËÅÐÑÊÈÅ ÇÇÀÌÀØÊÈ ÂÂÑÅ ÍÍÈÊÀÊ ÍÍÅ ÁÁÐÎÑÈÒ...

ÂÛÑÎÊÀß ÈÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂÍÎÑÒÜ ÓÓÐÎÂÍÅÉ ÍÍÀÌ ÎÎÁÅ-
ÙÀÍÀ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÀ ÑÑËÎÂÀÕ, ÍÍÎ ÈÈ ÂÂÈÇÓÀËÜÍÎ.

ÏÓÑÒÜ ÌÌÓÑÊÓËÈÑÒÛÉ ÇÇÀÒÛËÎÊ ÄÄÓÝÉÍÀ ÈÈ ÇÇÀÊÐÛÂÀÅÒ ÑÑÎÁÎÉ ÏÏÎ×ÒÈ ÂÂÑÅ ÏÏÐÎÈÑÕÎÄßÙÅÅ, ÏÏÎ
ÎÑÒÀÒÊÀÌ ÊÊÀÐÒÈÍÊÈ ÂÂÏÎËÍÅ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÜ, ××ÒÎ ÒÒÀÊÎÅ ««ÏÅØÅÕÎÄÍÛÉ» ÐÐÅÆÈÌ SSPY HHUNTER.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 09  || ÌÀÉ  || 2006

PC GAMECUBE GBA N-GAGEPLAYSTATION 2 XBOX



79

Spy Hunter: Nowhere to Run Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

îêðóæàþùèì òî, äî ÷åãî óäàñòñÿ äî-
òÿíóòüñÿ. ×òî êàñàåòñÿ «àâòîìîáèëü-
íîé» ÷àñòè èãðû, òî îíà ñîõðàíèò ëó÷-
øèå òðàäèöèè Spy Hunter ïîêîëåíèÿ
«Òðè Äý». Ñïîñîáíûé ïåðåâîïëî-
ùàòüñÿ â ëîäêó è ìîòîöèêë (à ìîæåò,
è åùå âî ÷òî-íèáóäü, êòî ýòèõ ðàçðà-
áîò÷èêîâ çíàåò) Ïåðåõâàò÷èê ãîíÿåò
ïî óëèöàì è ïàëèò èç âñåõ äîñòóïíûõ
ñòâîëîâ, óíè÷òîæàÿ âðàãîâ è êðóøà
ìóíèöèïàëüíóþ ñîáñòâåííîñòü.
Âîîáùå-òî, Äóýéí «ÿ î÷åíü-î÷åíü ñó-
ðîâûé ìóæ÷èíà» Äæîíñîí � ýòî çàìå-
÷àòåëüíî. Ïóñòü îí è äðÿííîé àêòåð, íî
â èãðå åãî ìàñòåðñòâî ïî ýòîé ÷àñòè íå
ïîòðåáóåòñÿ, à âîò óìåíèå äàòü â ìîð-
äó � î÷åíü äàæå. È òîò êóñîê Spy
Hunter, â êîòîðîì íàøå âíèìàíèå ñîñ-
ðåäîòî÷èòñÿ íà îáàÿòåëüíîì çäîðîâÿ-
êå, âûãëÿäèò âåñüìà ïðèÿòñòâåííî. Íî
êîãäà Äóýéí ñàäèòñÿ çà ðóëü... Ñêàæåì

òàê: åñëè ñóäèòü ïî èìåþùèìñÿ íà
äàííûé ìîìåíò ìàòåðèàëàì, ýòî äàëå-
êî íå Gran Turismo è íå Burnout 3 �
íàø áðîíèðîâàííûé äîì íà êîëåñàõ
âñå òàêîé æå îáøàðïàííûé è ìÿòûé,
îêðóæàþùèå ïåéçàæè äî íåïðèëè÷èÿ
óíûëû, à âçðûâû è ïðî÷èå ñïåöýô-
ôåêòû íå áîëåå ÷åì îáûêíîâåííû.
Êîíå÷íî, ðàññòðàèâàòüñÿ ïî ýòîìó ïî-
âîäó íå ñòîèò. Äî îêîí÷àíèÿ ðàáîò
åùå òàíêåð âðåìåíè, è ê âûõîäó íåï-
ðèÿòíûé îñàäîê îò ñðåäíåíüêîé ãðà-
ôèêè ìîæåò ðàñòàÿòü, êàê óòðåííèé òó-
ìàí ïðè ñâåòå ñîëíöà. Ê òîìó æå, àâ-
òîáîåâèêó çàïðåäåëüíîãî êà÷åñòâà
âíåøíèé âèä, ñåðüåçíàÿ ôèçèêà è ïðî-
÷èå îáÿçàòåëüíûå àòðèáóòû àâòîñèìó-
ëÿòîðîâ íå î÷åíü-òî è íóæíû � åñëè â
èãðå áóäóò óðàãàííûé ýêøí, çëîáíûé
äðàéâ è ñâåðõâûñîêèå ñêîðîñòè, òî íó
åå ê Äóýéíó Äæîíñîíó, ýòó ãðàôèêó. 

Äæîíñîí ääðÿííîé ààêòåð, ííî ââ
èãðå ååãî ììàñòåðñòâî ïïî ýýòîé

÷àñòè ííå ïïîòðåáóåòñÿ, àà ââîò óóìå-
íèå ääàòü ââ ììîðäó �� îî÷åíü ääàæå!

««ÓÓááèèòòüü ââññååõõ ññððààççóó,, ññèèðð??»»

Ñïèñîê îîðóæèÿ IInterceptor, ââ ëëó÷øèõ òòðàäèöèÿõ ññåðèè
Spy HHunter, ââåñüìà ññêðîìåí èè ââî ììíîãîì ïïðèâû÷åí. 
Ñàìîå ÿÿðêîå ííîâîââåäåíèå: ííà ììàøèíå ááóäåò ïïðèñóò-
ñòâîâàòü ssalvo wweapon �� ííîâûé òòèï îîðóæèÿ, ïïîçâîëÿþ-
ùèé ààòàêîâàòü ññðàçó ííåñêîëüêî ööåëåé. ÂÂî ââðåìÿ ååãî èèñ-

ïîëüçîâàíèÿ ññåêóíäíàÿ ññòðåëêà ëëþáåçíî ççàìåäëèò ññâîé
áåã, ÷÷òî ïïîçâîëèò èèãðîêó ïïðèöåëèòüñÿ ññðàçó ââ ïïàðó-
òðîéêó ññóïîñòàòîâ. ÊÊ ññëîâó, ððàïèä ïïîéäåò ââ ääåëî ííå
òîëüêî ääëÿ ííàâåäåíèÿ îîðóæèÿ �� îîñîáî ççðåëèùíûå ììî-
ìåíòû èèãðû òòàêæå ááóäóò ïïîêàçûâàòüñÿ ââ ççàìåäëåíèè.

×òîáû ííàø ëëþáèìåö ÄÄóýéí ««Ìîðäà êêèðïè÷îì» ÄÄæîíñîí ííå ââûãëÿäåë ââ èèãðå ýýòàêèì ááó-
ðàòèíîé, ððàçðàáîò÷èêè ïïðèâëåêëè êê ññîçäàíèþ ååãî ììîäåëè ââñàìäåëèøíûõ ïïðîôåññèîíà-
ëîâ èèç êêîìïàíèè RRealscan 33D. ÝÝòà ààìåðèêàíñêàÿ êêîíòîðà ççàðàáàòûâàåò ííà ææèçíü òòåì, ÷÷òî
èçãîòàâëèâàåò ôôîòîðåàëèñòè÷íûå ööèôðîâûå êêîïèè ææèâûõ ëëþäåé ääëÿ ññïåöýôôåêòíûõ
ñöåí ââ êêèíîôèëüìàõ, ððåêëàìå èè �� ïïî÷åìó ááû èè ííåò! �� ââèäåîèãðàõ. ÄÄëÿ ïïåðåíîñà îîáðàçà
äóøêè ÄÄóýéíà ââ ööèôðîâîé ôôîðìàò èèñïîëüçîâàëàñü ííîâàÿ òòåõíîëîãèÿ ïïîä ííàçâàíèåì
RealCapture, êêîòîðàÿ, ííàñêîëüêî ììû ïïîíÿëè, ââ ïïðîöåññå ððàáîòû ääåëàåò ññ ««ïàöèåíòîì»
ñòðàøíûå ââåùè, ííî ííà ââûõîäå ääàåò îî÷åíü èè îî÷åíü êêà÷åñòâåííóþ ììîäåëü. ÈÈìåííî òòàêàÿ
êîïèÿ ÑÑêàëû èè ááóäåò ááåãàòü ïïî òòðåõìåðíîìó ììèðó SSpy HHunter. ÊÊ ññëîâó, RRealscan ííå ííîâè-
÷îê ííà ððûíêå �� êêîìïàíèÿ óóæå óóñïåëà ïïîðàáîòàòü èè ññ DDisney, èè ññ NNintendo, èè ññ ííåáåçûçâå-
ñòíûì ÄÄæåððè ÁÁðóêõàéìåðîì, òòàê ÷÷òî ççà êêà÷åñòâî èèõ ððàáîòû ììîæíî ííå ââîëíîâàòüñÿ.

ÂÐÅÌÅÍÀÌÈ ××ÓÄÎ-ÌÌÀØÈÍÊÀ ÎÎ×ÅÍÜ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ
ÊÎÍÖÅÏÒ-ÊÊÀÐÛ ÈÈÇ ××ÈÑËÀ ÒÒÅÕ, ××ÒÎ ÀÀÂÒÎÌÎÁÈËÜÍÛÅ
ÊÎÍÖÅÐÍÛ ËËÞÁßÒ ÂÂÎÇÈÒÜ ÍÍÀ ÐÐÀÇËÈ×ÍÛÅ ÂÂÛÑÒÀÂÊÈ.

ÊÊààêê ääååëëààþþòò ããååððîîååââ

ÊÐÎÂÀÂÀß ÐÐÀÇÁÎÐÊÀ
Ñ ««ÕÀÌÌÅÐÎÌ», ÊÊÀÊ

È ÏÏÎËÎÆÅÍÎ,
ÇÀÂÅÐØÈËÀÑÜ

ÁÅÇÎÃÎÂÎÐÎ×ÍÎÉ
ÏÎÁÅÄÎÉ ÄÄÎÁÐÀ.

ÊÀÊÎÉ ÆÆÅ ÁÁÎÅÂÈÊ ÏÏÐÎ ÌÌÀØÈÍÊÈ ÌÌÎÆÅÒ
ÎÁÎÉÒÈÑÜ ÁÁÅÇ ÃÃÎËÎÂÎÊÐÓÆÈÒÅËÜÍÛÕ ÒÒÐÞÊÎÂ?

ÒÐÅÕÌÅÐÍÛÅ ÈÈÃÐÛ ÑÑÅÐÈÈ SSPY HHUNTER ÂÂÑÅÃÄÀ
ÍÀÏÎÌÈÍÀËÈ ÝÝÒÀÊÈÉ ««BURNOUT ÑÑ ÏÏÓËÅÌÅÒÀÌÈ»...
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««ÀÀ ÷òî, åñëè?» � ýòîò âîïðîñ
ëåæèò â îñíîâå ñþæåòà
ìíîãèõ èãð. À ÷òî, åñëè

íà Çåìëþ íàïàäóò ïðèøåëüöû? À
÷òî, åñëè ÷åëîâå÷åñòâî ïîãèáíåò â
ðåçóëüòàòå ÿäåðíîãî âçðûâà?
Massive Entertainment èçáðàëà íå ñà-
ìîå ïîïóëÿðíîå, íî âñå æå ëþáîïûò-
íîå «åñëè»: à ÷òî, åñëè Ñîåäèíåííûå
Øòàòû Àìåðèêè âûñòóïÿò ïðîòèâ Ñî-
âåòñêîãî Ñîþçà? World in Conflict
îáåùàåò çàíèìàòåëüíîå ïóòåøåñò-
âèå â ïðîøëîå, êîòîðîãî íà ñàìîì
äåëå íèêîãäà íå áûëî. Â àëüòåðíà-
òèâíîé èñòîðèè «õîëîäíàÿ» âîéíà ê
1989 ãîäó èçðÿäíî ðàçîãðåëàñü è ïå-
ðåðîñëà â îòêðûòîå ïðîòèâîñòîÿíèå.
Òàíêè Ñîþçà âîøëè â ÑØÀ...

ËÅÑ ÐÓÁßÒ � ÙÅÏÊÈ ËÅÒßÒ
Massive Entertainment, ñíèñêàâøàÿ ëþ-
áîâü è ñëàâó áëàãîäàðÿ äâóì ÷àñòÿì
Ground Control, ðåøèëà îòêàçàòüñÿ îò
ñîçäàíèÿ óæå ïîäíàäîåâøåé ôàíòàñ-
òèêè. Ïî ñëîâàì ðàçðàáîò÷èêîâ, îíè
äàâíî õîòåëè ñäåëàòü èãðó î ñîâðå-
ìåííîé âîéíå. Òåì íå ìåíåå, îñíîâíî-
ìó ïðèíöèïó ñòóäèÿ íå èçìåíÿåò: â
World in Conflict ñòðîèòü è ñîáèðàòü ðå-
ñóðñû íå ïðèäåòñÿ. Âñå íåîáõîäèìîå

íå äîáûâàåòñÿ, à âûäàåòñÿ íåïîñðåä-
ñòâåííî ïåðåä íà÷àëîì îïåðàöèè. Íà
êàêèå íóæäû âû ïîòðàòèòå «ïðàâè-
òåëüñòâåííûé ãðàíò», íèêîãî íå âîëíó-
åò, ëèøü áû ýòî áûëè ðàçóìíûå òðàòû. 
Ñðàæàòüñÿ ïðåäñòîèò íà ñòîðîíå
ÑØÀ. À êàê èíà÷å?! Âåäü ïîìîãàòü
ðóññêèì â áîðüáå ñ Äåìîêðàòèåé
àìîðàëüíî! Òàê, âåðîÿòíî, ñ÷èòàþò â
Massive Entertainment, õîòÿ êàêîå èì,
øâåäàì, äåëî äî ìíîãîëåòíåãî íåäî-
âåðèÿ ìåæäó ÑÑÑÐ è Øòàòàìè? 
Â áîÿõ ïðèíèìàþò ó÷àñòèå àðìèè Àìå-
ðèêè, Ñîâåòñêîãî Ñîþçà è êîàëèöèîí-
íûõ ñèë ÍÀÒÎ (÷èòàé, Åâðîïû). Îæåñ-
òî÷åííûå ñðàæåíèÿ ïðîèñõîäÿò è íà
çåìëå è â âîçäóõå: âíèçó õîçÿéíè÷àþò
òàíêè è ïåõîòà, à íåáîì ïðàâÿò ðåàê-
òèâíûå èñòðåáèòåëè è âåðòîëåòû.
Ñîçäàòåëè èãðû äåëàþò ñòàâêó íà
ñêîðîòå÷íûå ñòîëêíîâåíèÿ, óñïåõ
êîòîðûõ çàâèñèò, â ïåðâóþ î÷åðåäü,
îò òàêòè÷åñêîãî ãåíèÿ ïîëêîâîäöà.
Ïîñêîëüêó ÷èñëåííûì ïðåâîñõîä-
ñòâîì íè îäíà èç ñòîðîí ïîõâàñòàòü-
ñÿ íå ìîæåò, îñòàåòñÿ ëèøü ãðàìîò-
íî ñîáèðàòü âîéñêà. Ðàçðàáîò÷èêè
ïðèâîäÿò â ïðèìåð ïåõîòó. Êîãäà áî-
åâûå äåéñòâèÿ ðàçâîðà÷èâàþòñÿ â
ëåñó èëè ãîðîäå, íàñòóïàåò çâåçä-
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World in Conflict

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS  
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Massive Entertainment 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2007 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.worldinconflict.com/

ËËýýððððèè ÁÁîîííää ïïððååääïïîîëëààããààååòò......

Íåñìîòðÿ ííà ììóëüòèïëååðíóþ ííàïðàâëåííîñòü WWorld
in CConflict, ññòóäèÿ MMassive EEntertainment ííå ïïîñêóïè-
ëàñü ííà ññöåíàðèñòà. ÈÈì ññòàë ËËýððè ÁÁîíä ((Larry BBond),
èçâåñòíûé ««çà ááóãðîì» ïïèñàòåëü, ññïåöèàëèçèðóþ-
ùèéñÿ ííà ààíàëèçå ââîçìîæíûõ ããåîïîëèòè÷åñêèõ êêîíô-
ëèêòîâ. ÂÂìåñòå ññ ÒÒîìîì ÊÊëýíñè îîí ððàáîòàë ííàä ððîìà-
íîì RRed SStorm RRising,
ïîâåñòâóþùèì îî ããè-
ïîòåòè÷åñêîé ââîéíå
ÍÀÒÎ èè ññòðàí ÂÂàðøà-
âñêîãî ÄÄîãîâîðà. ÑÑà-
ìîñòîÿòåëüíî ËËýððè
âûïóñòèë ïïÿòü êêíèã:
Red PPhoenix, VVortex,
Cauldron, TThe EEnemy
Within èè DDay oof WWrath.
Â ííèõ îîí ççàòðîíóë
òåìó êêîíôðîíòàöèè
Ñåâåðíîé èè ÞÞæíîé
Êîðåè, ïïðåäïîëîæèë,
êàêèì ááóäåò èèñõîä
ðåâîëþöèè ââ ÞÞæíîé
Àôðèêå, êêîñíóëñÿ
ïðîáëåìû ììèðîâîãî
òåððîðèçìà èè ääàæå
ñòðàâèë ÑÑØÀ ññ 
Ôðàíöèåé!

Î÷åðåäíàÿ ââîéíà ììåæäó ÑÑÑÑÐ èè ÑÑØÀ êêóäà ññåðüåçíåé ççàâàðóøåê ââ ääóõå RRed AAlert. ÈÈ ããîðàçäî ççðåëèùíåå! 

Â ÁÁÓÄÓÙÅÌ ÃÃÎÄÓ ÃÃÐÀÔÈÊÀ ÂÂ RRTS ÁÁÓÄÅÒ ÈÈÌÅÍÍÎ ÒÒÀÊÎÉ. ÏÏÎÊÀ ÎÎÔÈÖÀËÜÍÛÕ
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈÉ ÊÊ ÊÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ ÍÍÅÒ, ÍÍÎ ÂÂÑÅ ÈÈ ÒÒÀÊ ßßÑÍÎ. ÊÊÎÏÈÌ ÄÄÅÍÜÃÈ.

ÒÅÕÍÈÊÀ ÑÑÌÎÄÅËÈÐÎÂÀÍÀ ÍÍÀ ÎÎÑÍÎÂÅ
ÐÅÀËÜÍÎ ÑÑÓÙÅÑÒÂÓÞÙÈÕ ÁÁÎÅÂÛÕ ÅÅÄÈÍÈÖ.

ÂÅÇÄÅÕÎÄ-ÀÀÌÔÈÁÈß
Â ÄÄÅÉÑÒÂÈÈ.
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íûé ÷àñ ñîëäàò. Ñêðûâàÿñü â çäàíè-
ÿõ è çà ãóñòûì êóñòàðíèêîì, îíè
èìåþò îãðîìíîå ïðåèìóùåñòâî è
ìîãóò çäîðîâî ïîòðåïàòü âðàãà. Íî
íà ïðîñòîðå ïåõîòå ëó÷øå íå ïîêà-
çûâàòüñÿ, òàíêè ïðîòèâíèêà è ìîêðî-
ãî ìåñòà îò ñîëäàò íå îñòàâÿò.
À ïóñòûííûì â World in Conflict ëåãêî
ñòàíîâèòñÿ ëþáîé ïåéçàæ. Âîîðóæèâ-
øèñü òåõíîëîãèåé Masstech, ïðîãðàì-
ìèñòû ñòóäèè òâîðÿò ÷óäåñà íå òîëüêî
ñ àíèìàöèåé, äåòàëèçàöèåé è ñïåöýô-
ôåêòàìè, íî è ñ ôèçèêîé. Èãðîâîé ìèð
ïîëíîñòüþ èíòåðàêòèâåí. Õîðîøàÿ
àðòïîäãîòîâêà ñðîâíÿåò ñ çåìëåé ëþ-
áîé ãîðîä è ïîä êîðåíü âûðóáèò ëåñ.
Ó÷èòûâàÿ, ÷òî ïîìèìî îáû÷íîé ïèðî-
òåõíèêè íàì âûäàäóò ÿäåðíîå îðóæèå,
ñòîëêíîâåíèÿ ñ ïðîòèâíèêîì îáåùàþò
áûòü ìàñøòàáíûìè è çðåëèùíûìè. 

ØÂÅÄÑÊÈÉ DEATHMATCH
Íåñìîòðÿ íà ñìåëûé ñöåíàðèé,
ñþæåòíàÿ ëèíèÿ íàõîäèòñÿ äàëåêî
íå íà ïåðâîì ìåñòå. Ðàçðàáîò÷èêè
âçÿëè êóðñ íà ñèëüíûé ìóëüòèïëå-
åð, áëàãî, ñåòåâûå âîçìîæíîñòè
Masstech íå óñòóïàþò ãðàôè÷åñ-
êèì. Ñòóäèÿ åùå íå ãîòîâà îáñóæ-
äàòü îòäåëüíûå ðåæèìû, îäíàêî
óæå îïðåäåëèëàñü ñ ìàêñèìàëü-
íûì ÷èñëîì ó÷àñòíèêîâ. Â áîðüáå
çà ïîáåäó ñìîãóò ñîéòèñü äî øåñò-
íàäöàòè «ãåíåðàëîâ». Ïðè ýòîì
âàðèàíò Capture the Flag è King of
the Hill íå ïðîéäåò � øâåäû ïðèç-
íàþò òîëüêî ñåðüåçíûå ìàò÷è! Õî-
òÿ äî âåñíû 2007 ãîäà ìíåíèå äè-
çàéíåðîâ ìîæåò íå ðàç èçìåíèòü-
ñÿ. Îáåùàåì äåðæàòü âàñ â êóðñå
ñîáûòèé! 

Èãðîâîé ììèð ïïîëíîñòüþ èèíòå-
ðàêòèâåí. ÕÕîðîøàÿ ààðòïîäãîòîâ-
êà ññðîâíÿåò ññ ççåìëåé ëëþáîé ããî-
ðîä èè ïïîä êêîðåíü ââûðóáèò ëëåñ.

ÐÐààççääååëëÿÿéé èè ââëëààññòòââóóéé

Øâåäû èèç MMassive EEntertainment ííå òòîëüêî îîòêàçàëèñü îîò
«íåñåðüåçíûõ» ññåòåâûõ ððåæèìîâ, ííî èè ââíåñëè ççíà÷è-
òåëüíûå êêîððåêòèâû ââ òòðàäèöèîííûé ììóëüòèïëååð.
Îáû÷íî ïïîä øøåñòíàäöàòüþ óó÷àñòíèêàìè ììàò÷à ïïîäðàçó-
ìåâàåòñÿ øøåñòíàäöàòü ññàìîñòîÿòåëüíûõ èèãðîêîâ, ââîþ-

þùèõ ïïî ïïðèíöèïó ««êàæäûé ññàì ççà ññåáÿ». ÂÂ WWorld iin
Conflict ââðàæäóþùèõ ññòîðîí ââñåãî ääâå, îîäíàêî ççà êêàæäóþ
ìîæåò ââûñòóïàòü ääî ââîñüìè ããåíåðàëîâ. ÏÏðè ýýòîì îîáÿçàí-
íîñòè ääåëÿòñÿ ïïîðîâíó: êêòî-òòî ððóêîâîäèò ààðòèëëåðèåé,
êòî-òòî ïïåõîòîé èè òòàê ääàëåå. ÑÑëîâîì, ííàñòîÿùàÿ ààðìèÿ!   

World iin CConflict �� ääàëåêî ííå ïïåðâàÿ ââàðèàöèÿ ííà òòåìó ««ÑÑÑÐ ïïðîòèâ ÑÑØÀ». ÑÑàìàÿ
èçâåñòíàÿ RRTS-ññåðèÿ, ññòàëêèâàþùàÿ ääâå ññâåðõäåðæàâû, �� ýýòî CCommand &&
Conquer: RRed AAlert. ÏÏî ççàäóìêå ññöåíàðèñòîâ WWestwood, ÑÑîâåòñêèé ÑÑîþç ääâèíóë ííà
Øòàòû ââñå ññâîè ââîéñêà, ïïîäêðåïèâ ààòàêó òòåëåïàòè÷åñêèì óóäàðîì ïïî ààìåðèêàíñêî-
ìó êêîìàíäîâàíèþ. ÑÑðàçèòüñÿ ññ êêîììóíèñòàìè ììîæíî èè ââ ááîåâèêå FFreedom FFighters
îò IIO IInteractive. ÏÏî ññþæåòó èèãðû, ÑÑÑÑÐ ïïîáåæäàåò ââî ÂÂòîðîé ììèðîâîé, èèñïåïåëèâ
Áåðëèí ââ ààòîìíîì îîãíå. ÊÊ 11953 ããîäó ÑÑîâåòû ïïîêîðÿþò ââñþ ÅÅâðîïó, ââ 11961 ííà ÊÊóáå
ðàçìåùàþò ððóññêèå ððàêåòû, àà ââ 11996 ààíòèàìåðèêàíñêóþ êêîàëèöèþ ïïîïîëíÿåò ÌÌåê-
ñèêà. ÎÎáëîæèâ ØØòàòû ññî ââñåõ ññòîðîí, ññîâåòñêèå ââîéñêà îîêêóïèðóþò ÍÍüþ-ÉÉîðê. ÈÈã-
ðîê ææå ââîçãëàâëÿåò ïïàðòèçàíñêîå ññîïðîòèâëåíèå èèíòåðâåíòàì. FFreedom FFighters
îòãðåìåëà òòðè ããîäà ííàçàä, ííî èèíòåðåñ êê ««êðàñíîé óóãðîçå» ääî ññèõ ïïîð ííå óóòèõ.

ÁÁîîÿÿòòññÿÿ �� ççííàà÷÷èèòò,, óóââààææààþþòò!!

ÄÀËÜÍÎÁÎÉÍÀß
ÀÐÒÈËËÅÐÈß ÎÎÒÊÐÎÅÒ

ÏÓÒÜ ÊÊ ÏÏÎÁÅÄÅ.
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ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÎÎÁÅÙÀÞÒ ÏÏÎËÍÓÞ ÈÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂ-
ÍÎÑÒÜ. ××ÒÎ ÁÁÓÄÅÒ, ÅÅÑËÈ ÂÂÇÎÐÂÀÒÜ ÏÏËÎÒÈÍÓ?!



ÌÌ èëëèîíû ïðîäàííûõ ýêçåìï-
ëÿðîâ. Áåñòñåëëåð, çàïðå-
ùåííûé ñàìèì Âàòèêàíîì.

Åäèíñòâåííûé â ìèðå ñîïåðíèê
«Ãàððè Ïîòòåðà» ïî ïîïóëÿðíîñòè.
19 ìàÿ «Êîä äà Âèí÷è» ñòàíåò åùå è
ôèëüìîì ñ Òîìîì Õýíêñîì è Æàíîì
Ðåíî â ãëàâíûõ ðîëÿõ. Êàê âîäèòñÿ,
áåç èãðû íå îáîéòèñü...
Â èãðå âñå êàê â ðîìàíå. Çàâÿçêîé
ïîñëóæèë íî÷íîé çâîíîê, èçâåñòèâ-
øèé Ðîáåðòà Ëýíãäîíà, ãàðâàðäñêî-
ãî ïðîôåññîðà èêîíîãðàôèè è èñòî-
ðèè ðåëèãèè, îá óáèéñòâå â Ëóâðå.
Âîçëå òåëà óáèòîãî (Æàê Ñîíüåð,
õðàíèòåëü ìóçåÿ) íàéäåíà çàøèôðî-
âàííàÿ çàïèñêà, êëþ÷è ê êîòîðîé
ñîêðûòû â ðàáîòàõ Ëåîíàðäî äà
Âèí÷è... À âåäü Ëýíãäîí ïðèåõàë â
Ïàðèæ èìåííî äëÿ âñòðå÷è ñ Ñîíüå-
ðîì � îí óæå âòÿíóò â ýòî äåëî. 
Â êà÷åñòâå ãëàâíîãî ïîäîçðåâàåìîãî.
Íàì ïðåäñòîèò ñ ïîìîùüþ Ëýíãäîíà,
à òàêæå Ñîôè Íåâå, âíó÷êè óáèòîãî,
ðàçãàäàòü âåëè÷àéøóþ òàéíó ÷åëîâå-
÷åñòâà � ìåñòîíàõîæäåíèå âåëèêèõ
õðèñòèàíñêèõ ñâÿòûíü, ïðèíîñÿùèõ
íåçåìíûå âëàñòü è áîãàòñòâà. Ñîòðóä-
íèêè 2kGames óâåðÿþò, ÷òî ïîìîãàòü
ãëàâíûì ãåðîÿì áóäåò î÷åíü èíòåðåñ-
íî. Âìåñòå ñ Ðîáåðòîì è Ñîôè ìû ïî-
ñåòèì òàêèå èçâåñòíûå ìåñòà, êàê
Ëóâð è Âåñòìèíñòåðñêîå àááàòñòâî,
«âîññîçäàííûå ñ íåâåðîÿòíîé òî÷-

íîñòüþ». Êàê îáåùàþò ðàçðàáîò÷èêè,
â èãðå íàñ çàíåñåò äàæå òóäà, êóäà íè
êíèãà, íè ôèëüì íå âîäèëè, äà è ãåðî-
åâ ïðåäñòàâÿò áîëüøå, ÷åì ìîæíî
áûëî îæèäàòü. Íóæíû ýòè íîâøåñòâà
ÿêîáû äëÿ òîãî, ÷òîáû â èñòîðèè, êîòî-
ðóþ çíàåò ñåãîäíÿ ïî÷òè êàæäûé, ïðè-
ñóòñòâîâàë ýëåìåíò íåîæèäàííîñòè �
íåðàçãàäàííûå åùå çàãàäêè è òàéíû.
Íåñìîòðÿ íà ñêîðûé âûõîä, ïîäðîá-
íîñòè èãðîâîãî ïðîöåññà âñå åùå
äåðæàòñÿ â ñåêðåòå. Èçâåñòíî ëèøü,
÷òî èãðîêó ïðåäñòîèò íå òîëüêî âñòðå-
÷àòüñÿ ëèöîì ê ëèöó ñî ñâîèì âðàãîì,
íî è ó÷àñòâîâàòü â ñóìàñøåäøèõ ïî-
ãîíÿõ, è íà ïðàêòèêå äåìîíñòðèðîâàòü
óìåíèå îñòàâàòüñÿ íåçàìå÷åííûì
(êàêîé æå áëîêáàñòåð áåç stealth-ýëå-
ìåíòîâ?). Íó à ÷òî ãëàâíîå? Êîíå÷íî,
ãîëîâîëîìêè! Ñïåöèàëüíî äëÿ èõ ðàç-
ðàáîòêè ïðèãëàøàëè ×àðëüçà Ñåñèëà,
â ïðîøëîì � âåäóùåãî äèçàéíåðà ñå-
ðèàëà Broken Sword. Íàø ãåðîé
ñòîëêíåòñÿ ñ ñàìûìè ðàçíîîáðàçíû-
ìè çàãàäêàìè, êîòîðûå â òîé èëè
èíîé ñòåïåíè ïîìîãóò â ðåøåíèè îñ-
íîâíîé çàäà÷è èãðû � íàõîæäåíèè
Ñâÿùåííîãî Ãðààëÿ.
Ïîêà èãðà âûãëÿäèò âïîëíå îïðÿòíîé:
äîñòîâåðíûå èíòåðüåðû, íåïëîõèå
òåêñòóðû è ïðèëè÷íûå 3D-ìîäåëè
ïåðñîíàæåé âñåëÿþò íàäåæäó, ÷òî
ôèíàëüíàÿ âåðñèÿ áóäåò ïðèÿòíà íå
òîëüêî äëÿ óìà, íî è äëÿ ãëàç. 
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The Da Vinci Code

Àâòîð:
Àíäðåé Çàãóäàåâ 
zizu-rb@yandex.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 2kGames
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: The Collective
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 15 ìàÿ (PS2),19 ìàÿ (PC, Xbox)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.2kgames.com/davincicode

ÈÈññòòîîððèèÿÿ îîääííîîããîî ïïààððííÿÿ......

Äýí ÁÁðàóí ððîäèëñÿ 222 èèþíÿ 11964 ããîäà ââ ÍÍüþ-
Ãýìïøèðå ((ÑØÀ), îîòåö ååãî ááûë ïïðîôåññîðîì ììà-
òåìàòèêè, ììàòü �� ïïðîôåññèîíàëüíûì ììóçûêàí-
òîì. ÂÂ 11998 ããîäó ïïèñàòåëü, êêîòîðîãî ââñåãäà èèíòå-
ðåñîâàëè ôôèëîñîôèÿ, èèñòîðèÿ ððåëèãèé, êêðèïòîã-
ðàôèÿ èè òòàéíûå îîðãàíèçàöèè, îîïóáëèêîâàë ññâîé
ïåðâûé ððîìàí-òòðèëëåð �� ««Öèôðîâàÿ êêðåïîñòü»
(Digital FFortress). ÄÄàëüíåéøèå ååãî ïïðîèçâåäåíèÿ
òàêæå ññîçäàâàëèñü ««íà ññòûêå ææàíðîâ»: ââ 22000
ãîäó ññâåò óóâèäåë èèíòåëëåêòóàëüíûé êêîíñïèðîëî-
ãè÷åñêèé ääåòåêòèâ ««Àíãåëû èè ääåìîíû» ((Angels aand DDemons), àà ââ 22001
ãîäó �� òòðèëëåð ««Òî÷êà îîáìàíà» ((Deception PPoint). ÄÄâóìÿ ããîäàìè ïïîçæå
ïðèêëþ÷åíèÿ ïïðîôåññîðà ÐÐîáåðòà ËËýíãäîíà èèç ««Àíãåëîâ èè ääåìîíîâ»
áûëè ïïðîäîëæåíû ððîìàíîì ««Êîä ääà ÂÂèí÷è»; ââ ïïåðâûé ææå ääåíü ïïîñëå
ïóáëèêàöèè îîí ááûë ððàñïðîäàí ââ êêîëè÷åñòâå 66 òòûñÿ÷ ýýêçåìïëÿðîâ, àà
îáùèé ììèðîâîé òòèðàæ ááåñòñåëëåðîâ ÄÄýíà ÁÁðàóíà ((ïåðåâåäåííûõ ííà
40 ÿÿçûêîâ) ïïðèáëèæàåòñÿ êê 440 ììèëëèîíàì ýýêçåìïëÿðîâ. ÊÊèíîêîìïà-
íèÿ SSony PPictures êêóïèëà ïïðàâà ííà ýýêðàíèçàöèþ ««Êîäà ääà ÂÂèí÷è» 
çà 88 ììèëëèîíîâ ääîëëàðîâ. ÍÍåóäèâèòåëüíî, ÷÷òî êêðèòèêè ííàçûâàþò
«Êîä ääà ÂÂèí÷è» ññàìîé óóñïåøíîé êêíèãîé ïïîñëåäíåãî ääåñÿòèëåòèÿ.

Èñòîðèÿ ÐÐîáåðòà ËËýíãäîíà: ÈÈãðîðîìàí îîò ÄÄýíà ÁÁðàóíà?

ËÓÂÐ ÂÂÎÑÑÎÇÄÀÍ ÂÂ ÌÌÅËÜ×ÀÉØÈÕ ÄÄÅÒÀËßÕ. ÂÂÍÈÌÀÒÅËÜÍÛÉ ÈÈÃ-
ÐÎÊ ÎÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ ÍÍÀÉÄÅÒ ÏÏÎËÎÒÍÀ ÐÐÀÔÀÝËß, ÐÐÀÁÎÒÛ ÊÊÈÑÒÈ
ÁÎÒÒÈ×ÅËËÈ ÈÈ ÄÄÀÆÅ ÇÇÍÀÌÅÍÈÒÓÞ ÂÂÅÍÅÐÓ ÌÌÈËÎÑÑÊÓÞ!

ÐÎÁÅÐÒÓ ÈÈ ÑÑÎÔÈÈ ÏÏÐÅÄÑÒÎÈÒ ÑÑÒÎËÊÍÓÒÜÑß ÑÑÎ ÑÑÌÅÐÒÅËÜÍÎÉ ÎÎÏÀÑ-
ÍÎÑÒÜÞ, ÏÏÐÅÑËÅÄÎÂÀÂØÅÉ ÊÊÀÆÄÎÃÎ, ÊÊÒÎ ÇÇÍÀË ÑÑÅÊÐÅÒÛ ËËÅÎÍÀÐÄÎ ÄÄÀ
ÂÈÍ×È. ÍÍÎ ÈÈ ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÀß ÏÏÐÅÃÐÀÄÀ ÍÍÀ ÈÈÕ ÒÒÅÐÍÈÑÒÎÌ ÏÏÓÒÈ...

×ÜÅ ÆÆÈËÈÙÅ ÑÑÒÎËÜ ÍÍÅÎÁÛ×ÍÎ ÎÎÁÑÒÀÂ-
ËÅÍÎ? ÑÑÒÐÀÍÍÎÅ ÌÌÅÑÒÎ... ÇÇÀÃÀÄÎ×ÍÎÅ...
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ÍÍ à ñâåòå ñóùåñòâóåò íåìàëî
óäèâèòåëüíûõ ÿâëåíèé, êîòî-
ðûå âñåãäà ïðèòÿãèâàþò âíè-

ìàíèå ÷åëîâåêà. Òàê, íèêîãäà íå îñ-
ëàáåâàåò èíòåðåñ ê Âåëèêîé Ðèìñ-
êîé èìïåðèè, äèíîçàâðàì, ïèðàòàì
è ïàðîâîçàì. Ïîõîæå, Ñèä Ìåéåð
ýòó ñòðàñòü ðàçäåëÿåò. Ñîçäàòü õî-
ðîøóþ èãðó î äèíîçàâðàõ ó íåãî íå
ïîëó÷èëîñü, çàòî ñ ïèðàòàìè ïîâåç-
ëî íàìíîãî áîëüøå. Ñåé÷àñ ðàçðà-
áîò÷èêè êîìïàíèè Firaxis Games
òðóäÿòñÿ íàä ñîáñòâåííîé Ðèìñêîé
èìïåðèåé � èãðà ïîëó÷èò íàçâàíèå
CivCity: Rome, � à òàêæå íàä ïðîåê-
òîì Sid Meier�s Railroads. 
Èíà÷å ýòó èãðó ìîæíî áûëî íàçâàòü
«Æåëåçíîäîðîæíîé öèâèëèçàöèåé».
Âàì ïðåäñòîèò ðàçâèâàòü ñîáñòâåí-
íóþ òðàíñïîðòíóþ èìïåðèþ, ïðîêëà-
äûâàÿ ðåëüñû îò îäíîãî ãîðîäà ê
äðóãîìó, à ìîñòû, ñòàíöèè è æåëåç-
íîäîðîæíûå ñòðåëêè ñàìè ïîÿâÿòñÿ
òàì, ãäå íóæíî. Ñî âðåìåíåì ãîðîäà
ðàçðàñòóòñÿ, âîçíèêíåò íåîáõîäè-
ìîñòü ïåðåâîçèòü âñå áîëüøå è
áîëüøå ïàññàæèðîâ è ãðóçîâ, è âàì
ñòàíóò äîñòóïíû äèçåëüíûå è ýëåêò-
ðè÷åñêèå ëîêîìîòèâû. Ðàçðàáîò÷è-
êè îáåùàþò âîññîçäàòü áîëåå 
30 ìîäåëåé ïàðîâîçîâ, íà÷èíàÿ ñ

«Ïëàíåòû» Äæîðäæà Ñòåôåíñîíà è
çàêàí÷èâàÿ ñîâðåìåííûìè ñêîðîñò-
íûìè ýêñïðåññàìè. Ïðè æåëàíèè
ìîæíî áóäåò ðàçðàáîòàòü äèçàéí
ñîáñòâåííîãî ïàðîâîçà.
À â ðîëè ïðîòèâíèêîâ âûñòóïÿò èñ-
òîðè÷åñêèå äåÿòåëè. Íàïðèìåð,
âàì ïðåäñòîèò ñîïåðíè÷àòü ñ Äæî-
íîì Ï. Ìîðãàíîì è Êîðíåëèóñîì
Âàíäåðáèëòîì. Íåèíòåðåñíî ñðà-
æàòüñÿ ñ äàâíî ïî÷èâøèìè áîãà÷à-
ìè? Ïîçîâèòå íà ïîìîùü äðóçåé,
ëèáî óñòðîéòå êîìïüþòåðíóþ äó-
ýëü. Åñëè æå çàõî÷åòñÿ ïîìåðèòüñÿ
ñèëàìè ñ íàðêîìîì ïóòåé ñîîáùå-
íèÿ Ëàçàðåì Êàãàíîâè÷åì èëè ïðè-
íÿòü ó÷àñòèå â ñòðîèòåëüñòâå ÁÀ-
Ìà, ôëàã âàì â ðóêè! Ñ ïîìîùüþ
âñòðîåííîãî ðåäàêòîðà ìîæíî ñîç-
äàâàòü íå òîëüêî íîâûå êàðòû, íî è
öåëûå ñöåíàðèè. Óñòàëè îò ýêîíî-
ìèêè è âå÷íîãî ñîïåðíè÷åñòâà? 
Ïîãîíÿéòå ïàðîâîç ïî ïðîñòîðàì
ñâîåé ìå÷òû ïðîñòî ðàäè ýñòåòè-
÷åñêîãî óäîâîëüñòâèÿ. Â ñïèñêå
îáåùàííîãî ðàçðàáîò÷èêàìè íå
õâàòàåò ðàçâå ÷òî ïàðîâîçà èç
ôèëüìà «Íàçàä â áóäóùåå III». 
Íî åñëè îí îêàæåòñÿ â ôèíàëüíîé
âåðñèè èãðû, ìû âàì îáÿçàòåëüíî
îá ýòîì ðàññêàæåì. 
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Sid Meier�s Railroads!

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: management
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 2K Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Firaxis Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2006

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.firaxis.com/games/game_detail.php?gameid=12

Sid MMeier�s RRailroads! �� ííîâîå ââîïëîùåíèå ññòàðûõ èèäåé. ÏÏî ññóòè, èèã-
ðà ïïðîäîëæàåò òòðàäèöèè ââûøåäøåé ââ 11990 ããîäó SSid MMeier�s RRailroad
Tycoon. ÝÝòà èèãðà, ââ ññâîþ îî÷åðåäü, ññîçäàâàëàñü ííà îîñíîâå ííàñòîëüíîé
èãðû 11830 ôôèðìû AAvalon HHill, êêîòîðàÿ, êêñòàòè, èèìåëà ññâîå ññîáñòâåí-
íîå êêîìïüþòåðíîå ââîïëîùåíèå ïïîä ííàçâàíèåì 11830: RRailroads &&
Robber BBarons. ÊÊðóã ççàìêíóëñÿ, êêîãäà êêîìïàíèÿ EEagle GGames, ññîç-
äàâøàÿ òòàêèå ííàñòîëüíûå èèãðû, êêàê CCivilization èè AAge oof MMythology,
âûïóñòèëà ííàñòîëüíóþ ââåðñèþ RRailroad TTycoon. ÎÎæèäàåò ëëè ïïîäîá-
íàÿ ññóäüáà SSid MMeier�s RRailroads!? ÂÂïîëíå ââîçìîæíî.

Òèøå ååäåøü �� ääàëüøå ááóäåøü.

ÂÑÅ ÔÔÎÍÎÂÛÅ ÎÎÁÚÅÊÒÛ ÀÀÍÈÌÈÐÎÂÀÍÛ.
ÍÎ ××ÅËÎÂÅ×ÊÎÂ ÏÏÎ×ÅÌÓ�ÒÎ ÍÍÅ ÂÂÈÄÍÎ.

ÁÐÅÂÍÀ ÂÂÅÇÅÌ ÍÍÀ ËËÅÑÎÏÈË-
ÊÓ. ÄÄÎÑÊÈ ÑÑ ËËÅÑÎÏÈËÊÈ ��
ÍÀ ÌÌÅÁÅËÜÍÓÞ ÔÔÀÁÐÈÊÓ.

ÏÎÕÎÆÅ, FFIRAXIS ÎÎÏßÒÜ ÈÈÑ-
ÏÎËÜÇÓÅÒ ÄÄÂÈÆÎÊ
PIRATES! ÈÈ CCIVILIZATION IIV.
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ÊÊààððòòîîííííûûåå ððååëëüüññûû,, ááóóììààææííûûåå ïïîîååççääàà





ÏÏ îïûòêè ðàçðàáîò÷èêîâ ñîç-
äàòü íîâûé æàíð èç âñåãî,
÷òî ïîïàäåòñÿ ïîä ðóêó,

îáû÷íî íàñòîðàæèâàþò. Íî ó èð-
ëàíäñêîé êîìïàíèè Star Cave
Studios åñòü øàíñ íà óñïåõ � â åå
ðóêàõ òåõíîëîãèè êîíñîëåé ñëåäó-
þùåãî ïîêîëåíèÿ. Âîîäóøåâëåí-
íûå ðàçðàáîò÷èêè óæå ïðèäóìàëè
îïðåäåëåíèå äëÿ íîâîãî ïðîåêòà
Terra: Formations � «ãëîáàëüíàÿ îí-
ëàéíîâàÿ ìóëüòèìåäèà-èãðà». 
Äàæå ñàìûé èñêóøåííûé èãðîê îá-
íàðóæèò çäåñü òî, ÷òî åìó îáÿçà-
òåëüíî ïîíðàâèòñÿ. 
Ïðåäïî÷èòàåòå ëèõèå ïåðåñòðåëêè 
è ÷òîá àðñåíàë â ðþêçàê íå âëå-
çàë? Äîáðî ïîæàëîâàòü â ðåæèì
øóòåðà ñ âèäîì îò ïåðâîãî ëèöà.
Ëþáèòåëÿì ïîëîìàòü ãîëîâó íàä
êàðòîé ìåñòíîñòè áóäåò ïðåäëî-
æåíà ñòðàòåãèÿ â ðåàëüíîì âðåìå-
íè. Íó à èíæåíåðû è èññëåäîâàòåëè
çàéìóòñÿ ðàçðàáîòêîé íîâûõ òåõíî-
ëîãèé è ðåìîíòîì òåõíèêè. Èãðîâîé
ðåæèì çàâèñèò îò âûáðàííîãî ïðè
ñîçäàíèè ïåðñîíàæà êëàññà: ñîë-
äàò, âîåíà÷àëüíèê èëè ó÷åíûé. Ïî-
êà íåèçâåñòíî, äàäóò ëè èãðîêàì
âîåâàòü ìåæäó ñîáîé � è êàê ñòðà-

òåãèÿ â ýòîì ñëó÷àå ñî÷åòàåòñÿ 
ñ FPS.
Ê ñ÷àñòüþ, ñðàæåíèÿ ñ èñêóññòâåí-
íûì èíòåëëåêòîì íèêòî íå îòìåíÿë.
Äëÿ ýòîãî ñîçäàíà ïîëíîöåííàÿ êàì-
ïàíèÿ ñ íåõèòðûì ñþæåòîì è íàáî-
ðîì ñâÿçàííûõ ìåæäó ñîáîé ìèññèé. 
À èñòîðèÿ òàêîâà. Â 2157 ÷åëîâå÷å-
ñòâî èñ÷åðïàëî âñå ðåñóðñû ðîäíîé
ïëàíåòû è îêàçàëîñü íà ãðàíè èñ÷åç-
íîâåíèÿ. Íî èç ïåïëà äîãîðàþùåé
öèâèëèçàöèè âîçíèêëà íîâàÿ ñèëà �
Âñåìèðíûé âîåííûé àëüÿíñ ïî âèäî-
èçìåíåíèþ ïëàíåò (òå ñàìûå òåððà-
ôîðìàöèè). Íàèáîëåå îò÷àÿííûå
ïðåäñòàâèòåëè Àëüÿíñà îòïðàâèëèñü
ïîêîðÿòü Åâðîïó � îäèí èç ñïóòíè-
êîâ ïëàíåòû Ñàòóðí. È íå óñïåëè
ñïðàâèòü íîâîñåëüå, êàê íîâàÿ íà-
ïàñòü � íåäðóæåëþáíàÿ èíîïëàíåò-
íàÿ ðàñà. Íàøà çàäà÷à � íå ïîçâî-
ëèòü çàâîåâàòåëÿì óíè÷òîæèòü êîëî-
íèþ è � äà, âû óãàäàëè � êîòîðûé
ðàç ñïàñòè ÷åëîâå÷åñòâî. 
Èãðà ïîÿâèòñÿ åùå íå ñêîðî, è ïîêà
îáåùàíèÿì ñîçäàòåëåé âåðèøü ñ
òðóäîì. Áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî ðàçðà-
áîò÷èêàì õâàòèò âðåìåíè, ÷òîáû ïîë-
íîñòüþ ïðèñòðîèòü ê äåëó ìîùü íîâî-
ãî «æåëåçà» îò Sony è Microsoft. 
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Terra: Formations

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êðàñíîâ 
orcy@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 3, Xbox 360
ÆÀÍÐ: FPS/RTS/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Star Cave Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2007 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.terrathegame.com

ÇÇààêêððîîéé ëëèè÷÷èèêêîî!!

Õîòÿ TTerra: FFormations ââûéäåò ííà ññàìûõ ììîùíûõ ïïëàòôîðìàõ, ññåé-
÷àñ ïïîõâàñòàòü êêðàñèâîé êêàðòèíêîé ïïðîåêò ííå ììîæåò. ÏÏîêà ÷÷òî îîðó-
æèå ááîëüøå ííàïîìèíàåò ïïëàñòèêîâûå èèãðóøêè, àà ííå ííàñòîÿùèå
ñòâîëû, òòåêñòóðû ððàçìûòû, îîñâåùåíèå òòîæå ííåâàæíîå. ÄÄàæå ììîäåëè
ãëàâíûõ ïïåðñîíàæåé ññîâåðøåííî ííå ïïðîðàáîòàíû. ÌÌîæíî ëëèøü
ïðåäïîëîæèòü, ÷÷òî ïïåðåä ííàìè ññêðèíøîòû èèç îî÷åíü ññûðîé ââåðñèè
èãðû, ïïîýòîìó ííå ááóäåì ïïðèäàâàòü èèì ááîëüøîãî ççíà÷åíèÿ.

Åùå îîäèí ïïðîåêò ääëÿ êêîíñîëåé ííîâîãî ïïîêîëåíèÿ, ïïðèçâàííûé óóãîäèòü ââñåì èè êêàæäîìó. ÍÍà ýýòîò ððàç �� îîíëàéíîâûé.

ÍÅÓÆÅËÈ ÝÝÒÎÒ ÏÏÐßÌÎÓÃÎËÜÍÈÊ ÑÑ ÎÎÒÂÅÐÑÒÈßÌÈ 
È ÅÅÑÒÜ ÎÎÐÓÆÈÅ ÂÂÑÅÌÈÐÍÎÃÎ ÂÂÎÅÍÍÎÃÎ ÀÀËÜßÍÑÀ?

ÊÀÊ ÂÂÈÄÈÒÅ, ÅÅÑÒÜ ÄÄÀÆÅ
ÒÐÀÍÑÏÎÐÒ. ÈÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, 
À ÊÊÀÒÀÒÜÑß ÍÍÀ ÍÍÅÌ ÌÌÎÆÍÎ?

À ÂÂÎÒ ÈÈ ÍÍÀØ ÍÍÎÂÛÉ ÑÑÎÑÅÄ �� ÞÞÏÈÒÅÐ. 
Ê ÑÑÎÆÀËÅÍÈÞ, ÓÓÆÀÑÍÀß ÑÑÍÀÉÏÅÐÑÊÀß
ÂÈÍÒÎÂÊÀ ÏÏÎÐÒÈÒ ÂÂÅÑÜ ÏÏÅÉÇÀÆ.
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Êðàòîñ ââíîâü ññðàæàåòñÿ ññ ääåñÿòêàìè ððàçíîîáðàçíûõ òòâàðåé, îîò ööèêëîïîâ ääî òòðåõãîëîâûõ
öåðáåðîâ. ÊÊîñòè õõðóñòÿò èè êêðîâü ëëüåòñÿ ððåêîé �� êêàêîé ææå ÁÁîã ÂÂîéíû îîáîéäåòñÿ ááåç ííàñèëèÿ!

METAL SAGA 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atlus
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Success
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âåñíà-ëåòî 2006 ãîäà (ÑØÀ)

http://www.atlus.com 

ÂÂ íåäàëåêîì ááóäóùåì, ïïûòà-
ÿñü ññïàñòè ïïëàíåòó îîò ççàã-
ðÿçíåíèÿ, ÷÷åëîâå÷åñòâî

ñîçäàëî ññóïåðêîìïüþòåð ïïî èèìå-
íè ÍÍîé. ÎÎäíàêî ããåíèàëüíàÿ ììàøè-
íà, ííåäîëãî ääóìàÿ, îîïîë÷èëàñü
ïðîòèâ ññâîèõ ññîçäàòåëåé. ÂÂñåãî ççà
íåñêîëüêî ääíåé ÍÍîé óóíè÷òîæèë
ìèëëèîíû ëëþäåé; óóöåëåòü ïïîñ÷à-
ñòëèâèëîñü îî÷åíü ííåìíîãèì. ÒÒå-
ïåðü ïïåðåä ââûæèâøèìè ññòîèò ííåï-
ðîñòàÿ ççàäà÷à �� îîäîëåòü ááåñ÷èñ-
ëåííûõ ððîáîòîâ èè êêðîâîæàäíûõ
ìîíñòðîâ, ïïîðîæäåííûõ ÍÍîåì.
Èãðîê âîçüìåò íà ñåáÿ ðîëü ìîëî-
äîãî Îõîòíèêà (Hunter) � îäíîãî èç
âîèíîâ, îáó÷åííûõ ñðàæàòüñÿ ñ ÷ó-
äîâèùàìè. Àðñåíàë Îõîòíèêîâ íå-
âåëèê, âåäü áîëüøèíñòâî òåõíîëî-
ãèé áûëî óòåðÿíî ïîñëå âîññòàíèÿ
Íîÿ. È âñå æå ëþäè íàøëè âûõîä
èç ïîëîæåíèÿ, ïðèñïîñîáèâ äëÿ âå-

äåíèÿ áîåâûõ äåéñòâèé òàíêè, óöå-
ëåâøèå âî âðåìÿ ãëîáàëüíîé êàòà-
ñòðîôû. Ïóñòü íà âèä ýòè ìàøèíû
äîâîëüíî ïîòðåïàíû, îíè îáåñïå÷è-
âàþò áîéöîâ êðåïêîé áðîíåé è íå-
ìàëîé îãíåâîé ìîùüþ. Êðîìå òîãî,
ëþáîé òàíê ïîçâîëåíî ïåðåäåëàòü
«ïîä ñåáÿ», åñëè îí ÷åì-ëèáî âàñ
íå óñòðàèâàåò. Õîòèòå çàìåíèòü
áðîíþ, îñíîâíîå è âñïîìîãàòåëü-
íîå îðóæèå, ïîñòàâèòü íîâûé äâè-
ãàòåëü? Ïîæàëóéñòà! Ãëàâíîå, ÷òî-
áû õâàòèëî äåíåã è çàï÷àñòåé. Ýêñ-
ïåðèìåíòèðîâàòü ðàçðåøàò è ñ
îáû÷íûìè ïðåäìåòàìè, êîòîðûå
ïðèãîäÿòñÿ ïðè âûïîëíåíèè ðàçëè÷-
íûõ çàäàíèé. À èõ, ìåæäó ïðî÷èì,
çàïëàíèðîâàíî íåñêîëüêî ñîòåí.
Åùå àâòîðû îáåùàþò äî êó÷è äþ-
æèíó ìèíè-èãð è íåñêîëüêî êîíöî-
âîê, äàáû ó èãðîêîâ áûë ñòèìóë
äëÿ ìíîãîêðàòíîãî ïðîõîæäåíèÿ. 

Red Cat ñhaosman@yandex.ru

ÈÍÎÃÄÀ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÈ ÏÏÎÊÈÄÀÞÒ ÊÊÀÁÈÍÛ ÒÒÀÍ-
ÊÎÂ, ÂÂ ÒÒÎÌ ××ÈÑËÅ �� ÈÈ ÂÂ ÏÏÛËÓ ÑÑÐÀÆÅÍÈß.

GOD OF WAR 2
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEA
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íà÷àëî 2007 ãîäà

http://us.playstation.com 

ÌÌ àëî êêòî ññîìíåâàëñÿ, ÷÷òî
ôåíîìåíàëüíàÿ GGod oof WWar
ðàíî èèëè ïïîçäíî îîáçàâå-

äåòñÿ ïïðîäîëæåíèåì. ÈÈíòðèãà ççàê-
ëþ÷àëàñü ââ ääðóãîì: êêîãäà èèìåííî
ðàçðàáîò÷èêè ççàêîí÷àò òòðóäèòüñÿ
íàä ííîâîé ããëàâîé ýýïîïåè îî êêðîâî-
æàäíîì èè ááåññòðàøíîì ââîèíå ÊÊðà-
òîñå, èè ííà êêàêîé ïïëàòôîðìå ññîñòî-
èòñÿ ïïðåìüåðà. ÏÏðîøåäøàÿ ââ ììàð-
òå GGame DDevelopers CConference ääà-
ëà îîòâåòû ííà ýýòè èè ííåêîòîðûå ääðó-
ãèå ââîïðîñû. ÇÇíàéòå, ííîâîÿâëåí-
íûé ÁÁîã ââîéíû óóæå ââ ïïóòè!
Âàæíàÿ íîâîñòü � ïîêëîííèêàì GoW
íåîáÿçàòåëüíî îòêëàäûâàòü äåíüãè
íà PlayStation 3, òàê êàê ñîçäàòåëè
èãðû ðåøèëè ïîâðåìåíèòü ñ ïåðåõî-
äîì íà íîâîå æåëåçî. Ñèêâåë ïîÿ-
âèòñÿ, ïî ïðåäâàðèòåëüíûì äàííûì,
â íà÷àëå ñëåäóþùåãî ãîäà, ýêñêëþ-
çèâíî äëÿ PS2. Òàêîé «õîä êîíåì» 

â Sony ìîòèâèðóþò çàáîòîé î òåõ,
êòî åùå ìîðàëüíî íå ãîòîâ ê êàðäè-
íàëüíûì ïåðåìåíàì. Ñîîòâåòñòâåí-
íî, æäàòü ãðàíäèîçíîãî ñêà÷êà êà÷å-
ñòâà ãðàôèêè óæå íå ïðèõîäèòñÿ: åñ-
ëè â God of War 2 è áóäåò ÷òî-òî äî-
ðàáîòàíî è óëó÷øåíî, òî èñêëþ÷è-
òåëüíî ïî ìåëî÷è. Äåòàëè ñþæåòà
ðàçðàáîò÷èêè ïîêà äåðæàò â ñòðî-
æàéøåì ñåêðåòå: çà÷åì Êðàòîñó ïî-
íàäîáèëîñü ñëåçàòü ñ áåçîïàñíîãî
è óþòíîãî Îëèìïà, âñå åùå íåÿñíî.
Çàòî óæå ñåé÷àñ î÷åâèäíî, ÷òî èã-
ðîâîé ïðîöåññ, â îáùåì è öåëîì,
îñòàíåòñÿ ïðåæíèì. Êàê è ðàíüøå,
ïðîòàãîíèñò ñðàæàåòñÿ ñ äåñÿòêàìè
ðàçíîîáðàçíûõ òâàðåé, îò öèêëîïîâ
äî òðåõãîëîâûõ öåðáåðîâ, èñïîëüçóÿ
õîëîäíîå îðóæèå è ìàãèþ áîãîâ. 
È, ñàìî ñîáîé, êîñòè õðóñòÿò è êðîâü
ëüåòñÿ ðåêîé � êàêîé æå Áîã Âîéíû
îáîéäåòñÿ áåç íàñèëèÿ! 

Red Cat ñhaosman@yandex.ru

ÕÎÒß ÊÊÐÀÒÎÑ ÒÒÅÏÅÐÜ ÈÈ ÁÁÎÃ, ÌÌÀÃÈÅÉ ÎÎÍ ÏÏÎËÜ-
ÇÓÅÒÑß ÄÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎ ÐÐÅÄÊÎ. ÇÇÀÒÎ ÊÊÀÊ ÌÌÅÒÊÎ!



BBrrootthheerrss IInn AArrmmss HHeellll''ss HHiigghhwwaayy (PC, PS3)
Íîâàÿ ÷àñòü òàêòè÷åñêîãî ñåðèàëà èñïîëüçóåò ñâåðõòåõíî-
ëîãè÷íûé äâèæîê Unreal Engine 3 è ïîâåñòâóåò î Market
Garden � êðóïíåéøåé äåñàíòíîé îïåðàöèè Âòîðîé ìèðî-
âîé, ïðîâîäèâøåéñÿ â 1944 ãîäó â Ãîëëàíäèè. Ìû ñíîâà
âñòðåòèì ñåðæàíòîâ Ìýòòà Áýéêåðà è Äæî Õàðòñîêà. 

DRACULA TWINS
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: platform
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Legendo Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âåñíà 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.legendo.com

ØØ âåäñêàÿ êêîìïàíèÿ
Legendo EEntertainment
àíîíñèðîâàëà ííîâûé ïïðî-

åêò �� DDracula TTwins, þþìîðèñòè÷åñ-
êóþ ââåðñèþ ððîìàíà ÁÁðåìà ÑÑòîêå-
ðà ««Äðàêóëà». ÍÍà ýýòîò ððàç ííàì
ïðåäñòîèò èèãðàòü ííå ççà ññàìîãî
ãðàôà, àà ççà ååãî ììàëîëåòíèõ îîòï-
ðûñêîâ. ××òî ææ, èèç ääâóõ ççîë ââûáè-
ðàåì ììåíüøåå. 
Áåçóìíûé ïðîôåññîð Ëàéôëàñò
î÷åíü õî÷åò ñòàòü áåññìåðòíûì. 
À äëÿ ñîçäàíèÿ ýëèêñèðà âå÷íîé æèç-
íè åìó íåîáõîäèì íåîáû÷íûé èíãðå-
äèåíò � êðîâü âàìïèðà. ßñíûì äíåì,
ïîêà ÷ëåíû ñåìüè Äðàêóëû ìèðíî ïî-
ñàïûâàëè â ñâîèõ ãðîáàõ, ïðîôåññîð
ïðîíèê â ôàìèëüíûé çàìîê è ïîõè-
òèë ñòàðîãî ãðàôà. Áëèçíåöàì Äðàêó
è Äðàêàíå óäàëîñü ñáåæàòü. Ñóìàñ-
øåäøèé ó÷åíûé çàõâàòèë çàìîê, óñ-
òàíîâèë ïîâñþäó õèòðîóìíûå ëîâóø-

êè è íàíÿë öåëóþ àðìèþ îõîòíèêîâ
íà âàìïèðîâ. Íî è ýòîãî åìó ïîêàçà-
ëîñü ìàëî. Îí îæèâèë âñåõ ìåðòâå-
öîâ ñ áëèçëåæàùåãî êëàäáèùà, è òå-
ïåðü íå òîëüêî çàìîê, íî è ïîäñòóïû
ê íåìó êîíòðîëèðóþò ïîìîùíèêè
ïîäëîãî Ëàéôëàñòà. Þíûì âàìïèðÿ-
òàì ïðåäñòîèò âåðíóòüñÿ â îêêóïèðî-
âàííûé äîì, ñðàçèòüñÿ ñ ìíîãî÷èñ-
ëåííûìè âðàãàìè, íàêîñòûëÿòü ïðî-
ôåññîðó è ñïàñòè ïëåíåííîãî îòöà.
Ê ñ÷àñòüþ, ó áëèçíåöîâ åñòü ðàçíî-
îáðàçíûå çàêëèíàíèÿ è îãðîìíîå
æåëàíèå âûòàùèòü ïàïàøó èç ïå-
ðåäðÿãè. Ïðîõîäèòü èãðó ìîæíî áó-
äåò ëèáî çà Äðàêà, ëèáî çà åãî ñåñò-
ðó Äðàêàíó, è ïðèìåíÿòü âîçìîæ-
íîñòè îáîèõ. Ðàçðàáîò÷èêè îáåùà-
þò êëàññè÷åñêèé àðêàäíûé
ãåéìïëåé, îêîëî ñîðîêà ëîêàöèé,
êðàñî÷íûå çàñòàâêè è óäîáíóþ 
ñèñòåìó îáó÷åíèÿ. 

Åëåíà Áîëîãîâà deadleaves@mail.ru

ÏÐÎÍÈÊÍÓÒÜ ÂÂ ÇÇÀÌÎÊ ÍÍÅÏÐÎÑÒÎ.
ÏÎÂÑÞÄÓ ÕÕÈÒÐÎÓÌÍÛÅ ËËÎÂÓØÊÈ.
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Ñóäÿ ïïî ââñåìó, ííàñ ææäåò aaction/adventure ââ ëëó÷øèõ òòðàäèöèÿõ RRune èè DDie bby tthe SSword, ÷÷òî
ìîæíî òòîëüêî ïïðèâåòñòâîâàòü.

BEOWULF
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 360, PlayStation 3
ÆÀÍÐ: action / adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: 4HEAD Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 4é êâàðòàë 2006 ãîäà

http://www.gamesfoundation.com/beowulf 

ÊÊîìïàíèÿ 44HEAD SStudios ððà-
áîòàåò ííàä ïïðîåêòîì ïïî ììî-
òèâàì ääðåâíåé ààíãëî-ññàêñî-

íñêîé ëëåãåíäû îî ññòðàíñòâèÿõ ââîèíà
Áåîâóëüôà. ËËåãåíäà îî ââåëèêîì ââè-
êèíãå ððîäèëàñü ââ ññðåäíèå ââåêà, ïïå-
ðåäàâàëàñü èèç óóñò ââ óóñòà, ïïîâåñòâóÿ
î ááûëûõ ññðàæåíèÿõ èè ÿÿçû÷åñêèõ
áîãàõ, èè ññòàëà èèñòî÷íèêîì ââäîõíî-
âåíèÿ ääëÿ ììíîãèõ ààâòîðîâ. ÒÒàê,
íàïðèìåð, ââ ýýòîìó ããîäó ââûõîäèò
ôèëüì ««Áåîâóëüô èè ÃÃðåíäåëü». 
Ñêàíäèíàâèÿ. Ãîä 600. Ëåãåíäàðíûé
âîèí Áåîâóëüô èç êëàíà Ãèòîâ, ñðà-
çèâ òðîëëÿ Ãðåíäåëÿ, äàâíî îòðàâ-
ëÿâøåãî æèçíü äàòñêîìó êîðîëþ
Õðîòãàðó, ïðèîáðåòàåò âìåñòå ñ áî-
ãàòñòâîì âñåíàðîäíóþ ñëàâó. Íî
ïðîêëàäûâàòü ïóòü ê ïðèçíàíèþ è
óâàæåíèþ îäíèì ëèøü ìå÷îì íå
óäàñòñÿ. Ñòàâ cïåðâà âîåíà÷àëüíè-
êîì, à çàòåì íàñëåäíèêîì òðîíà, 

Áåîâóëüô äîëæåí íå òîëüêî çàùè-
ùàòü ñâîèõ ïîäàííûõ, íî è äîêàçàòü,
÷òî îí íå ïðîñòî âîèí, à åùå è ìóä-
ðûé ïðàâèòåëü, è èñêóñíûé äèïëîìàò.
Âî âñåõ ïîäâèãàõ ãåðîþ ïîìîãàåò òà-
èíñòâåííàÿ ðàñà Óëôîâ. Íî êàê äîëãî
ïðîäëèòñÿ ýòîò ñòðàííûé ñîþç?
Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò ïîëíîñòüþ
ïåðåíåñòè ìèð ñêàíäèíàâñêèõ ëå-
ãåíä â 3D. Íàñ æäóò íåâåðîÿòíûå
ïóòåøåñòâèÿ ïî ñåâåðíûì çåìëÿì,
ñðàæåíèÿ ñ ëþäüìè è ìîíñòðàìè,
íåîáû÷íûå ïåðñîíàæè è êðàñîòû
êîíñîëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ. 
Îòäåëüíî ñòîèò ñêàçàòü î áîåâîé
ñèñòåìå: â èãðå íå áóäåò ãîòîâûõ
ïðèåìîâ è èõ êîìáèíàöèé, èãðîê
ñàì çàäàåò íàïðàâëåíèå è ñèëó
óäàðîâ. Ñóäÿ ïî âñåìó, íàñ æäåò
action/adventure â ëó÷øèõ òðàäèöè-
ÿõ Rune è Die by the Sword, ÷òî
ìîæíî òîëüêî ïðèâåòñòâîâàòü. 

Åëåíà Áîëîãîâà deadleaves@mail.ru

ÒÀÊ, ÏÏÎ ÂÂÅÐÑÈÈ 44HEAD SSTUDIOS, ÂÂÛÃËß-
ÄÈÒ ËËÅÃÅÍÄÀÐÍÛÉ ÂÂÎÈÍ ÁÁÅÎÂÓËÜÔ.

AGE OF EMPIRES III: 
THE WARCHIEFS

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ensemble Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2006 ãîäà

http://www.agecommunity.com/expansion_pack.aspx 

ÐÐ àçðàáîò÷èêàì AAge oof
Empires IIII óóäàëîñü ííàñ ççà-
âîåâàòü. ÂÂñå ýýòè ììèíèàòþð-

íûå ääîìèêè, ììàëþñåíüêèå ññåëÿíå
è ââîèíû, ääî ììåëî÷åé ïïðîðèñîâàí-
íûå ääåòàëè, ââðîäå ëëèñòâû ííà êêðû-
øàõ èè ááàðàøêîâ ââîëí ííà ììîðå,
íàäîëãî ççàâëàäåëè ííàøèì ââíèìà-
íèåì. ÌÌóçûêàëüíîå ññîïðîâîæäå-
íèå èè ññþæåò èèãðû òòîæå îîêàçàëèñü
âûøå ââñåõ ïïîõâàë. ÀÀ óóæå ýýòîé
îñåíüþ êêîìïàíèÿ EEnsemble
Studios ïïîðàäóåò ííàñ ääîïîëíåíèåì
ïîä ííàçâàíèåì TThe WWarChiefs.
Â íåì íàñ îïÿòü çàâîåâûâàþò, íî íà
ñåé ðàç íå ðàçðàáîò÷èêè � íàì
ïðåäñòîèò çàùèùàòü ñâîþ ðîäèíó 
îò ÷óæåçåìöåâ, âîçãëàâèâ ãðóïïó èí-
äåéñêèõ ïëåìåí ïîä íàçâàíèåì èðî-
êåçû. Âûáîð íàöèè ìîæåò ïîêàçàòü-
ñÿ ñòðàííûì. Êàê ãîðñòêà èíäåéöåâ
ñïîñîáíà ïðîòèâîñòîÿòü âîîðóæåí-

íîé äî çóáîâ åâðîïåéñêîé àðìèè?
Äåëî â òîì, ÷òî ñðåäè äðóãèõ èí-
äåéñêèõ ïëåìåí èðîêåçû áûëè îäíè-
ìè èç ñàìûõ âûñîêîðàçâèòûõ. Îíè
ëåãêî ïåðåíÿëè åâðîïåéñêèå âîåí-
íûå òåõíîëîãèè, ñîõðàíèâ ïðè ýòîì
ñîáñòâåííûå òðàäèöèè è íðàâû. 
Âñå ýòî îòðàçèòñÿ â èãðå (íàïðèìåð, 
â âèäå òàêîãî þíèòà, êàê âåðõîâîé
èíäååö ñ ìóøêåòîì). 
Áîëüøèíñòâî çàâîåâàòåëåé îêðóæà-
ëè ñâîè ãîðîäà íåïðèñòóïíûìè ñòå-
íàìè, ïîýòîìó â èãðå áóäóò ïðåäóñ-
ìîòðåíû âñåâîçìîæíûå îñàäíûå
îðóäèÿ, â ÷àñòíîñòè, òàðàí. Ðàçðà-
áîò÷èêè îáåùàþò íàì äîïîëíèòåëü-
íûå êàðòû, þíèòîâ, äâà äðóãèõ èí-
äåéñêèõ ïëåìåíè, ïîìèìî èðîêåçîâ,
à òàêæå íîâóþ êàìïàíèþ, ïðîäîëæà-
þùóþ èñòîðèþ êàïèòàíà Áëýêà, 
íî áîëåå òåñíî ñâÿçàííóþ ñ èñòîðè-
÷åñêèìì ñîáûòèÿì. 

Åëåíà Áîëîãîâà deadleaves@mail.ru

THE WWARCHIEFS ÏÏÎÇÂÎËÈÒ ÍÍÀÌ ÎÎÊÓÍÓÒÜÑß ÂÂ
ÁÓÄÍÈ ÎÎÁÛ×ÍÎÃÎ ÈÈÍÄÅÉÑÊÎÃÎ ÏÏËÅÌÅÍÈ.
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Ñîçäàòåëü ëëåãåíäàðíîé TTotal AAnnihilation ÊÊðèñ
Òýéëîð ããîòîâèòñÿ ââíîâü ïïîêîðèòü ææàíð RRTS,
ðàñøèðèâ ððàçìàõ ááèòâû ääî ööåëîé ïïëàíåòû.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Ãèãàíòñòêèõ, ííåò, ÃÃÈÃÀÍÒÑÊÈÕ ððîáîòîâ, ññðàæåíèé
íà ññóøå, ííà ììîðå èè ââ ââîçäóõå, ÿÿäåðíîãî îîðóæèÿ èè
îáçîð ïïîëÿ ááîÿ ññî ññïóòíèêà.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ZOOM 7X

ÈÃÐÀ: SUPREME COMMANDER

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÊÎÃÄÀ Â ÑØÀ: ÇÈÌÎÉ 2007 ÃÎÄÀ

ÃÀËÅÐÅß
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ÈÃÐÀ: TOM CLANCY�S RAINBOW SIX® VEGAS

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: XBOX 360

Äåéñòâèå ííîâîé RRainbow SSix ïïåðåíåñåíî ââ ËËàñ-ÂÂåãàñ.
Íàñ ææäóò ññîâåðøåííî ííîâûå ããåðîè �� ËËîãàí ÊÊåëëåð,
Ìàéêë ÓÓîëòåð èè ÄÄçþíü ÏÏàðê.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Êðóòûõ òòàêòè÷åñêèõ ïïåðåñòðåëîê, ççâóêà èè ããðàôèêè
ãðÿäóùåãî ïïîêîëåíèÿ. ÍÍàäååìñÿ ííà ííîâûé ððàññâåò
êîíñîëüíîãî òòàêòè÷åñêîãî øøóòåðà.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ZOOM 7X

ÃÀËÅÐÅß

ÊÎÃÄÀ Â ÅÂÐÎÏÅ: 1 ÑÅÍÒßÁÐß 2006 ÃÎÄÀ
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ZOOM 7X

ÈÃÐÀ: THE WITCHER

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC

ÃÀËÅÐÅß

Ïåðñïåêòèâíàÿ aaction/RPG ââ ôôýíòåçè-ììèðå
ïèñàòåëÿ ÀÀíäæåÿ ÑÑàïêîâñêîãî ííà êêàðäèíàëüíî
ïåðåðàáîòàííîì ääâèæêå îîò NNeverwinter NNights.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Íîâûõ ïïðèêëþ÷åíèé ââåäüìàêà ÃÃåðàëüòà, êêíÿæíû
Öèðèëëû, ÷÷àðîäåéêè ÉÉåííèôåð, ííèëüôãààðäñêîãî
ðûöàðÿ ÊÊàãûðà ààýï ÊÊåàëëàõà èè òòðóáàäóðà ËËþòèêà.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ÊÎÃÄÀ Â ÑØÀ: ÂÅÑÍÎÉ 2007 ÃÎÄÀ
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ÈÃÐÀ: VALKYRIE PROFILE: SILMERIA

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS2 ZOOM 7X

ÃÀËÅÐÅß

Action/RPG, òòðåõìåðíîå ïïðîäîëæåíèå ääâóõìåðíîé
êëàññèêè 11999 ããîäà. ÇÇàîäíî ääåëàåòñÿ ððèìåéê ïïåðâîé
÷àñòè ïïîä èèìåíåì VValkyrie PProfile: LLenneth �� ääëÿ PPSP.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Êà÷åñòâåííîé ããðàôèêè, ññòðîéíîãî ññþæåòà, ääóõà èè
áóêâû îîðèãèíàëà îîò TTri-AAce ((áëàãî, ððàçðàáîò÷èê ââñå
òîò ææå) �� êêàê èè ââñåãäà îîò èèãð SSquare EEnix.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ÊÎÃÄÀ Â ßÏÎÍÈÈ: 22 ÈÞÍß 2007 ÃÎÄÀ



ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ

Çëîáíûé ìàí÷êèí, èãðàåò âî âñå õàðäêîðíûå âàðãåéìû; åñëè
èãðû íðàâÿòñÿ, òî ðàçáèðàåòñÿ â íèõ äî ìåëü÷àéøèõ ïîäðîá-
íîñòåé. Ñ÷èòàåò, ÷òî ïîñëå 2000 ãîäà íîðìàëüíûõ èãð âîîá-
ùå íå âûõîäèëî, à The Outfit è Burnout � òàê, èñêëþ÷åíèå. Íå-
äàâíî ïðîäàë äóøó Áèëëó Ãåéòñó è åãî äüÿâîëüñêîé êîðîáêå. 

Ëó÷øåå, ÷òî òîëüêî ìîæíî ïðèäó-
ìàòü äëÿ èãðû, � ñìåñü óðàãàííîãî
ýêøíà è õàðäêîðíîãî âàðãåéìà. ×òî-
áû îäåðæàòü ïîáåäó, íåäîñòàòî÷íî
ìåòêî ñòðåëÿòü, íàäî ãðàìîòíî ñîâ-
ìåùàòü èíäèâèäóàëüíûå äåéñòâèÿ
ñîáñòâåííîãî ãåðîÿ è îáùóþ ñèòóà-
öèþ íà êàðòå.

ß â The Outfit íå èãðàë è íå ñîáèðà-
þñü. Âî-ïåðâûõ, çäåñü íåò íîðìàëü-
íîãî ñèíãëïëååðà. Äîìà ìíå èãðàòü
íå ñ êåì, âûäåëåíêè íåò, è ñòàâèòü
åå íå ñîáèðàþñü. Âî-âòîðûõ,
ñîáñòâåííî ýêøí â èãðå ñìåøíîé.
Åñëè çàáûòü î òàêòè÷åñêîé ñîñòàâ-
ëÿþùåé, îêàæåòñÿ î÷åíü ñêó÷íî.

Àäñêàÿ ñìåñü èç ýêøíà îò òðåòüåãî
ëèöà, òàêòèêè è ïîëíîñòüþ ðàçðóøàå-
ìûõ óðîâíåé. Îáëàäàÿ ñêîðîñòüþ ðàç-
âèòèÿ ñîáûòèé íåáåçûçâåñòíîé Z, òàê-
òè÷åñêèì çàõâàòîì òî÷åê èç Battlefield
è îãðîìíûìè âîçìîæíîñòÿìè ïî ðåà-
ëèçàöèè äåñÿòêîâ ïîáåäíûõ ñòðàòå-
ãèé, Outfit çàòÿãèâàåò íà äîëãèå ÷àñû.

Ïðî ñèíãë ãîâîðèòü íå áóäó, íî â
ìóëüòèïëååðå èãðîâîé ïðîöåññ ïðàê-
òè÷åñêè èäåàëåí. Ïðîñòîå óïðàâëå-
íèå, ðàçíîîáðàçèå äåéñòâèé, óäîá-
íûé èíòåðôåéñ ñî÷åòàþòñÿ ñ ïîëíîé
òàêòè÷åñêîé ñâîáîäîé. Ìû íå ðàç íà
äåëå óáåæäàëèñü, ÷òî ïðàâèëüíîå
ðåøåíèå â êîðíå ìîæåò ïîìåíÿòü
õîä ïîåäèíêà. Æàëü, ìàëî ðåæèìîâ.

ÑÒÀÒÓÑ:
ÐÐóóêêîîââîîääèèòòååëëüü ÌÌååääèèàà-ããððóóïïïïûû

ËÞÁÈÌÀß ÈÃÐÀ:
ÑÑååððèèèè CClloossee CCoommbbaatt èè FFaalllloouutt

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
CCiivviilliizzaattiioonn IIVV

ÃÅÉÌÏËÅÉÍÀØÈ ÝÊÑÏÅÐÒÛ

ÑÒÀÒÓÑ:
ÇÇààìì.. ããëëààââííîîããîî ððååääààêêòòîîððàà

ËÞÁÈÌÀß ÈÃÐÀ:
MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd 33:: SSnnaakkee EEaatteerr

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
CCrruussaaddeerr KKiinnggss

ÑÒÀÒÓÑ:
ÁÁûûââøøèèéé ððååääààêêòòîîðð DDVVDD

ËÞÁÈÌÀß ÈÃÐÀ:
GGrraann TTuurriissmmoo

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
FFiigghhtt NNiigghhtt:: RRoouunndd 33

ÑÒÀÒÓÑ:
ÃÃëëààââííûûéé ððååääààêêòòîîðð

ËÞÁÈÌÀß ÈÃÐÀ:
CCaassttlleevvaanniiaa:: SSyymmpphhoonnyy ooff tthhee NNiigghhtt

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
TThhee OOuuttffiitt

Ñåìåí ×èðèêîâ
sem4@gameland.ru

Ëþáèò êîíñîëüíûå èãðû, â ïåðâóþ î÷åðåäü � ÿïîíñêèå RPG,
íî íà ñàìîì äåëå âñåÿäåí. Åñëè â ãîëîâó ÷òî-òî ñòóêíåò, èã-
ðàåò â õîðîøèå ñòðàòåãèè íà PC, âðîäå Warcraft III èëè
Command & Conquer: Generals. Èíîãäà ñìîòðèò àíèìå è ïû-
òàåòñÿ ó÷èòü ÿïîíñêèé ÿçûê.

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Çàïóñêàåò âñå âûõîäÿùèå ãîíêè, íåçàâèñèìî îò ñïîñîáà ïå-
ðåäâèæåíèÿ â íèõ. Â ïåðåðûâàõ ìåæäó çàåçäàìè áåãàåò â
FPS, ïðûãàåò â ñïîðòèâíûõ èãðàõ è ìó÷àåò áàñ-ãèòàðó. Ïîê-
ëîííèê êà÷åñòâåííîãî çâóêà, êèòàéñêîãî êèíî è õîðîøåé ìó-
çûêè. Âõîäèò â ðåäàêöèîííûé ôàéòèíã-êëàí «No Perfect».

Þðèé Ëåâàíäîâñêèé 
voron@gameland.ru

Îáîæàåò òàêòè÷åñêèå RPG è ñêðîëøóòåðû, òèïà Panzer
Dragoon. Îäíîé èç ëó÷øèõ èãð ñ÷èòàåò Castlevania Symphony of
the Night. Íà ÐÑ ïðåäïî÷èòàåò RTS, ñðåäè êîòîðûõ âûäåëÿåò
«Ïåðèìåòð» è Battle Zone. Ñ÷èòàåò, ÷òî âûáèðàòü íóæíî íå ïëàò-
ôîðìû, à èãðû, òàê êàê êà÷åñòâî ïîñëåäíèõ ãîðàçäî âàæíåå. 

Ìèõàèë Ðàçóìêèí
razum@gameland.ru

The Outfit, ñ. 132

Ýòîò òèòóë äîñòàåòñÿ ñàìîé ëó÷øåé, ïî íàøåìó ìíåíèþ, èãðå èç
÷èñëà îòðåöåíçèðîâàííûõ â ýòîì íîìåðå. Îíà ìîæåò ïîïàñòü íà
îáëîæêó æóðíàëà èëè íåò � ýòî íå òàê âàæíî. Îöåíêà òàêæå íå
èìååò ðåøàþùåãî çíà÷åíèÿ. Ãëàâíîå, ÷òîáû ìû ñ÷èòàëè åå ñà-
ìîé-ñàìîé. Òåïåðü òàêàÿ èãðà äîïîëíèòåëüíî ïîëó÷àåò åùå è
ëè÷íûå îöåíêè ÷åòûðåõ ðåäàêòîðîâ, ïîñâÿòèâøèõ íåìàëî âðåìå-
íè èçó÷åíèþ åå îñîáåííîñòåé. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî â îòëè÷èå
îò îöåíêè â îáçîðå, ýòî ñòðîãî ñóáúåêòèâíûå ìíåíèÿ!

Èãðà
ÍÎÌÅÐÀ



Íà äàííûé ìîìåíò ëó÷øàÿ èãðà íà
«ßùèêå». Áåñïîäîáíûé, èäåàëüíî ñáà-
ëàíñèðîâàííûé ìóëüòèïëååð, êîòîðûé
ïðåâðàùàåò âîéíó â èñòèííîå óäî-
âîëüñòâèå. Îäíîîáðàçíàÿ êàìïàíèÿ
ñäåëàíà â îñíîâíîì äëÿ òîãî, ÷òîáû
ïîòðåíèðîâàòüñÿ â áûñòðîòå ðåàêöèè è
èçó÷èòü âñþ äîñòóïíóþ òåõíèêó.

Ñåêðåò óñïåõà The Outfit ïðîñò. Èãðà
óáèâàåò ìîçã. Ðîâíî êàê State of
Emergency. Ñîâåðøåííî ãëóïûé
ãåéìïëåé ñâîåé «ðàçíîîáðàçíîñòüþ»
(ïðåñëîâóòîå «äåëàé ÷òî õî÷åøü»!)
ñèëüíî çàòÿãèâàåò. Ïëþñ âîçìîæíîñòü
ñîðåâíîâàòüñÿ äðóã ñ äðóãîì. Íî ïîñëå
òàêèõ èãð ó ìåíÿ âñåãäà áîëèò ãîëîâà.

Èãðà õîðîøà, îñîáåííî â multiplayer.
Ìèíóñû åñòü, âðîäå òàíêîâ, íå óìåþ-
ùèõ åçäèòü ïî îáëîìêàì, ñîëäàò âû-
òàñêèâàþùèõ âðàãîâ èç «Ïàíòåðû»,
êàìíåé, â êîòîðûõ çàñòðåâàåò òåõíè-
êà. Íî, âñå ýòî íå ìåøàåò ãëàâíîìó �
ïîëó÷àòü óäîâîëüñòâèå îò ñîáñòâåí-
íîé òàêòè÷åñêîé ãåíèàëüíîñòè!

Îáÿçàòåëüíà ê ïðèîáðåòåíèþ âñåìè
âëàäåëüöàìè íîâîé êîíñîëè îò
Microsoft, èìåþùèìè âûõîä â Ñåòü.
Íåìíîãî òðåíèðîâêè, è âû íà÷íåòå
ïîëó÷àòü îãðîìíîå óäîâîëüñòâèå îò
èãðû ñ æèâûìè ïðîòèâíèêàìè. À îãðà-
íè÷åííûé íàáîð «óäà÷íûõ» êàðò è ðå-
æèìîâ íàâåðíÿêà ñêîðî çíà÷èòåëüíî
ïîïîëíèòñÿ áëàãîäàðÿ ñëóæáå Live. 

Îòëè÷íàÿ ãðàôèêà, âñå ïðåëåñòè êî-
òîðîé ñìîãóò îöåíèòü ëèøü îáëàäàòå-
ëè òåëåâèçîðîâ HDTV è áîëüøèõ ìî-
íèòîðîâ. Êà÷åñòâåííî ïðîðèñîâàííûå
ìîäåëè òåõíèêè è ñîëäàò, ïðåêðàñíûå
ëàíäøàôòû ñ ñèìïàòè÷íûìè äîìèêà-
ìè è äåðåâüÿìè. Òðàññåðû, âçðûâû è
ñòðóÿ îãíåìåòà ïðîñòî ðàäóþò ãëàç.

Ïî-ìîåìó, èãðà âûãëÿäèò íà óðîâíå
ïîñëåäíèõ ïðîåêòîâ äëÿ îáû÷íîé
Xbox. ß ïðåêðàñíî ïîíèìàþ, ÷òî êà-
÷åñòâî îòäåëüíûõ ìîäåëåê ñîëäàò è
òåõíèêè íå î÷åíü âûñîêî, ïîòîìó ÷òî
èõ ïîïðîñòó ìíîãî, íî îò êîíñîëè íî-
âîãî ïîêîëåíèÿ ÿ æäàë ãîðàçäî
áîëüøåãî. 

Ìîäåëè òåõíèêè, äåòàëèçàöèÿ îêðó-
æàþùåé äåéñòâèòåëüíîñòè è ñïåöýô-
ôåêòû íàõîäÿòñÿ íà õîðîøåì óðîâíå.
Íè÷åãî ñíîãñøèáàòåëüíîãî çäåñü íåò,
íî è ñèëüíî ïðèäðàòüñÿ íå ê ÷åìó.
Ãëàâíàÿ âåùü, êîòîðàÿ ïîíà÷àëó ïî-
ðàæàåò, � ýòî ïîëíàÿ ðàçðóøàåìîñòü
âñåõ îáúåêòîâ íà êàðòå.

Äëÿ Xbox 360 ãðàôèêà, êîíå÷íî, íå
ìîæåò ïîõâàñòàòü îñîáûìè êðàñîòà-
ìè, çàòî íà ôîíå äðóãèõ ñåòåâûõ
ïðîåêòîâ îíà âûãëÿäèò áîëåå ÷åì
äîñòîéíî, îñîáåííî â HDTV-ôîðìà-
òå. Ìîäåëè òåõíèêè è ñîëäàò ïðåê-
ðàñíî âûïîëíåíû. Äëÿ ñîâðåìåííûõ
òåõíîëîãèé íå õâàòàåò, ïîæàëóé,
ëèøü ëåñíûõ íàñàæäåíèé.

ÃÐÀÔÈÊÀ ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ ÍÀØÈ ÇÍÀÊÈ ÎÒËÈ×Èß

ÕÎÒÈÒÅ ÑÒÀÒÜ ÷ËÅÍÎÌ ÍÀØÅÉ ÊÎÌÀÍÄÛ? 
ÏÈØÈÒÅ ÑÂÎÈ ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈß ÐÅÄÀÊÒÎÐÀÌ
ÈËÈ ÍÀ ÀÄÐÅÑ: VACANCY@GAMELAND.RU!

ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ

0 � Âîîáùå íå èãðà. Âèñíåò íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ (êîíñîëÿõ) ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà, óáèâàåò çðåíèå ìåøàíèíîé
öâåòîâ íà ýêðàíå è èíôðàçâóêîì èç
äèíàìèêîâ. Òàêèå èãðû ìû íå õîòèì
âèäåòü â ïðîäàæå!

1.0-1.5 � Äåøåâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè çà ïàðó óèê-
ýíäîâ. Ãðàôèêà óñòàðåëà íà äåñÿòü-äâàä-
öàòü ëåò, ñþæåò îòñóòñòâóåò, ãåéìïëåé
ïðèìèòèâåí. Íî ôîðìàëüíî èãðà ðàáîòà-
åò? Ðàáîòàåò!

2.0-2.5 � Ïîíà÷àëó ìîæåò êàçàòü-
ñÿ, ÷òî èãðà íåïëîõà, íî èëëþçèÿ ðàçâåèâà-
åòñÿ áûñòðî. Ïî âñåì ïàðàìåòðàì îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ. Áåñïëàòíî ïîèãðàòü â ýòó
äèêîâèíêó åùå ìîæíî (îò áåçûñõîäíîñòè).

3.0-3.5 � Ïîòåíöèàëüíûé ñåðåä-
íÿ÷îê, îòáðîøåííûé íà îáî÷èíó ïðàçäíè-
êà æèçíè ãðóáûìè îøèáêàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íàäåæäû íà îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷-
íûé ãåéìïëåé îáìàíóòû, äàæå ñàìûå
ñêðîìíûå îáåùàíèÿ íå áûëè âûïîëíåíû.

4.0-4.5 � Òàêèå èãðû ðîáêî ïðèñò-
ðàèâàþòñÿ â õâîñò î÷åðåäè çà ëó÷øåé
æèçíüþ. Îáúåêòèâíî îíè íå î÷åíü-òî õîðî-
øè, íî âàøåãî âíèìàíèÿ âñå æå äîñòîéíû.
Ðàäè ïàðî÷êè èíòåðåñíûõ îñîáåííîñòåé
èíîãäà ìîæíî çàêðûòü ãëàçà íà âîïèþùèå
íåäîñòàòêè.

5.0-5.5 � Êðåïêèé ñåðåäíÿê, íå
ïðåòåíäóþùèé íà ÷òî-ëèáî ñåðüåçíîå. Â
îòñóòñòâèå áîëåå ñåðüåçíûõ èãð òîãî æå
æàíðà ìîæåò áûòü îáëàñêàí ãåéìåðàìè.

Íî åñëè êîíêóðåíöèÿ âûñîêà, ÿðëûêà
«ïîñðåäñòâåííî» íå èçáåæàòü. Ðàçâëå-
÷åíèå íà âå÷åð-äðóãîé, ïåðñîíàëüíîå
ìåñòî íà ïûëüíîé ïîëêå ñ äèñêàìè.

6.0-6.5 � Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
äëÿ êîãî-òî ìîæåò ñòàòü è ëþáèìîé. Îòíî-
øåíèå ê íåé âî ìíîãîì çàâèñèò îò ïåðâî-
íà÷àëüíûõ îæèäàíèé. Ðàçðàáîò÷èêè ëèáî
ñîòâîðèëè ÷òî-òî äîñòîéíîå ïðè ìèíèìàëü-
íîì áþäæåòå, ëèáî áåçäàðíî ðàñòðàòèëè
èçäàòåëüñêèå ìèëëèîíû, íå ñóìåâ ñîçäàòü
íàñòîÿùèé õèò.

7.0-7.5 � Æóðíàëèñòû è èãðîêè, â
öåëîì, äîâîëüíû. Ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà,
íåáåçûíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Âñå, êàê è
áûëî íàïèñàíî â ïðåññ-ðåëèçå, � íå
áîëüøå, íî è íå ìåíüøå. Èãðàé � íå õî÷ó!
Îäíàêî æ çâåçä ñ íåáà ïðîåêò íå õâàòàåò.

8.0-8.5 � Íàñòîÿùèé õèò. Äàëüíèé
ðåçåðâ ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå «èãðû ãî-
äà». Îäíàêî êîíêóðåíòû íå äðåìëþò �
«âîñüìåðêó» çàðàáîòàòü ñïîñîáíû ìíî-
ãèå. Åñòü íåìàëî ñåðèàëîâ, åæåãîäíî îäà-
ðèâàþùèõ íàñ èãðàìè òàêîãî êëàññà.

9.0-9.5 � Ôëàãìàí ðîæäåñòâåíñ-
êîé ëèíåéêè èçäàòåëüñòâà. Íîâîå ñëîâî â
æàíðå. Ìû æäàëè ÷óäà, è îíî ñâåðøè-
ëîñü. Ïàðà íåäî÷åòîâ � íå ïîìåõà íàñòî-
ÿùåìó øåäåâðó!

10.0 � Óíèêàëüíàÿ ñèòóàöèÿ � ó èãðû
íåò íåäîñòàòêîâ. Îíà íå îáÿçàíà íðàâèòüñÿ
àáñîëþòíî âñåì, íî ñâîþ àóäèòîðèþ íåï-
ðåìåííî ïîâåðãíåò â ýêñòàç. Ñîâðåìåííî,
îðèãèíàëüíî, èìåííî òàê, êàê íóæíî, è áåç
ïðåäàòåëüñêèõ îãîâîðîê «à âîò åñëè áû...».

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Íàëè÷èå ýòîãî çíàêà â ñòàòüå îçíà÷àåò, ÷òî ðåöåíçè-
ðóåìàÿ èãðà ó÷àñòâóåò â ïàðòíåðñêîé ïðîãðàììå
NVIDIA è îïòèìèçèðóåòñÿ ïîä ãðàôè÷åñêèå ïðîöåññîðû
ýòîé êîìïàíèè. Òî åñòü èãðà ãàðàíòèðîâàííî çàïóñòèò-
ñÿ íà êîìïüþòåðàõ, îñíàùåííûõ âèäåîêàðòàìè íà áà-
çå ÷èïîâ GeForce, è áóäåò âûãëÿäåòü èìåííî òàê, êàê
çàäóìûâàëè ðàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Ïîä òàêèì ãðèôîì â «ÑÈ» ïóáëèêóþòñÿ ðåöåíçèè íà «èì-
ïîðòíûå» èãðû, êîòîðûå îôèöèàëüíî âûøëè òîëüêî â
ÑØÀ èëè ßïîíèè è íå ðàáîòàþò íà ïðîäàþùèõñÿ â Ðîññèè
âåðñèÿõ êîíñîëåé. Çàïóñêàòü èõ ìîæíî íà «ðîäíûõ» ñèñ-
òåìàõ (ïîêóïàéòå â http://www.gamepost.ru), à òàêæå íà
ìîäèôèöèðîâàííûõ ñïåöèàëüíûì îáðàçîì åâðîïåéñêèõ
ïðèñòàâêàõ. Ýòî íå êàñàåòñÿ ïðîåêòîâ äëÿ ÐÑ, GBA, PSP è
DS, òàê êàê ó íèõ îòñóòñòâóåò ðåãèîíàëüíàÿ çàùèòà.

Import 
REVIEW

Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü
îòäàíà èãðå, ïîëó÷èâøåé ëþáîé áàëë: îò íîëÿ äî äå-
ñÿòè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî íàø ðåäàêòîðñêèé âûáîð, íà-
øå ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òåíèå. Îáúåêòèâíîå æå ìíåíèå âû-
ðàæåíî èìåííî â îöåíêàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî è äåòàëü-
íîãî çíàêîìñòâà ñ ïðåäìåòîì èññëåäîâàíèé.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

10
6.0
8.5
8.0
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Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

Â ññâîèõ îîáçîðàõ ììû ííèêîãäà ííå ïïèøåì ««Èãðà ááûëà ááû îîòëè÷íîé, ååñëè ááû ííå óóæàñíîå ððóêîâîäñòâî» èèëè ««Âñå ââïå-
÷àòëåíèå ïïîðòèò îîòâðàòèòåëüíûé òòóòîðèàë». ÌÌû èè òòàê ïïðåêðàñíî ççíàåì, ÷÷òî øøóòåðû óóïðàâëÿþòñÿ êêëàâèøàìè WW,
S, DD, AA, RRTS �� ììûøêîé, àà ããîíêè �� ððóëåì. ÍÍî êêàæäîìó èèç ííàñ êêîãäà-òòî ïïðèõîäèëîñü, ççàñòðÿâ ââ èèãðå, ííàæèìàòü EEsc
èëè SStart èè... ÂÂïðî÷åì, ääàëüøå ääåéñòâèÿ ììîãëè ááûòü ññàìûìè ððàçíûìè.

ÌÀÍÓÀËÜÍÀß ÒÅÐÀÏÈß

ßß â òàêèõ ñëó÷àÿõ ïåðâûì äå-
ëîì çàõîæó â ýêðàí íàñòðî-
åê, ðàçäåë «Óïðàâëåíèå» è

ñìîòðþ, ÷òî óìååò ïåðñîíàæ. Âäðóã
îí ìîæåò íå òîëüêî ñòðåëÿòü, íî è,
íàïðèìåð, äâèãàòü ïðåäìåòû. Êíîï-
êà Use èëè Action áóêâàëüíî òâîðèò
÷óäåñà � òàê, â American Mc Gee�s
Alice, ïîìèìî ïðî÷åãî, îíà ðàáîòà-
ëà êàê «ëåçòü ââåðõ ïî âåðåâêå», 
à âîò â ICO � «ðàñêà÷èâàòüñÿ íà
öåïè». Ñàìîå íåïðèÿòíîå, ÷òî îáà
ýòèõ äåéñòâèÿ íàäî áûëî ñîâåð-
øàòü íå â íà÷àëå èãðû, êîãäà òîëü-
êî îñâàèâàåøü óïðàâëåíèå, à íåñ-
êîëüêî äàëüøå ïî òå÷åíèþ, êîãäà
êàæåòñÿ, ÷òî âñå èãðîâûå ïðèåìû
óæå èçó÷åíû. Ñ «Àëèñîé» ïîìîãëî
ðóññêîå ðóêîâîäñòâî, à âîò ñ ICO
æäàë ïîäâîõ. Êóïëåííàÿ â «Ñîþçå»
èãðà ñòîèëà íåñêîëüêî äåøåâëå,
÷åì áîëüøèíñòâî åå ñîñåäîê ïî
ïîëêå, íî â êîðîáêå íå îêàçàëîñü
ðóêîâîäñòâà íà ðóññêîì ÿçûêå. 
Ìåíÿòü èãðó, íàì, ðàçóìååòñÿ, íå
ñòàëè, ïðèíÿòü åå íàçàä òîæå îòêà-
çàëèñü � «íà íåé æå íàïèñàíî, ÷òî
òàì âñå íå ïî-ðóññêè!». Âïðî÷åì, 
â îñòàâøåéñÿ â ìàãàçèíå êîðîáêå
òîæå áûë ãðåêî-÷åøñêî-ïîëüñêèé
âàðèàíò ìàíóàëà. Ñëó÷àé, â îá-
ùåì-òî, åäèíè÷íûé, íî ïîêàçàòåëü-
íûé. Íàïîìíþ, ÷òî ïî çàêîíó âû,
êàê ïîòðåáèòåëü, èìååòå ïðàâî
áûòü èíôîðìèðîâàííûì î ïðèîáðå-
òàåìîì òîâàðå. Äàæå åñëè òîâàð �
èãðà, à âû êðóòîé ãåéìåð, êîòîðûé
è áåç òîãî âñå çíàåò, ýòî íå ïîâîä
ïðåäïîëàãàòü, ÷òî âñå ïîêóïàòåëè
áóäóò òàêèìè, êàê âû. Ðàçðàáîò÷è-
êè ýòî ïðåêðàñíî ïîíèìàþò è çà-
÷àñòóþ âñòðàèâàþò «îáó÷àëêè»
ïðÿìî â èãðó. Èíîãäà ýòî áûâàåò
íóäíûé òðåíèðîâî÷íûé óðîâåíü,
èíîãäà � öåëûé óæàñíûé Story
Mode, êàê â The Sims 2 äëÿ
PlayStation 2 (êàæåòñÿ, ýòî áûë ïåð-
âûé ðàç, êîãäà ìû òàêè ñêàçàëè
«Âñå âïå÷àòëåíèå ïîðòèò îòâðàòè-
òåëüíûé òóòîðèàë»). Âïðî÷åì, 
â ñðåäíåíüêîé The Regiment «îáó-
÷àëêà» ïðåäñòàâëÿåò åäâà ëè íå

áîëüøèé èíòåðåñ, ÷åì ñàìà èãðà,
ïîòîìó ÷òî îñíîâàíà íà íàñòîÿùèõ
òðåíèðîâêàõ àíãëèéñêîãî ñïåöíàçà.
Çàíèìàòü ñòðàòåãè÷åñêóþ ïîçèöèþ,
âáåæàâ â ñîáðàííóþ èç ôàíåðíûõ
ùèòîâ êîìíàòó, îáâîäèòü íåçàðÿ-
æåííûì àâòîìàòîì íàêëååííûå íà
ñòåíàõ ìèøåíè è êðè÷àòü «Clear!»
æóòêî èíòåðåñíî � ÷óâñòâóåøü ñåáÿ
íàñòîÿùèì SAS�îâöåì.
Ðàçóìååòñÿ, îáó÷åíèå ìîæåò áûòü
è «íåæíî» èíòåãðèðîâàíî â ñþæåò,
êîãäà âàì ðàññêàçûâàþò î òîì, ÷òî
íóæíî ïî õîäó äåéñòâèÿ, à íå ïðè-
äóìûâàþò íåíóæíûå «õîäû», ÷òîáû
ëèøíèé ðàç ÷åìó-òî ïîó÷èòü. 
Íàèëó÷øèé âàðèàíò � ïîçâîëèòü
âàì óçíàâàòü î ÷åì óãîäíî êîãäà
óãîäíî. Ïðèìåðû ýòîãî ïîäõîäà:
«Öèâèëî-» è «Ïèðàòîïåäèÿ» â èã-
ðàõ Ñèäà Ìåéåðà, ó÷åáíûå ôèëüìû
Splinter Cell: Chaos Theory è îáñòîÿ-
òåëüíàÿ èëëþñòðèðîâàííàÿ ñïðàâêà
Neuro Hunter. Íå õîòèòå � íå ñìîò-
ðèòå, íî ïðè ñëó÷àå âñå ïîä ðóêîé.
Åñëè âàì íóæíî áûñòðî íàéòè êà-
êóþ-òî èíôîðìàöèþ, ýëåêòðîííàÿ
âåðñèÿ ðóêîâîäñòâà, êîíå÷íî, ëó÷-
øå áóìàæíîé.
Áóìàæíûé æå ìàíóàë, êàê íè
ñòðàííî, çà÷àñòóþ âñòóïàåò â èãðó,
êîãäà îíà óæå çàêîí÷åíà, èëè åùå
íå íà÷àòà. Ïðèÿòíî ïîëèñòàòü ðóêî-
âîäñòâî, ïîêà çàãðóæàåòñÿ î÷åðåä-
íîé óðîâåíü (õîòÿ è íà çàãðóçî÷íûå
ýêðàíû àâòîðû ëþáÿò ïîìåùàòü
ïîäñêàçêè). Çíàêîìèòüñÿ ñ àçàìè
óïðàâëåíèÿ, ïîêà èãðà åùå òîëüêî
óñòàíàâëèâàåòñÿ, � òîæå õîðîøèé
âàðèàíò. Â êíèæêå, êîòîðàÿ ïðèëà-
ãàåòñÿ ê Rayman 3, òàê è ñêàçàíî:
«Ê ñ÷àñòüþ, íà âðåìÿ èíñòàëëÿöèè
ìû îáåñïå÷èëè âàñ èíòåðåñíûì
÷òåíèåì». Âïðî÷åì, íàðÿäó ñ ðóêî-
âîäñòâàìè èíòåðåñíûìè è îáñòîÿ-
òåëüíûìè åñòü ñïðàâêè íàðî÷èòî
íåïîëíûå, ðàññ÷èòàííûå íà òî, ÷òî
èãðîê â ïîèñêàõ äîïîëíèòåëüíîé
èíôîðìàöèè êóïèò åùå è «îôèöè-
àëüíûé òàêòè÷åñêèé ãèä» èëè áóäåò
íàçâàíèâàòü ïî ïëàòíîé ëèíèè ïîä-
äåðæêè. Ïðè ýòîì êîðîáêà ìîæåò

áûòü äàæå ïîäàðî÷íûì èçäàíèåì è
äî êðàåâ çàáèòà áîíóñíûìè äèñêà-
ìè, àëüáîìàìè ñ àðòîì è êîëëåêöè-
îííûìè ôèãóðêàìè, íî èãðàòü îò
ýòîãî ëåã÷å íå ñòàíåò. Èíîãäà ñðå-
äè òàêèõ áîíóñîâ ïîëåçíîé ìîæåò
îêàçàòüñÿ èãðîâàÿ êàðòà, íî òîæå
íå âî âñåõ ñëó÷àÿõ � â Heroes of
Might and Magic, íàïðèìåð, ãîðàçäî
âàæíåå çíàòü ïàðàìåòðû âîèíîâ,
íàçíà÷åíèå çäàíèé è öåïî÷êè ñòðî-
èòåëüñòâà, ÷åì óñòðîéñòâî ìèðà,
êîòîðûé âíóòðè èãðû âñå ðàâíî 
ïîäåëåí íà ìàëåíüêèå êóñî÷êè. 
Ñ äðóãîé ñòîðîíû, çàìå÷àòåëüíóþ
êàðòó, ëåæàâøóþ â êîðîáêå ñòà-
ðåíüêîé Blood Omen: Legacy of
Kain, ìû èçó÷àëè ÷óòü ëè íå ïîä ëó-
ïîé, ïûòàÿñü ïîíÿòü, êóäà ìîæíî
ïðîéòè èç óæå ðàçâåäàííîé íàìè
÷àñòè ñòðàíû Íîñãîò. Ïîçæå âûÿñ-
íèëîñü, ÷òî íàäî áûëî ïðîñòî âíè-
ìàòåëüíî ÷èòàòü ðóêîâîäñòâî è íå
ïðîïóñêàòü ôîíòàíû, áüþùèå
êðîâüþ, � êàê îêàçàëîñü, îíè íå
òîëüêî âîññòàíàâëèâàëè çäîðîâüå.
Êñòàòè, åñëè ïîäóìàòü, íèê÷åìíûå
íà ïåðâûé âçãëÿä áîíóñû òîæå ìî-
ãóò âûïîëíÿòü äâîÿêóþ ôóíêöèþ.
Âñïîìíèòå ñêðèíøîò íà êîðîáêå
Metal Gear Solid, íà êîòîðîì ìîæíî
áûëî ïîäñìîòðåòü íóæíóþ ÷àñòîòó
äëÿ êîäåêà. À òåïåðü ïðåäñòàâüòå,
÷òî ó ãëàâíîãî ãåðîÿ (èëè, ñêîðåå,
ãåðîèíè) íåêîé èãðû A åñòü òàëèñ-
ìàí � èãðóøå÷íàÿ çâåðþøêà, êîòî-
ðàÿ ïî ñþæåòó ñèäèò ó íåå â êàð-
ìàøêå. È âäðóã îêàçûâàåòñÿ, ÷òî ó
çâåðþøêè íà íîãàõ íàïèñàí ïàðîëü
âõîäà â ñåêðåòíîå ìåñòî (èëè ïîä
âèäîì óçîðà âûøèòà êàðòà). Íî íî-
ãè-òî â êàðìàíå, è äîñòàâàòü èõ ãå-
ðîèíÿ íå õî÷åò � îíà (íî íå âû!) è
òàê âñå çíàåò! Ôîêóñ â òîì, ÷òî òà-
êàÿ æå èãðóøêà ëåæèò â êîðîáêå ñ
èãðîé, è íà íåé êàê ðàç ìîæíî âñå
ðàññìîòðåòü. Çäîðîâî? Ïî-ìîåìó,
âåñüìà èíòåðåñíî. Íî åñëè êòî-òî
èç ãîñïîä ðàçðàáîò÷èêîâ è èçäàòå-
ëåé âäðóã ïðåëüñòèòñÿ ýòîé èäååé,
íàïîìíþ èì åùå ðàç � âíà÷àëå äî-
êóìåíòàöèÿ, áîíóñû ïîòîì.
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Òîêèî �� ääðóãîé ììèð, òòàì ããåéìåð ÷÷óâñòâóåò ññåáÿ, êêàê ääîìà. ÒÒàìîæåííèê ââ ààýðîïîðòó ääîòîøíî ääîïðàøèâàåò ííàñ ññ
Òîëåé Íîðåíêî. ««Íàçîâèòå êêîíêðåòíûå êêîìïàíèè, êêîòîðûå ââû ïïîñåòèòå ââ ððàìêàõ ââàøåãî òòóðà ïïî ÿÿïîíñêèì ññòóäèÿì».
«Microsoft oof JJapan, ííàïðèìåð», �� ããîðäî îîòâå÷àåì ììû. ««×òî-÷÷òî?». ««Åùå SSquare EEnix», �� ââñïîìèíàþ ÿÿ. ««Ñåðüåçíî?
Äîáðî ïïîæàëîâàòü ââ ßßïîíèþ, ããîñïîäà». ÈÈ ççàâåòíûé øøòàìï ïïîÿâëÿåòñÿ ââ ïïàñïîðòå. 

ÇÅÌËß ÎÁÅÒÎÂÀÍÍÀß

ÂÂå÷åðîì ïÿòíèöû ìû ñèäèì â
âèñêè-áàðå â êâàðòàëå Íèñè-
àäçàáó. Õîçÿèí, áûâøèé ïðîã-

ðàììèñò èç Âîðîíåæà, íûíå � IT-êîí-
ñóëüòàíò êðóïíîé êîìïàíèè, ðàññêàçû-
âàåò î ëûæíûõ êóðîðòàõ. «ßïîíèÿ �
íàöèÿ îäèíîêèõ ëþäåé. Ìåñòíûå
ñëèøêîì ìíîãî ðàáîòàþò, è íà ëè÷-
íóþ æèçíü âðåìåíè íå îñòàåòñÿ. Õîòè-
òå, ïîçíàêîìëþ ñ ñèìïàòè÷íûìè ÿïîí-
êàìè?» «Íåò-íåò, � ñìóùåííî óëûáà-
åìñÿ ìû. � Íàñ æäóò â Ðîññèè».
Êî ìíå ïîäñàæèâàåòñÿ íåçíàêîìûé
åâðîïååö è ñïðàøèâàåò, êàêèìè ñóäü-
áàìè ðóññêèå î÷óòèëèñü â Òîêèî. Óñ-
ëûøàâ îá èãðàõ, îæèâëÿåòñÿ. 
«Ýõ, äâàäöàòü ñ ëèøíèì ëåò íàçàä ÿ
áûë íàñòîÿùèì ÷åìïèîíîì. Çíàåòå èã-
ðó Asteroids? ß áûë ñàìûì êðóòûì.
Äåâêè ïèñàëè êèïÿòêîì, êîãäà âèäåëè
òàáëèöó ðåêîðäîâ ñ ìîèì èìåíåì. 
Íà îäíîé èç íèõ ÿ â èòîãå è æåíèëñÿ.
Ïîòîì âìåñòå ïåðååõàëè â Òîêèî, ïî-
íÿòíîå äåëî...» Êîíå÷íî, æóðíàëèñòû
«ÑÈ» çíàþò îá Asteroids. È äàæå ïè-
øóò ñòàòüè î íåé � ïî ìîòèâàì ÷óæèõ
âîñïîìèíàíèé. «À õîòèòå ïîñìîò-
ðåòü?» � ïðîäîëæàåò åâðîïååö, äîñ-
òàåò ëýïòîï, âûõîäèò â Èíòåðíåò è ñêà-
÷èâàåò ñèìóëÿòîð Asteroids. Õîçÿèí áà-
ðà, âñëóøèâàâøèéñÿ â íàøó áåñåäó,
óæå óñïåë ê ýòîìó âðåìåíè ñî ñâîåãî
êîìïüþòåðà çàéòè íà «Âèêèïåäèþ» è
ïðî÷èòàòü îá èãðå: «À, åå âûïóñòèëà 
â 1979 ãîäó êîìïàíèÿ Atari. ß æå çíàþ
ýòî èçäàòåëüñòâî». � «×åðòà ñ äâà òû
çíàåøü. Infogrames ïðîñòî ïðèêðûâàåò
ôèãîâûì ëèñòêîì ëåéáëà Atari
ñîáñòâåííîå óáîæåñòâî», � ìãíîâåííî
ñëåäóåò îòâåò. ß èãðàþ â Asteroids ðîâ-
íî ïÿòü ìèíóò, ïîñëå ÷åãî ìîé êîðàáëü
íàòûêàåòñÿ íà îñêîëîê ïëàíåòîèäà è
âçðûâàåòñÿ. «Ýõ, ìîëîäåæü, � â ãîëîñå
åâðîïåéöà ñëûøèòñÿ òîðæåñòâî. � Äàé-
òå-êà ëàïòîï ñþäà». Áëèæàéøèå ïîë÷à-
ñà îí íàñòîëüêî óâëå÷åí èãðîé, ÷òî íå
çàìå÷àåò áîêàë ñ çàêàçàííûì âèñêè.
«Èíîñòðàíöû ÷àñòî ê íàì çàõîäÿò. 
Ó íàñ áåñïëàòíûé Wi-Fi è êàíàë â Èí-
òåðíåò õîðîøèé», � íà ïðàâèëüíîì
àíãëèéñêîì ÿçûêå ãîâîðèò íàì
áàðìåí. Ìû âòÿãèâàåì åãî â áåñåäó

è óçíàåì, ÷òî õîçÿèí óñïåë îáúÿñ-
íèòü ñâîåìó ðàáîòíèêó, ÷òî òàêîå
«Ïðåâåä». «Ýòî î÷åíü ñëîæíàÿ êîí-
öåïöèÿ, � äåëèòñÿ áàðìåí. � Íî ìíå
áûëî î÷åíü ëþáîïûòíî, ÷òî èìåííî
ãîâîðèò ñìåøíîé ìåäâåäü â áëîãàõ
ìîèõ ðóññêèõ çíàêîìûõ».
Íîâûé ïîñåòèòåëü áàðà, óñëûøàâ ðóñ-
ñêóþ ðå÷ü, ñðàçó íàïðàâëÿåòñÿ ê íàì.
«Èçâèíèòå, � ðîáêî ãîâîðèò îí. � 
Âû ñëó÷àéíî íå çíàåòå Þðèÿ Áîðèñî-
âè÷à Íîðøòåéíà?» � «Ëè÷íî � íåò». �
«Ïîæàëóéñòà, åñëè ïîÿâèòñÿ âîçìîæ-
íîñòü, ÿ î÷åíü õîòåë áû ïåðåäàòü, ÷òî â
ßïîíèè î÷åíü öåíÿò åãî ðàáîòû, â îñî-
áåííîñòè � «Åæèêà â òóìàíå». Ìíå
âñåãäà êàçàëîñü, ÷òî ïðèçíàíèå Íîðø-
òåéíà «ëó÷øèì àíèìàòîðîì âñåõ âðå-
ìåí è íàðîäîâ» íà îäíîì èç ôåñòèâà-
ëåé â ßïîíèè � ìèô, ïðèäóìàííûé ðîñ-
ñèéñêèìè æóðíàëèñòàìè. À ïîäè æ òû.
«À ìîå ëþáèìîå àíèìå � âñå-òàêè,
Hellsing», � çàäóì÷èâî ïðîòÿãèâàåò
Àíàòîëèé Íîðåíêî, ãëàâíûé ðåäàê-
òîð æóðíàëà Game Developer Russia.
Ïîìíèòå ïåðâóþ ÷àñòü ðåïîðòàæà èç
Òîêèî â ïðåäûäóùåì íîìåðå? Âî
âðåìÿ èíòåðâüþ â Sega âñïëûëà òå-
ìà «ñàìîå ïîïóëÿðíîå â Ðîññèè àíè-
ìå». Â ëèôòå òîï-ìåíåäæåðû êîìïà-
íèè íàñåëè íà ìåíÿ ñ âîïðîñîì: 
«À êàê ðîññèéñêèå ôàíàòû ðàñöåíè-
ëè ïîñëåäíèå äâå ñåðèè Neon
Genesis Evangelion?» � «Îíè äî ñèõ
ïîð ðàçìûøëÿþò íàä èõ ãëóáîêèì
ñìûñëîì», � îòâåòèë ÿ. � «Äà, äà,
ìû òîæå ðàçìûøëÿåì», � îáðàäîâà-
ëèñü òîï-ìåíåäæåðû êîðïîðàöèè
ñòîèìîñòüþ â $2 ìëðä. 
Âî âðåìÿ ïîåçäêè ìû ïîñåòèëè îôè-
ñû íåñêîëüêèõ èãðîâûõ èçäàòåëüñòâ
èëè ñòóäèé ðàçðàáîòêè, è ïðàêòè÷åñ-
êè âåçäå áûëà îäíà è òà æå êàðòèíà.
Â õîëëå è ïðåññ-êîìíàòå � èäåàëü-
íàÿ ÷èñòîòà è íåçåìíîé êðàñîòû äè-
çàéí. Íî ñòîèò òîëüêî çàéòè òóäà, ãäå
íåïîñðåäñòâåííî äåëàþò èãðû, êàê
ñòàíîâèòñÿ âèäíà ðåàëüíàÿ æèçíü
ðàçðàáîò÷èêîâ. Êàæäîå ðàáî÷åå ìåñ-
òî áóêâàëüíî óñòàâëåíî ôèãóðêàìè
ïî ìîòèâàì èãð è àíèìå. Ïÿòü ìîäå-
ëåé ðîáîòîâ � íà ìîíèòîðå, äåñÿòü

ñìåøíûõ çâåðþøåê � ñïðàâà, äâàä-
öàòü ïîëóãîëûõ äåâî÷åê � ñëåâà. 
À ïîä ñòîëîì � ñïàëüíûé ìåøîê äëÿ
òåõ ñëó÷àåâ, êîãäà íàäî çàäåðæè-
âàòüñÿ íà ðàáîòå äîïîçäíà. Ñ ó÷åòîì
òîãî, ÷òî â îäíîé êîìíàòå ðàáîòàåò
íåñêîëüêî äåñÿòêîâ ëþäåé, åå ìîæíî
ëåãêî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå ìóçåÿ
òîâàðîâ äëÿ ôàíàòîâ èãð è àíèìå.
Ïðîáëåìà â òîì, ÷òî äåëàòü ôîòîã-
ðàôèè ìîæíî òîëüêî òàì, ãäå ýòè ñà-
ìûå ôèãóðêè íå ïîïàäàþò â êàäð.
Ñòåñíÿþòñÿ ÿïîíöû ñâîèõ óâëå÷åíèé.
Îôèñ èçäàòåëüñòâà (game)land âî ìíî-
ãîì ïîõîæ íà ÿïîíñêóþ ñòóäèþ ðàçðà-
áîòêè èãð � òàêîå æå îòêðûòîå ïðîñò-
ðàíñòâî, ñîâðåìåííûé äèçàéí. Âîò
òîëüêî ôèãóðîê ëè÷íî ó ìåíÿ íà ñòîëå
âñåãî ñåìü: ïëþøåâûé ìóãë (Final
Fantasy X), Òåéëç (Sonic Adventure),
Õåëëî Êèòòè, ñëàéì (Dragon Quest VIII),
ïîêåìîí Áóëüáîçàâð, ÷åáóðàøêîïî-
äîáíûé ìýñêîò ìàãàçèíà Asobit è êóê-
ëà ñåðèè Pinky, ÷åì-òî íàïîìèíàþùàÿ
Âðåíà. Äàæå íå çíàþ, «âñåãî» ñåìü
èëè «öåëûõ» ñåìü. Âåäü íà÷èíàíèå íå
î÷åíü-òî ïîääåðæèâàåòñÿ, õîòü â ðå-
äàêöèè «ÑÈ» àíèìå ñìîòðÿò âñå, ïóñòü
äàæå èçðåäêà.
Èç Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî ñîëíöà ÿ
ïðèâåç êîøà÷üè óøêè � â ïîäàðîê
çíàêîìûì êîñïëååðàì. Íî ïîçàäè îñ-
òàëñÿ îãðîìíûé ìàãàçèí, ïîä çàâÿçêó
íàáèòûé àêñåññóàðàìè äëÿ ëþáèòå-
ëåé ïåðåîäåâàòüñÿ â ãåðîåâ êîìïüþ-
òåðíûõ è âèäåîèãð. Êîíå÷íî, â ßïî-
íèè íåâîçìîæíî íàéòè êîïèþ ìîåãî
ñîáñòâåííîãî êîñòþìà Ðèêêó-ãàííå-
ðà, íî íà ìåñòíûõ ôåñòèâàëÿõ ïîÿâ-
ëÿþòñÿ è êóäà áîëåå îðèãèíàëüíûå
êîñïëååðû. Â Ðîññèè ìîæíî êóïèòü
ôèãóðêè ñ ãåðîèíÿìè àíèìå «Òåíäçå
Òåíãå», íî ñ øåñòèêðàòíîé ($25 ïðåâ-
ðàùàþòñÿ â $150) íàêðóòêîé. 
«Èçâèíèòå, ýòî äåéñòâèòåëüíî êîëëåê-
öèîííîå èçäàíèå ìîåé ëþáèìîé èãðû
ïî öåíå âñåãî â äâàäöàòü äîëëàðîâ?
Ãëàçà ìåíÿ íå îáìàíûâàþò?» � «Õàé,
õàé», � êèâàåò ïðîäàâåö ìàãàçèíà. �
«Âàì êîðîáêó ëåíòî÷êîé ïåðåâÿçàòü?»
ßïîíèÿ � íàñòîÿùàÿ çåìëÿ îáåòîâàí-
íàÿ äëÿ ïîêëîííèêà âèäåîèãð. 

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

Íå ììîãó ññêàçàòü, ÷÷òîáû ììîè ññóáòèòðû êê ôôèëüìàì ïïî MMetal GGear SSolid ââûçâàëè ááóðþ ííåãîäîâàíèÿ. ÍÍî ääàæå ââ øøòèëü
íåò-ííåò ääà êêàïíåò ííà ððåäàêöèîííûé òòåëåôîí SSMS îîò ííåäîóìåâàþùåãî ÷÷èòàòåëÿ: ììîë, ÷÷òî ççà ááåçîáðàçèå òòâîðèòñÿ 
ñ ïïåðåâîäîì MMGS? ßß ççàìåòèë ññòîëüêî-òòî ââîçìóòèòåëüíûõ ííåòî÷íîñòåé! ÑÑïîêîéñòâèå, òòîëüêî ññïîêîéñòâèå. ÄÄà, ÿÿ ííå
äåëàþ ääîñëîâíûé ïïîäñòðî÷íûé ïïåðåâîä. ßß ââêëàäûâàþ ââ óóñòà ïïåðñîíàæåé ððåïëèêè, êêîòîðûå ïïîä÷àñ ííåòî÷íî
ñîîòâåòñòâóþò îîðèãèíàëüíîé îîçâó÷êå. ÅÅñòü ëëè ììíå îîïðàâäàíèå? ÑÑëåäóþùèå ïïÿòü òòûñÿ÷ ççíàêîâ ïïîìîãóò îîïðåäåëèòüñÿ. 

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÈ Ê ÏÅÐÅÂÎÄÓ

ÏÏðîñòîé ïðèìåð: êîãäà Ëèê-
âèä íà äæèïå ãîíèòñÿ çà
Ñíåéêîì â ôèíàëå The Twin

Snakes, îí êðè÷èò «Not yet, Snake!
It's not over yet!». ×òî âèäåëè ïîñ-
òîÿííûå çðèòåëè â íàøèõ ñóáòèò-
ðàõ? «Ñòîÿòü, Ñíåéê! ß ñ òîáîé
åùå íå çàêîí÷èë!». Êàæäûé ÷åëî-
âåê, âëàäåþùèé àíãëèéñêèì ÿçû-
êîì íà óðîâíå íà÷àëüíîé øêîëû,
çàìåòèò ðàçíèöó ìåæäó îðèãèíàëü-
íûì è ðóññêîÿçû÷íûì âàðèàíòîì.
Íî, ïðèçíàéòåñü, â ýòîé ñèòóàöèè â
óñòàõ Ëèêâèäà âëàñòíîå «ß ñ òî-
áîé åùå íå çàêîí÷èë!» çâó÷èò êóäà
áîëåå ñìà÷íî è åñòåñòâåííî, ÷åì
áåçâêóñíàÿ êàëüêà «Ýòî åùå íå
âñå!». Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ðàçâå ÿ,
ïåðåâîä÷èê, èìåþ ïðàâî ïî ñâîåé
ïðèõîòè ïåðåïèñûâàòü ðå÷ü ïåðñî-
íàæåé? Âåäü çðèòåëü õî÷åò óâè-
äåòü MGS òàêèì, êàêèì åãî ñîçäà-
âàë Õèäåî Êîäçèìà, à íå òàêèì,
êàêèì åãî ïåðåèíà÷èë Èãîðü Ñî-
íèí. Ýòî ïðîáëåìà.
Äàâíî óñòîÿëèñü äâà òèïà ïåðåâî-
äà: ïîäñòðî÷íûé è õóäîæåñòâåí-
íûé. Ïîäñòðî÷íûé ïåðåâîä � êî-
ïèÿ îðèãèíàëüíîãî òåêñòà, ïåðåâå-
äåííàÿ íà äðóãîé ÿçûê äîñëîâíî.
Ìíîãèå ïðåäëîæåíèÿ â íåì çâó÷àò
íååñòåñòâåííî, íî ÷èòàòåëþ ïðîùå
óñòàíîâèòü ñâÿçü ìåæäó ðóññêèìè
îáîðîòàìè è êîíñòðóêöèÿìè èíîñò-
ðàííîé ðå÷è. Õóäîæåñòâåííûé ïå-
ðåâîä � ýòî âñåãäà ïåðåðàáîòêà
îðèãèíàëüíîãî ïðîèçâåäåíèÿ. 
Àâòîð õóäîæåñòâåííîãî ïåðåâîäà
ðóêîâîäñòâóåòñÿ ñâîèì âêóñîì è
÷óâñòâîì ìåðû, îí äîëæåí îõâà-
òèòü ðàçóìîì ïðîèçâåäåíèå, íàä
êîòîðûì òðóäèòñÿ, è ïåðåíåñòè åãî
íà äðóãîé ÿçûê, ñîõðàíèâ âñå, ÷òî
âëîæèë â ñâîå òâîðåíèå àâòîð. 
Õóäîæåñòâåííûé ïåðåâîä � ïîñòî-
ÿííàÿ óãàäàéêà. Îäíó è òó æå
ïðîñòóþ ôðàçó ìîæíî ïåðåâåñòè
äåñÿòêàìè ñïîñîáîâ. Íàïðèìåð,
êàê áûòü ñ äðóãîé óãðîçîé Ëèêâè-
äà: «I'll crush you into dust!». 

Íà ýòîé ôðàçå, êàê è íà ìíîãèõ
äðóãèõ, ïåðåâîä÷èê îñòàíàâëèâà-
åòñÿ è ñïðàøèâàåò ñåáÿ: ÷òî áû
ñêàçàë Ëèêâèä â ýòîé ñèòóàöèè,
åñëè áû ãîâîðèë ïî-ðóññêè? 
«ß ñîòðó òåáÿ â ïîðîøîê»? Íî
ðàçâå ýòî íå áóäåò çâó÷àòü íåëåïî
â óñòàõ ïèëîòà îãðîìíîé áîåâîé
ìàøèíû? «ß ðàçäàâëþ òåáÿ!», èëè
«ß òåáÿ ðàñïëþùó!», èëè «ß òåáÿ
óíè÷òîæó!», èëè � ïðîùå � «ß òåáÿ
óáüþ!», èëè, ìîæåò, áàíàëüíîå
«Ñäîõíè!»? ß îñòàíîâèëñÿ íà íåî-
÷åâèäíîì âàðèàíòå: «Óìðè è ðàç-
ëîæèñü!». Íà ìîé âçãëÿä, èìåííî
òàê, çëî è îñòðîóìíî, äîëæåí âû-
ðàæàòüñÿ íàø ëþáèìûé ïñèõîïàò
(êî âñåìó ïðî÷åìó, ýòî ãåéìåðñêàÿ
øóòî÷êà: «óìðè è ðàçëîæèñü» �
íàçâàíèå îäíîãî èç çàêëèíàíèé 
â ðóññêîé âåðñèè Warcraft II). Íå
ñòàíó óòâåðæäàòü, ÷òî ýòî èäåàëü-
íûé âàðèàíò. Âïîëíå âîçìîæíî, 
â íàøåì áîãàòåéøåì ÿçûêå åñòü
èíàÿ ôðàçà, êîòîðàÿ ëó÷øå ïåðå-
äàåò õàðàêòåð Ëèêâèäà. Íî ÿ ñäå-
ëàë ñâîé âûáîð; íåäàðîì â êàæäîé
êíèãå èìÿ ïåðåâîä÷èêà ñòîèò ñðà-
çó çà èìåíåì àâòîðà.
Âîîáùå, Metal Gear Solid � îñîáûé
ñëó÷àé. Êàê ìû âñå çíàåì, îðèãè-
íàëüíûé ÿçûê èãðû � ÿïîíñêèé.
Èìåííî íà íåì áûë íàïèñàí ñöåíà-
ðèé. Äîñëîâíàÿ êàëüêà ñ àíãëèéñ-
êîãî ñîçäàåò ýôôåêò èñïîð÷åííîãî
òåëåôîíà: èçíà÷àëüíûé ñìûñë çàï-
ðîñòî ïîòåðÿåòñÿ â äåáðÿõ äâóõ ïå-
ðåâîäîâ. Àìåðèêàíñêèå ïåðåâîä÷è-
êè, ìåæäó òåì, äàëåêî íå áåçãðåø-
íû. Àâòîðû òåêñòîâ çëîóïîòðåáëÿ-
þò áîëåå ÷åì ñîìíèòåëüíîé ðàñ-
ñòàíîâêîé çíàêîâ ïðåïèíàíèÿ, ïîä-
÷àñ äîïóñêàþò ãëóïûå îøèáêè. Ê
ïðèìåðó, Ìàíòèñ, óìèðàÿ, ïðîèçíî-
ñèò ôðàçó «The first person whose
mind I dove into was my father's»
(Äîñëîâíî: «Ïåðâûé ÷åëîâåê, â ÷åé
ìîçã ÿ çàãëÿíóë, ïðèíàäëåæàë îò-
öó»). Êîððåêòîð ïðîïóñòèë äâà
ëèøíèõ çíàêà: àïîñòðîô è áóêâó

«s». Áåç íèõ ôðàçà ïðèîáðåòàåò
ñìûñë: «The first person whose mind
I dove into was my father», äîñëîâíî
«Ïåðâûì ÷åëîâåêîì, â ÷åé ìîçã ÿ
çàãëÿíóë, áûë îòåö». Â Snake Eater
âî ìíîãèõ ðåïëèêàõ àíãëîÿçû÷íîé
îçâó÷êè òåðÿåòñÿ èíòîíàöèÿ, ñ êî-
òîðîé ïðîèçíîñèëè òåêñò ÿïîíñêèå
ñåéþ. Ñîçäàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî
â ÑØÀ ïîïàëè íåïîëíûå èëè íà
ñêîðóþ ðóêó íàïèñàííûå ìîíòàæ-
íûå ëèñòû (èëè ðàáîòíèêè îçâó÷êè
íåïðîôåññèîíàëüíî âûïîëíèëè
ñâîè îáÿçàííîñòè). Åñëè âû õîòèòå
âèäåòü Metal Gear Solid òàêèì, êà-
êèì åãî ïðåäñòàâëÿåò Êîäçèìà,
ïðèäåòñÿ âûó÷èòü ÿïîíñêèé è èã-
ðàòü â îðèãèíàëüíûå âåðñèè. Äðó-
ãîãî âûõîäà íåò. Ïåðåâîä íà ëþ-
áîé ÿçûê êàê-òî èçìåíÿåò ñìûñë
äèàëîãîâ; è çàäà÷à ïåðåâîä÷èêà �
íå öåïëÿòüñÿ ê ñëîâàì, à îòûñêàòü
ñìûñë ïðîèçâåäåíèÿ è äîíåñòè åãî
äî çðèòåëÿ èëè ÷èòàòåëÿ.
Åùå ïðèìåð: êàê èçâåñòíî, â àíã-
ëèéñêîì ÿçûêå íåò ðàçäåëåíèÿ íà
«òû» è «âû». Â ÿïîíñêîì, íàîáîðîò,
ñóùåñòâóåò ïîëäþæèíû óðîâíåé âåæ-
ëèâîñòè. Êàê äîëæíû îáðàùàòüñÿ
äðóã ê äðóãó ãåðîè MGS â ðóññêîÿ-
çû÷íîì âàðèàíòå èãðû? Òåñò íà âíè-
ìàòåëüíîñòü: çàìåòèëè ëè âû, ÷òî âñå
ïåðñîíàæè The Twin Snakes  ãîâîðÿò
äðóã äðóãó «òû»? Ýòî îòòîãî, ÷òî ïåð-
âàÿ ÷àñòü áîëüøå âñåãî ïîõîæà íà
ãîëëèâóäñêèé áîåâèê è äàæå â ðàçãî-
âîðå ñ âûñîêîïîñòàâëåííûìè çàëîæ-
íèêàìè «êðóòîé» Ñíåéê íå ðàç ïîçâî-
ëÿåò ñåáå ãðóáîñòü. È íàîáîðîò, Ðàé-
äåí � ñîïëÿê, íûòèê è ïàíèêåð, êî
âñåì îáðàùàåòñÿ òîëüêî íà «âû», 
è ëèøü ê ôèíàëó èãðû ïåðåõîäèò íà
«òû» ñî Ñíåéêîì � òîãäà, êîãäà
äèâåðñàíòû ïðîíèêàþòñÿ óâàæåíèåì
ê äðóã äðóãó. Ýòîé òîíêîñòè íåò â àíã-
ëèéñêîé îçâó÷êå, íî, ñîãëàñèòåñü,
èìåííî òàê Ðàéäåí ðàçãîâàðèâàë áû
ñî Ñíåéêîì, åñëè áû ðîäíûì ÿçûêîì
ãåðîåâ áûë ðóññêèé. 
Çíà÷èò, íàø ïåðåâîä óäàëñÿ. 

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 09  || ÌÀÉ  || 2006

ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

102



Ðîñòîâ-íà-Äîíó 

Ñàìàðà

Ìîñêâà

Íèæíèé Íîâãîðîä 

Åêàòåðèíáóðã 

Òþìåíü 

Íîâîñèáèðñê

Êðàñíîÿðñê

Èðêóòñê

Ñàíêò-Ïåòåðáóðã

Èðêóòñê 13 ìàÿ
Òþìåíü 3 èþíÿ

Êðàñíîÿðñê 17 èþíÿ

Íèæíèé Íîâãîðîä 1 èþëÿ

Åêàòåðèíáóðã 19 àâãóñòà

Íîâîñèáèðñê 26 àâãóñòà

Ðîñòîâ-íà-Äîíó 9 ñåíòÿáðÿ

Ñàìàðà 23 ñåíòÿáðÿ

Ñàíêò-Ïåòåðáóðã 7 îêòÿáðÿ

Ìîñêâà 28 îêòÿáðÿ

13 ìàÿ

Ïîäðîáíîñòè è ðåãèñòðàöèÿ íà ñàéòå: www.tur10.ru

Â ðàìêàõ ìåðîïðèÿòèÿ ñîñòîèòñÿ òóðíèð ïî 

QQuuaakkee IIIIII AArreennaa

Äëÿ ÷èòàòåëåé 
æóðíàëîâ: 

II

ÒÓÐÍÈÐÛ, ÊÎÍÊÓÐÑÛ, ÑÎÒÍÈ ÏÐÈÇÎÂ!

ìàé -
îêòÿáðü

�06
ÃËÀÂÍÛÉ

ÏÐÈÇ ÒÓÐÀ - 

èãðîâàÿ ñòàíöèÿ

îò ïàðòíåðîâ

ïðîåêòà.

Áîëåëüùèêè è ïðîñòî  æåëàþùèå ïðèíÿòü ó÷àñòèå â êîíêóðñàõ äîëæíû çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ êàê çðèòåëè. 

Íå óïóñòèòå ñâîé øàíñ!

Ãåíåðàëüíûå ïàðòíåðû: Ïàðòíåðû: 



ÌÌ û æäàëè The Elder Scrolls
IV: Oblivion çàòàèâ äûõà-
íèå. Ïðåññ-ðåëèçû îáåùà-

ëè ðîëåâóþ ðåâîëþöèþ è æèâîé
âèðòóàëüíûé ìèð. Öèôðû è ôàê-
òû, ìåëüêàâøèå â èíòåðâüþ, ïîðà-
æàëè âîîáðàæåíèå, à ñêðèíøîòû
îøåëîìëÿëè êðàñîòîé. È âîò èãðà
ïîñòóïèëà â ïðîäàæó. Ìàñøòàá-
íûé áëîêáàñòåð ñ îãðîìíûì áþä-
æåòîì, ñîçäàííûé ñëàæåííîé êî-
ìàíäîé ðàâíîäóøíûõ ïðîôåññèî-
íàëîâ, îêàçàëñÿ âñåãî ëèøü óñî-
âåðøåíñòâîâàííîé âåðñèåé
Morrowind 2.0.

ÃÅÍÅÐÀÖÈß ÏÅÐÑÎÍÀÆÀ
Ñèñòåìà ñîçäàíèÿ ïåðñîíàæà, ïî
ñðàâíåíèþ ñ ïðåäûäóùåé èãðîé, èç-
ìåíèëàñü íå ñèëüíî. Âûáèðàåì ïîë,
ðàñó, çíàê çîäèàêà, ðàñïðåäåëÿåì
íàâûêè (óðåçàííûå â êîëè÷åñòâå: èñ-
÷åçëè êîïüÿ, à ìå÷è è êèíæàëû îáú-
åäèíèëè, ðàâíî êàê ìîëîòû ñ òîïî-
ðàìè, óáðàíà ìàãèÿ Çà÷àðîâàíèÿ) �
è âïåðåä, ïîêîðÿòü ïðîñòîðû ïðî-
âèíöèè Êàéðîäèë.
Íî íåò, ìèíóòî÷êó, ñíà÷àëà íàäî âû-
ëåïèòü ëèöî ãåðîÿ. Íå ïðîñòî âûá-

ðàòü ïîíðàâèâøèéñÿ ïîðòðåò èç ãà-
ëåðåè, à ñîñòàâèòü ïðàêòè÷åñêè ïðî-
ôåññèîíàëüíûé ôîòîðîáîò. Âîçðàñò,
öâåò êîæè, ôîðìà ãëàç, äëèíà âî-
ëîñ� 10 ïàðàìåòðîâ äëÿ íàñòðîéêè
ôîðìû ðòà, 7 ïàðàìåòðîâ äëÿ ïîäáî-
ðîäêà� Ôàêòè÷åñêè ýòî îòäåëüíàÿ
ìèíè-èãðà, ñ êîòîðîé ìîæíî ïðîâî-
çèòüñÿ öåëûé ÷àñ, äîâîäÿ âíåøíîñòü
ãåðîÿ äî èäåàëà. Îãðîìíîå êîëè÷å-
ñòâî âîçìîæíîñòåé (14 ïàðàìåòðîâ
ôîðìû íîñà, ïîìèëóé áîã, çà÷åì?),
êîòîðûå â èòîãå íè íà ÷òî íå âëèÿþò,
íè äëÿ ÷åãî íå íóæíû è òîëüêî ñáè-
âàþò ñ òîëêó. À ïîëó÷àþòñÿ òîëüêî
êîñîãëàçûå óðîäöû. Êàêîâà â
Oblivion ãåíåðàöèÿ ïåðñîíàæà, òàêîâ
è èãðîâîé ïðîöåññ. Èðîíèÿ ñóäüáû.

ËÅÒÎÏÈÑÜ
ÏÎÄÂÈÃÎÂ
Ñþæåò Oblivion
íåçàìûñëîâàò: óìèðàþ-
ùèé èìïåðàòîð ïîñûëàåò
íàñ, ïðîñòîãî çàêëþ÷åííîãî,
íà ïîèñêè åäèíñòâåííîãî îñ-
òàâøåãîñÿ â æèâûõ íàñëåä-
íèêà êîðîëåâñêîãî òðîíà,
÷òîáû òîò çàêðûë àäñêèå âðà-
òà, ÷åðåç êîòîðûå â ìèðíûé
Òàìðèýëü ïðîáèðàþòñÿ äåìî-
íû. Íàñëåäíèê áóäåò íàé-
äåí, âðàòà çàêðîþòñÿ,
ãëàâíûé äåìîí ïîëó-
÷èò ïî øåå, ñïðàâåä-
ëèâîñòü âîñòîðæåñò-
âóåò. Âñå ýòî ñîïðî-

The Elder Scrolls IV: Oblivion

The Elder Scrolls IV: OblivionÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Èíòåðåñíûå çàäàíèÿ, ïîòðÿñàþùàÿ ãðàôèêà, ïîóìíåâøèå ïåðñîíàæè, 
õîðîøàÿ îçâó÷êà è óëó÷øåííàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà.

Ìèíóñû:
Ìíîæåñòâî èãðîâûõ óñëîâíîñòåé, íåëåïàÿ ñèñòåìà ïîâûøåíèÿ óðîâíÿ, íåóäîáíûé
èíòåðôåéñ, òîïîðíî ñäåëàííûé âèä îò òðåòüåãî ëèöà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÌÌààëëååííüüêêèèåå ññååêêððååòòûû

Åñëè ââû èèãðàåòå ííå-ááîåâûì ïïåðñîíàæåì ((íàïðèìåð, ññ óóêëîíîì ââ ââîðîâñòâî èèëè òòîð-
ãîâëþ), ííå ññïåøèòå ïïîâûøàòü ååãî óóðîâåíü. ÂÂàøè ïïðîòèâíèêè ííå ââ êêóðñå, ÷÷òî ââû èèã-
ðàåòå ââîðîì 110 óóðîâíÿ, �� îîíè ïïîäñòðàèâàþòñÿ ïïîä ââîèíà 110 óóðîâíÿ, èè ííèêàê èèíà÷å.
Ïîâûøàéòå óóðîâåíü îîïûòà òòîëüêî ïïîñëå òòîãî, êêàê ïïî÷óâñòâóåòå, ÷÷òî ááîè ññòàëè
ñëèøêîì ëëåãêèìè, �� èèíà÷å ððèñêóåòå ññòîëêíóòüñÿ ññ ïïàðàäîêñàëüíîé ññèòóàöèåé ««ÿ ïïî-
ëó÷èë ííîâûé óóðîâåíü, èè òòåïåðü ììåíÿ ââñå óóáèâàþò».

ÂÇËÎÌ ÇÇÀÌÊÎÂ �� ÏÏÐÈÌÈÒÈÂÍÀß ÌÌÈÍÈ-ÈÈÃÐÀ. ÎÎÑÂÀÈÂÀÅÒÑß ÁÁÛÑÒÐÎ ÈÈ
ÄÅËÀÅÒ ÏÏÐÎÊÀ×ÊÓ ÍÍÀÂÛÊÀ SSECURITY ÑÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÁÁÅÑÑÌÛÑËÅÍÍÎÉ.

Â ÖÖÅÍÒÐÀËÜÍÎÌ ÏÏÎÐÒÓ �� ÂÂÑÅÃÎ ÎÎÄÈÍ ÊÊÎÐÀÁËÜ, ÄÄÀ ÈÈ ÒÒÎÒ ÏÏÈÐÀÒÑÊÈÉ.
ÃÄÅ ÒÒÎÐÃÎÂÛÅ ÑÑÓÄÀ? ÂÂ ÑÑÒÐÀÍÅ ÝÝÊÎÍÎÌÈ×ÅÑÊÈÉ ÊÊÐÈÇÈÑ?

Âñòðå÷àéòå �� MMorrowind 22.0, èèñïðàâëåííûé èè óóëó÷øåííûé!

Àâòîð:
Âëàäèìèð Èâàíîâ 
glaymore@gameland.ru
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ýòî íå RPG íàøåé ìå÷òû, íî íà íûíåøíåì
áåçðûáüå Oblivion ñìîòðèòñÿ áîëåå ÷åì
äîñòîéíî.

8.5

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 360
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 2K Games, Bethesda Softworks

ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Bethesda Softworks
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC 

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(128 Ìáàéò VRAM), 4.6 Ãáàéò íà HDD

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.elderscrolls.com/

PC

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  

XBOX 360XBOX



âîæäàåòñÿ ðàçíûìè çàíèìàòåëüíû-
ìè ïîâîðîòàìè ñþæåòà, âêëþ÷àÿ
ìàññîâûå áàòàëüíûå ñöåíû. Â öå-
ëîì, ñêó÷àòü íå ïðèäåòñÿ.
Íî íàñòîÿùàÿ æåì÷óæèíà èãðû � ýòî
ïîáî÷íûå êâåñòû. Ñöåíàðèñòû ïîñòà-
ðàëèñü íà ñëàâó. Çäåñü åñòü èíòåðåñ-
íåéøèå äåòåêòèâíûå ðàññëåäîâàíèÿ,
îò÷àÿííûå êðàæè, ïîèñêè ïðîïàâøèõ
ëþäåé, îõîòà, è àáñîëþòíî áåçóìíûå
çàäàíèÿ îò êàæäîãî èç 15 äàýäðà-
ëîðäîâ� Óãàäàòü, êîãäà è ãäå íàñ

íàñòèãíåò î÷åðåäíîå ïðèêëþ÷åíèå,
íåâîçìîæíî. Çàãëÿíóë â ìàãàçèí?
Õîçÿéêà ïîïðîñèò ñêîìïðîìåòèðî-
âàòü êîíêóðåíòà. Çàíî÷åâàë â ïëàâó-
÷åì îòåëå? Íî÷üþ ïèðàòû óãîíÿò åãî
â îòêðûòîå ìîðå. Ñðàæàëñÿ ñ âàìïè-
ðàìè è áûë ïîêóñàí? Ïðèäåòñÿ èñ-
êàòü ëåêàðñòâî, ÷òîáû ñàìîìó íå

ïðåâðàòèòüñÿ â êðîâîïèéöó.
Ïîáî÷íûå êâåñòû � ýòî òî, ðàäè ÷åãî
ñòîèò èãðàòü â Oblivion. Èõ â èãðå
ñîòíè, è âñå õîðîøè êàê íà ïîäáîð.
Ïî ñðàâíåíèþ ñ Morrowind, ñ åãî áåñ-
êîíå÷íûì çàíóäñòâîì â ñòèëå «ïî-
äàé-ïðèíåñè», � ýòî íå ïðîñòî øàã
âïåðåä, à ñåìèìèëüíûé ïðûæîê.

ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ 
ÐÎËÅÂÎÉ ÌÅÕÀÍÈÊÈ
Oblivion � íàâåðíîå, åäèíñòâåííàÿ â
ìèðå RPG, ãäå ïîâûøåíèå óðîâíÿ ãå-
ðîÿ äåëàåò èãðó íå ïðîùå, à, íàîáîðîò,
ñëîæíåå. Âìåñòå ñ ïåðñîíàæåì îäíîâ-
ðåìåííî ïîâûøàþò ñâîé óðîâåíü è âñå
ìîíñòðû. Íå óäàëîñü â íà÷àëå èãðû
îäîëåòü ðàçáîéíèêà ñ òóïûì æåëåç-
íûì êèíæàëîì? Âîçâðàòèâøèñü ãåðî-
åì ïÿòîãî óðîâíÿ, ìû îáíàðóæèì, ÷òî ó
áàíäèòà óæå ñòàëüíîé ìå÷ è çäîðîâüÿ
ïðèáàâèëîñü. Ïðîêà÷àåìñÿ äî äåñÿòî-
ãî óðîâíÿ � ðàçáîéíèê âñòðåòèò íàñ ñ
ýëüôèéñêèì êëèíêîì íàãîëî. Âûðàñ-
òåì äî äâàäöàòîãî � çëîäåé îáëà÷èò-
ñÿ â ïîëíûé äîñïåõ è âîîðóæèòñÿ 
àðòåôàêòíûì ìå÷îì.
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÍÍààññòòððààèèââààååìì èèããððóó ïïîîää ññååááÿÿ

Íà ññàéòå hhttp://planetelderscrolls.com âû ííàéäåòå îîãðîìíóþ èè ïïîñòîÿííî îîáíîâëÿþùóþñÿ ïïîäáîðêó ììîäîâ êê OOblivion. ÊÊðàéíå
ðåêîìåíäóåì óóñòàíîâèòü ììîäû FFont GGenerator ((èçìåíÿåò èèãðîâîé øøðèôò ííà ááîëåå ììåëêèé èè ëëåãêî ÷÷èòàåìûé), BBTmod ((èñïðàâëÿåò
ìíîæåñòâî îîãðåõîâ èèíòåðôåéñà) èè NNo CCompass ((îòêëþ÷àåò ííàçîéëèâóþ êêðàñíóþ ññòðåëî÷êó, óóêàçûâàþùóþ ïïóòü êê ââûïîëíåíèþ
òåêóùåãî ççàäàíèÿ). ÍÍàì òòàêæå ïïîíðàâèëñÿ NNo PPsychic GGuards ((ñòðàæà ááîëüøå ííå ààðåñòóåò ââàñ ççà óóáèéñòâà, ññîâåðøåííûå ááåç
ñâèäåòåëåé). ÀÀ ååñëè õõîòèòå èèñêîðåíèòü ôôåíîìåí ««ðàñòóùèõ ââ óóðîâíÿõ ááàíäèòîâ», ïïîïðîáóéòå FFrancesco�s lleveled ccreatures mmod.

×ÅËÎÂÅÊÎßÙÅÐÈÖÛ ÍÍÅ ÓÓÄÀËÈÑÜ �� ÎÎÍÈ ÏÏÎÕÎÆÈ ÍÍÀ ÎÎÁÛ×ÍÛÕ
ËÞÄÅÉ ÂÂ ÑÑÒÐÀÍÍÛÕ ÌÌÀÑÊÀÕ ÈÈ ÑÑ ÏÏËÀÑÒÈÊÎÂÛÌÈ ÕÕÂÎÑÒÀÌÈ.

ÅÙÅ ÎÎÄÍÀ ÌÌÈÍÈ-ÈÈÃÐÀ �� ÓÓÁÀËÒÛÂÀÍÈÅ NNPC. ÒÒÎ×ÍÎ ÒÒÀÊ ÆÆÅ
ÈÇÁÀÂËßÅÒ ÎÎÒ ÍÍÅÎÁÕÎÄÈÌÎÑÒÈ ÏÏÐÎÊÀ×ÊÈ SSPEECHCRAFT.

ÌÎÆÍÎ ÄÄÅËÀÒÜ ÑÑÒÀÂÊÈ ÍÍÀ ÁÁÎÈ ÍÍÀ ÀÀÐÅÍÅ. ÀÀ ÏÏÐÈ ÆÆÅËÀÍÈÈ
È ÑÑÀÌÎÌÓ ÏÏÎÓ×ÀÑÒÂÎÂÀÒÜ ÈÈ ÑÑÒÀÒÜ ××ÅÌÏÈÎÍÎÌ.

Ýòî ííå ÷÷óäî èè ííå ððåâîëþöèÿ, ýýòî ïïðîñòî MMorrowind 22.0.
Óëó÷øåííûé èè ääîïîëíåííûé.

Gothic 2

Morrowind

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ, ×ÅÌ

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ
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È òàê � â êàæäîé ïåùåðå. Â êàæäîé
ëîêàöèè. Ïîâñþäó. Êóäà áû ãåðîé íè
ïîøåë, îí âñòðåòèò íå òåõ ìîíñòðîâ,
êîòîðûå ñîîòâåòñòâóþò òèïó ìåñò-
íîñòè, à òåõ, êîòîðûå åìó «ïî óðîâ-
íþ». Íå óäèâëÿéòåñü, êîãäà â îäèí
ìîìåíò ñ ïðîñòîðîâ Êàéðîäèëà èñ-
÷åçíóò âñå âîëêè è ïîÿâÿòñÿ ìåäâå-
äè � ïðîñòî ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè,
÷òî áîëåå ñèëüíîìó ãåðîþ óáèâàòü
âîëêîâ óæå íåèíòåðåñíî. «Òàê áûëî
è ðàíüøå» � âîçðàçèòå âû.
Äà, íî íå â òàêîé ñòåïåíè. Õóæå âñåãî
òî, ÷òî ýòîò ïðèíöèï ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ
íà ñîäåðæèìîå ñóíäóêîâ â ïîäçåìåëü-
ÿõ è íà àññîðòèìåíò òîâàðîâ â ìàãàçè-
íàõ. «Áîëüøîé Áðàò» çîðêî ñëåäèò,
÷òîáû íàì íè â êîåì ñëó÷àå íå ïîïàë-
ñÿ ñëèøêîì «êðóòîé» ìå÷ èëè ñëèø-
êîì ñëàáåíüêèé äîñïåõ. Âñå òùàòåëü-
íî ïîäîãíàíî ïîä óðîâåíü ãåðîÿ. 

Âåðîÿòíî, ðàçðàáîò÷èêè ïûòàëèñü
òàêèì íåîáû÷íûì îáðàçîì ðåøèòü
ïðîáëåìó èãðîâîãî áàëàíñà, ÷òîáû
èãðîêó âñåãäà áûëî èíòåðåñíî, íî
ýôôåêò, êîòîðîãî îíè äîñòèãëè, ïî-
ëó÷èëñÿ îáðàòíûì. Èñ÷åçàåò ñòèìóë
áðîäèòü ïî ìåñòíîñòè è èññëåäîâàòü
íîâûå ëîêàöèè. Â ýòîì ïðîñòî íåò
ñìûñëà. Âñå ðàâíî â ëþáîì ïîäçå-
ìåëüå íàñ âñòðåòÿò îäíè è òå æå
ìîíñòðû, à â ñóíäóêàõ áóäóò ëåæàòü
îäíè è òå æå ïðåäìåòû.

ÍÈÙÅÒÀ ÈÑÊÓÑÑÒÂÅÍÍÎÃÎ 
ÈÍÒÅËËÅÊÒÀ
Âî âñåõ èíòåðâüþ ðàçðàáîò÷èêè íåóñ-
òàííî íàõâàëèâàëè ÷óäåñíûé Radiant
AI, êîòîðûé äîëæåí áûë íàäåëèòü
ïåðñîíàæåé Oblivion íåâåðîÿòíûì
óìîì, íî îò ëþáûõ êîíêðåòíûõ êîì-
ìåíòàðèåâ ñòàðàòåëüíî âîçäåðæèâà-

ëèñü. Ýòî íàñòîðàæèâàëî è çàñòàâëÿ-
ëî îæèäàòü ïîäâîõà. Ïîäâîõ, ðàçóìå-
åòñÿ, îáíàðóæèëñÿ î÷åíü ñêîðî.
Ðàçðåêëàìèðîâàííûé Radiant AI íà
ïðàêòèêå îêàçàëñÿ îáû÷íûì ñêðèï-
òîì, óïðàâëÿþùèì ðàñïîðÿäêîì äíÿ
æèòåëåé Êàéðîäèëà. Óòðîì îíè èäóò
íà ðàáîòó, âå÷åðîì � â òàâåðíó, à
íî÷üþ ëîæàòñÿ ñïàòü. Ïî ñðàâíåíèþ
ñ áåçìîçãëûìè ìàðèîíåòêàìè èç
Morrowind, êîòîðûå êðóãëîñóòî÷íî
òîïòàëèñü ïî êðóãó, ýòî, êîíå÷íî,
áîëüøîé ïðîãðåññ. 
Íî ïî÷åìó ìîæíî ëåãêî âëîìèòüñÿ â
çàïåðòûé äîì ïîñðåäè íî÷è, âûòà-
ùèòü õîçÿèíà èç ïîñòåëè è íà÷àòü ñ
íèì òîðãîâàòü? Ïî÷åìó íèêòî íå ðå-
àãèðóåò íà ãåðîÿ, âñêî÷èâøåãî íà
ñòîë â òàâåðíå, ðàçìàõèâàþùåãî ìå-
÷îì è ñòðåëÿþùåãî â ïîòîëîê ìîë-
íèÿìè? Íî ñòîèò âçÿòü ñî ñòîëà çà-

áûòóþ êåì-òî ãàçåòó � êàê òàâåðíó
îõâàòûâàåò ïàíèêà, íàðîä ñ êðèêàìè
«Ïîìîãèòå, ãðàáÿò!» áðîñàåòñÿ ê âû-
õîäó, à ëàâî÷íèê äîñòàåò èç-ïîä ïðè-
ëàâêà ïàëèöó ñ ÿâíûì æåëàíèåì
ïðîëîìèòü íàøåìó ãåðîþ ÷åðåï.
Ïî÷åìó íàì óäàåòñÿ áåñøóìíî óáèòü
æåðòâó â çàáðîøåííîì ïîäâàëå, à
÷åðåç ìèíóòó î êðîâàâîì ïðåñòóïëå-
íèè çíàåò âñÿ äåðåâíÿ? Ïî÷åìó òîð-
ãîâöû îòêàçûâàþòñÿ êóïèòü ñåðåáðÿ-
íóþ ëîæêó, óêðàäåííóþ íà äðóãîì
êîíöå ïðîâèíöèè? È ïî÷åìó ëþáîé
ñòðàæíèê ñâîèì ðåíòãåíîâñêèì çðå-
íèåì ñïîñîáåí îáíàðóæèòü íà äíå
íàøåé ñóìêè óïîìÿíóòóþ ëîæêó?
Çàòî ê ïîâåäåíèþ ïåðñîíàæåé â áîþ
ïðåòåíçèé íåò. Îíè èñïðàâíî ìàíåâ-
ðèðóþò, ìåíÿþò îðóæèå, çàõîäÿò çà
ñïèíó, ïðîâîäÿò êîìáû � â îáùåì,
ñðàæàþòñÿ íà ñîâåñòü. Ïðàâäà, èíîã-
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Êðàòêèé ïóòåâîäèòåëü ïî
ïðåäûäóùèì ñåðèÿì
Íà ääàííûé ììîìåíò ññåðèàë TThe EElder
Scrolls ââêëþ÷àåò 66 èèãð îîñíîâíîé ëëè-
íåéêè �� ÷÷èòàéòå îî ííèõ ââ ððóáðèêå ««Ðåò-
ðî» ýýòîãî ííîìåðà. ÅÅñëè ææå ââàñ èèíòå-
ðåñóåò ââíóòðåííÿÿ õõðîíîëîãèÿ ììèðà,
òî êêàëåíäàðü ÒÒàìðèýëÿ ääàòèðóåò èèãðû
ñëåäóþùèì îîáðàçîì:

Âòîðàÿ ýýðà, 8864 ããîä �� RRedguard
Òðåòüÿ ýýðà, 3389 ããîä �� BBattlespire
Òðåòüÿ ýýðà, 3399 ããîä �� AArena
Òðåòüÿ ýýðà, 4405 ããîä �� DDaggerfall
Òðåòüÿ ýýðà, 4427 ããîä �� MMorrowind,
Tribunal, BBloodmoon
Òðåòüÿ ýýðà, 4433 ããîä �� OOblivion

ÈÃÐÎÂÎÉ ÌÌÈÐ ÈÈÇÎÁÈËÓÅÒ ÄÄÐÅÂÍÈÌÈ ÐÐÀÇÂÀ-
ËÈÍÀÌÈ, ÈÈ ÂÂ ÊÊÀÆÄÛÕ �� ÁÁÀÍÄÈÒÑÊÈÉ ËËÀÃÅÐÜ.

ÃÐÎÌÎÇÄÊÈÉ ÈÈÍÒÅÐÔÅÉÑ �� ÏÏÎÄÀÐÎÊ ÑÑÎ ÑÑÒÎÐÎÍÛ
XBOX 3360. ÊÊ ÑÑ×ÀÑÒÜÞ, ÄÄÅËÎ ÏÏÎÏÐÀÂÈÌÎ ÌÌÎÄÀÌÈ.

ÂÐÀÒÀ ÂÂ OOBLIVION �� ÏÏÀÐÀËËÅËÜÍÎÅ ÈÈÇÌÅÐÅÍÈÅ, ÎÎÒÊÓÄÀ ÂÂ ÌÌÈÐ ÒÒÀÌÐÈÝËß
ËÅÇÓÒ ÄÄÅÌÎÍÛ-ÄÄÀÝÄÐÛ. ÇÇÀÊÐÛÒÜ ÈÈÕ ÂÂÑÅ �� ÃÃËÀÂÍÛÉ ÈÈÃÐÎÂÎÉ ÊÊÂÅÑÒ.

106 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 09  || ÌÀÉ  || 2006



äà ñïðûãèâàþò âñëåä çà óïàâøèì
âðàãîì â ëàâó � íè÷åãî ñòðàøíîãî, â
ïûëó ñðàæåíèÿ ñ êåì íå áûâàåò. Áëî-
êè, ñïåöèàëüíûå ïðèåìû, ïåðåêàòû: â
öåëîì, áîåâàÿ ÷àñòü óäàëàñü, ñ
Morrowind äàæå è ñðàâíèâàòü ñìåøíî.

ÊÐÀÑÎÒÀ ÄÈÊÎÉ ÏÐÈÐÎÄÛ
Âòîðîé àñïåêò, âûçûâàþùèé èñêðåí-
íåå óâàæåíèå ê ðàçðàáîò÷èêàì
Oblivion, � ýòî ãðàôèêà. Óñòàíîâèâ âè-
çóàëüíûå íàñòðîéêè íà ìàêñèìóì è
ïîêîëäîâàâ íàä ôàéëîì oblivion.ini,
îáëàäàòåëü ìîùíîãî æåëåçà ñìîæåò
íàñëàäèòüñÿ íåâåðîÿòíûìè êðàñîòàìè
çåëåíîé ïðèðîäû. Çäåñü âàì íå áàã-
ðîâûå ïóñòûíè Ââàðäåíôåëëà è íå
óíûëûå ñåâåðíûå ïåéçàæè Äàããåð-
ôîëëà. Ëåñà, ïîëÿ, õîëìû, îçåðà,
äðåâíèå ðóèíû, âåëè÷åñòâåííûå çàì-
êè. Ïî Êàéðîäèëó õî÷åòñÿ ïóòåøåñò-

âîâàòü, ïðîñòî áåñöåëüíî áðîäèòü
(èëè ñêàêàòü íà ëîøàäè), íàñëàæäà-
ÿñü ïîòðÿñàþùèìè âèäàìè.
Ñ ìîíñòðàìè, äèêèìè æèâîòíûìè è
ëþäüìè ñèòóàöèÿ ïîõóæå � ìîäåëè
âðåìåíàìè ñäåëàíû íåìíîãî òîïîð-
íî, àíèìàöèÿ êîå-ãäå ñòðàäàåò... Íî
åñëè íå ïðèäèðàòüñÿ, òî õóäîæåñò-
âåííûé óðîâåíü � âïîëíå äîñòîéíûé.
Îïÿòü æå, îãðîìíûé øàã âïåðåä ïîñ-
ëå ìàðèîíåòîê èç Morrowind.

ÇÂÓÊÈ È ÌÅËÎÄÈÈ ÊÀÉÐÎÄÈËÀ
Äóáëåðû ïðîäåëàëè ãèãàíòñêóþ ðàáî-
òó. Â èãðå íåñêîëüêî ñîòåí ïåðñîíà-
æåé, ó êàæäîãî ñâîé íàáîð ðåïëèê � 
è âñå îíè ñòàðàòåëüíî îçâó÷åíû. Ãîëî-
ñà ðàçíîîáðàçíûå, âûðàçèòåëüíûå, ñ
ðàçëè÷íûìè àêöåíòàìè. Â äóáëÿæ ãå-
ðîåâ Oblivion áûëî âëîæåíî íåìàëî
óñèëèé, è íå íàïðàñíî � îò òàêèõ âåëè-

êîëåïíûõ ãîëîñîâ èãðîâîé ìèð íà ãëà-
çàõ ðàñöâåòàåò. Ëèöåâàÿ àíèìàöèÿ,
ïðàâäà, äî Half-Life 2 íå äîòÿãèâàåò.
Ìóçûêàëüíîå ñîïðîâîæäåíèå òðàäè-
öèîííî íà óðîâíå. Äæåðåìè Ñîóë, êàê
âñåãäà, íàïèñàë òèïîâûå «ýïè÷åñêè-
ôýíòåçèéíûå» òðåêè, ñðåäè êîòîðûõ
åñòü êàê ïàôîñíûå, òàê è çàíóäíûå
ìåëîäèè. Çàíóäíûõ, âïðî÷åì, áîëüøå. 

ÊÐÓÆÎÊ «ÓÌÅËÛÅ ÐÓÊÈ»
Íî ãëàâíîå � ê Oblivion ïðèëàãàåòñÿ
ìîùíûé èíñòðóìåíòàðèé ïî ñîçäà-
íèþ ìîäîâ, ïðè ïîìîùè êîòîðîãî èã-
ðó ìîæíî èçìåíèòü ïðàêòè÷åñêè äî
íåóçíàâàåìîñòè. Íå íðàâÿòñÿ ãèãàí-
òñêèå øðèôòû? Ñëèøêîì ñèëüíûå
ìîíñòðû? Ìåäëåííî ðàñòóò óðîâíè?
Õî÷åòñÿ ïîïðîáîâàòü ñèëû â ñîçäà-
íèè íîâûõ êâåñòîâ? Ãåðîþ ñðî÷íî
íóæåí äæåäàéñêèé ñâåòîâîé ìå÷?

Áåç ïðîáëåì. Ïàðà âå÷åðîâ íà îñâî-
åíèå òîíêîñòåé ìîä-êîíñòðóêòîðà � è
èãðà ïðåîáðàçèòñÿ íà âàøèõ ãëàçàõ.
Ëþáèòåëüñêèå ìîäèôèêàöèè � òî,
÷òî ñïàñàåò èãðó îò íèçêîé îöåíêè. À
âîò âñå, íà ÷òî ïîêà õâàòèëî ðàçðà-
áîò÷èêîâ � òðè ìåëêèõ ïëàãèíà òèïà
áðîíè äëÿ ëîøàäåé. Ïî $1.99 êàæ-
äûé. Öèíèçì è ëåíü, íå ïîääàþùèå-
ñÿ îáúÿñíåíèþ.
Ñòîèò ëè Oblivion âàøåãî âíèìà-
íèÿ? Áåçóñëîâíî, ñòîèò. Ýòî íå
áþäæåòíàÿ ïîäåëêà, ýòî ìàñøòàá-
íàÿ RPG, òàêèå èãðû âûõîäÿò ðàç â
ãîä, à òî è ðåæå. Åñëè âàì èíòåðå-
ñåí ðîëåâîé æàíð, òî ïðîéòè ìèìî
Oblivion ñîâåðøåííî íåâîçìîæíî.
Íî íå íàäî æäàòü îò íåå ðåâîëþöè-
îííûõ èçìåíåíèé èëè ÷óäà. Ýòî
ïðîñòî Morrowind 2.0. Óëó÷øåííûé
è äîïîëíåííûé. 
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ËÅ×ÀÙÅÅ ÇÇÀÊËÈÍÀÍÈÅ ÇÇÀÎÄÍÎ ÈÈÑÏÎËÜÇÓ-
ÅÒÑß ÄÄËß ÎÎÑÂÅÙÅÍÈß ÒÒÅÌÍÛÕ ÓÓÃÎËÊÎÂ.

ËÎØÀÄÜ �� ÎÎÒËÈ×ÍÎÅ ÏÏÎÄÑÏÎÐÜÅ
ÄËß ÍÍÀ×ÈÍÀÞÙÅÃÎ ÏÏÐÈÊËÞ×ÅÍÖÀ.

Ñ ÃÃÎÐÛ ÎÎÒÊÐÛÂÀÅÒÑß ÆÆÈÂÎÏÈÑÍÛÉ
ÂÈÄ ÍÍÀ ÑÑÒÎËÈÖÓ ÊÊÀÉÐÎÄÈËÀ.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 09  || ÌÀÉ  || 2006

Ëåòîïèñè Òàìðèýëÿ � 
òåïåðü íà ðóññêîì 
Òàìðèýëü, ââñåëåííàÿ ññåðèè TThe EElder
Scrolls, ÿÿâëÿåòñÿ, ïïîæàëóé, îîäíèì èèç
ñàìûõ ääåòàëüíî ïïðîðàáîòàííûõ ììèðîâ.
Ïîäðîáíî îîïèñàííàÿ èèñòîðèÿ ÒÒàìðèý-
ëÿ îîõâàòûâàåò ááîëåå 22500 ëëåò. ËËèøü
îòäåëüíûå êêíèãè ññïîñîáíû ññðàâíèòüñÿ
ñ TTES ïïî îîáúåìó ããåîãðàôè÷åñêîé, èèñòî-
ðè÷åñêîé èè êêóëüòóðíîé èèíôîðìàöèè. 
Òåì ïïðèÿòíåå, ÷÷òî èèìåííî ííàøè, ððóñ-
ñêèå èèãðîêè ññîçäàëè ññàìóþ ïïîäðîá-
íóþ ýýíöèêëîïåäèþ ÒÒàìðèýëÿ. ÑÑ ýýòèì
ýïîõàëüíûì òòðóäîì ((êàê èè ììíîæåñò-
âîì ääðóãîé ïïîëåçíîé èèíôîðìàöèè)
âû ììîæåòå îîçíàêîìèòüñÿ ííà ññàéòå
http://tes.ag.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Dynasty Warriors 5 

Drakengard 

ÍÅ ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ Â ÑÂÎÅ ÂÐÅÌß

ÍÅ×ÒÎ ÂÐÎÄÅ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 09  || ÌÀÉ  || 2006

ÂÂ 2004 ãîäó Êîíñòàíòèí «Wren»
Ãîâîðóí ïîñâÿòèë ÷óòî÷êó
163-ãî íîìåðà «ÑÈ» ðåöåí-

çèè íà îðèãèíàëüíóþ Drakengard. 
Èãðà ïîëó÷èëà ÷åñòíûå øåñòü áàë-
ëîâ, à â ïîëå «Ðåçþìå» áûëî ïðîïè-
ñàíî ñëåäóþùåå: «Ïðîñòî õîðîøåå
ðóáèëîâî ñ êðàñèâûìè ðîëèêàìè».
Ñåãîäíÿ, ïîäñêàçûâàþò, ãîä 2006-é, 
à â ìàãàçèíàõ � äèñêè ñ Drakengard 2.
Æàëü, íî ïðîåêò òàê è íå âûøåë çà
ðàìêè «ïðîñòî õîðîøåãî ðóáèëîâà ñ
êðàñèâûìè ðîëèêàìè».
Ðàç óæ ìû ïðî ãîäû, òî â ìèðå
Drakengard èõ ïðîøëî öåëûõ âî-
ñåìíàäöàòü. Ìîëîäîé áîåö Íîóè
ñëóæèò îðäåíó Ðûöàðåé Ïå÷àòè, 
êîòîðûé çàùèùàåò ïÿòü Ìàãè÷åñ-
êèõ Ïå÷àòåé (à òå, â ñâîþ î÷åðåäü,
óäåðæèâàþò Êðàñíîãî Äðàêîíà).
Íîóè � ÷åëîâåê, âîñïèòàííûé äðà-
êîíîì Ëåãíîé, � ÷ðåçâû÷àéíî ïåðñ-
ïåêòèâíûé âîèí, íà êîòîðîãî âîçëà-
ãàþòñÿ áîëüøèå íàäåæäû. Íî ñî
âðåìåíåì ãåðîé óçíàåò, ÷òî îðäåí �
íå òàêîé áëàãîðîäíûé, êàêèì êà-
çàëñÿ íà ïåðâûé âçãëÿä.
Êàê è ïðåäûäóùåå ðàçî÷àðîâàíèå,
Drakengard 2 ìîæíî ðàçäåëèòü íà
äâå ñîñòàâëÿþùèå � ïîëåòû íà ñïè-
íå Ëåãíû è íàçåìíûå áàòàëèè. Ðàñ-
ñåêàòü íåáî, áîðÿñü ñ óïðàâëåíèåì
è âûïîëíÿÿ âàæíåéøèå çàäàíèÿ
êëàññà «ñðî÷íî ñáèòü âñå âèñÿùèå

ÿùèêè», íåâûðàçèìî ñêó÷íî (ê òîìó
æå íåò ÷åòêîé ñèñòåìû íàâåäåíèÿ),
èíòåðåñíûå âðàãè îòñóòñòâóþò, à âè-
äîâ àòàê � âñåãî òðè, äîâîëüñòâî-
âàòüñÿ èìè âåñüìà ñëîæíî. Êóäà ëó÷-
øå ñêðîåí ïðèâû÷íûé hack�n�slash:
÷åòâåðî ïåðñîíàæåé, ñòîëüêî æå
òèïîâ îðóæèÿ, åùå áîëüøå êîìáè-
íàöèé è îðäû òâàðåé. Ê ñîæàëåíèþ,
ñîòðóäíèêè Cavia îïðîáîâàëè âñå
òå æå ãðàáëè, ÷òî è áîëüøèíñòâî
ðàçðàáîò÷èêîâ ýêøíîâ, � áîåâàÿ
ñèñòåìà íåñáàëàíñèðîâàííà íàñ-
òîëüêî, ÷òî âñå ïðåãðàäû ýëåìåí-
òàðíî «ñ÷èùàþòñÿ» ïóòåì áåñêî-
íå÷íîãî ïîâòîðåíèÿ ñàìîãî ïðîñòî-
ãî êîìáî. Âïðî÷åì, ýòî åäâà ëè ìå-
øàåò ïîëó÷àòü óäîâîëüñòâèå ïåð-
âûå äåñÿòü ÷àñîâ � îñîáåííî, åñëè
ïîìåíüøå ïîëàãàòüñÿ íà ÷åøóé÷à-
òîãî äðóãà. Ïîëåòû íà äðàêîíå
ñêó÷íû è íåâûðàçèòåëüíû � äóðíîå
íàñëåäèå ïåðâîé ÷àñòè.
Äîêàçàòåëüñòâî íàïëåâàòåëüñêîãî
îòíîøåíèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ � ãðàôè-
÷åñêèé äâèæîê, ïåðåñàæåííûé ïðÿ-
ìî èç-ïîä êàïîòà ïåðâîé èãðû. Óãëî-
âàòûå ìîäåëè ïðîòèâíèêîâ è ïåðñî-
íàæåé, ïàðà òåêñòóð íà êàæäûé ýëå-
ìåíò îêðóæàþùåé ñðåäû, ñêâåðíûå
ñïåöýôôåêòû è ñêóäíîå öâåòîâîå
ðåøåíèå � âñå ýòî è ðàíüøå íå çàñ-

ëóæèâàëî ëåñòíûõ ñëîâ, à ñåãîäíÿ 
è âîâñå îáúÿâëåíî âíå çàêîíà.
Drakengard 2 � îòíþäü íå íîâîÿâ-
ëåííûé êîðîëü òðýøà, îäíàêî åå
äîñòîèíñòâà ñîâåðøåííî áåññèëü-
íû ïðîòèâ îáèäíûõ íåäî÷åòîâ, îñ-
òàâøèõñÿ åùå îò ïåðâîé ÷àñòè. Íå
ïîìîãóò îíè è â ïîèñêå ñâîåé àóäè-
òîðèè � Devil Kings è Dynasty
Warriors íå îáðåìåíÿþò èãðîêà óíû-
ëûì ïîðõàíèåì â îáëàêàõ, ïðåäëà-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Cavia
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://drakengard2game.uk.ubi.com/index.htm

Drakengard 2

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïîñðåäñòâåííûé ñèêâåë è áåç òîãî íå øèáêî
òîëêîâîé èãðû. ×òîáû ñêîðîòàòü âðåìÿ äî
ñëåäóþùåé Dynasty Warriors � ñàìîå îíî.

6.0

ÐÐààççððààááîîòò÷÷èèêêèè

Ñòóäèÿ CCavia, ÷÷åé îîôèñ ððàñïîëîæåí ââ ÐÐîï-
ïîíãè ((ðàéîí ÒÒîêèî), îîñíîâàíà øøåñòü ëëåò ííà-
çàä. ÍÍàèáîëåå ççàìåòíûå ïïóíêòû ââ ïïîñëóæíîì
ñïèñêå �� èèãðû ïïî ììîòèâàì ààíèìå-ññåðèàëîâ
Dragon BBall ZZ, GGhost iin tthe SShell: SStand AAlone
Complex èè TTsubasa CChronicle. ÂÂ ïïëàíàõ ííà ááó-
äóùåå �� ýýêøí BBullet WWitch ((Xbox 3360) èè ííå-
íàçâàííàÿ ïïîêà aaction/RPG ääëÿ PPlayStation 33. 

Äðàêîí �� ïïîæàëóéñòà. ÌÌèðèàäû óóøàñòûõ ããîáëèíîâ �� ååñòü. 
Îõàïêó îîðóæèÿ �� èè òòó ççàâåçëè. ÏÏî÷åìó ííåò ããåéìïëåÿ?

Àâòîð:
Spriggan 
spriggan@gameland.ru

PC GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPLAYSTATION 2

Ïëþñû:
Íåïëîõàÿ ïîñòàíîâêà áàòàëèé, êà÷åñòâåííàÿ îçâó÷êà äèàëîãîâ, ýñòåòè÷íûå âèäåîðîëè-
êè, ñíîñíàÿ èñòîðèÿ ñ íåñêîëüêèìè âàðèàíòàìè ðàçâÿçêè.

Ìèíóñû:
Íèêóäûøíûå ñðàæåíèÿ â íåáå, ñòàðûé ãðàôè÷åñêèé äâèæîê, îäíîîáðàçíûå ìèññèè,
çàöèêëåííàÿ ìóçûêà, äî óæàñà íåïîâîðîòëèâàÿ êàìåðà, ìèçåðíûå íîâøåñòâà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ãàÿ ðàôèíèðîâàííîå ìåñèâî. À åñ-
ëè âñïîìíèòü, ÷òî çà «ðóáèëîâîì è
ðîëèêàìè» íûí÷å ñëåäóåò õîäèòü 
â Onimusha: Dawn of Dreams... 

PLAYSTATION 22, ÃÃÎÂÎÐÈÒÅ? 22006 ÃÃÎÄ?
SQUARE EENIX? ÍÍÈ×ÅÃÎ ÏÏÎÄÎÁÍÎÃÎ!

ÐÀÄÀÐ ÇÇÄÎÐÎÂÎ ÎÎÁËÅÃ×ÀÅÒ ÆÆÈÇÍÜ ÈÈ ÁÁÅÐÅ-
ÆÅÒ ÍÍÅÐÂÍÓÞ ÑÑÈÑÒÅÌÓ, ÍÍÀ ÊÊÎÒÎÐÓÞ ÒÒÎ ÈÈ
ÄÅËÎ ÏÏÎÊÓØÀÅÒÑß ÃÃÍÓÑÍÀß ÊÊÀÌÅÐÀ.

ÅÑËÈ ÂÂÀÌ ÍÍÅ ÑÑÏÈÒÑß, ÏÏÎÏÐÎÁÓÉÒÅ ÏÏÎ-
ËÅÒÀÒÜ ÍÍÀ ÄÄÐÀÊÎÍÅ. ÎÎÒÊËÞ×ÈÒÅÑÜ
ÐÀÍÜØÅ, ××ÅÌ ÊÊÎÑÍÅÒÅÑÜ ÏÏÎÄÓØÊÈ.



ÏÏððààââîî õõððààííèèòòüü ììîîëë÷÷ààííèèåå

Ïðè èèãðå ââäâîåì ññëèøêîì óóæ ÷÷àñòî ññëó÷àåòñÿ, êêîãäà îîäíîìó èèç èèãðîêîâ ïïðèõîäèò-
ñÿ ëëèáî ááåçäåëüíè÷àòü, ëëèáî ïïîêîðèòüñÿ ââîëå ââòîðîãî. ÅÅñëè îîäèí óóåçæàåò ññ ëëîêà-
öèè, ââòîðîé ññëåäóåò ççà ííèì. ÅÅñëè îîäèí ççàíèìàåòñÿ ïïîêóïêàìè èèëè ññòðîèòåëüñòâîì,
âòîðîìó îîñòàåòñÿ òòîëüêî ññìîòðåòü. ÈÈ ññàìîå ññòðàííîå �� ååñëè ââèðòóàë, óóïðàâëÿåìûé
ïåðâûì èèãðîêîì, ççàâîäèò ððàçãîâîð ññ ññèìîì ââòîðîãî èèãðîêà ((èëè ââòîðîé �� ññ ïïåð-
âûì), ««îòâåò÷èê» ííå ììîæåò óóïðàâëÿòü ððåàêöèåé ññâîåãî ïïåðñîíàæà. ÀÀ ååùå ííà ððàçäå-

ëåííîì ýýêðàíå ííå îîòîáðàæàþòñÿ ïïîäñêàçêè êê èèíòåðôåéñó. ÂÂïðî÷åì, îîí ììåñòàìè
ìåëêîâàò èè ââ îîäèíî÷íîì ððåæèìå �� ííàïðèìåð, ââ ýýêðàíå ïïîêóïêè.

ïîíðàâÿòñÿ ðàçâå ÷òî áàáóøêàì-
ëþáèòåëüíèöàì äëèííþùèõ ñåðèà-
ëîâ. Íî èãðà ïî÷åìó-òî òùèòñÿ äî-
êàçàòü, ÷òî ñäåëàíà äëÿ «ìîëîäûõ
è ïðîäâèíóòûõ». Èç ïîäáîðêè ìó-
çûêàëüíûõ ñòèëåé èçãíàíû êëàññè-
êà è ëàòèíî, çàòî ôèãóðèðóþò
Ambient Dub è Nu Metal. Ñîçäàâàòü
ïîæèëûõ ëþäåé, à òàêæå äåòåé �
íåëüçÿ, çàòî þíîøåé è äåâóøåê
ìîæíî ìîäíåéøå îäåòü, ïîñòðè÷ü
è ïðîïèðñèíãîâàòü â ëþáûõ ïðèã-
ëÿíóâøèõñÿ ìåñòàõ. Êîëè÷åñòâî
íàñòðîåê âíåøíîñòè òîæå óâåëè÷è-
ëîñü � çàäàâ îáùèé òèï òåëîñëî-
æåíèÿ, ìîæíî îòäåëüíî «ïðîêà-
÷àòü» ðóêè è íîãè è ïåðåãíàòü ìàñ-

ñó èç æèâîòà â ãðóäü. Ïîëó÷èâøèå-
ñÿ âèðòóàëû íå ïîõîäÿò íà ñâîèõ
ñîáðàòüåâ ñ PC è PSP. Ñêîðåå, îíè
íàïîìèíàþò ãåðîåâ The Urbz, íî
äóõ «âå÷íîé òóñîâêè» â èãðå áåç-
âîçâðàòíî óòåðÿí. 

ÊÓØÀÒÜ ÏÎÄÀÍÎ!
Âçàìåí íàì ïðåäëàãàþò... çàíÿòüñÿ
êóëèíàðèåé. Òåïåðü íåäîñòàòî÷íî
ïðîñòî âçÿòü åäó èç õîëîäèëüíèêà è
èñïå÷ü åå â äóõîâêå. Â èãðå çàïðÿ-
òàíî íåñêîëüêî äåñÿòêîâ ðåöåïòîâ
êóøàíèé. Íåêîòîðûå èç íèõ íå òîëü-
êî ñíèìàþò ÷óâñòâî ãîëîäà, à, íàï-
ðèìåð, ìîãóò îáåñïå÷èòü âàì óñïåõ
íà ëþáîâíîì ôðîíòå èëè â áèçíåñå.

Ñìîòðèòå êàíàë «Ïàëü÷èêè îáëè-
æåøü», ÷èòàéòå æóðíàëû ïî äîìî-
âîäñòâó, ñïðàøèâàéòå çíàêîìûõ â
Èíòåðíåòå � ñïîñîáîâ óçíàòü ðåöåï-
òû ìíîæåñòâî. Èíãðåäèåíòû òîæå
íå âñå ëåæàò â õîëîäèëüíèêå � íå-
êîòîðûå ìîæíî âûðàñòèòü, äðóãèå �
âûëîâèòü â àêâàðèóìå, òðåòüè äî-
áûâàþòñÿ ñîâñåì óæ ýêçîòè÷åñêèìè
ñïîñîáàìè.
Òàê äëÿ êîãî âñå-òàêè ïîëó÷èëàñü
èãðà: äëÿ äîìîõîçÿåê èëè äëÿ òóñîâ-
ùèêîâ? Ïîæàëóé, îíà ñóùåñòâóåò
äëÿ ãîðàçäî áîëåå ðåäêîãî âèäà �
áåñêîìïüþòåðíûõ êîíñîëüùèêîâ,
æàæäóùèõ ñûãðàòü íàêîíåö â ýòó
íàøóìåâøóþ The Sims 2. 
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ÍÅ ÁÁÎÉÒÅÑÜ, ÎÎÍÀ ÍÍÅ ÓÓÒÎÏÈÒÑß!
ÌÎÐÅ ÍÍÅÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂÍÎ.

«Ïîìîéòåñü! 
Ïîïðûãàéòå ííà 
áàòóòå! ÏÏîäðóæè-
òåñü ññ ÒÒèììè! 
Ïîññîðüòåñü 
ñ ÒÒîðèíîì!»

The Sims (PC)

The Sims 2 (PSP)

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 09  || ÌÀÉ  || 2006

ÌÀÊÈßÆ ÂÂ ÑÑÒÈËÅ ÃÃÐÓÏÏÛ KKISS ÎÎÖÅ-
ÍßÒ ÑÑÀÌÛÅ ÌÌËÀÄØÈÅ ÁÁÀÁÓØÊÈ.

×ÅÌ ÁÁÎËÜØÅ ÂÂ ÄÄÎÌÅ ÂÂÅÙÅÉ, ÒÒÅÌ
ÁÎËÜØÅ ÂÂÅÐÎßÒÍÎÑÒÜ ÏÏÎÆÀÐÀ.

ÒÀÊÈÅ ÂÂÎÒ ÊÊÓÊËÛ
È ÑÑÒÀÍÎÂßÒÑß
ÍÀØÈÌ ÏÏÎÄÐÓÃÀÌ
È ÆÆÅÍÀÌ ÐÐÎÄÍÅÅ
ÕÎÌß×ÊÎÂ ÈÈ
ÒÀÌÀÃÎ×ÅÉ...

Action èëè RTS?
Ìû ââîëüíû ññâîáîäíî
ïåðåêëþ÷àòüñÿ ììåæäó
äâóìÿ ââàðèàíòàìè óóï-
ðàâëåíèÿ. ÂÂ ïïåðâîì
ëåâàÿ ððóêîÿòêà êêîíò-
ðîëèðóåò ííåïîñðåä-
ñòâåííî ääâèæåíèå ïïåð-
ñîíàæà. ÂÂî ââòîðîì îîíà
îòâå÷àåò ççà ïïåðåìåùå-
íèå êêóðñîðà, ññ ïïî-
ìîùüþ êêîòîðîãî ììîæ-
íî ççàäàòü ïïîñëåäîâà-
òåëüíîñòü ääåéñòâèé. 
Ñ ïïîìîùüþ ïïðàâîé ððó-
êîÿòêè ííàñòðàèâàåòñÿ
ðàêóðñ êêàìåðû.



ÍÀÑÒÐÎÉÊÈ ÂÂÍÅØ-
ÍÎÑÒÈ ÑÑÈÌÎÂ ÂÂ PPSP-
ÂÀÐÈÀÍÒÅ ÍÍÈ×ÓÒÜ
ÍÅ ÓÓÑÒÓÏÀÞÒ ««ÁÎËÜ-
ØÈÌ» ÂÂÅÐÑÈßÌ.
ÄËß ÄÄÅÂ×ÎÍÎÊ ��
ÏÐÎÑÒÎ ÐÐÀÉ!

TT he Sims 2 äëÿ PSP îêàçàëèñü
íåïîõîæèìè íà The Sims 2
äëÿ êîìïüþòåðà. Èãðà ïî-

ïðåæíåìó ÿâëÿåòñÿ æàíðîâûì ñàëà-
òîì, íî èíãðåäèåíòû è ïðîïîðöèè
ïîìåíÿëèñü.

ÊÂÅÑÒ?
Åñëè â ïèñèøíûõ «Ñèìàõ» èãðà íà-
÷èíàåòñÿ ñ âúåçäà ñåìüè â íîâûé
äîì, òî íà PSP âñå ïî-äðóãîìó. Âî
âðåìÿ çàãîðîäíîé àâòîïðîãóëêè â
ìàøèíå íåçàäà÷ëèâîãî ãåðîÿ (íàçî-
âåì åãî Ìàêñèì, õîòÿ ýòî ìîæåò
áûòü è äåâóøêà) ãëîõíåò ìîòîð, 
à ïîòîì è ñàì àâòîìîáèëü ïðîïàäà-
åò. Õîðîøî õîòü, ïðîèñõîäèò ýòî íå
â äðåìó÷åì ëåñó, à ðÿäîì ñ ãîðîä-
êîì Strangetown. Íàçâàíèå ìîæåò
ïîêàçàòüñÿ âàì çíàêîìûì, íî ýòî �
íå òîò Strangetown, êîòîðûé ïðèëà-
ãàëñÿ ê âåðñèè äëÿ PC. Âïðî÷åì, äå-
æàâþ âñå ðàâíî ïîñåòèò âàñ íåîä-
íîêðàòíî. Ðàçðàáîò÷èêè íàìåøàëè 
â êó÷ó ôàíòàñòèêó, «óæàñòèêè», òåî-
ðèè çàãîâîðîâ è ýïîñ, ñëîæèâøèéñÿ
âîêðóã ñàìîãî ñåðèàëà The Sims,
ïðè÷åì îäíî ïåðåòåêàåò â äðóãîå 
ñ ðåäêîñòíûì èçÿùåñòâîì. Âîò ïðè-
ìåð èç ñàìîãî íà÷àëà èãðû. Ìàêñèì
âñòðå÷àåò Áåëëó Ãîò (ïîìíèòå òà-
êóþ?), êîòîðàÿ çà ñìåøíóþ ñóììó
ïðîäàåò åìó ñâîå ïîìåñòüå. Ðàçóìå-
åòñÿ, ñäåëêà îêàçûâàåòñÿ íå áåç
ïîäâîõà: â äîìå îáèòàþò öåëûõ äâà
(èëè äàæå òðè?) ïðèâèäåíèÿ. ×òîáû
èçáàâèòüñÿ îò ïåðâîãî èç íèõ, ãåðîé
äîëæåí ïðåäàòü çåìëå åãî îñòàíêè.
Â ïîèñêàõ ïðàõà Ìàêñ îòïðàâëÿåòñÿ
ê âäîâå ïîêîéíîãî. È òóò âûÿñíÿåòñÿ,
÷òî îíà çà êîðîòêîå âðåìÿ ïîõîðîíè-
ëà óæå òðåõ ìóæåé è ãîòîâèòñÿ âûé-
òè çà ÷åòâåðòîãî... Ñòðàøíî? Ñòðàø-
íî èíòåðåñíî! Òàéíû è ñåêðåòû

ïîäñòåðåãàþò âàñ áóêâàëüíî íà êàæ-
äîì øàãó. Çàéäåøü â çàêîóëî÷åê � 
à òàì ëåæèò-ïåðåëèâàåòñÿ ÷óäåñíûé
ïðåäìåò. Ïîäáåðåøü åãî � è óçíà-
åøü, íàïðèìåð, ÷òî «ñíåæíûå ëþäè
ïèòàþòñÿ ñíåãîì è ïðåäñòàâëÿþò
îïàñíîñòü ðàçâå ÷òî äëÿ ñíåãîâèêîâ».
È âîò çà òàêóþ åðóíäó íåêîòîðûå æè-
òåëè Ñòðåéíäæòàóíà ãîòîâû âûêëà-
äûâàòü ïî äâå ñ ïîëîâèíîé ñîòíè ñè-
ìîëåîíîâ. Ìû, êîíå÷íî, òîëüêî çà, íî
îäíèìè «ïîäíîæíûìè» ñåêðåòàìè
âñå ðàâíî íå ïðîêîðìèøüñÿ.

ÍÀÁÎÐ ÌÈÍÈ-ÈÃÐ?
Ê ñ÷àñòüþ, ñåêðåòû ìîæíî âûâåäû-
âàòü è ó ãîðîæàí. Èç îäíîãî ñèì-ñî-
ñåäà ìîæíî âûòðÿõíóòü ìèíèìóì òðè
ñòðàøíûõ òàéíû: personal secret, inti-
mate secret è deep dark secret. Êàæ-
äàÿ èç íèõ ñâÿçàíà ñ ïîáåäîé â îä-
íîé èç òðåõ «ñîöèàëüíûõ èãð»: áîë-
òîâíå, ôëèðòå è äîïðîñå. Ôëèðò è
äîïðîñ âåñüìà cõîæè: íà ýêðàíå
îäèí çà äðóãèì ïîÿâëÿþòñÿ çíà÷êè,
îáîçíà÷àþùèå âàøó ñòðàòåãèþ, à âû
äîëæíû êàê ìîæíî áûñòðåå íàæè-
ìàòü íà ñîîòâåòñòâóþùèå êíîïêè.

Íàïðèìåð, ôëèðò íà ïåðâûõ ïîðàõ
ïðåäëàãàåò íàáîð äåéñòâèé èç
«âçÿòü çà ðó÷êó», «ïîöåëîâàòü» è
«ïîñìîòðåòü â ãëàçà», à â äîïðîñå
ìîæíî «íàîðàòü», «çàïóãàòü» è
«ïðèìåíèòü ðóêîïðèêëàäñòâî». Ïîñ-
ëå äîïðîñà îòíîøåíèÿ ñ ñèìîì, åñ-
òåñòâåííî, ïîðòÿòñÿ, çàòî âû óçíàåòå
åãî «ñòðàøíóþ òàéíó». À âîò åñëè
óñïåøíî îòûãðàòü ÷åòûðå êîíà
ôëèðòà, âàñ æäåò «èíòèìíûé ñåê-
ðåò» è ýðîòè÷åñêàÿ ñöåíà �
WooHoo!, îòöåíçóðåííàÿ âåñüìà
îðèãèíàëüíûì îáðàçîì.
«Áîëòîâíÿ» íåìíîãî èíòåðåñíåå.
Çäåñü âû äîëæíû «ïîääàêèâàòü»
ñîáåñåäíèêó, âûáèðàÿ â ðàçãîâîðå
ïîäõîäÿùèå òåìû. Ïðè÷åì, åñëè
âíà÷àëå âñå ïðîñòî: óâèäåë ñàìî-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: adventure/life sim
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Maxis/Amaze Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation Portable

ÎÍËÀÉÍ:
http://thesims2.ea.comThe Sims 2
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Ïëþñû:
Çàáàâíûé ñþæåò, õîðîøèé þìîð. Óâëåêàòåëüíûå ìèíè-èãðû. 
Êàðäèíàëüíàÿ íåïîõîæåñòü íà PC-âåðñèþ.

Ìèíóñû:
Ïîñòîÿííûå äîëãèå ïîäãðóçêè. Ñîäåðæàíèå íå ñîîòâåòñòâóåò 
çàÿâëåííîìó âîçðàñòíîìó îãðàíè÷åíèþ. 

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ

Óìðè, íî íå ñîâñåì
Íàïëåâàòåëüñêè îîòíîñÿñü êê ññîáñòâåí-
íûì ïïîòðåáíîñòÿì, ââàø ââèðòóàë ððèñêó-
åò ççàãðåìåòü ââ ïïñèõóøêó, àà òòî èè ïïîìå-
ðåòü. ÅÅñëè ««î÷êîâ ççäðàâîìûñëèÿ» ííå
õâàòèò ííà îîòêóï îîò ÇÇëîâåùåãî ÆÆíåöà,
ïðèäåòñÿ ââàì êêàêîå-òòî ââðåìÿ ïïîáûòü
ïðèçðàêîì. ÈÈ ýýòî ííå ååäèíñòâåííîå
ïðåâðàùåíèå, êêîòîðîå ããðîçèò ããåðîþ.

ÍÀ ÎÎÄÍÎÌ ÊÊËÀÄÁÈÙÅ ÂÂÛ ÓÓÁÅÃÀÅÒÅ ÎÎÒ ÆÆÈÂÛÕ
ÌÅÐÒÂÅÖÎÂ, ÍÍÀ ÄÄÐÓÃÎÌ �� ËËÓÏÈÒÅ ÈÈÕ ËËÎÏÀÒÎÉ.

ÃÀÄÀËÊÀ ÌÌÀÌÁÎ ËËÎÀ ÐÐÀÑÊÐÎÅÒ ÆÆÈÇÍÅÍÍÛÅ
ÓÑÒÐÅÌËÅÍÈß ÀÀÂÀÒÀÐÀ... ÒÒÎ ÅÅÑÒÜ ÂÂÈÐÒÓÀËÀ.

Ñåêñ, ññòðàõ èè ííåíàâèñòü ââ ÑÑòðàííîì ããîðîäå.

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Äðóãîé òàêîé èãðû íà PSP ïðîñòî íåò. Çà çíà-
êîìûì íàçâàíèåì ñêðûâàåòñÿ ãåíèàëüíàÿ ïà-
ðîäèÿ íà Fahrenheit.

8.0

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ëåò � âûáðàë ñàìîëåò, òî íà âûñøèõ
óðîâíÿõ ïðèäåòñÿ ñîîáðàæàòü: åñëè
ñîáåñåäíèê ãîâîðèò, íàïðèìåð, ïðî
øêîëüíûé àâòîáóñ, íàäî ïîääàêíóòü
åìó, çàâåäÿ ðå÷ü ïðî ïàðòó.

ÐÎËÅÂÀß?..
Îäíàêî áûñòðîå è óìåëîå íàæèìà-
íèå íà íóæíûå êíîïêè åùå íå ãà-

ðàíòèðóåò ïîáåäó íà ïûòî÷íî-ñåêñó-
àëüíîì ôðîíòå. Áîëüøóþ ðîëü
çäåñü èãðàþò íàâûêè ïåðñîíàæà. 
Èõ «ïðîêà÷êà» � åùå îäèí êëàññ
ìèíè-èãð, ãäå íóæíî áûñòðî íàæè-
ìàòü îäíó êíîïêó èëè äâå ïîî÷åðåä-
íî. Õî÷åøü ïðîêà÷àòü «êóëèíà-
ðèþ» � âêëþ÷àé ïî òåëèêó ñèì-
«Ñìàê» è áåøåíî êëèêàé «êðóæî-
÷åê». Æåëàåøü ïîâûñèòü «êðåàòèâ-
íîñòü» � ñàäèñü çà ïèàíèíî è ëèõî-
ðàäî÷íî ÷åðåäóé «êðóæî÷åê» è
«êâàäðàòèê». Ïðåäñòàâüòå ñåáÿ ñî
ñòîðîíû, è âû ïîéìåòå, ïî÷åìó â
The Sims 2 äëÿ PSP íå ñòîèò èãðàòü
â îáùåñòâåííîì òðàíñïîðòå. 
È ýòî � ëèøü ïîëáåäû.
Âòîðàÿ ïîëîâèíêà � â òîì, ÷òî ãðà-
ôè÷åñêè ïðèáëèçèòü èãðó ê «áîëü-
øèì» âåðñèÿì The Sims 2 óäàëîñü

ëèøü öåíîé ÷àñòûõ è âåñüìà äîëãèõ
ïîäãðóçîê. Ïåðåä òåì êàê ïîëþáî-
âàòüñÿ íà (äåéñòâèòåëüíî êëàññíóþ!)
àíèìàöèþ ëþáîãî äåéñòâèÿ, âàì
ïðèäåòñÿ íåñêîëüêî ñåêóíä ñëóøàòü
æóææàíèå UMD-ïðèâîäà. Òîðìîçà �
òåïåðü íå òîëüêî íà PC!

...ÈÃÐÀ Â ÊÓÊËÛ?
Ðàçðàáîò÷èêè áóêâàëüíî çàáèëè
äèñê ïðèêèäàìè, ïðè÷åñêàìè è ïðî-
÷èìè ïðèáàìáàñàìè, òàê ÷òî â ïàìÿ-
òè îíè óìåùàþòñÿ åëå-åëå. Äîì ïå-
ðåñòðàèâàòü íåëüçÿ, íî ðàçðåøàåòñÿ
ïåðåêðàøèâàòü ñòåíû è ïîë, à òàê-
æå, ðàçóìååòñÿ, ïîêóïàòü è ðàññòàâ-
ëÿòü ïðåäìåòû îáñòàíîâêè. À åùå
çäåñü ìîæíî çàíèìàòüñÿ ñåêñîì ïî
äåñÿòü ðàç íà äíþ. Ëóêàñ Êåéí*, 
óìðè îò çàâèñòè! 
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ÍÍåå ääààââààòòüü ääååòòÿÿìì!!

Âîçðàñòíîå îîãðàíè÷åíèå ««12 ëëåò» �� ÿÿâíîå ïïðåóìåíüøåíèå. ÔÔîðìàëüíî ««ïîðíóõè» ââ
èãðå ííåò, ââåñü ññðàì ïïèêñåëèçîâàí èèëè ââîîáùå òòâîðèòñÿ ççà êêàäðîì. ÍÍî òòåì ááîëåå ííå-
âèííîé ññìîòðèòñÿ ïïðîïàãàíäà ððàñïóùåííîñòè. ÑÑòîèò ëëþáîâíûì îîòíîøåíèÿì ïïåðñî-
íàæåé ääîðàñòè ääî 44 ññåðäå÷åê, êêàê îîíè ááóäóò ããîòîâû ççàíèìàòüñÿ WWooHoo! ââ ëëþáîå
âðåìÿ èè ââ ëëþáîì ììåñòå, õõîòü ïïîñðåäè óóëèöû. ÎÎäíîïîëîå ««âóõîâàíèå» èè îîáèëèå ññåê-
ñóàëüíûõ ïïàðòíåðîâ ïïðèâåòñòâóþòñÿ. ÂÂåíåðè÷åñêèå ççàáîëåâàíèÿ èè ááåðåìåííîñòü îîò-
ñóòñòâóþò, õõîòÿ ââ ííåìàëåíüêîì ññïèñêå ääîñòóïíûõ êê ïïðèîáðåòåíèþ ïïðåäìåòîâ ííåò
ïðåçåðâàòèâîâ. ÎÎ ïïðîïàãàíäå òòîòàëèòàðíûõ ññåêò èè ííå ííàïîìèíàéòå.

×ÅÒÛÐÅ ÈÈÊÎÍÊÈ ÑÑËÅÂÀ ÎÎÇÍÀ×ÀÞÒ 
ÒÅÊÓÙÈÅ ÆÆÅËÀÍÈß ÂÂÀØÅÃÎ ÂÂÈÐÒÓÀËÀ.

Òàéíû èè ññåêðåòû
ïîäñòåðåãàþò ââàñ
áóêâàëüíî ííà 
êàæäîì øøàãó...

Fahrenheit 

The Sims 2 (PC) 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÂÅÑÅËÅÅ, ×ÅÌ
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ÑÎÇÄÀÒÜ ÄÄÅÂÓØÊÓ-ÀÀËÈÅÍÀ-
ÑÏÅÖÍÀÇÎÂÖÀ? ÐÐÀÇ ÏÏËÞÍÓÒÜ!

ÏÎÄÍßÒÜ ÍÍÀÂÛÊ ÎÎÁÙÅÍÈß
ÏÎÌÎÆÅÒ ÎÎÁÛ×ÍÎÅ ÇÇÅÐÊÀËÎ.

* Ëóêàñ Êåéí � ãëàâíûé ãåðîé èãðû Fahrenheit. Ñåêñîì ñïîñîáåí çàíÿòüñÿ ëèøü ïàðó ðàç, äà è òî � åñëè õîðîøî ïîâåçåò.



ÎÎ ò çíàêîìûõ íàì «Ñèìîâ»
òóò, âïðî÷åì, ïî÷òè íè÷åãî è
íå îñòàëîñü (ëèøü, êàê è â

GBA-âåðñèè, áóäóò èçðåäêà áåñïîêî-
èòü íóæäû). Îò óæàñíîé ïàðîäèè íà
ðåàëèòè-øîó, ê ñ÷àñòüþ, òîæå � òå-
ìàòèêîé DS-âåðñèè The Sims 2 ÿâëÿ-
åòñÿ îáóñòðîéñòâî îòåëÿ. Õîòÿ è â
ýòîì íàïðàâëåíèè îíà íå äîñòèãëà
ãëóáèíû è óâëåêàòåëüíîñòè Theme
Park è Theme Hospital � òàê ÷òî åñëè
è ìîæíî íàéòè èãðó, áîëåå âñåãî ïî-
õîæóþ íà The Sims 2 äëÿ DS, òî ýòî
áóäåò Animal Crossing. 
Êàê â Animal Crossing, çäåñü ìû èìå-
åì íàñåëåííûé êîëîðèòíûìè ïåðñî-
íàæàìè ãîðîäîê Strangetown, â êîòî-
ðîì ïîñòîÿííî ÷òî-íèáóäü äà ïðîèñ-
õîäèò � òî ìýðèÿ çàãîðèòñÿ, òî ïðè-
øåëüöû çàÿâÿòñÿ, òî óçóðïèðîâàâ-
øèé ïåíòõàóñ ìàôèîçî íà÷íåò âûìî-

ãàòü äåíüãè. Âàøåìó ñèìó, âîëåþ ñó-
äåá çàñòðÿâøåìó â ãîðîäå èç-çà ïî-
ëîìêè àâòîìîáèëÿ, ïðåäñòîèò âçÿòü
â ñâîè ðóêè óïðàâëåíèå ìåñòíûì
îòåëåì è ðàçâèâàòü åãî, ñïðàâëÿÿñü
ñ ðåãóëÿðíûìè íåóðÿäèöàìè. 
Äåëàòü ýòî ïðèäåòñÿ, èñïîëüçóÿ
âñåì èçâåñòíûå óíèêàëüíûå âîçìîæ-
íîñòè Nintendo DS, Griptonite Games
íå ïîñêóïèëàñü íà ôàíòàçèþ. 
Îò óáîðêè êîìíàò äî âñêðûòèÿ èíîï-
ëàíåòÿíèíà, îò îáùåíèÿ ñ ãîðîæàíà-
ìè äî ñâîáîäíîãî òâîð÷åñòâà � êàæ-
äîå äåéñòâèå ïîòðåáóåò îò âàñ îáðà-
ùåíèÿ ê ñòèëóñó; èíîãäà ïðèãîäèòñÿ
è ìèêðîôîí. Òåì íå ìåíåå, íèêàêîé
ãëóáèíû ó íåìíîãî÷èñëåííûõ ìèíè-
èãð The Sims 2 íåò (çà èñêëþ÷åíèåì
äîñòàòî÷íî íåïëîõîé êàðòî÷íîé èã-
ðû), è îðèãèíàëüíîñòüþ îíè ïîðàäî-
âàòü óæå íå ìîãóò � â èòîãå

ãåéìïëåþ êàòàñòðîôè÷åñêè íåäîñòà-
åò óâëåêàòåëüíîñòè.
Îáùåíèå ñ äðóãèìè ñèìàìè çäåñü
ïðîèñõîäèò ïîäîáíî äóýëÿì â ñå-
ðèè Suikoden: ñîáåñåäíèê ñâîèì
âèäîì ïîäñêàçûâàåò âàì, êàêîé èç
òðåõ âàðèàíòîâ äåéñòâèÿ óìåñòåí â
äàííûé ìîìåíò. Âûáîð íåâåðíûõ
îòâåòîâ (èëè, íàïðèìåð, íåóäîâëåò-
âîðåíèå ïîòðåáíîñòåé) çàñòàâèò
øêàëó Sanity óìåíüøàòüñÿ, è åñëè
îíà äîñòèãíåò íóëÿ, âàøåãî ïîäî-
ïå÷íîãî æäåò àðåñò ñ ïîñëåäóþ-
ùèì øòðàôîì. Äåíüãè æå ïîñòóïà-
þò èç êàðìàíîâ ïîñòîÿëüöåâ, ðàâíî
êàê è ïðèîáðåòàþòñÿ ñ ïîìîùüþ
ìèíè-èãð � è òðàòÿòñÿ íà îáóñòðîé-
ñòâî îòåëÿ.
Â ïëàíå ãðàôèêè The Sims 2, êîíå÷-
íî æå, íå îáðàäóåò îáëàäàòåëåé åå
«áîëüøèõ» âåðñèé � íî äëÿ DS ïîë-
íàÿ òðåõìåðíîñòü èãðû âêóïå ñ âîç-
ìîæíîñòüþ âðàùàòü êàìåðó ïî æå-
ëàíèþ è ñîçäàâàòü ñîáñòâåííûé èí-
òåðüåð çàñëóæèâàåò îäîáðåíèÿ. 
È íèêàêèõ çàãðóçîê!
Â öåëîì æå DS-âåðñèþ The Sims 2
ñëîæíî ðåêîìåíäîâàòü ïîêëîííèêàì
The Sims � óæ ñëèøêîì ìàëî â íåé
îñòàëîñü îò èìåíèòîé ðîäñòâåííèöû
ñ PC. Âðÿä ëè îíà ïðèãëÿíåòñÿ è ëþ-
áèòåëÿì âñåâîçìîæíûõ ýêîíîìè÷åñ-
êèõ ñòðàòåãèé � ìåíåäæìåíò îòåëÿ
çäåñü ñêðûò ïîä òîëñòûì ñëîåì äî-
âîëüíî ñêó÷íûõ ìèññèé. Çàòî æåëà-
þùèå ïîãðóçèòüñÿ ñ ãîëîâîé â
æèçíü âèðòóàëüíîãî ãîðîäêà è ïî
êàêèì-òî ïðè÷èíàì íåâçëþáèâøèå
çâåðóøåê èç Animal Crossing: Wild
World íåïðåìåííî íàéäóò ñåáå ìåñ-
òî â ñòðàííîì ãîðîäå Strangetown. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: adventure/management
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Griptonite Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS

ÎÍËÀÉÍ:
http://thesims2.ea.comThe Sims 2

The Sims 2ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íåïëîõàÿ âàðèàöèÿ íà òåìó Animal Crossing â
àíòóðàæå The Sims. Íî çâåçä ñ íåáà íå õâàòàåò.

Ïëþñû:
Îòíîñèòåëüíî íåïëîõàÿ ãðàôèêà, îáèëèå èãðîâûõ ñèòóàöèé, óìåñòíîå èñïîëüçîâàíèå
óíèêàëüíûõ âîçìîæíîñòåé Nintendo DS.

Ìèíóñû:
Ñëèøêîì êðóòîé îòõîä îò òðàäèöèé The Sims; çâóê ìîã áû áûòü è ïîëó÷øå, 
à ãåéìïëåþ ñèëüíî íåäîñòàåò ãëóáèíû.

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÊÊ ââîîïïððîîññóó îî ââððååììååííèè

DS-ââåðñèÿ TThe SSims 22 ïïðèìå÷àòåëüíà ååùå èè òòåì, ÷÷òî ââíóòðèèãðî-
âîå ââðåìÿ ññîâïàäàåò ññ ððåàëüíûì. ÒÒî ååñòü, ïïåðñîíàæ ííå ññìîæåò
âûñïàòüñÿ ççà ïïîëìèíóòû, àà ïïîñòîÿëåö, îîáåùàâøèé ññúåõàòü ââ ââîñê-
ðåñåíüå, îîñâîáîäèò êêîìíàòó ííå ððàíüøå ääåéñòâèòåëüíîãî óóèêåíäà.
Âïðî÷åì, òòà ææå ññèñòåìà ççàäåéñòâîâàíà èè ââ AAnimal CCrossing: WWild
World, èè ââ PPokemon CChannel, òòàê ÷÷òî èè îîíà ííå ââ ääèêîâèíêó.

ÏÐÎÅÊÒÈÐÎÂÀÒÜ ÊÊÎÌÍÀÒÛ ÑÑÀÌÎÑÒÎßÒÅËÜÍÎ ÍÍÅ 
ÄÀÄÓÒ �� ÈÈÕ ÌÌÎÆÍÎ ËËÈØÜ ««ÎÒÊÐÛÂÀÒÜ» ÇÇÀ ÄÄÅÍÜÃÈ.

ÈÍÒÅÐÜÅÐ, ÂÂÏÐÎ×ÅÌ, ÖÖÅËÈÊÎÌ ÈÈ ÏÏÎË-
ÍÎÑÒÜÞ ÂÂ ÂÂÀØÅÌ ÐÐÀÑÏÎÐßÆÅÍÈÈ.

ÅÑËÈ ËËÈÍÅÉÊÀ SSANITY ÎÎÏÓÑÒÈÒÑß ÄÄÎ ÍÍÓËß,
ÒÎ ÇÇÀ ÐÐÅØÅÒÊÎÉ ÎÎÊÀÆÅÒÑß ÓÓÆÅ ÂÂÀØ ÑÑÈÌ.

ØÈÐÎÊÈÉ ÀÀÑÑÎÐÒÈÌÅÍÒ ÎÎÁÍÎÂÎÊ
ÄËß ÑÑÈÌÎÂ ÏÏÎÐÀÄÓÅÒ ÄÄÅÂ×ÎÍÎÊ.

ÇÄÅØÍÈÅ ÀÀÁÎÐÈÃÅÍÛ ÈÈÍÎÃÄÀ ÏÏÛÒÀÞÒ-
Ñß ØØÓÒÈÒÜ. ÍÍÀ ËËÞÁÈÒÅËß. 

The SSims 22 ääëÿ DDS �� ýýòî ååùå ííå TTheme HHotel, ííî óóæå ííå ««Äîì-22». ÈÈ ííà ýýòîì ññïàñèáî.

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru
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PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA NINTENDO DS

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

The Sims 2 (GBA)

Animal Crossing: Wild World 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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The Sims 2 ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

The Sims 2 (PC)

The Urbz: Sims in the City 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ
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ÈÈ íòåðåñóþùèåñÿ ñåðèåé The
Sims êîíñîëüùèêè íàâåðíÿ-
êà ïîìíÿò The Urbz: Sims in

the City � ïî ñóòè, êàê ðàç îñíîâàí-
íóþ íà ïðèìèòèâíûõ ìèññèÿõ è ìè-
íè-çàáàâàõ èãðó «ïî ìîòèâàì». Åå
ïðåäòå÷åé áûëà The Sims: Bustin�
Out (GBA), à «êàðìàííûå» âàðèàí-
òû The Urbz äëÿ GBA è DS (ñîâåð-
øåííî îäèíàêîâûå, óâû) áûëè íè-
÷óòü íå õóæå âåðñèé äëÿ äîìàøíèõ
êîíñîëåé: â íèõ èñïðàâèëè âñå íå-
äî÷åòû Bustin� Out è âíåñëè íåçà-
áûâàåìûé ñòèëü The Urbz. È ïîñå-
ìó GBA-èíêàðíàöèþ The Sims 2 íè-
÷åì, êðîìå êàê äåãðàäàöèåé, íàç-
âàòü íåëüçÿ.
Ïî ñöåíàðèþ âàì óãîòîâàíà ðîëü
çâåçäû ðåàëèòè-øîó, âñå ïðî÷èå
ó÷àñòíèêè êîòîðîãî � îáûâàòåëè ãî-
ðîäêà Strangetown � î íàëè÷èè âåç-
äåñóùèõ ñêðûòûõ êàìåð íå îñâå-
äîìëåíû, òàê ÷òî äëÿ ïîâûøåíèÿ
ðåéòèíãà âàì ïðåäñòîèò «ðàçâî-
äèòü» èõ íà èíòåðåñíûå äèàëîãè.

Íàïðàâëåííîñòü îíûõ âû ìîæåòå
îïðåäåëèòü â ñàìîì íà÷àëå èãðû:
äðóæåñêèå, ðîìàíòè÷åñêèå èëè óã-
ðîæàþùèå. Âïðî÷åì, âûáîð òèïà
äèàëîãîâ ñ äðóãèìè Ñèìàìè íè íà
÷òî, â îáùåì-òî, íå ïîâëèÿåò � ïðî-
êà÷àâ ðîìàíòè÷åñêèå îòíîøåíèÿ ñ
êîíêðåòíûì Ñèìîì äî 3 óðîâíÿ, âû
äîñòèãíåòå ëèøü... òðåòüåãî óðîâíÿ
â ðîìàíòè÷åñêèõ îòíîøåíèÿõ. 
Íè ñöåíàðèÿ, íè äàæå ðåïëèê äàí-
íîãî ïåðñîíàæà ýòî íå èçìåíèò.
Ñîáñòâåííî ãåéìïëåé ñîñòîèò ïðåè-
ìóùåñòâåííî èç îáùåíèÿ ñ îáèòà-
òåëÿìè ãîðîäà ñ öåëüþ ïîëó÷àòü è
âûïîëíÿòü âñÿ÷åñêèå ìèññèè.
Îáóñòðîéñòâî ðîäíîãî äîìà, ðàâíî
êàê è åãî èñïîëüçîâàíèå, ñâåäåíî ê
ìèíèìóìó, à ñàìîé èíòåðåñíîé
÷àñòüþ ýòîé âåðñèè The Sims 2 ÿâ-
ëÿþòñÿ... ìèíè-èãðû, ïðåäñòàâëåí-
íûå çäåñü â âèäå ðåêëàì ìåæäó
ýïèçîäàìè øîó.
Øêàëû, îòðàæàþùèå ïîòðåáíîñòè
Ñèìà, èñ÷åçëè âîâñå � òåïåðü ëèøü

ïðîèçâîëüíî ïîÿâëÿþùèéñÿ íàä ãî-
ëîâîé ïåðñîíàæà øàðèê ñ èçîáðàæå-
íèåì âîëíóþùåé Ñèìà çàäà÷è íà-
ïîìíèò î òîì, ÷òî íàø ïîäîïå÷íûé
âñå-òàêè èìååò òðèâèàëüíûå íóæäû.
Ïðè÷åì êëþ÷åâîå ñëîâî � «ïðîèç-
âîëüíî»; âîçìîæíî, íå óñïåâ ïîêè-
íóòü óáîðíóþ, íàøà òåëåçâåçäà
âíîâü ñêîð÷èòñÿ, èìèòèðóÿ ñêîðûé
ðàçðûâ ìî÷åâîãî ïóçûðÿ. Ñî âñåìè
áûâàåò, ÷åãî óæ òàì...
Äà, The Sims 2 íå õâàòàåò Êñåíèè
Ñîá÷àê. Íî è áåç íåå ýòà èãðà � 
äàëåêî íå øåäåâð. Î÷åíü æàëü. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: life sim
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Griptonite Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Game Boy Advance

ÎÍËÀÉÍ:
http://thesims2.ea.comThe Sims 2

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ëèøü òåíü òîãî, ÷òî áûëî â ïðîøëîãîäíèõ
The Urbz. Ñàìàÿ ñëàáàÿ èç âñåõ âåðñèé The
Sims 2, êîòîðàÿ, âïðî÷åì, ìîæåò ñêðàñèòü ïà-
ðó âå÷åðîâ íåèñêóøåííûì ãåéìåðàì.

Ïëþñû:
Èãðà íåïëîõî âûãëÿäèò; øàðì The Sims åé ïðèñóù, ïîêëîííèêè ñåðèè ïîðàäóþòñÿ
î÷åðåäíîé âñòðå÷å ñî çíàêîìûìè ïåðñîíàæàìè.

Ìèíóñû:
Íåò ðîâíûì ñ÷åòîì íè÷åãî íîâîãî; ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðåäûäóùåé ÷àñòüþ èãðà ðàñòåðÿ-
ëà íåñêîëüêî êëþ÷åâûõ ýëåìåíòîâ, è ãåéìïëåé ñòàë íà ïîðÿäîê ìåíåå óâëåêàòåëüíûì.

5.0ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÇÇííààêêîîììûûåå ââññåå ëëèèööàà!!

Ñòàðûå ççíàêîìûå ââîçâðàùàþòñÿ! 
Ê ïïðèìåðó, ïïðîäþñåð øøîó �� DDaddy
Bigbucks, àà ððåöåíçåíòû �� ññåìüÿ GGoths.
Âñòðåòÿòñÿ ííàì èè ììàôèîçî ññ ââûøèáà-
ëîé, èè ííåóêëþæèé ììýð, èè ççàíóäíûé
ñòàðèêàøêà, èè, êêîíå÷íî ææå, ññàì èèíîï-
ëàíåòíûé èèìïåðàòîð. 

×òîáû GGBA-ââåðñèþ TThe SSims 22 ììîæíî ááûëî ááåç ççàçðåíèÿ ïïåðåèìåíîâàòü ââ ««Äîì-22», 
íå õõâàòàåò ëëèøü ãã-ææè ÑÑîá÷àê.

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê
td@gameland.ru

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX N-GAGEGBA

ÂÛÁÈÐÀÅÌ ÌÌÅÑÒÎ ÄÄËß ÄÄÓØÀ. 
ÕÎÒÜ ××ÒÎ-ÒÒÎ ÒÒÓÒ ÏÏÎÕÎÆÅ ÍÍÀ TTHE SSIMS!

ÍÀ ÇÇÀÐÀÁÎÒÀÍÍÛÅ ÏÏÅÐÔÎÐÌÀÍÑÎÌ ÎÎ×ÊÈ
Ó×ÈÌÑß ÍÍÎÂÛÌ ÂÂÈÄÀÌ ÎÎÁÙÅÍÈß.

ÐÓÃÀßÑÜ ÑÑ ÀÀÁÎÐÈÃÅÍÀÌÈ, ÇÇÀÂÎÅ-
ÂÛÂÀÅÌ ÍÍÀÐÎÄÍÓÞ ËËÞÁÎÂÜ. 

ÏÐÅÐÅÍÄÅÐÅÍÍÛÅ ÇÇÀÄÍÈÊÈ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÎÌ ÍÍÅ ÁÁËÅÙÓÒ, 
À ÂÂÎÒ ÑÑÏÐÀÉÒÛ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÁÁÎËÜØÈÅ ÈÈ ÊÊÐÀÑÈÂÛÅ. 



ÂÂ îò âû êîãäà-íèáóäü ñëûøàëè
êðèòèêó øàõìàò èëè ïðåòåí-
çèè ê øàøêàì? ×åòêèå ïðà-

âèëà, ïîëíàÿ ñâîáîäà äåéñòâèé è âû-
âåðåííûé òûñÿ÷åëåòèÿìè áàëàíñ �
ïðè ïðîèãðûøå îñòàåòñÿ ïåíÿòü
ëèøü íà ñåáÿ, à íå íà ñîçäàòåëåé.
Íî ñ êîíäà÷êà òàêîå íå âûäóìàòü,
îñîáåííî åñëè èãðîâîå ïîëå ïðîñòè-
ðàåòñÿ íà ñîòíþ ïëàíåò. Îäíàêî ðå-
áÿòà èç Stardock Corporation ñ çàäà-
÷åé ñïðàâèëèñü áëåñòÿùå. 

ÇÅËÅÍÛÅ ×ÅËÎÂÅ×ÊÈ
Ïåðâîå æå ìåíþ âñòðåòèò âàñ íàáî-
ðîì óëûáîê, ãðèìàñ è îñêàëîâ �
êóíñòêàìåðà, äà è òîëüêî. Äåñÿòü çà-
ãîòîâëåííûõ ðàñ íà ëþáîé âêóñ, íî
ìîæíî è ïîóïðàæíÿòüñÿ â ãåíåòèêå.
Ïðåäïî÷èòàåìûå òåõíîëîãèè, íàöèî-
íàëüíûå ñâîéñòâà è ïîëèòè÷åñêèå
èäåàëû åùå íà ñòàðòå îïðåäåëÿþò
âàø ñòèëü èãðû. Íàïîñëåäîê ïîáà-
ëóéòåñü ñ äèçàéíîì ñóäîâ è âûáåðè-
òå ñåáå ãðîçíûé ëèê. Çàòåì ïîëó÷èòå

ïëàíåòó ñðåäíåé ïàðøèâîñòè è ñìå-
ëî âåäèòå íàðîä â ñâåòëîå çàâòðà.
Äîðîãó ïðèäåòñÿ âûáèðàòü ñàìîìó...
Íî ÷åëîâåê ïðåâûøå âñåãî! Âåäü
èìåííî îí ïëàòèò íàëîãè, êîòîðûå ïî-
òîì ìîæíî ïîòðàòèòü íà íàóêó, ñòðîè-
òåëüñòâî èëè âîåííîå äåëî. Íåáîëü-
øîé íàáîð ïîëçóíêîâ ïîìîãàåò íàï-
ðàâëÿòü èçúÿòûå ó íàñåëåíèÿ ñðåä-
ñòâà â íóæíîå ðóñëî. À ÷òîáû ïîääàí-
íûå ëó÷øå ðàáîòàëè, ðàçìíîæàëèñü
è, âîîáùå, íå âåäàëè ïå÷àëè, ïðèäåò-
ñÿ îáóñòðàèâàòü èõ áûò. Íåñêîëüêî
êëàññîâ ïîñòðîåê îòâå÷àþò çà ïðîèç-
âîäñòâî, èññëåäîâàíèÿ, ñåëüñêîå õî-
çÿéñòâî è ïðèáûëü. È íå çàáóäüòå î
ðàçâëå÷åíèÿõ! Âû æå íå õîòèòå çàè-
ìåòü ïàðó ìèëëèàðäîâ âðàãîâ. Ñàìî
ñîáîé, îáæèâàòü ïëàíåòû íóæíî ñ
óìîì, à îò áåçäóìíî íàòûêàííûõ çäà-
íèé ïðîêó ìàëî. Òåì áîëåå ÷òî êîëè-
÷åñòâî âîçìîæíûõ ïîñòðîåê çàâèñèò
îò êëàññà ìèðà. Íîâûå òåõíîëîãèè
íåìíîãî ïîâûøàþò åãî, íî çà õîðî-
øèå çåìëè ïðèäåòñÿ ïîâîåâàòü.

ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÉ ÑÎÂÕÎÇ
Ñîñåäè íà÷àëè ïðèëåòàòü â ãîñòè?
Äîáðî ïîæàëîâàòü â êîììóíàëüíóþ
êâàðòèðó... ïðîñòèòå, ãàëàêòèêó.
Ñèëüíûå ìèðû ñåãî ðåãóëÿðíî ñîáè-
ðàþòñÿ âìåñòå è ðåøàþò, êîìó íà
ýòîò ðàç âûíîñèòü ìóñîð, à êîìó
åùå è çà ñâåò ïëàòèòü. Ñïåöèàëüíûå
íàëîãè, øòðàôíûå ñàíêöèè, ìîðàòî-
ðèè è çàêîíû íàçíà÷àþòñÿ áàíàëü-
íûì ãîëîñîâàíèåì. À ýëåêòîðàò íàï-
ðÿìóþ çàâèñèò îò ðàçìåðîâ îòòÿïàí-
íîãî ïðîñòðàíñòâà. Ïðè ýòîì âñå ðà-
ñû ïîþò îäû ìèðó è ñòðîÿò âàì ãëàç-
êè, âòèõóþ ïîäêàðìëèâàÿ âàøèõ âðà-
ãîâ. Óäàðíûå èññëåäîâàíèÿ äèïëî-
ìàòèè ïîçâîëÿò è âàì ôèëèãðàííî
ðàçâåøèâàòü ëàïøó íà èõ ðàçíîö-
âåòíûå óøè, âûìåíèâàÿ çà áåñöåíîê
íîâûå òåõíîëîãèè. À çàêëþ÷èâ ñîþ-
çû ñî âñåìè äåðæàâàìè, âû â òîò æå
ìèã óâèäèòå ôèíàëüíûå òèòðû.
Õîòÿ äðóæèòü, îêàçûâàåòñÿ, ìîæíî è
íàñèëüíî. Èñïåùðèòå âñþ êàðòó òîð-
ãîâûìè ïóòÿìè, íàñòðîéòå íà íèõ
ýêîíîìè÷åñêèõ ñòàíöèé, à íà âûðó-
÷åííûå äåíüãè îïóòàéòå âðàæåñêèå
êîëîíèè ñåòüþ ñïåöèàëüíûõ áàç.
Âëèÿíèå � âàæíåéøèé ðåñóðñ â èãðå.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Paradox Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ» / Snowball Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Stardock Corporation
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò VRAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.galciv2.com
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íàçâàíèÿ òàêèõ èãð ñî âðåìåíåì ñòàíîâÿòñÿ
íàðèöàòåëüíûìè, à ãåéìåðàì áóäåò ñòûäíî
ïðèçíàòüñÿ, ÷òî îíè èõ íå âèäåëè...

Ïëþñû:
Çäåñü èäåàëüíî âñå � îò êîâàðíûõ ïðîòèâíèêîâ äî ïðèÿòíûõ ìåëî÷åé âðîäå
êîíñòðóêòîðà êîðàáëåé.

Ìèíóñû:
Îòñóòñòâèå ìóëüòèïëååðà, ñëîæíîñòü îñâîåíèÿ 
äëÿ íîâè÷êîâ, íåçàòåéëèâàÿ ãðàôèêà.

9.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ãëàñ íàðîäà
Äåìîêðàòèÿ ññèëüíî ïïîâû-
øàåò ääîõîäû, ííî îîáîðà÷è-
âàåòñÿ ððåãóëÿðíûìè ââû-
áîðàìè. ÍÍåäîâîëüíûé ííà-
ðîä îîáÿçàòåëüíî ïïðîãîëî-
ñóåò ççà ääðóãóþ ïïàðòèþ èè
ñâåäåò ííà ííåò ââñå ïïðåæ-
íèå ááîíóñû. ÑÑèòóàöèÿ ììî-
ìåíòàëüíî óóõóäøèòñÿ,
ïðîèçâîäñòâî ââñòàíåò,
ðîæäàåìîñòü óóïàäåò. ÀÀ
íàñåëåíèå... ïïðàâèëüíî,
îïÿòü ííà÷íåò ââîçìóùàòü-
ñÿ. ÒÒèðàíèè ííà ííèõ ííåò!

ÕÕîîððîîøøîî ááûûòòüü ïïëëîîõõèèìì

Äîáðûé, ççëîé èèëè ííåéòðàëüíûé? ÎÎò
âûáîðà ííåçàìûñëîâàòîé ððåëèãèè ççàâèñÿò
îòíîøåíèÿ ññ ññîñåäÿìè, ííîâûå òòåõíîëîãèè
è ïïóòè ððåøåíèÿ ííåêîòîðûõ ïïðîáëåì.
Ïðè÷åì ññàìîå ««âêóñíîå» ññíîâà ääîñòàåòñÿ
íåãîäÿÿì! ËËó÷øåå îîðóæèå, ïïîñëóøàíèå
ïîääàííûõ èè ääåñÿòêè ááîíóñîâ ââ îîáìåí ííà
ïàðó ììèëëèàðäîâ ææåðòâ. ÂÂñåãî-òòî...

ÑÌÎÒÐÈ, ÍÍÎ ÍÍÅ ÒÒÐÎÃÀÉ �� ÐÐÅÆÈÌ ÁÁÎß ÑÑÎÇÄÀÍ ÒÒÎËÜÊÎ
ÄËß ÐÐÀÇÂËÅ×ÅÍÈß. ËËÓ×ØÅÃÎ ÐÐÀÇÂËÅ×ÅÍÈß ÂÂ ÈÈÃÐÅ.

ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÅ ÑÑÒÀÍÖÈÈ ÑÑÏÎÑÎÁÍÛ ÑÑÒÈÐÀÒÜ ÂÂ ÏÏÎÐÎØÎÊ ÖÖÅËÛÅ
ÝÑÊÀÄÐÛ ÈÈËÈ ÇÇÀÕÂÀÒÛÂÀÒÜ ÌÌÈÐÛ ÁÁÅÇ ÅÅÄÈÍÎÃÎ ÂÂÛÑÒÐÅËÀ.

Ãàëàêòèêà óó ââàøèõ ííîã. ÇÇàäà÷à? ÏÏîáåäèòü ââñåõ. ÊÊàê? 
Äà êêàê õõîòèòå! ÀÀ ÷÷òî ììîæíî ääåëàòü? ÂÂñå...

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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Îíî îïðåäåëÿåòñÿ ïðîòÿæåííîñòüþ
ãðàíèö è âñåëÿåò ñòðàõ â âàøèõ ïðî-
òèâíèêîâ. Ðàçâèâàéòå êóëüòóðó, è
îêàçàâøèåñÿ â âàøåì ïðîñòðàíñòâå

ïëàíåòû ïðîäàäóò õîçÿåâ çà èãðîâûå
öåíòðû è ëæèâûå ïðîïîâåäè. Çàõâà-
òèëè òðè ÷åòâåðòè êîñìîñà? Ïðà-
âèëüíî, ëþáóéòåñü íîâîé êîíöîâêîé.

ÃÎÐÈÒ È ÊÐÓÆÈÒÑß ÏËÀÍÅÒÀ,
ÍÀÄ ÍÀØÅÉ ÐÎÄÈÍÎÞ ÄÛÌ
Âû æå íå âåðèëè ñëàäêèì ðå÷àì ñî-
ñåäåé, ïðàâäà? Ê çàçåâàâøåìóñÿ èã-

ðîêó òóò æå íàãðÿíóò â ãîñòè êðåéñå-
ðû â÷åðàøíèõ ñîþçíèêîâ. Âñå âîåí-
íûå õèòðîñòè çàêëþ÷åíû â ñîòíþ
òåõíîëîãèé è òðè òèïà âîîðóæåíèé.
Ïóøêè, ðàêåòû è ëàçåðû � íèêîãäà
íå çíàåøü, ñ ÷åì æäàòü âðàãîâ. Óäà-
ðèòüñÿ â èññëåäîâàíèÿ ùèòîâ èëè
óêðåïëÿòü áðîíþ, ñïóñêàòü ñî ñòàïå-
ëåé óñòðàøàþùèå ìàõèíû èëè íàñò-
ðîèòü äåñÿòêè èñòðåáèòåëåé? Áèòâû
ïîðîé íàïîìèíàþò èãðó â êàðòû, ãäå
âìåñòî òóçîâ â ðóêàâå � âåçäåñóùàÿ
ðàçâåäêà, âìèã îïóñòîøàþùàÿ êàç-
íó. Äà è ïîõîäû � äåëî ñóãóáî íàó÷-
íîå. Áåç ñèñòåì æèçíåîáåñïå÷åíèÿ
äî äàëüíåãî êîðäîíà íå äîáåðåøüñÿ,
ðóêè êîðîòêè. À ÷òîáû èç áåñïîìîù-
íîé êó÷êè êîðàáëåé ñäåëàòü ôëîò,
ïðèäåòñÿ åùå è â ëîãèñòèêå ïîäíàòî-
ðåòü � ïîîäèíî÷êå â êîñìîñ ëó÷øå è
íîñó íå âûñîâûâàòü.
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

××òòîî ííààìì ññòòîîèèòò ««ÌÌèèðð»» ïïîîññòòððîîèèòòüü

Êðîìå ááîëüøèõ ïïóøåê èè òòîëñòîé ááðîíè ññâîè êêîðàáëè ììîæíî îîáâåñèòü òòûñÿ÷àìè óóêðà-
øåíèé. ËËåíü? ÄÄà, ïïîíà÷àëó ýýòî èè ïïðàâäà êêàæåòñÿ ããëóïîñòüþ. ÏÏîêà ííå óóâèäèøü, ÷÷òî
óìóäðèëèñü ññîçäàòü ííåêîòîðûå èèãðîêè. ÊÊðóæîê ««Î÷óìåëûå ððó÷êè» èè ððÿäîì ííå ââàëÿëñÿ!
Êðåéñåðû èèç ââñåõ èèìåíèòûõ ôôèëüìîâ èè ññåðèàëîâ, ïïëîäû ÷÷üåé-òòî ññóìàñøåäøåé ôôàíòà-
çèè èè ññàìàÿ ííàñòîÿùàÿ êêîñìè÷åñêàÿ ññòàíöèÿ �� àà ââàì ññëàáî? ÏÏðè ääîëæíîì òòåðïåíèè
ìîæíî õõîòü ëëèìóçèí ññäåëàòü èèç îîáû÷íîãî ááîåâîãî òòðàíñïîðòà. ÆÆàëü òòîëüêî, ððàçðàáîò-
÷èêè ííå ïïîäóìàëè îîá îîáìåíå ììîäåëÿìè. ÂÂåäü ññîçäàíèå îî÷åðåäíîãî øøåäåâðà ççàíèìàåò
êóäà ááîëüøå ââðåìåíè, ÷÷åì ññàìî ïïðîõîæäåíèå ììèññèè. ÍÍî îîíî òòîãî ññòîèò, óóæ ïïîâåðüòå.

ÍÀÇÅÌÍÛÅ ÁÁÈÒÂÛ ÑÑÌÀÕÈÂÀÞÒ ÍÍÀ ÑÑÒÀÐÛÅ ÌÌÓËÜÒÈÊÈ. ÂÂ ËËÞ-
ÁÎÌ ÑÑËÓ×ÀÅ ÈÈÕ ÈÈÑÕÎÄ ÏÏÐÅÄÎÏÐÅÄÅËÅÍ ÑÑ ÏÏÅÐÂÎÉ ÑÑÅÊÓÍÄÛ.

ÑÎÞÇÍÈ×ÊÈ ÐÐÅØÈËÈ ÐÐÀÑÊÓËÀ×ÈÒÜ ÌÌÅÍß ÑÑÏÅ-
ÖÈÀËÜÍÛÌ ÍÍÀËÎÃÎÌ. ÀÀ ××ÅÐÅÇ ÌÌÅÑßÖ ÅÅÙÅ ÈÈ
ÏÎÌÎÙÈ ÏÏÐÎÑÈÒÜ ÁÁÓÄÓÒ, ÈÈÍÒÐÈÃÀÍÛ...

ÈÍÒÅÐÔÅÉÑ ÍÍÀÑÒÎËÜÊÎ ÏÏÐÎÑÒ, ××ÒÎ ÓÓÆÅ ××ÅÐÅÇ ××ÀÑ ÝÝÒÀ ÊÊÈÒÀÉÑÊÀß
ÃÐÀÌÎÒÀ ÁÁÓÄÅÒ ÊÊÀÇÀÒÜÑß ÂÂÀÌ ÏÏÎÍßÒÍÎÉ. ÀÀ ÅÅÙÅ ××ÅÐÅÇ ÄÄÂÀ �� ÐÐÎÄÍÎÉ. 

Áèòâû ïïîðîé ííàïîìèíàþò èèãðó ââ êêàðòû, 
ãäå ââìåñòî òòóçîâ ââ ððóêàâå �� ââåçäåñóùàÿ ððàçâåäêà

Master of Orion 2: Battle at Antares

«Ãàëàêòè÷åñêèå öèâèëèçàöèè»

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÈÄÅÀËÜÍÀ, ÊÀÊ
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Øòóðìîâèêè íà èñõîäíîé, êîíè 
ïüÿíû, õëîïöû çàïðÿæåíû. Ïîðà è
ìèðû çàõâàòûâàòü! Íàçåìíûìè áî-
ÿìè âåäàåò äåñàíò, êîòîðûé íàáè-
ðàåòñÿ ïðÿìî èç âàøèõ ëþáèìûõ
íàëîãîïëàòåëüùèêîâ. Òàê ÷òî íå
ñòîèò áåçäóìíî ñëàòü íà áîéíþ
ìèëëèîíû ñîëäàò (êðåäèòîâ, íåñ÷à-

ñòíûõ ñîçäàíèé � íóæíîå ïîä÷åðê-
íóòü). Ñèëà àðìèé çàâèñèò îò èõ
÷èñëåííîñòè, áîåâûõ òåõíîëîãèé è
âûáîðà ñðåäñòâ ïîääåðæêè. Ðàçó-
òþæèâ ïîâåðõíîñòü áîìáàðäèðîâ-
ùèêàìè, âû áåç òðóäà ïåðåáüåòå
âðàãîâ, íî ïîëó÷èòå â íàãðàäó ðàñ-
êóðî÷åííóþ áåçæèçíåííóþ ïëàíå-

òó. Ãîíêó âîîðóæåíèé ìîæíî ïðî-
äîëæàòü ïî÷òè áåñêîíå÷íî, íî âîé-
íà çäîðîâî áüåò ïî êàðìàíó è íåð-
âèðóåò ïîääàííûõ. 

ÈÍÎÏËÀÍÅÒÍÛÉ ÐÀÇÓÌ
Äà è ñîþçíèêè îáÿçàòåëüíî âîçü-
ìóò íà êàðàíäàø âàøè èìïåðñêèå
çàìàøêè. Ñëàáûå ðàñû áóäóò çàãî-
âàðèâàòü âàì çóáû, çàñûïàòü ïî-
äàðêàìè è ïîääàêèâàòü â ãàëàêòè-
÷åñêîì ñîâåòå. À êàê òîëüêî âû çà-
áóäåòå î íèõ, âûêèíóò î÷åðåäíîå
êîëåíöå. Êîìïüþòåð óìååò íå
ïðîñòî ÷åòêî îöåíèâàòü ñèòóàöèþ,
íî è ìàñòåðñêè þëèòü, ïîãðÿçíóâ â
èíòðèãàõ. Íèêàêîãî æóëüíè÷åñòâà è
çàâûøåííûõ ïàðàìåòðîâ � èñêóñ-
ñòâåííûé èíòåëëåêò íà ñàìîì äåëå
äàåò ïðèêóðèòü, ðåàãèðóÿ íà êàæ-
äîå âàøå äåéñòâèå. Âîçüìèòå âñå

âûøåîïèñàííûå âàðèàíòû ñòðàòå-
ãèé, õîðîøåíüêî ïåðåòàñóéòå è
ñäàéòå íà ðóêè äåâÿòè ðàñ÷åòëè-
âûì ïîäëåöàì. À ïîòîì ïîïðîáóéòå
ïðîäåðæàòüñÿ õîòü ïàðó ÷àñîâ íà
ìàêñèìàëüíîì óðîâíå ñëîæíîñòè.
Åñëè âûèãðàåòå, íå ïðåìèíèòå âûñ-
ëàòü ñêðèíøîò...
Âðåìÿ ñòàâèòü æèðíóþ òî÷êó, à
òàê ìíîãî åùå îñòàëîñü çà êàä-
ðîì. Ñîòíè ïðè÷óäëèâûõ òåõíîëî-
ãèé, íåâîîáðàçèìûå êîðàáëè è
ýïè÷åñêàÿ êàìïàíèÿ � æóðíàë
ìîæíî èñïèñàòü äî êîðêè. À èç
ýòîé «ïåñî÷íèöû» ðàçìåðîì ñ âñå-
ëåííóþ � íå âûëåçàòü äî êîíöà
äíåé. Íåäåëüíûå áèòâû, áåññîí-
íûå íî÷è, áåñêîíå÷íûå ìèðèàäû
ìèðîâ... Ñî âðåìåíåì íà÷èíàåøü
ïîíèìàòü, ïî÷åìó â ýòîé èãðå íåò
ìóëüòèïëååðà. 

Galactic Civilizations 2: Dread Lords / Êîñìè÷åñêàÿ Ôåäåðàöèÿ 2ÎÁÇÎÐ

Ãîëîñóé, 
èëè ïðîèãðàåøü!
Ãàëàêòè÷åñêèé ÑÑîâåò
(United PPlanets) îîòëè÷íî
óðàâíîâåøèâàåò ññèëû.
Âûðâàâøóþñÿ ââïåðåä ööè-
âèëèçàöèþ òòóò ææå îîáëî-
æàò ííàëîãàìè èè âââåðÿò ååé
âñå êêîñìè÷åñêèå òòþðüìû
â ïïðèäà÷ó. ÊÊîíå÷íî, èèç ÑÑî-
âåòà ââñåãäà ììîæíî ââûéòè,
íî ááîëüíî óóæ ÷÷àñòî òòàì
ðàçäàþò ññëîíîâ �� îîò ííî-
âûõ ïïëàíåò ääî ððàçëè÷íûõ
áîíóñîâ. 

ÊÊîîññììèè÷÷ååññêêîîåå ÷÷òòèèââîî 

Ïîðÿäêîì ððàçðîñøååñÿ ääåðåâî òòåõíîëî-
ãèé ììàíèò ííå òòîëüêî îîãðîìíûìè ïïóøêàìè
è ââñåëåíñêèì ññ÷àñòüåì, ííî èè ççàíèìàòåëü-
íûì ÷÷òåíèåì. ÏÏîäïèñåé êê ññîòíÿì èèçîáðå-
òåíèé õõâàòèëî ááû ííà ôôàíòàñòè÷åñêèé ððî-
ìàí ññðåäíåé ððóêè. ÂÂû ââîò ççíàåòå, ÷÷òî òòà-
êîå ««ôàçîðû» èèëè ««äþðàíòèóì»? ËËþáî-
ïûòñòâî �� ääâèãàòåëü ïïðîãðåññà...

ËÓ×ØÅ ÕÕÎÐÎØÅÍÜÊÎ ÏÏÐÎÄÓÌÀÒÜ ÏÏËÀÍ ÈÈÑÑËÅÄÎÂÀ-
ÍÈÉ. ÂÂ ÒÒÀÊÎÌ ÄÄÐÅÂÅ ÈÈ ÀÀÊÀÄÅÌÈÊÈ ÏÏÎÒÅÐßÞÒÑß...

ÄÈÀÃÐÀÌÌÀ ÍÍÀÃËßÄÍÎ ÏÏÎÊÀÇÛÂÀÅÒ, ××ÒÎ ÃÃÀ-
ËÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÉ ÑÑÎÂÅÒ ÓÓ ÌÌÅÍß ÂÂ ÊÊÀÐÌÀÍÅ. 

ÊÀÆÄÛÉ ÂÂÈÍÒÈÊ ÍÍÀ ÝÝÒÎÉ ÏÏÎÑÓÄÈÍÅ ÏÏÐÈÊÐÓ×ÅÍ ÑÑÂÎÈÌÈ ÐÐÓÊÀÌÈ. ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ-
×ÈÊÈ ÄÄÅËÀËÈ ÊÊÎÐÀÁËÈ ÑÑ ÎÎÑÎÁÎÉ ËËÞÁÎÂÜÞ, ÈÈ ÅÅÞ ÏÏÎÍÅÂÎËÅ ÇÇÀÐÀÆÀÅØÜÑß.
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ÏÏîìèìî ðåêè Âèñëà, ðåæèññåðà
Êøèøòîôà Çàíóññè è ñâèíîãî
ñàëà ïîä íàçâàíèåì

«øìàëüö», Ïîëüøà ñëàâèòñÿ åùå è
êðóïíûìè äîñòèæåíèÿìè â ñïîðòå. 
Íå ñòîèò çàáûâàòü î ïîáåäàõ ôóò-
áîëüíîé êîìàíäû «Ëåãèÿ» è çíàìåíè-
òîì ôóòáîëèñòå Áîíåêå Çáèãíåâîì.
Îäíàêî â ïîñëåäíåå âðåìÿ îñíîâíûõ
óñïåõîâ Ïîëüøà äîáèëàñü íå íà ïîëå
ñ ìÿ÷îì, à, êàê íè óäèâèòåëüíî, 
â ïðûæêàõ ñ òðàìïëèíà. Ñïîðòñìåí
Àäàì Ìàëûø, ìíîãîêðàòíûé ÷åìïèîí
ìèðà, ñåãîäíÿ � íàöèîíàëüíûé ãåðîé
Ïîëüøè. Âäîõíîâèâøèñü ïîáåäàìè
ñâîåãî ñîîòå÷åñòâåííèêà, ðàçðàáîò-
÷èêè èç Metropolis Software ðåøèëè
ñîçäàòü ñèìóëÿòîð ýòîãî çàìå÷àòåëü-
íîãî âèäà ñïîðòà, à çàîäíî ïîïûòàòü-
ñÿ îáîéòè àáñîëþòíîãî ìîíîïîëèñòà
æàíðà, êîìïàíèþ RTL.
Ñàìîå èíòåðåñíîå, ÷òî çàòåÿ ðàçðà-
áîò÷èêîâ ïî÷òè óäàëàñü. Íî âîò íå-

çàäà÷à: RTL Ski Jumping 2006 íàñ-
òîëüêî õîðîøà, ÷òî êîíêóðèðîâàòü 
ñ íåé ñåãîäíÿ äðóãîìó ñèìóëÿòîðó
ïðîñòî íå ïî ñèëàì. Âîò è ïðèõîäèò-
ñÿ Ski Springen Winter 2006 äîâîëü-
ñòâîâàòüñÿ ëèøü âòîðûì ìåñòîì.
Ïðàêòè÷åñêè âñå êà÷åñòâà, íåîáõî-
äèìûå äëÿ âûñîêîé îöåíêè, â èãðå
åñòü. Âî-ïåðâûõ, îòëè÷íûé ãðàôè-
÷åñêèé äâèæîê. Íåñìîòðÿ íà íåáîëü-
øîå êîëè÷åñòâî ëàíäøàôòîâ è ïåðñ-
ïåêòèâ (ó÷èòûâàÿ ñïåöèôèêó ñîñòÿ-
çàíèé), ñìîòðèòñÿ âñå ïðîñòî âåëè-
êîëåïíî. Òàêæå ñòîèò îòìåòèòü òùà-
òåëüíóþ ïðîðèñîâêó êîñòþìîâ ñïîð-
ñòìåíîâ. Âî-âòîðûõ, ïðîñòîå óïðàâ-
ëåíèå. Âñå äåéñòâèÿ, íà÷èíàÿ ñ ðàç-
ãîíà è çàêàí÷èâàÿ ïðèçåìëåíèåì,
äåëàþòñÿ ìûøêîé. Íó è, â-òðåòüèõ,
áîëüøîå êîëè÷åñòâî ó÷àñòíèêîâ,
ïóñêàé è ñ âûìûøëåííûìè èìåíàìè
è íåçàïîìèíàþùåéñÿ âíåøíîñòüþ.
Âñå òðè îñíîâíûõ (è îáÿçàòåëüíûõ!)

ïðàâèëà äëÿ ñèìóëÿòîðîâ ïðûæêîâ 
ñ òðàìïëèíà ñîáëþäåíû. Ðàçðàáîò-
÷èêè ïîñòàðàëèñü íà ñëàâó. Íî âñå-
òàêè RTL Ski Jumping 2006 ëó÷øå
ïðîåêòà Metropolis Software. Ïî÷åìó,
ñïðîñèòå âû?
Íàâåðíîå, âñå äåëî â ïðåñëîâóòîé
ïñèõîëîãèè ïîáåæäåííîãî � êîãäà
åñòü áåçóñëîâíûé ëèäåð, îñòàëüíûå
êîíêóðåíòû, âíå çàâèñèìîñòè îò ñâî-
èõ ðåçóëüòàòîâ, çà÷àñòóþ ïîäñîçíà-
òåëüíî ïðèíèæàþò ñîáñòâåííûå âîç-
ìîæíîñòè è òåì ñàìûì íå ìîãóò äî
êîíöà ðàñêðûòü ñâîé ïîòåíöèàë. 
Ïðàâäà, óäåðæèâàòü ëèäèðóþùóþ
ïîçèöèþ òîæå äàëåêî íå ïðîñòî.
Âåäü ïðèõîäèòñÿ ïîñòîÿííî äîêàçû-
âàòü, ÷òî òû çàñëóæåííî çàíèìàåøü
ïåðâîå ìåñòî. Ó Ski Springen Winter
2006 íåò ñóùåñòâåííûõ íåäîñòàòêîâ
(çà èñêëþ÷åíèåì êîììåíòàòîðà, áîë-
òàþùåãî íà íåìåöêîì ÿçûêå), íî ïðè
ýòîì ó èãðû îòñóòñòâóåò ñîáñòâåí-
íûé ñòèëü, òà ñàìàÿ «èçþìèíêà».
Ýòî è åñòü ãëàâíîå ïðåïÿòñòâèå íà
åå ïóòè ê çîëîòîé ìåäàëè. Â ëþáîì
ñëó÷àå âàì ñòîèò îáðàòèòü âíèìàíèå
íà ýòîò ïðîåêò. È ïîòîì, êàê èçâåñò-
íî, íè÷òî íå âäîõíîâëÿåò îòñòàþùèõ
áîëüøå, ÷åì ïîääåðæêà áîëåëüùè-
êîâ. Îñîáåííî êîãäà áîëåëüùèêè
ôàíàòè÷íî óâëå÷åíû ïðûæêàìè ñ
òðàìïëèíà è æèçíè ñâîåé íå ïðåäñ-
òàâëÿþò áåç ýòîãî âèäà ñïîðòà. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: CDV Software
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Metropolis Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P3 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò RAM), 400 Ìáàéò HDD, DirectX 9.0c

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/games/ski2006
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Èãðà ñîâñåì íåìíîãî îòñòàåò îò ïðîåêòà RTL.
Â ñëåäóþùåì ñåçîíå îæèäàåì âçëåò Ski
Springen Winter 2006 è ïàäåíèå RTL Ski
Jumping 2006.

Ïëþñû:
Êðàñèâàÿ ãðàôèêà. Ïðîñòîå óïðàâëåíèå. Îêîëî òðåõñîò ó÷àñòíèêîâ èç ðàçíûõ ñòðàí 
ñ ðàçëè÷íûìè õàðàêòåðèñòèêàìè. Âîçìîæíîñòü íàáëþäàòü çà âûñòóïëåíèÿìè ñîïåðíèêîâ.

Ìèíóñû:
Èãðà íàñêâîçü ïðîïèòàíà «ïîëüñêèì äóõîì», íà÷èíàÿ ñ îáëîæêè, çàêàí÷èâàÿ òèòðàìè.
Íî êîììåíòàòîð ïî÷åìó-òî áîëòàåò íà íåìåöêîì ÿçûêå.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÊÊ112200:: ññîîááàà÷÷üüÿÿ ððààááîîòòàà

Ê120 �� ýýòî îîáîçíà÷åíèå ììîùíîñòè òòðàìï-
ëèíà, êêðèòè÷åñêîé òòî÷êè, ííà êêîòîðóþ
ìîæíî ïïðèçåìëèòüñÿ ïïîñëå ððàçãîíà.
Êàæäûé ììåòð ííà 1120-ììåòðîâîì òòðàìïëè-
íå îîöåíèâàåòñÿ ââ 11.8 îî÷êà, ííà 990-ììåòðî-
âîì �� ââ 22 îî÷êà. ÅÅñëè ññïîðòñìåí ííà 
120-ììåòðîâîì òòðàìïëèíå óóëåòàåò ííà 
121 ììåòð, ååãî ððåçóëüòàò ððàâåí 661.8.

ÍÎ ÅÅÑËÈ ÂÂÀÌ ÏÏÎÂÅÇËÎ ÎÎÑÒÀÍÎÂÈÒÜ ÓÓÊÀÇÀÒÅËÜ ÂÂ
ÖÅÍÒÐÅ, ÐÐÀÇÃÎÍ ÏÏÐÎÉÄÅÒ ÃÃËÀÄÊÎ. ÒÒÀÊ ÄÄÅÐÆÀÒÜ!

ÂÎÒ ××ÒÎ ÎÎÁÛ×ÍÎ ÑÑËÓ×ÀÅÒÑß, ÅÅÑËÈ ÍÍÅ ÎÎÑÒÀÍÎ-
ÂÈÒÜ ÓÓÊÀÇÀÒÅËÜ ÊÊÀÊ ÌÌÎÆÍÎ ÁÁËÈÆÅ ÊÊ ÖÖÅÍÒÐÓ.

ÊËÞ× ÍÍÀ ÑÑÒÀÐÒ. ÇÇÀÄÀ×À ÈÈÃÐÎÊÀ �� ÎÎÑÒÀÍÎÂÈÒÜ ÁÁÅ-
ÃÓÙÈÉ ÓÓÊÀÇÀÒÅËÜ ÊÊÀÊ ÌÌÎÆÍÎ ÁÁËÈÆÅ ÊÊ ÖÖÅÍÒÐÓ.

Íà ääâîðå ââåñíà, àà ««ÑÈ» ïïðîäîëæàåò ççíàêîìèòü ââàñ ññ ññèìóëÿòîðàìè ççèìíèõ ââèäîâ 
ñïîðòà. ÍÍà îî÷åðåäè ïïðûæêè ññ òòðàìïëèíà �� SSki SSpringen WWinter 22006. 

Àâòîð:
Ãóñåâ Äåíèñ
gusev@gameland.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Ski Jumping 2005: Third Edition 

RTL Ski Jumping 2006 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ



ðà, âû ìîæåòå äåëàòü è îáìàííûå
äâèæåíèÿ. Íàïðèìåð, ïîêàçàòü, ÷òî
ñåé÷àñ áóäåò ñèëüíûé óäàð ñëåâà, �
îòâåñòè ëåâóþ ðóêó íàçàä, áóäòî ãîòî-
âÿñü íàíåñòè Stun Punch, à çàòåì ðåç-
êî âûáðîñèòü ïðàâûé ïðÿìîé â òóëî-
âèùå. Îñîáåííî òàêèå òðþêè óìåñòíû
â èãðå ñ æèâûì îïïîíåíòîì � «êîìïü-
þòåðû» âñå-òàêè íå÷àñòî ëîâÿòñÿ íà
ïîäîáíûå ôîêóñû, äà è óìíè÷àòü ñ
íèìè îñîáåííî íåçà÷åì � ïðîùå ïå-
ðåáèðàòü êîìáèíàöèè ïî òðè-÷åòûðå
óäàðà è íàáëþäàòü, êàê óìåíüøàåò-
ñÿ ëèíåéêà çäîðîâüÿ ïðîòèâíèêà.
Êàê áûëè îäíîîáðàçíûìè è ïðåäñêà-
çóåìûìè, òàê è îñòàëèñü. Ðàçäðàæà-

åò, ÷òî Ðîé Äæîíñ è Äæî Ôðåéçåð
äåðóòñÿ, ñëîâíî áðàòüÿ-áëèçíåöû.
Ïîìíèòñÿ, ðàçðàáîò÷èêè îáåùàëè,
÷òî ó êàæäîãî áîéöà áóäåò ñâîé
ñòèëü, íî äîñòîéíî ðåàëèçîâàòü åãî
îíè íå ñìîãëè. Äà, íà ðèíã áîêñåðû
âûõîäÿò ïî-ðàçíîìó, äà ïåðåäâèãà-
þòñÿ òîæå ïî-ðàçíîìó, íî ñàìà òàê-
òèêà âåäåíèÿ áîÿ (à âåäü èìåííî îíà
íàñ èíòåðåñóåò, âåðíî?) ó íèõ ïî÷òè
âñåãäà îäèíàêîâàÿ. Îáèäíî.
Ïåðåéäåì ê èãðîâûì ðåæèìàì. Èõ ó
íàñ ÷åòûðå øòóêè � Play Now, Career,
ESPN Classic è Online. Åñëè ñ ïåðâûì
è ïîñëåäíèì âñå ÿñíî áåç ëèøíèõ
ñëîâ, òî íà ESPN Classic è ðåæèìå

êàðüåðû îñòàíîâèìñÿ ïîäðîáíåå. Â
ïåðâîì íàì ïðåäëàãàþò ïîó÷àñòâî-
âàòü â ñàìûõ èíòåðåñíûõ áîÿõ çà èñ-
òîðèþ áîêñà, íàïðèìåð Àëè ïðîòèâ
Ôðåéçåðà, Äæîíñ ïðîòèâ Õîïêèíñà,
Ãàòòè ïðîòèâ Âàðäà. Íî èíòåðåñ ýòè
áàòàëèè ïðåäñòàâëÿþò ÷èñòî ïîçíàâà-
òåëüíûé (âàì ðàññêàæóò î ñëàáûõ è
ñèëüíûõ ñòîðîíàõ êàæäîãî áîêñåðà,
÷åì îíè ïðîñëàâèëèñü è ïî÷åìó ýòîò
áîé òàêîé çíàìåíàòåëüíûé), ñ òî÷-
êè çðåíèÿ ãåéìïëåÿ çäåñü íåò
íè÷åãî íîâîãî. Âñå âåëèêèå
áîéöû îòëè÷à-
þòñÿ äðóã îò
äðóãà òîëüêî
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÅÅññòòüü ððààççííèèööàà!!

Â ííîâîé FFight NNight, êêàê èè ððàíüøå, ååñòü ââîçìîæíîñòü èèãðû ïïî ÑÑåòè �� òòîëüêî òòàì ììîæíî
âñòðåòèòü ääåéñòâèòåëüíî ììîãó÷èõ ññîïåðíèêîâ. ÂÂåäü êêàêèì ááû ÷÷åìïèîíîì ïïî èèçáèåíèþ
êîìïüþòåðíûõ ááîëâàíîâ ââû ííè ááûëè, ââïåðâûå ïïîïàâ ííà ññèëüíîãî ïïðîòèâíèêà ââ îîíëàéíå,
î÷åíü ááûñòðî ïïîéìåòå, ÷÷òî ääî ññèõ ïïîð èè ííå èèãðàëè ïïî-ííàñòîÿùåìó. ÇÇäåñü ððàáîòàþò ññî-
âåðøåííî ääðóãèå ïïðàâèëà, àà òòå ôôèíòû, êêîòîðûå ââû ììîæåòå ââûòâîðÿòü ññ èèñêóññòâåííûì
ðàçóìîì, óóæå ííå ïïðîõîäÿò. ÏÏîýòîìó, ââûéäÿ ââ ÑÑåòü, ííå ññïåøèòå ññðàçó ëëåçòü ââ ääðàêó, ëëó÷-
øå ííàéäèòå ññåáå ïïðîòèâíèêà ññ êêîëè÷åñòâîì ïïîáåä ììåíüøèì, ÷÷åì ïïîðàæåíèé, èè èèñïûòàé-
òå ííà ííåì ññâîè ññèëû. ÀÀ óóæå ççàòåì ññòðîéòå ïïëàíû ïïî ççàâîåâàíèþ ïïåðâûõ ììåñò ââ ððåéòèíãàõ.

ÄÅÔÎÐÌÀÖÈß ËËÈÖ ÍÍÀ XXBOX 3360 ÏÏÐÎÑÒÎ ÏÏÎÐÀÆÀÅÒ. ÍÍÀÑÒÎËÜÊÎ ÐÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÎÉ ÀÀÍÈÌÀÖÈÈ ÍÍÅ ÁÁÛËÎ ÅÅÙÅ ÍÍÈ ÂÂ
ÎÄÍÎÉ ÈÈÃÐÅ. ÆÆÀËÜ, ××ÒÎ ÏÏÐÈ ÑÑÈËÜÍÎÌ ÏÏÎÏÀÄÀÍÈÈ ÍÍÅ ÂÂÛËÅÒÀÅÒ ÊÊÀÏÀ, ÀÀ ÈÈÇ ÐÐÀÑÑÅ×ÅÍÈÉ ÍÍÀ ÁÁÐÎÂßÕ ÍÍÅ ÑÑÎ×ÈÒÑß
ÊÐÎÂÜ. ÍÍÎ ÝÝÒÎ ÎÎÒÍÞÄÜ ÍÍÅ ÏÏÎÐÒÈÒ ÎÎÁÙÅÃÎ ÑÑÍÎÃÑØÈÁÀÒÅËÜÍÎÃÎ ÝÝÔÔÅÊÒÀ ÎÎÒ ÃÃÐÀÔÈÊÈ ÍÍÎÂÎÃÎ ÏÏÎÊÎËÅÍÈß.

ÕÎÒÜ ËËÈÖÎÌ ÍÍÎÂÎÉ ÑÑÅÐÈÈ ÑÑÒÀË ÎÎÑÊÀÐ
ÄÅ ËËÀ ÕÕÎÉÀ, ÌÌÛ ÏÏÎ-ÏÏÐÅÆÍÅÌÓ ËËÞÁÈÌ
ÃËÀÂÍÎÃÎ ØØÎÓÌÅÍÀ ÍÍÀ ÐÐÈÍÃÅ �� 
ÐÎß ÄÄÆÎÍÑÀ ÌÌËÀÄØÅÃÎ.

Òàêèõ êêðàñèâûõ ììîäåëåé ááîêñåðîâ, òòàêèõ òòåêñòóð èè òòàêèõ
çàëîâ ììû ååùå ííå ââèäåëè ííèêîãäà èè ííèãäå!

Tekken 5

Fight Night: Round 2

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ
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ÍÀ PPS2 ÂÂÌÅÑÒÎ ÃÃÅÌÀÒÎÌ ÈÈ ÇÇÀÏËÛÂØÈÕ ÃÃËÀÇ
ÍÀÑ ÏÏÎÒ×ÓÞÒ ÑÑÈÍßÊÀÌÈ ÄÄÀ ÊÊÐÎÂÎÏÎÄÒÅÊÀÌÈ. 

ÌÈÍÈ-ÈÈÃÐÀ ÏÏÎ ËËÅ×ÅÍÈÞ ÑÑÂÎÅÃÎ ÁÁÎÉÖÀ ÌÌÅÆÄÓ ÐÐÀÓÍÄÀ-
ÌÈ ÍÍÈÊÓÄÀ ÍÍÅ ÏÏÐÎÏÀËÀ ÈÈ ÍÍÈÑÊÎËÜÊÎ ÍÍÅ ÈÈÇÌÅÍÈËÀÑÜ.



ÅÅ ùå áîëüøå ïîðàæàåò òîò
ôàêò, ÷òî èãðû âûõîäÿò êà÷å-
ñòâåííûìè è, îñòàâàÿñü ïî

ñóòè ñâîåé ïðîñðî÷åííûì ïðîäóêòîì
ãîäîâàëîé äàâíîñòè, çàëèòûì ñâå-
æèì êåò÷óïîì, îíè ñíîâà ïðîäàþòñÿ
îãðîìíûìè òèðàæàìè. Âîò è ñåãîäíÿ
ïåðåä íàìè êëàññè÷åñêèé ïðåäñòà-
âèòåëü òàêîãî òîâàðà � Fight Night:
Round 3. Â ÷åì æå ñåêðåò Electronic
Arts? Äàâàéòå ðàçáèðàòüñÿ.
Ïðè ïåðâîì âçãëÿäå ó ëþäåé, çíàêî-
ìûõ ñ ñåðèàëîì, çàêðàäûâàåòñÿ ïî-
äîçðåíèå, ÷òî «âñå ýòî ìû óæå âèäå-
ëè». Äà, äåéñòâèòåëüíî, èãðîâîé ïðî-
öåññ íå èçìåíèëñÿ áóêâàëüíî íè íà
éîòó. Ãðàôè÷åñêè íà PS2 è Xbox, âñå
âûãëÿäèò òî÷íî òàê æå, êàê è âî âòî-
ðîé ÷àñòè. Ñíîâà â äåéñòâèè áîåâàÿ
ñèñòåìà Total Punch Control. Ñíîâà
ìû ïåðåìåùàåì íàøåãî áîéöà ëå-
âîé àíàëîãîâîé ðóêîÿòêîé, à óäàðû
íàíîñèì ïðàâîé. È åäèíñòâåííîå,
÷òî ñðàçó áðîñàåòñÿ â ãëàçà, òàê ýòî
ãðàôèêà â âåðñèè äëÿ Xbox 360. Òà-
êèõ êðàñèâûõ áîêñåðîâ, òàêèõ òåêñ-
òóð è òàêèõ çàëîâ ìû åùå íå âèäå-
ëè íèãäå. Â ýòîé âåðñèè ñìîòðèòñÿ
èãðà ïðîñòî ôàíòàñòè÷åñêè! Æàëü,
÷òî àíèìàöèÿ êàê áûëà äîâîëüíî
ïðèìèòèâíîé, òàê è îñòàëàñü.

Åñëè âû íå çíàêîìû ñ Fight Night, ïðè-
äåòñÿ ïðèâûêàòü ê óïðàâëåíèþ. Ïåðå-
ìåùàåì ïðàâóþ ðó÷êó ïî ïðÿìîé â
ëåâóþ èëè ïðàâóþ ñòîðîíó, íàø áîê-
ñåð íàíîñèò ïðÿìîé óäàð ïðàâîé èëè
ëåâîé ðóêîé. Îòâåëè ðóêîÿòêó â ëå-
âóþ ñòîðîíó è îïèñàëè ïîëóêðóã âïå-
ðåä � áîêñåð íàíåñ ëåâûé õóê. Çàæà-
ëè ïðàâûé êóðîê (Xbox 360) èëè P
(PS2), è âàø áîêñåð îáðóøèò íà
ñîïåðíèêà óäàð, â êîòîðûé âëîæèò
âåñü ñâîé âåñ. Âñåãî óäàðîâ íàñ÷èòû-
âàåòñÿ ïÿòíàäöàòü: øåñòü â ãîëîâó, òå
æå øåñòü â òóëîâèùå, çàïðåùåííûé
óäàð è äâà ñóïåðà. Áîêîâûå è àïïåð-
êîòû ìîæíî åùå è óñèëèâàòü; ýòà âîç-
ìîæíîñòü áûëà è â ïðîøëîé ÷àñòè, íî
òåïåðü îíà ïîëó÷èëà íåáîëüøîå ðàç-
âèòèå: óñèëåííûå óäàðû ðàçäåëåíû
íà òðè ãðóïïû. Haymaker � ïî ñóòè,
ñòàíäàðòíûé óäàð, íàíîñÿùèé áîëü-
øå óðîíà. ×òîáû ñäåëàòü åãî, íóæíî
ïåðåä âûïîëíåíèåì áîêîâîãî òû÷êà
èëè àïïåðêîòà îòâåñòè ðóêîÿòêó ïåðåä
ïðîêðóòêîé ÷óòü-÷óòü íàçàä � «çàðÿ-
äèòü» óäàð. Flash KO Punch � ïðèåì,
êîòîðûé ïðè óñïåøíîì ïîïàäàíèè
ñíèìàåò âñþ ëèíåéêó æèçíè ó âàøåãî
ñîïåðíèêà è ïðèâîäèò åãî ê ñîñòîÿ-
íèþ «îäèí óäàð äî íîêäàóíà». Âûïîë-
íÿåòñÿ òàê æå, êàê è Haymaker, òîëüêî

ðóêîÿòêó äëÿ «çàðÿäêè» íóæíî îòâî-
äèòü åùå äàëüøå. È ïîñëåäíèé âàðè-
àíò óñèëåííîãî óäàðà � Stun Punch.
Ñíîâà îòâîäèì ðóêîÿòü íàçàä, íî, íà-
÷àâ ïðîêðóòêó, âðàùàåì àíàëîã äàëü-
øå îáû÷íîãî. Ïîëó÷àåòñÿ ñàìûé ðàç-
ìàøèñòûé óäàð, ïðè óäà÷íîì âûïîë-
íåíèè êîòîðîãî ìû ïåðåõîäèì ê âèäó
îò ïåðâîãî ëèöà. Âûãëÿäèò ýòî âåñüìà
èíòåðåñíî � âû âèäèòå ñâîåãî áîêñå-
ðà, íàíîñÿùåãî óäàðû, ãëàçàìè ñî-
ïåðíèêà, ñòàðàþùåãîñÿ çàáëîêèðî-
âàòüñÿ (èëè íàîáîðîò � ñìîòðÿ, êòî
êîìó çàëåïèë). Åñëè îïïîíåíò ïðîïóñ-
òèò äâà-òðè óäàðà, åìó êðàíòû, íî åñ-
ëè îí èõ çàáëîêèðóåò, åãî æèçíåííûå
ñèëû âîññòàíîâÿòñÿ.
Çâó÷èò âñå ñëèøêîì ñëîæíî, íî ïîñ-
ëå ÷àñà èãðû âû ñâûêíåòåñü ñ ýòèì
óïðàâëåíèåì, è íèêàêèìè ïëþøêàìè
îáðàòíî ê êíîïêàì âàñ íå çàìàíèøü.
Âåäü ïîìèìî ðåãóëèðîâêè ñèëû óäà-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, Xbox 360
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Chicago
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox 360, PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
www.easports.com/fightnightround3/index.jspFight Night: Round 3

Fight Night: Round 3ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Äàæå ñ íåáîëüøèì êîëè÷åñòâîì èçìåíåíèé 
è íåèäåàëüíûì ðåæèìîì êàðüåðû Fight Night
Round 3 � ëó÷øèé ñèìóëÿòîð áîêñà íà
äàííûé ìîìåíò.

Ïëþñû:
Ôàíòàñòè÷åñêàÿ ãðàôèêà (íà Xbox 360), îòëè÷íàÿ ðåàëèçàöèÿ áîêñåðñêîãî áîÿ è
ïîäðîáíûé ðåæèì ñîçäàíèÿ ïåðñîíàæà. Âîçìîæíîñòü ìåíÿòü ñòèëü áîÿ.

Ìèíóñû:
Äîâîëüíî ñêó÷íûé ðåæèì êàðüåðû, ñëèøêîì ëåãêèå ìèíè-èãðû,
âñå åùå îäíîîáðàçíûé èãðîâîé ïðîöåññ ïðè îäèíî÷íîì ïðîõîæäåíèè.

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ïîâòîðåíüå � ìàòü ó÷åíüÿ
Ìóçûêàëüíîå ññîïðîâîæäåíèå, êêàê
âñåãäà, ââûïîëíåíî ââ õõèï-õõîï ññòèëå, èè,
õîòÿ ññäåëàíî îîíî ââåñüìà êêà÷åñòâåííî,
èç-ççà ííåáîëüøîãî îîáùåãî êêîëè÷åñòâà
äîñòóïíûõ ììåëîäèé ììóçûêà ÷÷åðåç ïïàðó
÷àñîâ ííà÷èíàåò ððàçäðàæàòü. ÄÄà èè ääëÿ
ìåíþ ââñå ææå ññòîèëî ññäåëàòü êêàêóþ-òòî
íåéòðàëüíóþ ììóçûêó. ÍÍå ììåíåå ïïðåñåí
è êêîììåíòàòîð, êêîòîðûé ððàç ççà ððàçîì
ïîâòîðÿåò îîäíè èè òòå ææå ððåïëèêè.

ÊÀÐÜÅÐF ÍÍÀ×ÈÍÀÅÒÑß ÑÑ ËËÞÁÈÒÅËÜÑÊÈÕ CCÏÀÐÐÈÍÃÎÂ. ÁÁÎÊÑÅÐÛ ÁÁÜÞÒÑß 
Â ØØËÅÌÀÕ ÈÈ ÍÍÅ ÌÌÎÃÓÒ ÄÄÀÆÅ ÊÊÀÊ ÑÑËÅÄÓÅÒ ÏÏÎÄÏÎÐÒÈÒÜ ÑÑÎÏÅÐÍÈÊÓ ËËÈÖÎ.

ÌÈÍÈ-ÈÈÃÐÛ ÏÏÎ ÏÏÐÎÊÀ×ÊÅ ÂÂÀØÅÃÎ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀ ÏÏÐÎÑÒÛ ÈÈ ÍÍÅ ÇÇÀÒÅÉËÈÂÛ, ÄÄÎÑ-
ÒÈ×Ü ÌÌÀÊÑÈÌÀËÜÍÛÕ ÐÐÅÇÓËÜÒÀÒÎÂ ÂÂ ËËÞÁÎÉ ÈÈÇ ÍÍÈÕ ÌÌÎÆÍÎ ÁÁÅÇ ÏÏÐÎÁËÅÌ.

Óìåíèå EElectronic Arts ââûïóñêàòü êêàæäûé ããîä îîäíè èè òòå ææå èèãðû ïïîä ððàçíûìè ññîóñàìè ïïðîñòî ïïîðàæàåò.

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé 
voron@gameland.ru
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îñíîâíûìè ïàðàìåòðàìè, íàïðèìåð,
Ôðåéçåð áüåò ñèëüíåå, íî ïî ðèíãó
ïåðåìåùàåòñÿ ìåäëåííåå, ÷åì Àëè. È
òàê äàëåå. Ñàìè æå áîè ïðîòåêàþò ïî
äàâíî îòðàáîòàííîìó ñöåíàðèþ, êîòî-
ðûé äåéñòâóåò ïðîòèâ ëþáîãî êîìïü-
þòåðíîãî ñîïåðíèêà � íàñåäàåì íà
íåãî, äåëàåì äâà-òðè óäàðà â òóëîâè-
ùå è ïàðó àïïåðêîòîâ â ãîëîâó, äà òàê
è ìóòóçèì âïëîòü äî íîêàóòà. Íàâåð-
íîå, ýòî âîîáùå ãëàâíàÿ ïðîáëåìà
âñåõ èãð ñåðèè Fight Night � îäíîîáðà-
çèå ïðîèñõîäÿùåãî. Ïîñëå òîãî êàê

âû ñâûêíåòåñü ñ íåïðèâû÷íûì óï-
ðàâëåíèåì è ïîéìåòå, êàêèå óäàðû
ïðèíîñÿò áîëüøå âñåãî ïîëüçû, êàæ-
äûé áîé ñòàíîâèòñÿ êîïèåé ïðåäûäó-
ùåãî. Ñïàñàåò îò ñêóêè ðåæèì êàðüå-
ðû, êîòîðûé â ýòîò ðàç ïîäâåðãñÿ
ñåðüåçíîé ïåðåðàáîòêå, è âîçìîæ-
íîñòü ñîçäàíèÿ ñâîåãî ñîáñòâåííîãî
áîêñåðà. Î íèõ è ïîãîâîðèì.
Ïðè ñîçäàíèè ïåðñîíàæà âàì, êàê
âñåãäà, ïðåäëîæàò ìíîæåñòâî íàñò-
ðîåê âíåøíîñòè � ñ ýòèì â èãðàõ îò
EA íèêîãäà íå áûëî ïðîáëåì, îäíè
òîëüêî The Sims ÷åãî ñòîÿò. À âîò
äàëüøå � óæå íå÷òî íîâåíüêîå! Ïî-
ìèìî îáû÷íûõ ïîêàçàòåëåé, áîêñåðó
òåïåðü ðàçðåøåíî çàäàòü ñòèëü âåäå-
íèÿ áîÿ. Ïðè÷åì � îòäåëüíî íà ïåðå-
ìåùåíèå ïî ðèíãó, áëîêèðîâàíèå è
íàíåñåíèå óäàðîâ. Ìåíÿòü åãî ìîæíî
áóêâàëüíî ïåðåä êàæäûì áîåì, à íî-
âûå ñòèëè ïîñòîÿííî áóäóò îòêðû-
âàòüñÿ âàì ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ
êàðüåðû, ýòî âíîñèò íåìàëî ðàçíîîá-
ðàçèÿ. Ìîæíî èãðàòüñÿ ñ àêöåíòàìè

íà ðàçëè÷íûå óäàðû (ñêàæåì, óñè-
ëèòü ïðÿìûå èëè àïïåðêîòû), ñ áëî-
êàìè, ëó÷øå çàùèùàþùèìè ãîëîâó
èëè êîðïóñ. Ãîòîâèòü áîéöà ïî-ðàçíî-
ìó äëÿ ðàçíûõ ñîïåðíèêîâ.
Ðåæèì êàðüåðû íà÷èíàåòñÿ, êàê è
ðàíüøå, ñ ëþáèòåëüñêèõ áîåâ â ìàñ-
êàõ áåç òðåíåðîâ è ïî ÷åòûðå ðàóí-
äà, à çàêàí÷èâàåòñÿ áèòâàìè çà ÷åì-
ïèîíñêèé òèòóë ïî äâåíàäöàòü ðàóí-
äîâ. Íî åñëè â ïðîøëîé ÷àñòè ìû
ïîñòîÿííî, îò áîÿ ê áîþ, ïîäíèìà-
ëèñü â òàáëèöå ðåéòèíãîâ ñ ñîòîãî
íà ïåðâîå ìåñòî, òî òåïåðü íèêàêèõ
ðåéòèíãîâ íåò, ïðîñòî êàæäûé áîé
íàì äîáàâëÿåò ïîïóëÿðíîñòè � óâå-
ëè÷èâàåòñÿ ñïåöèàëüíàÿ ëèíåéêà:
êîãäà îíà çàïîëíèòñÿ öåëèêîì, íàì
äàþò âîçìîæíîñòü ïîó÷àñòâîâàòü â
áîþ ñ èìåíèòûì ñîïåðíèêîì. Êàæ-
äûé íàø ïðîòèâíèê áóäåò ñèëüíåå
ïðåäûäóùåãî, è îäíàæäû âû ïîïàäå-
òå íà áîé çà òèòóë ÷åìïèîíà ìèðà. Ê
ñîæàëåíèþ, êàðüåðà ïî-ïðåæíåìó
îñòàåòñÿ ñîâåðøåííî áåçäóìíîé.

Çäåñü íåò íèêàêîé èíòðèãè, íåò íåî-
æèäàííîñòåé, ïîäñòàâíûõ áîåâ, íå-
âîîáðàçèìûõ ïðåïÿòñòâèé, âðîäå
ìàò÷à ïðîòèâ âòðîå áîëåå ñèëüíîãî
áîêñåðà. Âñå èäåò ñâîèì ÷åðåäîì,
äåðåìñÿ ñî ñëàáûìè, ïîáèëè ñ äåñÿ-
òîê � âîò âàì áîêñåð ïîñèëüíåå...
Ñêóêîòà. Åñòü, ïðàâäà, îäíà èíòåðåñ-
íàÿ îñîáåííîñòü. Íà ïðîòÿæåíèè
âñåé êàðüåðû âàì òî è äåëî áóäåò
ïîïàäàòüñÿ îäèí è òîò æå áîêñåð, êî-
òîðûé ñòàíåò ãëàâíûì ñîïåðíèêîì
íà âñþ èãðó. Ó ìåíÿ ýòî áûë Áåð-
íàðä Õîïêèíñ. Îí âñòàâàë íà ïóòè ñ
óäèâèòåëüíûì ïîñòîÿíñòâîì è, â îò-
ëè÷èå îò îáû÷íûõ ñêó÷íûõ ñîïåðíè-
êîâ, áûë áîëåå àãðåññèâåí è äàæå
ïðèìåíÿë çàïðåùåííûå óäàðû.
Â èòîãå ìû ïîëó÷èëè «åùå îäèí
Fight Night». Ñíîâà î÷åíü êðàñèâûé,
çàòÿãèâàþùèé è îáîæàåìûé âñåìè
ôàíàòàìè áîêñà. Íî â òî æå âðåìÿ �
âñå òàêîé æå îäíîîáðàçíûé, ìåñòà-
ìè ñêó÷íûé è ñëèøêîì óæ ïîõîæèé
íà äâå ïðåäûäóùèå ÷àñòè. 

Fight Night: Round 3ÎÁÇÎÐ

Xbox 360, íà ñòàðò!
Ïîìèìî ââåëèêîëåïíîé ããðàôèêè, ííà
Xbox 3360 ññóùåñòâóåò ååùå îîäíà îîñî-
áåííîñòü, ïïðèñóùàÿ òòîëüêî ýýòîé
âåðñèè, �� ððàñïîëîæåíèå êêíîïêè
Start ííà êêîíòðîëëåðå. ÂÂî ââðåìÿ ààê-
òèâíîãî ââðàùåíèÿ ïïðàâîãî ààíàëîãà,
ïàëåö ííåðåäêî ññîñêàêèâàåò ïïðÿìî ííà
íåå, ââûçûâàÿ ááóðþ îîòðèöàòåëüíûõ
ýìîöèé óó èèãðîêîâ. ÎÎñîáåííî ýýòî
ðàçäðàæàåò ââ îîíëàéíå.

ÐÎÁÅÐÒÎ ÄÄÞÐÀÍ ÏÏÎÏÀË ÂÂ ÍÍÅÇÀÂÈÄÍÎÅ ÏÏÎËÎÆÅÍÈÅ,
ÏÐÎÑÒÎ ÏÏÎÑÌÎÒÐÈÒÅ ÍÍÀ ÅÅÃÎ ÎÎÃÎÐ×ÅÍÍÎÅ ËËÈÖÎ!

ÐÎÉ ÄÄÆÎÍÑ, ÎÎÁËÀÄÀß ÎÎÃÐÎÌÍÎÉ ÑÑÊÎÐÎÑÒÜÞ, ÌÌÎÆÅÒ
ÑÏÎÊÎÉÍÎ ÄÄÅËÀÒÜ ÑÑÂßÇÊÈ ÏÏÎ ××ÅÒÛÐÅ ÈÈ ÁÁÎËÅÅ ÓÓÄÀÐÎÂ. 

À ÂÂÎÒ ÈÈ ÌÌÈÍÈ-ÈÈÃÐÀ CC ÂÂÈÄÎÌ ÈÈÇ ÃÃËÀÇ, ÂÂ ÊÊÎÒÎÐÓÞ ÏÏÅÐÅÕÎÄÈÒ ÃÃÅÉÌÏËÅÉ, ÏÏÐÈ ÏÏÎÏÀÄÀÍÈÈ SSTUN PPUNCH�À. ÏÏÐÈ×ÅÌ ÂÂÛ ÌÌÎÆÅÒÅ ÁÁÛÒÜ
ÊÀÊ ÂÂ ÐÐÎËÈ ÇÇÀÙÈÙÀÞÙÅÃÎÑß, ÒÒÀÊ ÈÈ ÂÂ ÐÐÎËÈ ÀÀÒÀÊÓÞÙÅÃÎ �� ÇÇÀÂÈÑÈÒ ÎÎÒ ÒÒÎÃÎ, ÊÊÒÎ ÈÈÇ ÂÂÀÑ ÍÍÀÐÂÀËÑß ÍÍÀ ÝÝÒÎÒ ÑÑÀÌÛÉ SSTUN PPUNCH.
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ÑÑ ïîêîéñòâèå, òîëüêî ñïîêîé-
ñòâèå. Íàçâàíèå «Alien
Hominid» âàì íàâåðíÿêà óæå

âñòðå÷àëîñü � åñëè íå â äåáðÿõ Ãëî-
áàëüíîé Ñåòè, òî íà îáëîæêàõ äèñ-
êîâ PlayStation 2, GameCube è Xbox.
Íåò íè ìàëåéøåãî ïîâîäà äëÿ áåñ-
ïîêîéñòâà: íîâîÿâëåííàÿ êîíòîðà
Tuna Interactive äàëà î ñåáå çíàòü,
ïåðåâåäÿ è áåç òîãî êðîøå÷íûé ïðî-
åêò â ôîðìàò ìàëþòêè Game Boy
Advance. ×òî çàìå÷àòåëüíî, ïðàêòè-
÷åñêè áåç ïîòåðü.
Ñõåìà ãåéìïëåÿ ñòàðà, êàê NES:
æåëòûé ãîñòü èç êîñìîñà äâèæåòñÿ
ñëåâà íàïðàâî, îãíåñòðåëüíî óñòðà-
íÿÿ ïðåãðàäó çà ïðåãðàäîé. Òîëïû
áåäîëàã-âðàæèí óìðóò óéìîé íåï-
ðèÿòíûõ ñïîñîáîâ � ðîäñòâåííèê
ìóëüòÿøíîãî Çèìà (ñì. ìóëüòñåðè-
àë «Çàâîåâàòåëü Çèì») óìååò îòêó-
ñûâàòü ãîëîâû, ðóáèòü òóøè àãåí-
òîâ ÔÁÐ ïîïîëàì è, êîíå÷íî æå,
äàâèòü íà êóðîê áëàñòåðà. Ïîñëåä-
íèé, â ñâîþ î÷åðåäü, çàðÿæàåòñÿ
ñàìûìè ðàçíûìè ïàòðîíàìè � îò
îáûêíîâåííûõ ñâèíöîâûõ ïóëü äî
ïëàçìåííûõ ñãóñòêîâ. Â êà÷åñòâå
áîíóñà ïðîöåññ ðàçáàâëåí êàòàíè-
åì íà òðàíñïîðòíûõ ñðåäñòâàõ, ðå-
øåíèåì ïëåâûõ ïàçëîâ è ïîëåòàìè
íà ÍËÎ, èñïîëíåííûìè â ñòèëå
êëàññè÷åñêèõ «ñàìîëåòíûõ» øóòå-

ðîâ, âðîäå Asteroids è èæå ñ íèì.
Ïîñêîëüêó íè îäíà èíêàðíàöèÿ Àlien
Íominid íå ìîãëà ïîõâàëèòüñÿ òåõíè-
÷åñêîé ñòîðîíîé, ïîðòèðîâàíèå íà
GBA ïðîøëî êàê ïî ìàñëó. Àíèìà-
öèÿ, êà÷åñòâî ñïðàéòîâ è áýêãðàóí-
äîâ, ýôôåêòû, çâóê � íèêàêèõ âèäè-
ìûõ èçìåíåíèé. Çíà÷èìîå óïóùåíèå
âñåãî îäíî � ðåæèì äëÿ äâóõ èãðî-
êîâ, ñòîëü öåííûé ðàíåå, ïðèêàçàë
äîëãî æèòü. Êàê íè ïå÷àëüíî, Link-
êàáåëü îñòàëñÿ áåç äåëà.
«Áîëüøóþ» Alien Hominid íå òàê-òî
ïðîñòî ðåêîìåíäîâàòü çíàêîìûì ñ
ôëýø-îðèãèíàëîì, à ñîäåðæèìîå
êàðòðèäæà äëÿ Game Boy Advance
ñîâñåì íå îáÿçàòåëüíî ïðèäåòñÿ ïî
âêóñó òåì, êòî ãîä íàçàä óæå «ïðîã-
ëîòèë» ïåðâîå êîììåð÷åñêîå èçäà-

íèå. Íî åñëè âû Alien Hominid íè-
êîãäà ïðåæäå íå âèäåëè, êàðìàííàÿ
âåðñèÿ íàâåðíÿêà âàì ïîíðàâèòñÿ.
Êðàñèâûå ïëàòôîðìåííûå øóòåðû
â äóõå Gunstar Future Heroes èëè
Astro Boy íà GBA âîñòðåáîâàíû
âñåãäà, è ñåãîäíÿ, êîãäà êîíñîëü
òîãî è ãëÿäè îòïðàâèòñÿ íà ñâàëêó
èñòîðèè, èãðû âðîäå Alien Hominid
ïðîñòî íà âåñ çîëîòà. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: ZOO Digital Publishing
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÞÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Tuna Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Game Boy Advance

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.zoodigitalpublishing.com/
product-item.php?id=83

Alien Hominid 

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Áîäðûé, äèíàìè÷íûé, íåçàìûñëîâàòûé, ñìåø-
íîé 2D-øóòåð äëÿ ñòðåìèòåëüíî óñòàðåâàþùåé
êîíñîëè. Íî � èíîïëàíåòÿíå! Ñ ïóøêàìè.

Ïëþñû:
Õîðîøåíüêàÿ ãðàôèêà, ñèìïàòè÷íûé äèçàéí, êà÷åñòâåííûé çâóê, 
ïðîñòîå óïðàâëåíèå, ìíîæåñòâî çàáàâíûõ ìîìåíòîâ.

Ìèíóñû:
Îòñóòñòâèå ðåæèìà äëÿ äâóõ èãðîêîâ, ñèëüíî ñêà÷óùèé óðîâåíü ñëîæíîñòè; 
íåò íè÷åãî íîâîãî, ïî ñðàâíåíèþ ñ îðèãèíàëüíîé Alien Hominid.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

«Êîðàáëü ïïðèøåëüöà òòåðïåòü êêðóøåíèå ííà ÇÇåìëÿ òò÷ê ËËþäè ççàáðàòü êêîðàáëü 
ïðèøåëüöà ññåáå òò÷ê ÏÏðèøåëåö îîòîìñòèòü ââñêë».

Àâòîð:
Spriggan 
spriggan@gameland.ru

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX N-GAGEGBA

ÓÓììííûûåå ïïððèèøøååëëüüööûû

Èçíà÷àëüíî AAlien HHominid ááûëà ïïðîñòî îî÷åíü ïïîïóëÿðíîé èèíòåðíåò-ççàáàâîé, îîäíàêî ïïîçæå ññëåãêà óóëó÷øåííàÿ ââåðñèÿ ïïîêîðèëà ììíîæåñòâî ïïëàòôîðì �� PPlayStation 22, XXbox,
GameCube, PPC èè, êêàê ââèäèòå, GGame BBoy AAdvance. ÂÂ ïïëàíàõ ððàçðàáîò÷èêîâ ÷÷èñëÿòñÿ ññïåöèàëüíûå ââàðèàíòû ääëÿ ììîáèëüíûõ òòåëåôîíîâ èè GGizmondo.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Contra Advance: The Alien Wars EX 

Gunstar Super Heroes 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ØÒÀÁ-ÊÊÂÀÐÒÈÐÀ ÒÒÐÀÍÑÍÀÖÈÎÍÀËÜÍÎÉ ÊÊÎÐ-
ÏÎÐÀÖÈÈ ««ÌßÓ-ÌÌÎÒÎÐÇ». ÏÏÐÅËÅÑÒÜ.

ÄÀÆÅ ØØÊÀÔÎÎÁÐÀÇÍÛÌ ÀÀÃÅÍÒÀÌ ÑÑÏÅÖ-
ÑËÓÆÁ ÑÑÂÎÉÑÒÂÅÍÅÍ ÏÏÀÍÈ×ÅÑÊÈÉ ÑÑÒÐÀÕ.

ÏÐÈØÅËÅÖ ËËÎÂÊÎ ÓÓÏÐÀÂËßÅÒÑß
Ñ ËËÞÁÎÉ ÇÇÅÌÍÎÉ ÒÒÅÕÍÈÊÎÉ.

ÇÈÌÀ. ÎÎÏßÒÜ ÇÇÈÌÀ, ÎÎÏßÒÜ ÑÑÍÅÃ, ÈÈ... ÃÃÄÅ ÆÆÅ
ÊÐÎÂÜ? ÑÑÂÈÍÅÖ? ÊÊÎÑÒÈ? ÍÍÅÏÎÐßÄÎÊ!

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ÐÐåäêèé êîíñîëüíûé ýêøí îò
òðåòüåãî ëèöà èçáåæèò ñðàâíå-
íèÿ ñ Resident Evil èëè Devil May

Cry. Çíàìåíèòûå ñåðèàëû îò Capcom
ÿðêî ïðîèëëþñòðèðîâàëè, ÷åì ïîêîðÿ-
þò ãåéìåðîâ ïîõîæäåíèÿ âîèíà-îäè-
íî÷êè, êîòîðîìó íèïî÷åì ïîë÷èùà âðà-
ãîâ: ëèáî ìàñøòàáíîñòüþ ñðàæåíèé è
îáèëèåì çàðóáîê íà ïðèêëàäå, ëèáî
àðñåíàëîì ïðèåìîâ äëÿ ñëîæíûõ è
ñòèëüíûõ ñõâàòîê íà ìàíåð ôàéòèíãîâ.
Òðèëîãèÿ Onimusha ïðèäåðæèâàëàñü
ïåðâîãî âàðèàíòà. Ðàçâå ÷òî àðåíîé
äëÿ ãðàíäèîçíûõ ïîáîèù áûëà âûáðà-
íà ñðåäíåâåêîâàÿ ßïîíèÿ, ãëàâíûé ãå-
ðîé íå ñòåñíÿëñÿ èñïîëüçîâàòü ýíåð-
ãèþ óáèåííûõ äåìîíîâ äëÿ ñîâåðøåí-
ñòâîâàíèÿ ñîáñòâåííîãî îðóæèÿ, à ñðå-
äè äåéñòâóþùèõ ïåðñîíàæåé íàøëîñü
ìåñòî êîëîðèòíûì èñòîðè÷åñêèì ëè÷-
íîñòÿì, âðîäå âîåíà÷àëüíèêà Îäû Íî-
áóíàãè. Ëåãåíäàðíûé ïîëêîâîäåö îêà-
çàëñÿ íàñòîÿùèì èñ÷àäèåì àäà è ïî
æèâó÷åñòè îáñòàâèë ìíîãèõ çëîäååâ.
Êîãäà åãî ìÿòåæíûé äóõ íàêîíåö îòï-
ðàâèëè íà ïîêîé â Onimusha 3: Demon
Siege, êàçàëîñü, ÷òî è ïðîäîëæåíèÿ ñå-
ðèàëà æäàòü íå ñòîèò. Èñòîðèÿ î âîè-
íàõ-îíè, ãîòîâûõ â îäèíî÷êó � à â êðàé-
íåì ñëó÷àå, âäâîåì, � çàùèòèòü ëþäåé
îò ïðîèñêîâ êîâàðíûõ ìîíñòðîâ, ïî-
äîøëà ê ëîãè÷åñêîìó ôèíàëó. Íî ðàç-
ëóêà áûëà íåäîëãîé. Ðàçðàáîò÷èêè èç
Capcom îáîøëèñü áåç ÷óäåñíûõ âîñê-
ðåøåíèé è îòïðàâèëè íà çàñëóæåííóþ
ïåíñèþ õðàáðåöîâ, íà÷àâ íîâóþ ñàãó
âìåñòî î÷åðåäíîãî ïðîäîëæåíèÿ. À çà-
îäíî ïîïûòàëèñü è îòîéòè îò ñòåðåîòè-
ïîâ � íå âñå æ Onimusha ñ÷èòàòüñÿ

ðàçíîâèäíîñòüþ Resident Evil ñ ïàòðèî-
òè÷åñêèì óêëîíîì!
Âïðî÷åì, íà ïåðâûé âçãëÿä Onimusha:
Dawn of Dreams êàæåòñÿ êóäà áîëåå
òðàäèöèîííîé äëÿ ñåðèàëà, ÷åì
Onimusha 3: Demon Siege. Ïóòåøåñò-
âèÿ âî âðåìåíè èç ñðåäíåâåêîâîé ßïî-
íèè â ñîâðåìåííûé Ïàðèæ êàíóëè â
ïðîøëîå, ãåðîè íå ïîêèäàþò ïðèâû÷-
íûõ êðàåâ: ãîðíûå õðàìû ñ óñïåõîì
çàìåíÿþò ñîáîð Íîòð-Äàì, à ëàáîðà-
òîðèè èñïàíñêèõ ìèññèîíåðîâ ðàçíî-
îáðàçÿò ÷åðåäó çàìêîâ è çàáðîøåííûõ
ñåëåíèé. Æàäíîãî äî âëàñòè Íîáóíàãó
ñìåíèë íå ìåíåå ïðûòêèé Òîåòîìè Õè-
äýåñè, äëÿ äàëüíåéøèõ ïîáåäîíîñíûõ
âîéí êîòîðîìó ïîòðåáîâàëèñü íîâûå
ñîëäàòû. Òóò-òî è ïðèøëèñü êî äâîðó
äåìîíè÷åñêèå íàñåêîìûå-ïàðàçèòû,
äàþùèå íåâèäàííóþ ìîùü â îáìåí íà
äóøó. À çíà÷èò, âñêîðå â ßïîíèè îñòà-
íóòñÿ ëèøü áåçâîëüíûå ìàðèîíåòêè,
êîòîðûì íè÷åãî íå ñòîèò ïîãðóçèòü
âåñü îñòàëüíîé ìèð â êðîâàâûé õàîñ.
Çàòî íîâûé áîåö ïðîòèâ äåìîíè÷åñêî-
ãî ñàìîóïðàâñòâà è íàñëåäíèê ñèëû äó-
õîâ îíè � ìîëîäîé ñàìóðàé Ñîêè � ëåã-
êî ïåðåïëþíåò ñâîåãî ïðåäøåñòâåííè-
êà Ñàìàíîñêå îáèëèåì äîñòóïíûõ áîå-
âûõ ïðèåìîâ. Îäíîé êëàâèøè äëÿ èç-
íè÷òîæåíèÿ íàñòûðíûõ ÷óäîâèù óæå
ìàëî: â õîä ïîøëè è ïîäêèäûâàíèÿ â
âîçäóõ, è ìîùíûå êîëþùèå óäàðû, è
îñîáûå áîåâûå ïðèåìû. Óñïåõ Devil
May Cry 3: Dante's Awakening ÿâíî íå
îñòàëñÿ íåçàìå÷åííûì, õîòÿ, â îòëè÷èå
îò Äàíòå, Ñîêè ïîîùðåíèÿ çà ïîêàçà-
òåëüíîå ôåõòîâàíèå íå äîæäåòñÿ. Õî-
÷åøü � ïðèìåíÿé âåñü àðñåíàë çíàíèé,

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://ww2.capcom.com/onimusha

Onimusha: Dawn of Dreams
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Íå ïïåðåâåëèñü ïïîñëå êêðàõà ÎÎäû ÍÍîáóíàãè ííà ççåìëå
ÿïîíñêîé ççëîäåè, èè ííå óóáèòü èèõ óóæå îîäíîé êêíîïêîé.

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà 
odintsova@gameland.ru
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ÍÀÄÎÅËÎ ÐÐÀÇÌÀÕÈÂÀÒÜ ÃÃÈÃÀÍÒÑÊÈÌ ÌÌÅ×ÎÌ?
ÑÌÅÍÈÒÜ ÃÃÅÐÎß ÏÏÐÎÙÅ ÏÏÀÐÅÍÎÉ ÐÐÅÏÛ!

ÑÎÊÈ ÂÂ ÎÎÁËÈÊÅ ÎÎÍÈ ÍÍÅÓßÇÂÈÌ ÄÄËß ÎÎÁÛ×ÍÛÕ ÀÀÒÀÊ. ÂÂÐÅÌß ÒÒÐÀÍÑÔÎÐ-
ÌÀÖÈÈ ÎÎÃÐÀÍÈ×ÅÍÎ, ÍÍÎ ÐÐßÄÎÂÛÌ ÂÂÐÀÃÀÌ ÂÂÑÅ ÐÐÀÂÍÎ ÍÍÅ ÑÑÏÀÑÒÈÑÜ.

«Îòâåäàé-êà, 
âîðîã, ñèëóøêè 
ñàìóðàéñêîé!»

Îòñóòñòâèå ïïîîùðåíèé ççà
ýôôåêòíîñòü ññðàæåíèé
íå ääàåò ïïîêîÿ? ÌÌíîãî-

÷èñëåííûå ««òåñòû ííà îîò-
âàãó» ((Tests oof VValor) ññòà-
âÿò ïïåðåä èèãðîêîì ççàäà-
÷è: èèñòðåáèòü êêó÷êó ääå-

ìîíîâ ââ îîòâåäåííûé
ïðîìåæóòîê ââðåìåíè,
ïðè÷åì ïïîëüçóÿñü ççà-
ðàíåå îîãîâîðåííûìè

ïðèåìàìè. ÏÏðîâîð-
ñòâî îîêóïàåòñÿ ïïðè-

çàìè: îîò ááåçäåëó-
øåê ääî ööåííîãî

îðóæèÿ.

Ïëþñû:
Âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà, øåñòü èãðàáåëüíûõ ïåðñîíàæåé, îáøèðíûé àðñåíàë áîåâûõ ïðèå-
ìîâ è âîçìîæíîñòü èõ ðàçâèòèÿ, îáèëèå ãîëîâîëîìîê, ïîîùðåíèå ïîâòîðíûõ ïðîõîæäåíèé.

Ìèíóñû:
Ïîâòîðÿþùèåñÿ ñðàæåíèÿ ñ îäíèìè è òåìè æå áîññàìè, çàòÿíóòûå è çàøòàìïîâàííûå äè-
àëîãè, óìñòâåííûå ñïîñîáíîñòè íàïàðíèêà è ðÿäîâûõ âðàãîâ îñòàâëÿþò æåëàòü ëó÷øåãî.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PLAYSTATION 2

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



íå õî÷åøü � êðîøè íåäðóãîâ ïàðîé-
òðîéêîé ëþáèìûõ óäàðîâ. Äà è îáìóí-
äèðîâàíèå ðàñïîëàãàåò ê óçêîé ñïåöèà-
ëèçàöèè: òî î÷åðåäíîé ìå÷ óñèëèâàåò
ðóáÿùèå àòàêè, òî ìàãè÷åñêàÿ áèæóòå-
ðèÿ, âðîäå êîëåö ñ îæåðåëüÿìè, íàã-
ðàæäàåò âëàäåëüöà áîíóñàìè çà èñïîë-
íåíèå òåõ èëè èíûõ ïðèåìîâ. Âàðèàí-
òîâ ýêèïèðîâêè òàê ìíîãî, ÷òî îñòàåòñÿ
ëèøü îïðåäåëèòüñÿ ñ ñîáñòâåííûì ñòè-
ëåì áîÿ è ñíàðÿäèòü ãåðîÿ ïî âêóñó.
Âðàãàì (òðàäèöèîííî äëÿ èãð ñåðèè
Onimusha) ÿâíî íå õâàòàåò õèòðîñòè.
Âðîäå áû, ðàçíîâèäíîñòåé äåìîíîâ íå
òàê óæ ìàëî: íåêîòîðûå íîðîâÿò çà-
ðûòüñÿ â çåìëþ, à ïîòîì âûñêî÷èòü

íåîæèäàííî èç-ïîä íîã, äðóãèå ðàäû
çàøèáèòü íàäîåäëèâîãî ñàìóðàÿ ìîù-
íûìè óäàðàìè, îò êîòîðûõ íåâîçìîæ-
íî çàáëîêèðîâàòüñÿ, òðåòüè ñàìîóíè÷-
òîæàþòñÿ ïîñëå ñìåðòè, çàîäíî ðàíÿ è
ãåðîÿ. Íî èíîé òàêòèêè, ÷åì ëîáîâàÿ
àòàêà, áîëüøèíñòâî èç íèõ ïðîñòî íå
çíàþò. À âîò â áîññîâûõ ñðàæåíèÿõ
âñåãäà íóæåí îñîáûé ïîäõîä. Õîòÿ çà-
÷àñòóþ äëÿ ïîáåäû òðåáóåòñÿ íå òîëü-
êî ëîâêîñòü èëè ñîîáðàçèòåëüíîñòü,
íî è íåäþæèííîå òåðïåíèå, îñîáåííî
åñëè ïðîòèâíèê âñòðå÷àåòñÿ óæå íå â
ïåðâûé ðàç. Íàïðèìåð, îäíî èç êëþ-
÷åâûõ ñðàæåíèé ïðîèñõîäèò â óçêîì
êîðèäîðå. Ìîíñòð-áîññ ðåãóëÿðíî âû-
æèãàåò âñå ïðîñòðàíñòâî äîòëà è
ëèøü èçðåäêà äåëàåò ïåðåäûøêó, ÷òî-
áû ñïðÿòàâøèéñÿ â äâåðíîì ïðîåìå
ãåðîé óñïåë âûñêî÷èòü è îãðåòü ãíóñ-
íóþ òâàðü ìå÷îì. Â ïîçäíèõ ìèññèÿõ,
êîãäà çàïëå÷íûé ìåøîê óæå áóêâàëü-
íî ðàñïèðàåò îò ëåêàðñòâ, à ñàì Ñîêè
îêðåï è âîçìóæàë, îñòîðîæíîñòü íå
òàê âàæíà. È âñå æå ëþáîâü áîññîâ ê
ïîâòîðíûì âûõîäàì íà ñöåíó ðàçäðà-
æàåò: ÷óâñòâóåòñÿ, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè
ñïåöèàëüíî çàòÿãèâàþò èãðó.
Â íåðàâíûõ áîÿõ âûðó÷àåò íå òîëüêî
áûñòðàÿ ðåàêöèÿ è óìåðåííàÿ àãðåñ-
ñèâíîñòü áîëüøèíñòâà ðÿäîâûõ
ìîíñòðîâ, êîòîðûå íå ðâóòñÿ âñåé
îðàâîé ïðèðåçàòü Ñîêè, åäâà çàâèäåâ
åãî. Áðàâûé ñàìóðàé óìååò êîíòðàòà-
êîâàòü � âîâðåìÿ ïðèìåíèâ áëîê è ðó-
áàíóâ çàîäíî åùå òðîéêó-äðóãóþ ïðî-
òèâíèêîâ, ðàñòÿãèâàÿ êîíòðàòàêó â
êîìáî. Ãëàâíîå � âåðíî âûáèðàòü

íàïðàâëåíèå î÷åðåäíîãî óäàðà, íàæè-
ìàÿ çàâåòíóþ êëàâèøó. Òî÷íî òàê æå
ðàáîòàåò è ìàãèÿ: äåìîíû áóäòî çàñ-
òûâàþò, ïîêà Ñîêè íîñèòñÿ ìîëíèåé
ïî èõ äðóæíûì ðÿäàì. Êðàñèâî, ýô-
ôåêòíî è íå ñëèøêîì òÿæåëî äëÿ èã-
ðîêîâ, ÷üÿ ðåàêöèÿ íå ñîâñåì áåçóï-
ðå÷íà. À âñå ïîòîìó, ÷òî â Onimusha:
Dawn of Dreams îñîáûå óäàðû íå çà-
âèñÿò îò îðóæèÿ òàê, êàê, íàïðèìåð, â
Devil May Cry. Ðàçëè÷íûå áîåâûå ïðè-
åìû çàìåíÿþò ïàðàìåòðû ïåðñîíàæà
è ïðîêà÷èâàþòñÿ çà ñ÷åò î÷êîâ îïûòà.
Òàê óâåëè÷èâàåòñÿ âðåìÿ ðåàêöèè,
òàê æå îòêðûâàþòñÿ è íîâûå íàâûêè.
À óæ êîãäà Ñîêè îáó÷èòñÿ êîíòðîëè-
ðîâàòü ñâîè ïåðåâîïëîùåíèÿ â îíè,
äåìîíà-çàùèòíèêà, âðàãîâ ñïàñåò
òîëüêî âûäàþùàÿñÿ æèâó÷åñòü.
Êîìàíäà ïîääåðæêè ñîâåðøåíñòâóåò

123

Onimusha: Dawn of Dreams ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÊÐÀÑÍÛÉ ÌÌÅ× ÑÑÎÊÈ ÏÏÐÅÄÍÀÇÍÀ×ÅÍ ÍÍÅ ÄÄËß ÐÐÓÁÊÈ, ÀÀ ÄÄËß ÎÎ×ÈÙÅÍÈß
ÄÅÌÎÍÈ×ÅÑÊÈÕ ÄÄÓØ. ÏÏÐÀÂÄÀ, ÎÎÍÈ ÂÂ ÏÏÐÎÖÅÑÑÅ ÍÍÅ ÂÂÛÆÈÂÀÞÒ.

ÝÍÅÐÃÈß ÏÏÎÃÈÁØÈÕ ÂÂÐÀÃÎÂ ÏÏÐÈÃÎ-
ÄÈÒÑß ÈÈ ÄÄËß ÂÂÎÑÑÒÀÍÎÂËÅÍÈß ÑÑÈË,
È ÄÄËß ÓÓËÓ×ØÅÍÈß ÝÝÊÈÏÈÐÎÂÊÈ.

ÈÑÊÓÑÑÒÂÎ ÁÁËÎÊÈÐÎÂÀÒÜ ÓÓÄÀÐÛ ÑÑÐÎÄÍÈ ÊÊÎËÄÎÂÑÒÂÓ, ÍÍÎ ÏÏÐÅÂÐÀÙÅÍÈÅ
ÊÎÍÒÐÀÒÀÊÈ ÂÂ ÊÊÎÌÁÎ ÄÄÀÆÅ ÍÍÅ ÐÐÀÑÕÎÄÓÅÒ ÌÌÀÃÈ×ÅÑÊÓÞ ÝÝÍÅÐÃÈÞ.

Devil May Cry 3: Dante's Awakening

Genji: Dawn of the Samurai

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÅÅ, ×ÅÌ

ÏÐÎÙÅ, ×ÅÌ
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Òðàäèöèîííûé äëÿ ñåðèàëà ñðåäíåâåêîâûé
àíòóðàæ, óëó÷øåííàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà,
ìíîæåñòâî îïöèé è ñöåíàðèé òðåòüåñîðòíîé
èñòîðè÷åñêîé äðàìû.

8.5

ÊÊîîììààííääííûûéé ááîîéé ííåå ççàà ããîîððààììèè

«Íàñòîÿùåå» ïïðîõîæäåíèå ââäâîåì ââ
Onimusha: DDawn oof DDreams ççàïðÿòàíî ïïî-
äàëüøå îîò ããåéìåðñêèõ ããëàç ((ñì. ððàçäåë
«Êîäû»), ííàâåðíîå, ÷÷òîáû îîòêðåñòèòüñÿ
îò ææàëîá ííà ïïëîõóþ ððàáîòó êêàìåðû.
Âåäü ññòîèò îîäíîìó èèç ããåðîåâ îîòáåæàòü
ïîäàëüøå, êêàê ïïàðòíåð îîñòàåòñÿ ââíå ççî-
íû ââèäèìîñòè ííà ððàñòåðçàíèå ääåìîíàì.

Îäíîé êêíîïêè ääëÿ èèçíè÷òîæåíèÿ ÷÷óäî-
âèù óóæå ììàëî: ââ õõîä ïïîøëè èè ïïîäêèäû-
âàíèÿ ââ ââîçäóõ, èè ììîùíûå êêîëþùèå 
óäàðû, èè îîñîáûå ááîåâûå ïïðèåìû.



áîåâûå íàâûêè â òî÷íîñòè, êàê è ãëàâ-
íûé ãåðîé. Äàæå êíîïêè äëÿ óäàðîâ òå
æå � ëèøü ñàìè ïðèåìû äðóãèå. Ñðåäè
ïîìîùíèêîâ Ñîêè è ïðîâîðíàÿ äåâî÷-
êà-íèíäçÿ Äçþáåé, è áóääèéñêèé ìî-
íàõ Òåíêàé, è âîñïèòàííèê èñïàíñêèõ
ìèññèîíåðîâ Ðîáåðòî (ïðè âçãëÿäå íà
åãî êóëàêè ñðàçó ïîíèìàåøü, êàêèå äî-
âîäû äëÿ ïàñòâû äîõîä÷èâåå âñåãî), è
êðàñîòêà-ñíàéïåðèöà Îõàöó. Ñðàæàòü-
ñÿ îäíîâðåìåííî èäóò ëèøü äâà ïåðñî-
íàæà: îäíèì óïðàâëÿåò ñàì èãðîê, âòî-
ðûì � êðåìíèåâûé èíòåëëåêò. Îäíîãî
ùåë÷êà êíîïêè äîñòàòî÷íî äëÿ ñìåíû
ðîëåé: áûâøèé ïîìîùíèê ñòàíîâèòñÿ
ëèäåðîì. Ïðàâäà, ñëèøêîì óæ ïîëà-
ãàòüñÿ íà ÷óæîé ñòèëü îïàñíî � òîëüêî
Ñîêè ïðîéäåò ñ âàìè âñþ èãðó îò íà÷à-
ëà äî êîíöà, à ïîäðó÷íûå ìåíÿþòñÿ
ðàç îò ðàçó. Íàïàðíèêà â áîþ óäîáíåå
âñåãî èñïîëüçîâàòü êàê ïðèìàíêó äëÿ
ìîíñòðîâ � ïðèêàçàòü åìó ñòîÿòü íå-
ïîäâèæíî â îæèäàíèè óäàðà èëè æå
çàñòàâèòü îòâëå÷ü îãîíü íà ñåáÿ. À âîò
íà åãî ñïîñîáíîñòè ê èñòðåáëåíèþ
âðàãîâ � òåì áîëåå êëþ÷åâûõ � ðàñ-
ñ÷èòûâàòü íå ñòîèò. Âàøà õîðîøåíü-
êàÿ ñíàéïåðøà, ïîëó÷èâ êîìàíäó «àòà-
êîâàòü âñåõ», òóò æå ðèíåòñÿ èñòðåá-
ëÿòü äåìîíîâ íà äðóãîé êîíåö ïîëÿ è
äàæå íå ïîñìîòðèò íà ëó÷íèêîâ â ïî-
ëóìåòðå îò ñåáÿ. 
Çàòî äðóçüÿ ïðèäóò íà ïîìîùü â ðåøå-
íèè ðàçëè÷íûõ çàäà÷åê. Äçþáåé ëåãêî
ïðîòèñêèâàåòñÿ â óçêèå ùåëè è ëîâêî
ïåðåáåãàåò ÷åðåç ïðîïàñòè ïî òîíêèì
ïëàíêàì, íåäþæèííàÿ ñèëà Ðîáåðòî
ïîìîãàåò åìó ñïðàâèòüñÿ ñ ëþáûì çà-

åâøèì ðû÷àãîì, Òåíêàé ðàçãîâàðèâà-
åò ñ ìåðòâûìè, à Îõàöó ïîïàäåò â ÿá-
ëî÷êî íå õóæå ëåãåíäàðíîãî Âèëüãåëü-
ìà Òåëëÿ è ñ ëåãêîñòüþ ïåðåìàõíåò
ëþáóþ ïðîïàñòü � áûë áû êðþê, çà êî-
òîðûé ìîæíî çàöåïèòüñÿ âåðåâêîé. À
âîò çàìêè-ãîëîâîëîìêè íà ñóíäóêàõ �

óæå çàäà÷à äëÿ èãðîêà. Âûñòðîèòü
öâåòíûå øàðèêè â íóæíîé ïîñëåäîâà-
òåëüíîñòè ïî÷òè âñåãäà íåòðóäíî, õîòÿ
ïàðà-òðîéêà îñîáåííî ñëîæíûõ êîìáè-
íàöèé è çàñòàâÿò ïîëîìàòü ãîëîâó.
Ïðåäøåñòâåííèöû Onimusha: Dawn of
Dreams íå îòëè÷àëèñü ïðîäîëæèòåëü-

íîñòüþ. Äà è íà ýòîò ðàç èãðà çàíÿëà
äâà äèñêà âî ìíîãîì áëàãîäàðÿ áåñ-
÷èñëåííûì äèàëîãàì íà äâèæêå è âè-
äåîðîëèêàì. Çàòî â ïåðåðûâàõ ìåæäó
î÷åðåäíûìè ïîðöèÿìè ñþæåòíûõ ñðà-
æåíèé ãåðîÿì îòêðûòû âñå àðåíû áû-
ëîé ñëàâû. Áîëåå òîãî, «ïåðåïðîõîæ-

äåíèÿ» ïîîùðÿþòñÿ � äðóçüÿ ïðèñîå-
äèíÿþòñÿ ê Ñîêè ïîñòåïåííî, à ãîëîâî-
ëîìêè, êîòîðûå ïîä ñèëó ðåøèòü òîëü-
êî èì, âñòðå÷àþòñÿ ïî÷òè âî âñåõ ìèñ-
ñèÿõ, òàê ÷òî øàíñû íàðûòü íîâûõ áî-
íóñîâ îñòàþòñÿ âñåãäà � êàê â ïðîøëî-
ãîäíåé Mortal Kombat: Shaolin Monks.

Ãðàôèêà íå ïîäêà÷àëà: æèâîïèñíûõ
ïåéçàæåé è ýôôåêòíûõ «êèíåìàòîã-
ðàôè÷íûõ» ñöåí áîëåå ÷åì äîñòàòî÷-
íî. Ðàçðàáîò÷èêè ñýêîíîìèëè ëèøü
íà äâèæêîâûõ ðîëèêàõ: ïåðñîíàæè íå
øåâåëÿò ãóáàìè âî âðåìÿ ðàçãîâî-
ðîâ. Çàòî â âèäåîðîëèêàõ âèäíû
ìåëü÷àéøèå ïîäðîáíîñòè ìèìèêè:
âîò ãåðîé âîïðîñèòåëüíî èçîãíóë
áðîâü, à âîò ñêðèâèëñÿ â óõìûëêå.
Óâû, òàëàíòëèâàÿ ðåæèññóðà è óñèëèÿ
ìàñòåðîâ êîìïüþòåðíîé ãðàôèêè íå
ïîääåðæèâàþòñÿ ñöåíàðèåì, êîòîðûé
ïåñòðèò øòàìïàìè è ïðåóâåëè÷åííûì
äðàìàòèçìîì. ×åãî ñòîÿò çëîäåè, ðåà-
ãèðóþùèå íà ëþáûå ñîáûòèÿ êàðòèí-
íûì ãîãîòîì, è ïîïûòêè ñïóòíèêîâ óáå-
äèòü Ñîêè â òîì, ÷òî îí è åñòü Ïîñëåä-
íÿÿ Íàäåæäà ×åëîâå÷åñòâà. Âñå îïè-
ñûâàåòñÿ êðàéíå ïîäðîáíî: Ñîêè òî è
äåëî íàòûêàåòñÿ íà äíåâíèêè î÷åâèä-
öåâ, âûóæèâàåò èíôîðìàöèþ ó ñïóòíè-
êîâ âî âðåìÿ ïåðåäûøåê â øòàá-êâàð-
òèðå. Íî âîçâûøåííûå è êàê áóäòî âû-
ìó÷åííûå äèàëîãè áóêâàëüíî òîïÿò
ðåäêèå èñêðåííèå ýìîöèè ãåðîåâ, à ïî-
òîê ñâåäåíèé ñòîëü îäíîîáðàçåí, ÷òî
áîðüáà êó÷êè õðàáðåöîâ ïðîòèâ êîâàð-
íîãî Õèäýåñè è åãî ïðèñïåøíèêîâ ïî-
ðîé íàïîìèíàåò ïåðâîñòàòåéíûé ôàðñ.
Onimusha: Dawn of Dreams ðàññ÷è-
òàíà â ïåðâóþ î÷åðåäü íà ïîêëîííè-
êîâ ñåðèàëà, õîòü è ïîäðàæàåò îò-
÷àñòè ñåðèàëó Devil May Cry. Çà ýòî
íå âèíèì � èãðà âñåãî ëèøü çàèì-
ñòâóåò ëó÷øåå ðàäè òîãî, ÷òîáû
ñäåëàòü ñàìóðàéñêèå ïðèêëþ÷åíèÿ
åùå áîëåå çàïîìèíàþùèìèñÿ.  

Onimusha: Dawn of DreamsÎÁÇÎÐ

ÁÅÑÏÐÅÐÛÂÍÎÅ ÈÈÇÁÈÅÍÈÅ ÂÂÐÀÃÎÂ ÈÈ ÁÁÅÇ ÂÂÑßÊÈÕ
ÎÑÎÁÛÕ ÏÏÐÈÅÌÎÂ ÇÇÀÑ×ÈÒÛÂÀÅÒÑß ÇÇÀ ÊÊÎÌÁÎ.

ÑÍÀÉÏÅÐÑÊÀß ÏÏÎÄÄÅÐÆÊÀ ÊÊÀÊ ÍÍÅËÜÇß
ÊÑÒÀÒÈ ÂÂ ÑÑÐÀÆÅÍÈßÕ ÑÑ ËËÅÒÓ×ÈÌÈ ÂÂÐÀÃÀÌÈ.

ÑÎÞÇÍÈÊÈ ÑÑ ÐÐÀÄÎÑÒÜÞ ÍÍÀÂÀÐßÒ ÂÂ ØØÒÀÁ-ÊÊÂÀÐÒÈÐÅ ËËÅÊÀÐÑÒÂ
È ÑÑËÅÏßÒ ÍÍÎÂÛÅ ÀÀÊÑÅÑÑÓÀÐÛ �� ÍÍÅ ÕÕÓÆÅ ÌÌÀÃÀÇÈÍÍÛÕ!
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Drakengard 2 ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Dynasty Warriors 5 

Drakengard 

ÍÅ ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ Â ÑÂÎÅ ÂÐÅÌß

ÍÅ×ÒÎ ÂÐÎÄÅ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 09  || ÌÀÉ  || 2006

ÂÂ 2004 ãîäó Êîíñòàíòèí «Wren»
Ãîâîðóí ïîñâÿòèë ÷óòî÷êó
163-ãî íîìåðà «ÑÈ» ðåöåí-

çèè íà îðèãèíàëüíóþ Drakengard. 
Èãðà ïîëó÷èëà ÷åñòíûå øåñòü áàë-
ëîâ, à â ïîëå «Ðåçþìå» áûëî ïðîïè-
ñàíî ñëåäóþùåå: «Ïðîñòî õîðîøåå
ðóáèëîâî ñ êðàñèâûìè ðîëèêàìè».
Ñåãîäíÿ, ïîäñêàçûâàþò, ãîä 2006-é, 
à â ìàãàçèíàõ – äèñêè ñ Drakengard 2.
Æàëü, íî ïðîåêò òàê è íå âûøåë çà
ðàìêè «ïðîñòî õîðîøåãî ðóáèëîâà ñ
êðàñèâûìè ðîëèêàìè».
Ðàç óæ ìû ïðî ãîäû, òî â ìèðå
Drakengard èõ ïðîøëî öåëûõ âî-
ñåìíàäöàòü. Ìîëîäîé áîåö Íîóè
ñëóæèò îðäåíó Ðûöàðåé Ïå÷àòè, 
êîòîðûé çàùèùàåò ïÿòü Ìàãè÷åñ-
êèõ Ïå÷àòåé (à òå, â ñâîþ î÷åðåäü,
óäåðæèâàþò Êðàñíîãî Äðàêîíà).
Íîóè – ÷åëîâåê, âîñïèòàííûé äðà-
êîíîì Ëåãíîé, – ÷ðåçâû÷àéíî ïåðñ-
ïåêòèâíûé âîèí, íà êîòîðîãî âîçëà-
ãàþòñÿ áîëüøèå íàäåæäû. Íî ñî
âðåìåíåì ãåðîé óçíàåò, ÷òî îðäåí –
íå òàêîé áëàãîðîäíûé, êàêèì êà-
çàëñÿ íà ïåðâûé âçãëÿä.
Êàê è ïðåäûäóùåå ðàçî÷àðîâàíèå,
Drakengard 2 ìîæíî ðàçäåëèòü íà
äâå ñîñòàâëÿþùèå – ïîëåòû íà ñïè-
íå Ëåãíû è íàçåìíûå áàòàëèè. Ðàñ-
ñåêàòü íåáî, áîðÿñü ñ óïðàâëåíèåì
è âûïîëíÿÿ âàæíåéøèå çàäàíèÿ
êëàññà «ñðî÷íî ñáèòü âñå âèñÿùèå

ÿùèêè», íåâûðàçèìî ñêó÷íî (ê òîìó
æå íåò ÷åòêîé ñèñòåìû íàâåäåíèÿ),
èíòåðåñíûå âðàãè îòñóòñòâóþò, à âè-
äîâ àòàê – âñåãî òðè, äîâîëüñòâî-
âàòüñÿ èìè âåñüìà ñëîæíî. Êóäà ëó÷-
øå ñêðîåí ïðèâû÷íûé hack’n’slash:
÷åòâåðî ïåðñîíàæåé, ñòîëüêî æå
òèïîâ îðóæèÿ, åùå áîëüøå êîìáè-
íàöèé è îðäû òâàðåé. Ê ñîæàëåíèþ,
ñîòðóäíèêè Cavia îïðîáîâàëè âñå
òå æå ãðàáëè, ÷òî è áîëüøèíñòâî
ðàçðàáîò÷èêîâ ýêøíîâ, – áîåâàÿ
ñèñòåìà íåñáàëàíñèðîâàííà íàñ-
òîëüêî, ÷òî âñå ïðåãðàäû ýëåìåí-
òàðíî «ñ÷èùàþòñÿ» ïóòåì áåñêî-
íå÷íîãî ïîâòîðåíèÿ ñàìîãî ïðîñòî-
ãî êîìáî. Âïðî÷åì, ýòî åäâà ëè ìå-
øàåò ïîëó÷àòü óäîâîëüñòâèå ïåð-
âûå äåñÿòü ÷àñîâ – îñîáåííî, åñëè
ïîìåíüøå ïîëàãàòüñÿ íà ÷åøóé÷à-
òîãî äðóãà. Ïîëåòû íà äðàêîíå
ñêó÷íû è íåâûðàçèòåëüíû – äóðíîå
íàñëåäèå ïåðâîé ÷àñòè.
Äîêàçàòåëüñòâî íàïëåâàòåëüñêîãî
îòíîøåíèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ – ãðàôè-
÷åñêèé äâèæîê, ïåðåñàæåííûé ïðÿ-
ìî èç-ïîä êàïîòà ïåðâîé èãðû. Óãëî-
âàòûå ìîäåëè ïðîòèâíèêîâ è ïåðñî-
íàæåé, ïàðà òåêñòóð íà êàæäûé ýëå-
ìåíò îêðóæàþùåé ñðåäû, ñêâåðíûå
ñïåöýôôåêòû è ñêóäíîå öâåòîâîå
ðåøåíèå – âñå ýòî è ðàíüøå íå çàñ-

ëóæèâàëî ëåñòíûõ ñëîâ, à ñåãîäíÿ 
è âîâñå îáúÿâëåíî âíå çàêîíà.
Drakengard 2 – îòíþäü íå íîâîÿâ-
ëåííûé êîðîëü òðýøà, îäíàêî åå
äîñòîèíñòâà ñîâåðøåííî áåññèëü-
íû ïðîòèâ îáèäíûõ íåäî÷åòîâ, îñ-
òàâøèõñÿ åùå îò ïåðâîé ÷àñòè. Íå
ïîìîãóò îíè è â ïîèñêå ñâîåé àóäè-
òîðèè – Devil Kings è Dynasty
Warriors íå îáðåìåíÿþò èãðîêà óíû-
ëûì ïîðõàíèåì â îáëàêàõ, ïðåäëà-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Cavia
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://drakengard2game.uk.ubi.com/index.htm

Drakengard 2

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 

Íàøå ðåçþìå:
Ïîñðåäñòâåííûé ñèêâåë è áåç òîãî íå øèáêî
òîëêîâîé èãðû. ×òîáû ñêîðîòàòü âðåìÿ äî
ñëåäóþùåé Dynasty Warriors – ñàìîå îíî.

6.0

ÐÐààççððààááîîòò÷÷èèêêèè

Ñòóäèÿ CCavia, ÷÷åé îîôèñ ððàñïîëîæåí ââ ÐÐîï-
ïîíãè ((ðàéîí ÒÒîêèî), îîñíîâàíà øøåñòü ëëåò ííà-
çàä. ÍÍàèáîëåå ççàìåòíûå ïïóíêòû ââ ïïîñëóæíîì
ñïèñêå –– èèãðû ïïî ììîòèâàì ààíèìå-ññåðèàëîâ
Dragon BBall ZZ, GGhost iin tthe SShell: SStand AAlone
Complex èè TTsubasa CChronicle. ÂÂ ïïëàíàõ ííà ááó-
äóùåå –– ýýêøí BBullet WWitch ((Xbox 3360) èè ííå-
íàçâàííàÿ ïïîêà aaction/RPG ääëÿ PPlayStation 33. 

Äðàêîí –– ïïîæàëóéñòà. ÌÌèðèàäû óóøàñòûõ ããîáëèíîâ –– ååñòü. 
Îõàïêó îîðóæèÿ –– èè òòó ççàâåçëè. ÏÏî÷åìó ííåò ããåéìïëåÿ?

Àâòîð:
Spriggan 
spriggan@gameland.ru

PC GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPLAYSTATION 2

Ïëþñû:
Íåïëîõàÿ ïîñòàíîâêà áàòàëèé, êà÷åñòâåííàÿ îçâó÷êà äèàëîãîâ, ýñòåòè÷íûå âèäåîðîëè-
êè, ñíîñíàÿ èñòîðèÿ ñ íåñêîëüêèìè âàðèàíòàìè ðàçâÿçêè.

Ìèíóñû:
Íèêóäûøíûå ñðàæåíèÿ â íåáå, ñòàðûé ãðàôè÷åñêèé äâèæîê, îäíîîáðàçíûå ìèññèè,
çàöèêëåííàÿ ìóçûêà, äî óæàñà íåïîâîðîòëèâàÿ êàìåðà, ìèçåðíûå íîâøåñòâà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ãàÿ ðàôèíèðîâàííîå ìåñèâî. À åñ-
ëè âñïîìíèòü, ÷òî çà «ðóáèëîâîì è
ðîëèêàìè» íûí÷å ñëåäóåò õîäèòü 
â Onimusha: Dawn of Dreams... 

PLAYSTATION 22, ÃÃÎÂÎÐÈÒÅ? 22006 ÃÃÎÄ?
SQUARE EENIX? ÍÍÈ×ÅÃÎ ÏÏÎÄÎÁÍÎÃÎ!

ÐÀÄÀÐ ÇÇÄÎÐÎÂÎ ÎÎÁËÅÃ×ÀÅÒ ÆÆÈÇÍÜ ÈÈ ÁÁÅÐÅ-
ÆÅÒ ÍÍÅÐÂÍÓÞ ÑÑÈÑÒÅÌÓ, ÍÍÀ ÊÊÎÒÎÐÓÞ ÒÒÎ ÈÈ
ÄÅËÎ ÏÏÎÊÓØÀÅÒÑß ÃÃÍÓÑÍÀß ÊÊÀÌÅÐÀ.

ÅÑËÈ ÂÂÀÌ ÍÍÅ ÑÑÏÈÒÑß, ÏÏÎÏÐÎÁÓÉÒÅ ÏÏÎ-
ËÅÒÀÒÜ ÍÍÀ ÄÄÐÀÊÎÍÅ. ÎÎÒÊËÞ×ÈÒÅÑÜ
ÐÀÍÜØÅ, ××ÅÌ ÊÊÎÑÍÅÒÅÑÜ ÏÏÎÄÓØÊÈ.



ÈÈ äåëàåò ýòî ñ òîëüêî åé ñâîé-
ñòâåííûì ðàçìàõîì. Èãðîêàì
òàêîé ïîäõîä, êîíå÷íî, ëèøü

íà ðóêó, âåäü ãîñïîäàì èç EA ìàëî
ïðîñòî ñîçäàòü èãðó ïðî êðèìèíàëü-
íûå ðàçáîðêè â ÷åðíûõ êâàðòàëàõ,
îíè ëèöåíçèðóþò, íè ìíîãî íè ìàëî,
èêîíó ìàôèîçíîãî æàíðà � âåëèêîå
òâîðåíèå Ô.Ô. Êîïïîëû «Êðåñòíûé
îòåö» (ïî ðîìàíó Ìàðèî Ïüþçî).
Î íà÷àëå ðàáîò íàä ïðîåêòîì áûëî
îáúÿâëåíî îêîëî äâóõ ëåò íàçàä, ïîñ-
ëå ÷åãî îí íåîäíîêðàòíî îñâåùàëñÿ â
èãðîâîé ïðåññå, è «Ñòðàíà Èãð» � íå
èñêëþ÷åíèå. Òåïåðü, êîãäà êîðîáêà ñ
èãðîé ëåæèò íà ïðèëàâêàõ, ìû ìîæåì
ïðîâåðèòü, êàêèå èç ñâîèõ îáåùàíèé
ñîçäàòåëè âûïîëíèëè, à êàêèå òàê è
îñòàëèñü áóìàæíûì ñîðîì.
Çàñòàâêà âñòðå÷àåò íàñ ñìåðòüþ îòöà
ãëàâíîãî ãåðîÿ. Ïî÷òåííûé äîí Êîð-
ëåîíå áåðåò ìàëüöà ïîä ñâîå êðûëî,
äàâàÿ åìó øàíñ îòîìñòèòü â áóäó-
ùåì. Çàòåì íàñ ïåðåíîñÿò íà ýêðàí
ñîçäàíèÿ ïåðñîíàæà, êîòîðûé è ñòà-
íåò, ñ âàøåé ïîìîùüþ, ãëàâîé íüþ-
éîðêñêîé Ñåìüè. Ïîêà ïîêîëäîâàòü
äàäóò òîëüêî íàä âíåøíîñòüþ âîçìó-
æàâøåãî ìñòèòåëÿ, íî êîãäà ïîÿâÿòñÿ
äåíüãè, âû ñìîæåòå ïðèêóïèòü ÷òî-íè-
áóäü èç îäåæäû è àêñåññóàðîâ.
Ïîñëå ýòîãî íàñ âûáðàñûâàþò íà
óëèöû «Çîëîòîãî ßáëîêà» 50-õ. ×å-
ëîâåê, âèäàâøèé ëþáóþ èãðó ñåðèè

Grand Theft Auto, ñðàçó ñîîáðàçèò
÷òî ê ÷åìó â The Godfather. Åñëè æå
âû íå çíàêîìû ñ òàêèìè èãðàìè, òî â
îáó÷àþùåé ìèññèè (çàíèìàþùåé
ïîðÿäî÷íóþ ÷àñòü âñòóïëåíèÿ), âàì
âñå ðàññêàæóò, ïîêàæóò è îáÿçàòåëü-
íî äàäóò ïîïðîáîâàòü.
Â öåëîì, ãåéìïëåé ïî÷òè ïîëíîñòüþ
ïåðåêî÷åâàë èç âûøåóïîìÿíóòîé
GTA, è åñëè ãîâîðèòü ïðîñòî, òî 
The Godfather � ýòî GTA â àíòóðàæå
Mafia. Âñþ èãðó íàì ïðåäñòîèò ïîä-
÷èíÿòü ñåáå êâàðòàë çà êâàðòàëîì,
îòâîåâûâàÿ çíà÷èìûå è ïðèáûëüíûå
îáúåêòû ó äðóãèõ ìàôèîçíûõ êëà-
íîâ. Êàê? Ëåãêî: âðûâàåìñÿ â ìàãà-
çèí, ïàðèêìàõåðñêóþ èëè êóäà åùå,
âûíîñèì îõðàíó è íà÷èíàåì èçáè-
âàòü âëàäåëüöà, ñëåäÿ çà ñïåöèàëü-
íûì èíäèêàòîðîì, ïîêàçûâàþùèì
óðîâåíü çàïóãàííîñòè ñóáúåêòà.
Âàæíî íå ïåðåóñåðäñòâîâàòü, èíà÷å
æåðòâà ñàìà íàáðîñèòñÿ íà âàñ. Ïîç-
æå ïðåäñòîèò ïåðåñòðåëÿòü îñòàâ-
øèõñÿ ãàíãñòåðîâ è ïîäêóïèòü ïðåäñ-
òàâèòåëÿ êîíêóðèðóþùåé Ñåìüè.
Áèçíåñ òåïåðü ïîä êðûøåé Êîðëåî-
íå è ïðèíîñèò íåêîòîðûé äîõîä êàæ-
äóþ íåäåëþ, çàòî ïîêàçàòåëü âåí-
äåòòû âíîâü ïîïîëíèëñÿ, à ýòî çíà-
÷èò, ÷òî âðàãè òî÷àò íà âàñ çóá. Êîã-
äà øêàëà â ïðàâîì âåðõíåì óãëó ýê-
ðàíà çàïîëíèòñÿ � íà÷íåòñÿ ëîêàëü-
íàÿ âîéíà � êàêîå-òî âðåìÿ çà ãåðî-

åì áóäóò îõîòèòüñÿ âñå ãàíãñòåðû,
ïðèíàäëåæàùèå ê ðàçîçëåííîìó ñå-
ìåéñòâó. Ïðèÿòíîãî ìàëî, íî åñëè
óñïåòü ïîäîðâàòü áèçíåñ ñîïåðíèêà
(â ïåðåíîñíîì ñìûñëå) èëè åãî ïî-
ìåñòüå (óæå â ïðÿìîì), ïîëó÷èì îï-
ðåäåëåííûå áîíóñû. Òàêæå çà êàæ-
äóþ óñïåøíóþ îïåðàöèþ âû áóäåòå
ïðèîáðåòàòü «óâàæåíèå» � ñâîåîá-
ðàçíîå çàìåùåíèå î÷êîâ îïûòà èç
ðîëåâûõ èãð. Ïðè äîñòèæåíèè îïðå-
äåëåííîãî óðîâíÿ èãðà ïîçâîëèò
óëó÷øèòü îäíó èç ïÿòè õàðàêòåðèñ-
òèê ïîäîïå÷íîãî, ÷òî íåìíîãî îá-
ëåã÷èò äàëüíåéøèé ïóòü.
Ïîíà÷àëó äåëî ïîä÷èíåíèÿ ñåáå âñå-
ãî è âñÿ î÷åíü çàõâàòûâàåò, íî ÷åðåç
íåêîòîðîå âðåìÿ ïîâñþäó íà÷èíà-
åøü çàìå÷àòü õàëòóðó. Âñå çäàíèÿ
îäíîãî òèïà àáñîëþòíî ïîõîæè êàê
äâå êàïëè âîäû. Çàõâàòèâ îäíó ìÿñ-
íóþ ëàâêó, âû ìîæåòå ñìåëî âðû-
âàòüñÿ âî âñå îñòàëüíûå ñ çàêðûòû-
ìè ãëàçàìè � âðàãè áóäóò ñòîÿòü íà
òåõ æå ìåñòàõ, à èíòåðüåð ïîâòîðèò-
ñÿ âïëîòü äî âûâåñîê íà ñòåíàõ. Íå-
õîðîøî, ãîñïîäà ðàçðàáîò÷èêè! Çà
êîãî âû íàñ äåðæèòå?
Íî ñêîëüêî áû ìÿñíûõ ëàâîê âû íè
ïîä÷èíèëè, ñþæåò íå ñäâèíåòñÿ íè
íà éîòó. ×òîáû ïðîéòè èãðó, íåîáõî-
äèìî âûïîëíÿòü ñþæåòíûå çàäàíèÿ,
êîòîðûìè âàñ ñíàáæàþò ïðèáëèæåí-
íûå äîíà, à ïîçæå è ñàì Êîðëåîíå.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: ElectronicArts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Redwood Shores
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PÑ, PlayStation 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.2 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ea.com/official/godfather/godfather/us

The Godfather

The GodfatherÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Óâëåêàòåëüíûé ãåéìïëåé, õîðîøèé äâèæîê, ñìûøëåíûå ïðîòèâíèêè, 
îòìåííûå ñïåöýôôåêòû, óäîáíîå óïðàâëåíèå, âåëèêîëåïíûå îçâó÷êà è ìóçûêà.

Ìèíóñû:
Íåóäîáíàÿ êàìåðà, ìåñòàìè ñëàáàÿ ãðàôèêà, îäíîòèïíûå ñòðîåíèÿ, 
íåóáåäèòåëüíàÿ àíèìàöèÿ ïåðñîíàæåé, íåêîòîðûå íåëåïèöû â ãåéìïëåå.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&
&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&

Êîãäà ââåäóùèå èèçäàòåëüñòâà ííîðîâÿò ââûïóñòèòü ññâîþ GGTA, 
Electronic AArts ííå îîòñòàåò �� îîíà ââîçãëàâëÿåò.

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Ðîãóëèí
aberrant@inbox.ru
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GAMECUBE GBA N-GAGEPC PLAYSTATION 2 XBOX

ÂÑÅ ÇÇÍÀ×ÈÌÛÅ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÈ ÎÎÒÌÅ×ÅÍÛ
ÔÈÐÌÅÍÍÛÌ ÇÇÍÀÊÎÌ ««ÊÐÅÑÒÍÎÃÎ ÎÎÒÖÀ».

ÄÎÍ ÊÊÎÐËÅÎÍÅ ÑÑÎÁÑÒÂÅÍÍÎÉ
ÏÅÐÑÎÍÎÉ.  ÅÅÃÎ ËËÈÖÎ ÈÈ

ÃÎËÎÑ ÂÂ ÈÈÃÐÅ �� ÏÏÎÑËÅÄÍßß
ÐÎËÜ ÌÌÀÐËÎÍÀ ÁÁÐÀÍÄÎ.



Ýòè ìèññèè ïîä÷àñ âåñüìà èíòåðåñ-
íû è ïîçàèìñòâîâàíû, â áîëüøèí-
ñòâå ñâîåì, ïðÿìî èç êèíîëåíòû.
Êàê âàì, íàïðèìåð, çíàìåíèòàÿ ëî-
øàäèíàÿ ãîëîâà â ñïàëüíå ïðîäþñå-
ðà, êîòîðóþ äîëæíû ïîäáðîñèòü
èìåííî âû? Èëè, ñêàæåì, çàêàç íà
óáèéñòâî øåôà ïîëèöèè, äà òàêîå,
÷òîáû âûãëÿäåëî îíî êàê íåñ÷àñò-
íûé ñëó÷àé? Âûïîëíÿÿ ïîäîáíûå ïî-
ðó÷åíèÿ, âû ïðîäâèãàåòåñü ïî êàðü-
åðíîé ëåñòíèöå ñåìüè Êîðëåîíå. 
Â íîãó ñ âàøèìè óñïåõàìè óñëîæíÿ-
þòñÿ è çàäàíèÿ � âñå áîëåå âàæíûå
è èçîùðåííûå; åæåíåäåëüíûå îò÷èñ-
ëåíèÿ ñòàíîâÿòñÿ âñå áîëåå âíóøè-
òåëüíûìè, à õîçÿåâà ìÿñíûõ ëàâîê �
âñå áîëåå ïîäàòëèâûìè. Íåóæåëè
ýòî è åñòü îáåùàííàÿ ðàçðàáîò÷è-
êàìè «ïàìÿòü ïåðñîíàæåé»? Íó ÷òî,
â ñàìîì äåëå, çà ãëóïîñòè? Íàì

îáåùàëè êóäà áîëåå èíòåðåñ-
íûå âåùè, ìû íå çàáûëè!

Ïîìîãàåò â âûïîëíåíèè âñåâîçìîæ-
íûõ çàäàíèé äîñòàòî÷íî óäîáíîå óï-
ðàâëåíèå (ïðàâäà, íà PC ê íåìó
ïðåäñòîèò íåìíîãî ïðèâûêíóòü, íî
÷åðåç ïîë÷àñà èãðû ïðèíîðàâëèâà-
åøüñÿ). Öèôðîâàÿ êðåñòîâèíà îòâå-
÷àåò çà îïåðàöèè ñ îðóæèåì (ïåðå-
çàðÿäêà, âûáîð, äîñòàòü/óáðàòü), ëå-
âàÿ àíàëîãîâàÿ ðóêîÿòü � çà ïåðåìå-
ùåíèå, ïðàâàÿ � çà áëèæíèé áîé,
øèôòû çà ñòîéêó, çàõâàò ïðîòèâíè-
êà, ñòðåëüáó è óäîáíîå àâòîïðèöåëè-
âàíèå. Êíîïêè æå îòâå÷àþò çà
äåéñòâèÿ (ïîãîâîðèòü, ñåñòü â ìàøè-
íó) è çà stealth-ýëåìåíòû: ïðèãíóòü-
ñÿ, ïðèæàòüñÿ ê ñòåíå, êðàñòüñÿ.
Ìåøàòü áóäåò íåóäîáíàÿ êàìåðà.
Âåäü ÷òîáû áóäóùèé äîí âçÿë ïðî-

òèâíèêà íà ìóøêó, ìû äîëæíû âè-
äåòü íåäðóãà íà ýêðàíå, à ýòà ãàäèíà
êàìåðà òî è äåëî ïîðûâàåòñÿ ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàòü âî âñåé êðàñå íå
æåðòâó, à ãåðîÿ, ïî êîòîðîìó, ê ñëî-
âó, óæå ñòðåëÿþò ñî âñåõ ñòîðîí. 
Àâòîíàâåäåíèå, êîíå÷íî, íå ñðàáàòû-
âàåò, è íàø ïðîòåæå ñòðåìèòåëüíî
òåðÿåò äðàãîöåííîå çäîðîâüå. Ïðè
òîì, ÷òî âðàãè â The Godfather îò-
íþäü íå ãëóïû è ñ ðàäîñòüþ ïðÿ÷óòñÿ
çà âñåì, ÷åì òîëüêî ìîæíî, íå âûñî-
âûâàþòñÿ ïîïóñòó è äàæå âåäóò áåã-
ëûé îãîíü èç óêðûòèé, êàìåðà ñòàíî-
âèòñÿ ãëàâíîé ïðè÷èíîé ðàçäðàæå-
íèÿ âî âðåìÿ èãðû. À çäîðîâüå çäåñü
äåéñòâèòåëüíî íà âåñ çîëîòà. Ñ îä-
íîé ñòîðîíû, ïðîèãðàòü íåâîçìîæíî:
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GTA: San Andreas

Mafia
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Îðóæèå 
íà âñå ñëó÷àè 

æèçíè
Ãàíãñòåðñêèé ààðñåíàë 

ìàë ääà óóäàë. ÈÈç îîðóæèÿ ääîñ-
òóïíû: ððàçâîäíîé êêëþ÷, ááè-
òà, óóäàâêà, ääâà òòèïà ïïèñòî-
ëåòîâ, ääðîáîâèê èè ààâòîìàò

Òîìïñîíà. ÅÅñòü èè ââçðûâ÷àò-
êà ññ êêîêòåéëåì ÌÌîëîòîâà.

Õàðàêòåðèñòèêè ññòâîëîâ 
ìîæíî óóëó÷øàòü 

ó ïïîäïîëüíûõ 
òîðãîâöåâ. 

Çà ííåìàëûå 
äåíüãè, ííî îîíî 

òîãî ññòîèò!

ÇÀ ÓÓÑÏÅØÍÛÉ ÔÔËÈÐÒ ÌÌÎÆÍÎ
ÏÎËÓ×ÈÒÜ... ÍÍÅÌÍÎÃÎ ÎÎÏÛÒÀ.

ÍÅÒ ××ÅËÎÂÅÊÀ �� ÍÍÅÒ ÏÏÐÎÁËÅÌÛ. 
À ÓÓÄÀÂÊÀ �� ÑÑÀÌÛÉ ÁÁÅÑØÓÌÍÛÉ ÑÑÏÎÑÎÁ.

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Õîðîøàÿ, äîñòîéíàÿ âíèìàíèÿ èãðà, êîòî-
ðàÿ ìîãëà áû ñòàòü îòëè÷íîé, åñëè áû ðàç-
ðàáîò÷èêè âûëîæèëèñü ïîëíîñòüþ.

7.5

Ìóëüòèïëååð ââ èèãðå ííàïðî÷ü îîòñóòñòâóåò.
Ïîâîåâàòü ññ ääðóãèìè ääîíàìè ííå ïïîëó÷èòñÿ.



åñëè ìû ïðîâàëèëè ñþæåòíóþ ìèñ-
ñèþ, íàì ïðåäëîæàò åå ïåðåèãðàòü,
åñëè íàñ çàñòðåëèëè íå «ïðè èñïîë-
íåíèè», î÷íåìñÿ â áëèæàéøåì ãîñïè-
òàëå æèâûì è çäîðîâûì. Ñ äðóãîé
ñòîðîíû, â ãîñïèòàëå íèêòî íàì áîå-
çàïàñ íå ïîïîëíèò (à ïàòðîíû òóò
øòóêà öåííàÿ), äà è âðàãè, âèäàòü,
òîæå íå ïî ìîðãàì, à ïî áîëüíèöàì
îòëåæèâàëèñü � âñå íà ñâîèõ ïîñòàõ.
Ýòî íå ñòðàøíî, åñëè ìû çàõâàòûâà-
ëè êàçèíî (òàì íàðîäó íåìíîãî), íî
åñëè ïûòàëèñü ïðîðâàòüñÿ íà ñêëàä,
â ïîðò èëè õîòÿ áû íà âèëëó ÷óæîãî
ìàôèîçíîãî ñåìåéñòâà, íà÷èíàòü çà-
íîâî óòîìèòåëüíûé ãåíîöèä íå çàõî-
÷åòñÿ íè çà êàêèå êîâðèæêè, ëåã÷å
ïåðåçàãðóçèòü èãðó. Òóò âñïëûâàåò 
è äðóãàÿ íåïðèÿòíîñòü: íà êîíñîëÿõ
ñîõðàíÿòüñÿ ïîçâîëåíî òîëüêî â ãîñ-
òèíè÷íûõ àïàðòàìåíòàõ, êîòîðûå
åùå íóæíî îòâîåâàòü (èëè âûêóïèòü
çà íåìàëûå äåíüãè).
«À êóäà ñìîòðèò ïîëèöèÿ?» � ñïðî-
ñèòå âû, íà÷èòàâøèñü î çëîäåÿíèÿõ.
À ïîëèöèÿ êóïëåíà. Âûáîðà, âïðî-
÷åì, è íåò � ëþáàÿ ïîïûòêà çàãîâî-

ðèòü ñ ïîëèöåéñêèì çàêàí÷èâàåòñÿ
åãî ïîäêóïîì. Ýòî ïðàâèëî ñïðàâåä-
ëèâî äëÿ âñåé èãðû: íèêàêîãî âûáî-
ðà ðåïëèê â äèàëîãàõ, íèêàêèõ ñà-
ìîñòîÿòåëüíûõ ðåøåíèé, äàæå îïðå-
äåëèòü ñóììó âçÿòêè çàïðåùàåòñÿ...
Íî âåðíåìñÿ ê íàøèì ïîëèöåéñêèì.
Ñîâñåì óæ áåñ÷èíñòâîâàòü âñå-òàêè
íå ïîëó÷èòñÿ: â ïðàâîì íèæíåì óãëó
ýêðàíà ïîñëå êàæäîãî ïðåñòóïëåíèÿ
çàãîðàþòñÿ çîëîòûå ÿáëî÷êè. ×åì èõ
áîëüøå, òåì ïîëèöåéñêèå çëåå.
«Òà ñàìàÿ» ìóçûêà Íèíî Ðîòà ïîä-
õîäèò ê èãðå òàê æå õîðîøî, êàê è ê
ôèëüìó. Îçâó÷êîé ïåðñîíàæåé çà-
íèìàëèñü àêòåðû, èñïîëíèòåëè ñîîò-
âåòñòâóþùèõ ðîëåé (îíè æå ïîäàðè-
ëè ñâîé îáëèê ïåðñîíàæàì èãðû):
òóò è Ìàðëîí Áðàíäî, è Äæåéìñ 
Êààí, íåò ëèøü Àëü Ïà÷èíî (äîðîãî-
âàò!). Äâèæîê õîðîøî ñïðàâëÿåòñÿ
ñî ñâîåé çàäà÷åé: íèêàêèõ òîðìîçîâ
ïðè áîëüøîì ñêîïëåíèè äâèæóùèõ-
ñÿ îáúåêòîâ (êîèõ îñîáåííî ìíîãî
íà Xbox è PC) íå íàáëþäàåòñÿ, à êî-
íå÷íîñòè ïåðñîíàæåé íå ïðîâàëèâà-
þòñÿ ñêâîçü ïðåäìåòû èíòåðüåðà.

Õóäîæíèêè îòëè÷íî ïîñòàðàëèñü, íå
çðÿ èõ ðàáîòû áûëè ïðåäñòàâëåíû
íà âûñòàâêå Pixel â ðàìêàõ E3�2005 �
âèðòóàëüíûé Íüþ-Éîðê ïîñëåâîåí-
íûõ âðåìåí äîñòîâåðåí è æèâîïè-
ñåí: ïîâåðüòå, ñòàòóÿ Ñâîáîäû íà
çàêàòå ñìîòðèòñÿ îòìåííî. À âîò
àíèìàòîðîâ, ìû íàäååìñÿ, ëèøèëè
ïðåìèè � ïîðîé ðåçóëüòàòû èõ òðó-
äîâ íå òîëüêî íå ðàäóþò, íî è èç-
ðÿäíî ïîðòÿò âïå÷àòëåíèå îò èãðû.
Êàê íè ñòðàííî, îñîáåííî ýòî çàìåò-
íî â ðîëèêàõ � äåðãàþùèéñÿ ïîä
âûñòðåëàìè îòåö ãëàâíîãî ãåðîÿ
çàñòàâèò âàñ óëûáíóòüñÿ, íåñìîòðÿ
íà âåñü äðàìàòèçì.
Ãðàôèêà çâåçä ñ íåáà íå õâàòàåò,
íî è â ãðÿçü ëèöîì íå óäàðèò. Äîñ-
òàòî÷íî ñêàçàòü, ÷òî èãðà â öåëîì
âûãëÿäèò êðàñèâåå, ÷åì Grand
Thest Auto: San Andreas. Õîðîøè
3D-ìîäåëè ëþäåé è ñïåöýôôåêòû,
íî óæàñíû àâòîìîáèëè: òðîéêà îä-
íîöâåòíûõ òåêñòóð íà ìàøèíó â èã-
ðå òàêîãî óðîâíÿ è ñ òàêèì áþäæå-
òîì � ïðîñòî êóðàì íà ñìåõ.
Êàêîâî îáùåå âïå÷àòëåíèå? Íàäî

ñêàçàòü, ÷òî èãðà óäàëàñü. Åå ìîæ-
íî ñìåëî ðåêîìåíäîâàòü âñåì ïî-
÷èòàòåëÿì GTA è Mafia, à òåì, êòî 
ñ íèìè íå ñòàëêèâàëñÿ, ðèñêíåì ïî-
ñîâåòîâàòü íà÷àòü çíàêîìñòâî
èìåííî ïðè ïîìîùè The Godfather.
Äðóãîå äåëî, ÷òî öåíèòåëè ôèëüìà
íàéäóò âèðòóàëüíîãî «Êðåñòíîãî
îòöà» ñëèøêîì áåçäóìíûì � ñîçäà-
òåëÿì ñòîèëî áû ïîäóìàòü î áîëü-
øåé ñâîáîäå äåéñòâèé. Çàìåòíû è
íåêîòîðûå íåäîðàáîòêè � êàê âî
âíåøíåì îáëèêå èãðû, òàê è â
ãåéìïëåå, è îíè îò÷àÿííî ìåøàþò
ïîñòàâèòü îöåíêó ïîâûøå è ïðè÷èñ-
ëèòü äîíà Êîðëåîíå ê ëèêó õèòîâ. 

The GodfatherÎÁÇÎÐ

Ïîäàðêè âñåì!
EA, ««Ñîôò ÊÊëàá» èè ññåòü
ìàãàçèíîâ ««Ñîþç» ääàðÿò
DVD ññ ôôèëüìîì ««Êðåñò-
íûé îîòåö» êêàæäîìó ïïîêó-
ïàòåëþ èèãðû! ÁÁîëåå òòîãî,
íà ïïðèëàâêàõ ââû ííàéäåòå
êîëëåêöèîííîå èèçäàíèå
The GGodfather, ââ ññòàëüíîì
áîêñå êêîòîðîãî îîáèòàþò:
ñàìà èèãðà, ááîíóñ-ääèñê 
ñ êêó÷åé ââèäåî ((ðîëèêè, èèí-
òåðâüþ, ôôèëüì îî ññîçäàíèè
è òò.ï.), àà òòàêæå ïïîäðîáíàÿ
êàðòà èèãðîâîãî ÍÍüþ-ÉÉîðêà.

ÏÎÃÎÍÈ �� ÂÂ ËËÓ×ØÈÕ ÒÒÐÀÄÈÖÈßÕ ÆÆÀÍÐÀ.

ÀÂÒÎÏÐÈÖÅËÈÂÀÍÈÅ ÂÂ ÄÄÅÉÑÒÂÈÈ.
ÍÈ×ÅÃÎ ÍÍÎÂÎÃÎ.
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ÈÇ-ÇÇÀ ÓÓÃËÀ ÂÂÐÀÆÅÑÊÈÅ ÑÑÊËÀÄÛ ØØÒÓÐ-
ÌÎÂÀÒÜ ÈÈ ÁÁÅÇÎÏÀÑÍÅÅ, ÈÈ ÓÓÄÎÁÍÅÅ.

ÒÀÊÎÉ ÇÇÍÀÊ ÍÍÀÄ ÃÃÎËÎÂÎÉ ÎÎÇÍÀ×ÀÅÒ,
×ÒÎ ÁÁÅÄÍßÃÓ ÂÂÀÌ ÇÇÀÊÀÇÀËÈ. ÏÏÈÔ-ÏÏÀÔ!
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ÊÊ àê âû äóìàåòå, ïî÷åìó Empire
Earth II, â êîòîðîé àæ ïÿòíàä-
öàòü ýïîõ è ÷åòûðíàäöàòü íà-

ðîäîâ, ïîëó÷èëà áîëåå íèçêóþ îöåí-
êó ïî ñðàâíåíèþ ñ Age of Empires III,
ãäå íàöèé áûëî âñåãî ëèøü âîñåìü?
Äà ïîòîìó, ÷òî àâòîðû èç Mad Doc
Software çàáûëè âêëþ÷èòü â èãðó
ðîññèÿí. Íàâåðñòàòü óïóùåííîå ðàç-
ðàáîò÷èêè ðåøèëè â äîïîëíåíèè, 
ïîëó÷èâøåì íàçâàíèå The Art of
Supremacy. Õîòÿ Ðîññèÿ â íåì � âñå-
ãî ëèøü íåìíîãî èñïðàâëåííàÿ çà-
ïàäíàÿ öèâèëèçàöèÿ, à öàðü Àëåê-
ñàíäð I îòçûâàåòñÿ ãîëîñîì ñòàí-
äàðòíîãî «ãåðîÿ íà ïîëñòàâêè», òðè
âèäà óíèêàëüíûõ âîéñê ïîäîáðàíû
âïîëíå óìåñòíî: âàðÿæñêèé âîèí,
ïóøêà «Ëèêîðí» è òàíê Ò-90Ñ.
Â îáçîðå îðèãèíàëüíîé Empire Earth II
ìû óæå âûðàæàëè ñâîå íåäîâîëü-
ñòâî ïî ïîâîäó îòñóòñòâèÿ â ðåæèìå

ìóëüòèïëååðà âîçìîæíîñòè ñâåñòè
íà ïîëå áèòâû íàöèè ñ ðàçíûìè
óðîâíÿìè òåõíè÷åñêîãî ðàçâèòèÿ.
Ðàçðàáîò÷èêè íàìåê ïîíÿëè è âêëþ-
÷èëè â äîïîëíåíèå ïðåäñòàâèòåëåé
àôðèêàíñêèõ íàðîäîâ: ìàñàåâ è çó-
ëóñîâ. Çóëóññêèé ñöåíàðèé îáûãðû-
âàåò îäèí ýïèçîä èç áðèòàíñêèõ êî-
ëîíèàëüíûõ âîéí, ãäå äèêèå ìåñò-
íûå ïëåìåíà ñóìåëè îäåðæàòü âåðõ
íàä öèâèëèçîâàííûìè çàõâàò÷èêà-
ìè. Âïðî÷åì, ìû ñìîæåì ïîáûâàòü
ïî îáå ñòîðîíû áàððèêàä, è ïîáåäà
â ëþáîì ñëó÷àå ëåãêî íå äàñòñÿ.
Äåéñòâèå êàìïàíèè çà ìàñàåâ ðàç-
âîðà÷èâàåòñÿ â íåäàëåêîì áóäóùåì.
Àâòîðû ïî÷åìó-òî ðåøèëè, ÷òî ðàç-
âèòèå âñåõ íàðîäîâ ïðîèñõîäèò ïðè-
ìåðíî îäèíàêîâî � îò êîïèé è ëóêîâ
ê îãíåñòðåëüíîìó îðóæèþ è ñàìîëå-
òàì. Òàê è ñêîòîâîäû-ìàñàè ê 2027
ãîäó áåãàþò óæå ñ àâòîìàòàìè è ìè-

íîìåòàìè. À âåäü çäåñü áûëè áû
óìåñòíû àëüòåðíàòèâíûå ðåøåíèÿ:
íàïðèìåð, «ýêîëîãè÷åñêè ÷èñòàÿ»
öèâèëèçàöèÿ, îñíîâàííàÿ íà âûñîêî-
ðàçâèòûõ áèîòåõíîëîãèÿõ, èëè «ðàñà
èçáðàííûõ», îõðàíÿåìàÿ äðåâíèìè
áîãàìè. Íî íåò, òàêóþ íàöèþ íå ïî-
ëó÷èòñÿ ñîçäàòü äàæå ñ ïîìîùüþ
«ðåäàêòîðà öèâèëèçàöèé», êîòîðûé
îòíûíå ñîñòàâëÿåò êîìïàíèþ ðåäàê-
òîðó êàðò. Òàêæå â äîïîëíåíèè ïîÿ-
âèëèñü ïëåìåíà, êîòîðûå ñàìè íå
âîþþò, íî ìîãóò îêàçàòü ïîìîùü
äðóãèì íàðîäàì (êàê èíäåéöû â Age
of Empires III).
Íîâøåñòâà åñòü è â ñïèñêå èãðîâûõ
ðåæèìîâ, íî ñâåæèìè èäåÿìè òóò è
íå ïàõíåò. Tug of War � íå÷òî âðîäå
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé êàìïàíèè,
ãäå íàì íóæíî îäåðæàòü ñåðèþ ïî-
áåä íà íåñêîëüêèõ êàðòàõ. Îíè ãå-
íåðèðóþòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì �

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi Universal Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mad Doc Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 10
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1, 5 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò RAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.empireearth2.com/gameoverviewExpansion.html

Empire Earth II: 
The Art of Supremacy

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Òèïè÷íûé add-on ñåðèè «òðè êàðòû, äâà
þíèòà» è óñòàðåâøàÿ íà ãîä ãðàôèêà.

Ïëþñû:
Íàëè÷èå àôðèêàíñêèõ ïëåìåí è ðîññèÿí. 
Îðèãèíàëüíûå ñöåíàðèè è êàìïàíèè.

Ìèíóñû:
Ñêó÷íûå èãðîâûå ðåæèìû. Èç-çà óâåëè÷åíèÿ êîëè÷åñòâà íàöèé ïðîèçîøëà íåêîòîðàÿ
ïóòàíèöà ñî çäàíèÿìè. Îòñóòñòâèå ïðèíöèïèàëüíûõ èçìåíåíèé.

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

VVààììàà-ïïóóøøêêàà èè ììààëëååííüüêêèèéé ïïóóøøîîííîîêê

Òåïåðü èèç ññðåäû îîáû÷íûõ þþíèòîâ ììîãóò
âûäâèãàòüñÿ ããåðîè, êêîòîðûå, êêàê èè ððàíü-
øå, îîòëè÷àþòñÿ îîò ññâîèõ ««ñîáðàòüåâ»
óëó÷øåííûìè õõàðàêòåðèñòèêàìè èè ððàç-
ìåðîì. ÍÍå ììèíóåò ÷÷àøà ññèÿ èè ááîåâûå
ìàøèíû. ÎÎíè ííàòóðàëüíî îîòêàðìëèâà-
þòñÿ ïïóøå÷íûì ììÿñîì èè îîòðàùèâàþò
ñåáå ääëèííûå� ññòâîëû.

Êðàñíàÿ ÀÀðìèÿ, ××åðíûé êêîíòèíåíò èè ççåëåíàÿ òòîñêà.

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC

ãîòîâûõ êàðò, ïîääåðæèâàþùèõ
Tug of War, íåò, òàê æå êàê è â íîð-
ìàëüíîé êàìïàíèè äëÿ íåñêîëüêèõ
èãðîêîâ. Territory Hotspots � ðàçíî-
âèäíîñòü îáû÷íîé Hot Spots, ãäå
íóæíî ïîñëåäîâàòåëüíî çàíèìàòü
êëþ÷åâûå òî÷êè íà êàðòå. Òåïåðü
âîêðóã êàæäîé èç ýòèõ òî÷åê âèäåí
åùå è êóñî÷åê ìåñòíîñòè, âîò è âñå
îòëè÷èÿ.
Ïîõîæå, ÷òî ìóçà, ïîäñêàçàâøàÿ
ðàçðàáîò÷èêàì èäåþ äîáàâèòü 
â èãðó àôðèêàíñêèå ïëåìåíà, óøëà
â áåññðî÷íûé îòïóñê. 

ÑÎÃËÀÑÍÎ ÈÈÑÒÎÐÈ×ÅÑÊÎÉ ÑÑÏÐÀÂÊÅ, ÑÑÒÅÍÛ ÝÝÒÎÃÎ
ÔÎÐÒÀ ÑÑÎÑÒÎßÒ ÈÈÇ ÊÊÎÐÎÁÎÊ ÈÈÇ-ÏÏÎÄ ÁÁÈÑÊÂÈÒÎÂ.

ÁÈÒÂÀ ÍÍÀ ÊÊÓÐÑÊÎÉ ÄÄÓÃÅ ÂÂ ÏÏÐÅÄÑÒÀÂËÅ-
ÍÈÈ MMAD DDOC ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÈÈÌÅÍÍÎ ÒÒÀÊ.

ÐÓÑÑÊÀß ÊÊÀÌÏÀÍÈß ÏÏÎÑÂßÙÅÍÀ ÏÏÐÎÒÈÂÎÑ-
ÒÎßÍÈÞ ÀÀËÅÊÑÀÍÄÐÀ II ÈÈ ÍÍÀÏÎËÅÎÍÀ.



ÝÝ êøíîâûå RPG íà PSP íå áà-
ëóþò ðàçíîîáðàçèåì. Êàçà-
ëîñü áû, âîçìîæíîñòè ïîðòà-

òèâíîé êîíñîëè íå ñâÿçûâàþò ðàçðà-
áîò÷èêàì ðóêè, à íàîáîðîò, îòêðûâà-
þò íîâûå ãîðèçîíòû. Íî êàðìàííûõ
øåäåâðîâ ÷òî-òî íå âèäàòü. Untold
Legends: Brotherhood of Steel ïîäðàç-
íèëà ïðèêëþ÷åíèÿìè â äóõå Baldur�s
Gate: Dark Alliance � è âïå÷àòëèëà
ðàçâå ÷òî ãðàôèêîé. Òåïåðü Key of
Heaven ìàñêèðóåòñÿ ïîä èäåéíóþ
ïîñëåäîâàòåëüíèöó Genji è cåðèàëà
Onimusha. Îïðàâäàëèñü ëè íàäåæ-
äû? Çàõî÷åòñÿ ëè âåðíóòüñÿ íà ïîëÿ
áûëîé ñëàâû äàæå ïîñëå äðàìàòè-
÷åñêîé ðàçâÿçêè?
Êðàñîòû íîâîãî ìèðà òàê è ìàíÿò.
Ñèíáó, ãëàâíûé ãåðîé è ïî ñîâìåñòè-
òåëüñòâó íåïóòåâûé ó÷åíèê ìåñòíîé
øêîëû áîåâûõ èñêóññòâ, ïðîêëàäû-
âàåò ñåáå ïóòü â æèâîïèñíûõ ëåñàõ,
êàðàáêàåòñÿ ïî ãîðíûì óùåëüÿì, ïî-
ñåùàåò äðåâíèå õðàìû è çàäåðæèâà-
åòñÿ â äåðåâåíüêàõ. Ñðàæàÿñü ñ âðà-
ãàìè, îí äåìîíñòðèðóåò ïðÿìî-òàêè
÷óäåñà ôåõòîâàëüíîãî ìàñòåðñòâà.

Ïëàâíàÿ è çàâîðàæèâàþùàÿ õîðåîã-
ðàôèÿ áîåâûõ ïðèåìîâ óìåñòíî
ñìîòðåëàñü áû è â ôèëüìàõ âðîäå
«Êðàäóùåãîñÿ òèãðà, Çàòàèâøåãîñÿ
äðàêîíà» èëè «Äîìà ëåòàþùèõ êèí-
æàëîâ» � ðàçâå ÷òî íåò âåëè÷åñòâåí-
íûõ ïîëåòîâ ïî âîçäóõó. Âî âðåìÿ
ðàçãîâîðîâ è ñþæåòíûõ ñöåíîê èãðî-
êó äàåòñÿ øàíñ ðàññìîòðåòü ïîáëèæå
«æèâûå» ìîäåëè ïåðñîíàæåé � âçà-
ìåí ìîðàëüíî óñòàðåâøèõ «äèàëîãî-
âûõ ïîðòðåòîâ». Äåâóøêè îñîáî îá-
ëàñêàíû âíèìàíèåì äèçàéíåðîâ: âñå
äî îäíîé êðàñàâèöû ñ ôàðôîðîâûìè
ëè÷èêàìè. Âîò ÷òî çíà÷èò íå ýêîíî-
ìèòü íà ïîëèãîíàõ! Íå çàáûòû è âïå-
÷àòëÿþùèå ôàíòàñòè÷åñêèå áîññû,
âäîõíîâëåííûå, êàê è â Genji, îáðà-
çàìè ìèôîëîãè÷åñêèõ ïåðñîíàæåé.
Íî, êàê èçâåñòíî, ãðàôèêà â
action/RPG � åùå íå ãëàâíîå. Êàê
ðåàëèçóþò ñåáÿ ìîãó÷èå âîèíû â óñ-
ëîâèÿõ Key of Heaven? Ñðàæåíèÿ âå-
äóòñÿ îò òðåòüåãî ëèöà, äðàòüñÿ
ïðåäñòîèò èñêëþ÷èòåëüíî çà Ñèíáó.
Îñòàëüíûå ïåðñîíàæè õîòü è ïðèõî-
äÿò ïîðîé íà âûðó÷êó, íî ëèøü ïîâ-

òîðÿþò äåéñòâèÿ ãëàâíîãî ãåðîÿ. Íå-
÷åãî è äóìàòü, ÷òîáû ñûãðàòü çà íèõ,
ïîìî÷ü ðàçó÷èòü íîâûå ïðèåìû èëè
ïðèîäåòü â öåííûå âûñîêîóðîâíå-
âûå øìîòêè. Ñ ðîëüþ ñîïðîâîæäàþ-
ùèõ îíè, ïðàâäà, ñïðàâëÿþòñÿ íåï-
ëîõî, íå íîðîâÿò îòñèäåòüñÿ â êóñ-
òàõ. À êîãäà äåëî äîõîäèò äî ïîâû-
øåíèÿ êâàëèôèêàöèè, Ñèíáó îòäóâà-
åòñÿ çà âñåõ.
Ìèð Key of Heaven � êîðîëåâñòâî Îó-
êà � îò÷àñòè íàïîìèíàåò Äðåâíèé Êè-
òàé. Ïÿòü áîåâûõ øêîë óñåðäíî çàïè-
ñûâàþò õàðàêòåðíûå òåõíèêè ñâîèõ
ñòèëåé íà îñîáûå òàáëè÷êè � «êåíïó»
(kenpu). Çàòåì «êåíïó» óêëàäûâàþòñÿ
â ñâèòêè «áóãåé» (bugei scrolls), äàáû

áîåö â àçàðòå íå çàáûë, â êàêîé ïîñ-
ëåäîâàòåëüíîñòè âûïîëíÿòü óäàðû.
Ýêèïèðóåøü òàêîé ñâèòîê � è âîò óæå
ïî çîâó îäíîé ëèøü êëàâèøè àòàêè
Ñèíáó èñïîëíÿåò ïîäðÿä âñå «êåíïó»,
êàê çàïðàâñêèé ìàñòåð ìå÷à. Òàêèå
ïèðóýòû âûäåëûâàåò, íà êîòîðûå â
ôàéòèíãå ïîòðåáîâàëàñü áû íåâèäàí-
íàÿ ëîâêîñòü ïàëüöåâ. Ñòîèò â ñïèñêå
îáíàðóæèòüñÿ ïðîáåëó, êàê áëèñòà-
òåëüíûé òàíåö îáðûâàåòñÿ íà ðàäîñòü
âðàãàì. Ýêèïèðîâàòü ìîæíî äî øåñòè
ñâèòêîâ, à âî âðåìÿ áîÿ íàõîäèòü
íóæíûé ñ ïîìîùüþ êíîïêè O, � õâà-
òàåò íà ëþáûå ñëó÷àè æèçíè.
×òîáû íå âîçíèêëî ëîæíîé óâåðåí-
íîñòè â ñîáñòâåííûõ ñèëàõ, «êåíïó»

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ:Sony Computer Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Climax
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2 (òîëüêî â VS-ðåæèìå)
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation Portable

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.us.playstation.com/Content/OGS/
UCUS-98623/Site

Key of Heaven

Key of HeavenÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Êèíåìàòîãðàôè÷íûå áîè, êîòîðûå óêðàñèëè áû ëþáîé ôàéòèíã, 
ïðîñòîå óïðàâëåíèå, î÷àðîâàíèå êèòàéñêèõ ëåãåíä, ñîîáðàçèòåëüíûå íàïàðíèêè.

Ìèíóñû:
Íåñáàëàíñèðîâàííàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà � ñëîæíûå óñëîâèÿ ñðàæåíèé íà äåëå íå âàæíû;
ïåðñîíàæè çàïîìèíàþòñÿ òîëüêî ëèöàìè; ñóìáóðíûé ñþæåò è íåâíÿòíûå èíñòðóêöèè.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÐÐààççââåå ææ ýýòòîî êêîîììààííääííààÿÿ èèããððàà??

Cûãðàòü ââäâîåì ââ KKey oof HHeaven �� ïïðîùå ïïðîñòîãî. ÄÄðóãîå ääåëî, ÷÷òî ââìåñòå ïïîáåãàòü ïïî
çíàêîìûì ââåñÿì ííå óóäàñòñÿ: ääðàêè ïïî WWi-FFi êêóäà ááîëüøå ííàïîìèíàþò ôôàéòèíã, ÷÷åì
RPG. ÁÁîéöû ââûñàæèâàþòñÿ ííà ààðåíó èè óóðàâíèâàþòñÿ ââ ïïàðàìåòðàõ. ÈÈç ääîñòóïíûõ ââèäîâ
àòàê �� òòîëüêî ññâèòêè ««áóãåé». ÇÇàòî óóäîáíî ììåíÿòüñÿ ««êåíïó», ïïîïîëíÿòü êêîëëåêöèþ.

ÀÒÀÊÈ ÑÑ ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅÌ ÝÝÍÅÐÃÈÈ ÊÊÈ ÏÏÎÇÂÎËßÞÒ 
Â ÑÑ×ÈÒÀÍÍÛÅ ÑÑÅÊÓÍÄÛ ÐÐÀÇÌÅÒÀÒÜ ÖÖÅËÛÅ ÏÏÎË×ÈÙÀ.

Äðåâíèé ÊÊèòàé ââäîõíîâëÿåò ííå õõóæå ÿÿïîíñêèõ ëëåãåíä. 
Ëåãåíäàðíûå ááîåâûå ññòèëè êêî ääâîðó ííå òòîëüêî ââ ôôàéòèíãàõ, ííî èè ââ RRPG!

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà
odintsova@gameland.ru
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ÂÐÀÃÈ ÍÍÅ ÂÂÑÅÃÄÀ ÍÍÀÏÀÄÀÞÒ ÑÑÒÐÎÉÍÎÉ ÊÊÎËÎÍÍÎÉ, 
ÏÎÐÎÉ ÈÈ ÈÈÌ ÏÏÐÈÕÎÄÈÒ ÂÂ ÃÃÎËÎÂÓ ÓÓÑÒÐÎÈÒÜ ÇÇÀÑÀÄÓ.

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïðèêëþ÷åíèå â äóõå êèòàéñêèõ
êèíîñêàçîê. Ðàçðàáîò÷èêè ïîáîÿ-
ëèñü ñäåëàòü áîè ñëèøêîì ñëîæíûìè,
íî íå ïîñòåñíÿëèñü çàïóòàòü ñþæåò.

7.0



è ñâèòêè «áóãåé» íå äîñòàþòñÿ ãå-
ðîþ íà áëþäå÷êå ñ ãîëóáîé êàåìî÷-
êîé. Ïðèõîäèòñÿ îòâîåâûâàòü ñåêðå-
òû äðåâíèõ ôåõòîâàëüùèêîâ ó
âñòðå÷íûõ âðàãîâ, øàðèòü ïî ñóíäó-
êàì â ãîðîäàõ, ðàçáèâàòü ëîâêèì
ïèíêîì äàæå áåñõîçíûå áî÷êè � ìà-
ëî ëè êòî ãäå ïðÿ÷åò ñâîè ñåêðåòû!
Âðîäå áû âåñåëî ðàçûñêèâàòü ïîë-
íûé êîìïëåêò òàáëè÷åê äëÿ ëþáîé
øêîëû. Íî íà äåëå îíè äîñòàþòñÿ
ñëó÷àéíûì îáðàçîì. Åñëè íå ãîíÿòü-
ñÿ çà êîëëåêöèåé, òî ê ôèíàëó çàï-
ðîñòî ïðèäåøü ñ âîðîõîì áåñïîëåç-
íûõ ñâèòêîâ: â êàæäîì � íå õâàòàåò
ëèáî âòîðîé, ëèáî òðåòüåé «êåíïó».
À çíà÷èò, åäèíñòâåííûì ñïàñåíèåì
ñòàíîâÿòñÿ ñâèòêè ìàñòåðîâ ñâîáîä-
íûõ ñòèëåé. Íè÷òî íå ìåøàåò óêîìï-
ëåêòîâàòü èõ òåõíèêàìè ïî âêóñó, äà
òàê, ÷òîáû ìîùíîñòü óäàðîâ ñîîòíî-
ñèëàñü ñî ñêîðîñòüþ àòàêè.
Ãäå øêîëû áîåâûõ èñêóññòâ, òàì è
ñåêðåòíûå ïðèåìû. Íà õîðåîãðàôèþ
Ñèíáó ïðèÿòíî ïîñìîòðåòü, íî ïîðîé

õî÷åòñÿ ïðîñòî ðàçìåòàòü îðäû íàïà-
äàþùèõ. Ñàìîå âðåìÿ âîñïîëüçî-
âàòüñÿ ýíåðãèåé Êè (îíà æå Öè, Öçû
èëè ×è). Ïîñòîèò ãëàâíûé ãåðîé ñïî-
êîéíî ïàðó ñåêóíä, è âîò óæå çàðÿä
äëÿ àòàêè íàêîïëåí. Ê ÷åìó ñîáèðàòü
òàáëè÷êè, êîìïëåêòîâàòü ñâèòêè?
Âðàãè íå çâåðè, ïîäîæäóò â ñòîðîí-
êå, ïîêà Ñèíáó îáùàåòñÿ ñ ñèëàìè
ïðèðîäû. È áåç òîãî ðàçíîâèäíîñòåé
íåïðèÿòåëåé ìàëî, íàïàäàþò îíè ïî
çàäàííûì ñõåìàì è îäåðæèâàþò ïî-
áåäó, òîëüêî åñëè èãðîê çàçåâàåòñÿ.
Ñëîâíî ñïîõâàòèâøèñü, ÷òî íàñòîÿ-
ùèõ òðóäíîñòåé íåäîñòàåò, ðàçðà-
áîò÷èêè äîáàâèëè ñëîæíóþ ñèñòåìó
âçàèìîîòíîøåíèé ïÿòè øêîë. Ó ëþ-
áîãî áîåâîãî ñòèëÿ íàéäåòñÿ è èäåé-
íûé ïðîòèâíèê, è ñîþçíèê. Âîò áûë
áû ïðîñòîð äëÿ ñòðàòåãè÷åñêîãî ïëà-
íèðîâàíèÿ, êàáû íå ñâåðõìîùíûå
Êè-àòàêè, âå÷íî îòñóòñòâóþùèå
«êåíïó» è ìàñêèðîâêà âðàãîâ ïîä
ñëàáûõ äóõîì è íàâûêàìè âîèíîâ! 
È øêîë îíè, äåñêàòü, íèêàêèõ íå çà-

êàí÷èâàëè. Íå ñåêðåòíè÷àþò íàñ÷åò
ñâîåãî áîåâîãî ñòèëÿ è çàäàþò Ñèí-
áó âçáó÷êó ëèøü áîññû. Íî äî òåõ
áîññîâ åùå äîáðàòüñÿ íàäî!
À ñòîèò çäîðîâüþ ãëàâíîãî ãåðîÿ
îïàñíî ïîøàòíóòüñÿ, íåñìîòðÿ íà
áåñêîíå÷íûé çàïàñ Êè, íà âûðó÷êó
ïðèäóò ëåêàðñòâà. Âåùìåøîê õîòü è
ìàëîâàò, íî íà ðåøàþùóþ äðàêó çà-
ïàñîâ õâàòèò. Áëàãî êîëëåêöèè ìå-
÷åé ó Ñèíáó íåò, äîñïåõîâ òîæå, ðàç-
âå ÷òî ïàðó ïîëåçíûõ àêñåññóàðîâ
ïðèêóïèòü óäàñòñÿ.
Áîè, íåñìîòðÿ íà âíåøíèé áëåñê,
áûñòðî âûðîæäàþòñÿ â êðîìñàíèå
âðàãîâ ïî çàó÷åííîé ñõåìå. Ïîñëåä-
íÿÿ íàäåæäà íà ñþæåò � îï-
ðàâäàþòñÿ ëè áåãà ïî ëå-
ñàì è ïîëÿì óâëåêà-
òåëüíîé èñòîðèåé?
Óâû, õàðàêòåðû ãåðî-
åâ ÷àñòî îñòàþòñÿ
ïðåäìåòîì äîìûñ-
ëîâ, çàïóòàííûå îáú-
ÿñíåíèÿ íå âíîñÿò ÿñ-

íîñòè, à äðàìàòè÷åñêèé íàêàë íåóáå-
äèòåëåí. À óæ êàê ïîøëþò çà î÷å-
ðåäíûì àðòåôàêòîì, òàê íå ñðàçó è
ïîéìåøü, êóäà îòïðàâèëè. Çàòî ïðè-
ÿòíî ÷óâñòâîâàòü ñåáÿ ëîâêèì âîè-
íîì, êîòîðîìó ïîä ñèëó ñàìûå íåâå-
ðîÿòíûå òàíöû ñ ìå÷îì. Õîòü è
îáèäíî, ÷òî âèäèìàÿ ñëîæíîñòü èã-
ðû íà äåëå íå îáÿçûâàåò ê ãëóáî-
êèì ðàçìûøëåíèÿì, îñòîðîæíîñòè
èëè âäóì÷èâîìó ïîäõîäó, à îáåùà-
íèå êðàñèâîé ñêàçêè òàê è îñòàåòñÿ
îäíèì ëèøü îáåùàíèåì. 
Áûë çàäîð, äà íå õâàòèëî ñèë � 
òàêîâ âåðäèêò äëÿ Key of Heaven. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÀÏÒÅ×ÊÈ ÐÐÀÑÑÎÂÛÂÀÞÒÑß ÏÏÐßÌÎ ÏÏÎ ÊÊÀÐÌÀÍÀÌ! 
«ÃÎÐß×ÈÉ» ÑÑÏÈÑÎÊ ÂÂÑÅÃÄÀ ÄÄÎÑÒÓÏÅÍ ÏÏÎ ÇÇÎÂÓ M.

ÑÒÎÈÒ ÈÈÑÒÐÅÁÈÒÜ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÎÂ, ÑÑÎÕÐÀÍÈÒÜÑß 
È ÇÇÀÃÐÓÇÈÒÜ ÈÈÃÐÓ ÇÇÀÍÎÂÎ �� ÀÀ ÎÎÍÈ ÑÑÍÎÂÀ ÒÒÓÒ ÊÊÀÊ ÒÒÓÒ!

ÊÀÊ ÁÁÛ ÄÄÀËÅÊÎ ÍÍÈ ÍÍÀÕÎÄÈËÑß ÃÃÎÐÎÄ, ÄÄÎ ÍÍÅÃÎ ÂÂÑÅÃÄÀ
ÌÎÆÍÎ ÄÄÎÁÅÆÀÒÜ. ÊÊÎÐÀÁËÈ �� ÄÄËß ÍÍÅÆÅÍÎÊ!

Òàê ïïðèÿòíî
÷óâñòâîâàòü ññåáÿ
ëîâêèì ââîèíîì,
êîòîðîìó ïïîä 
ñèëó ññàìûå ííåâå-
ðîÿòíûå òòàíöû 
ñ ììå÷îì!

Untold Legends: Brotherhood of Steel 

Genji: Dawn of the Samurai

ÏÐÎÙÅ, ×ÅÌ

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÅÅ, ×ÅÌ



ÊÊ îãäà ÿ âïåðâûå óâèäåë The
Outfit, ïîêàçàëîñü, ÷òî èãðà íå
çàñëóæèâàåò âíèìàíèÿ, � îíà

ñëîæíà â îñâîåíèè, òðåáóåò óìñòâåí-
íûõ óñèëèé, äà è íåò â íåé, âðîäå áû,
íè÷åãî òàêîãî, ÷òî ìîãëî áû óâëå÷ü. ß
èñêðåííå ñ÷èòàë, ÷òî Ðàçóìêèí è Ëå-
âàíäîâñêèé, ÷àñàìè ïðîñèæèâàþùèå
ïåðåä ýêðàíîì è âñåõ êîëëåã äîíÿâ-
øèå ðàçãîâîðàìè î íåé, áîëüíûå.
Ïîñëå ïåðâûõ ïðîá ñûãðàòü, ìóê ñ íå-
óäîáíûì (êàê ìíå òîãäà êàçàëîñü) óï-
ðàâëåíèåì, ÿ åùå áîëüøå óêðåïèëñÿ
â ýòîì ìíåíèè. Ïðîøëà íåäåëÿ, à òî-
âàðèùè ïî-ïðåæíåìó íå îòëèïàëè îò
Xbox 360. ß ïðåäïðèíÿë íîâóþ ïîïûò-
êó: íà÷àë ñ êàìïàíèè, ÷òîáû ñâûê-
íóòüñÿ ñ óïðàâëåíèåì è ðàçîáðàòüñÿ â
îñíîâíûõ ïîíÿòèÿõ, çàòåì ñðàçèëñÿ ñ
Âîðîíîì (êîòîðûé ìåíÿ òóò æå âûíåñ)
è... Ñ ýòîãî ìîìåíòà èãðà çàòÿíóëà, ÿ
áîëüøå íå ìîã îòîðâàòüñÿ îò íåå. 
Ýòî îäèí èç òåõ ïðîåêòîâ, êîòîðûå
òðåáóþò, ÷òîáû èãðîê îñâîèëñÿ, ïî-
äó÷èëñÿ, è òîëüêî çàòåì ðàñêðîþò-
ñÿ ïåðåä íèì, ñëîâíî öâåòîê, çàèã-

ðàþò ÿðêèìè êðàñêàìè.
Ãåéìïëåé ïðîñò è ñëîæåí îäíîâðå-
ìåííî; ñ îäíîé ñòîðîíû, èãðà ïðî-
äîëæàåò èäåè ñåðèè Battlefield, ñ äðó-
ãîé � íàïîìèíàåò Battalion Wars. Îò
ïåðâîé äîñòàëîñü äåëåíèå íà êëàñ-
ñû, ñèñòåìà íà÷èñëåíèÿ î÷êîâ è îã-
ðîìíûå êàðòû, îò âòîðîé � âèä îò
òðåòüåãî ëèöà, âîçìîæíîñòü âûçû-
âàòü ïîäêðåïëåíèÿ è îáùàÿ áåñøà-
áàøíîñòü äåéñòâèÿ. Ïðèñîâîêóïèâ ê
ýòîé ñìåñè ñîáñòâåííûå íàðàáîòêè,
ðàçðàáîò÷èêè ïîëó÷èëè èãðó, áåçóñ-
ëîâíî, îðèãèíàëüíóþ, íî â òî æå
âðåìÿ � ñ áîãàòûì «ïðèäàíûì».
Õîòÿ òàêîãî ïîíÿòèÿ, êàê êëàññû,
çäåñü ôîðìàëüíî íåò, âñåõ ãåðîåâ
(êàê íåìöåâ, òàê è «ñîþçíèêîâ») ìîæ-
íî óñëîâíî ïîäåëèòü íà òðè êàòåãî-
ðèè: ñíàéïåð, ãðàíàòîìåò÷èê è îãíå-
ìåò÷èê. Âîîðóæåíû îíè, êîíå÷íî, ïî-
ðàçíîìó, îäíàêî ìåòîäû áîéöîâ ïðî-
òèâîáîðñòâóþùèõ ëàãåðåé ñõîæè è
çàâèñÿò îò òîãî ñàìîãî «êëàññà». Ïî-
ìèìî áåãà è ñòðåëüáû (äâà ðàâíîï-
ðàâíûõ âèäà îðóæèÿ, îáû÷íî äàëüíå-

ãî è áëèæíåãî äåéñòâèÿ) âàø ñîëäàò
óìååò ïåðåïðûãèâàòü ïðåïÿòñòâèÿ,
ïðèñåäàòü è ìåòàòü ãðàíàòû, ýòîãî ñ
ëèõâîé õâàòàåò, ÷òîáû ñîáñòâåííî-
ðó÷íî íàñîëèòü ïðîòèâíèêó. Ñ ïî-
ìîùüþ «êðåñòîâèíû» ìîæíî îòäà-
âàòü ïðîñòåéøèå êîìàíäû «ãðóïïå
ïîääåðæêè» � ÷åòâåðêå ñîëäàò, êîòî-
ðûå ïîâñþäó çà âàìè ñëåäóþò. 
Ãåéìïëåé ñòðîèòñÿ âîêðóã ñèñòåìû
çàõâàòà êëþ÷åâûõ òî÷åê è òàê íà-
çûâàåìûõ «î÷êîâ ñìåðòè», èññÿêà-
íèå êîòîðûõ ïðèðàâíèâàåòñÿ ê ïî-
ðàæåíèþ. Àðèôìåòèêà çíàêîìà: åñ-
ëè ó âàñ ìåíüøå êîíòðîëüíûõ òî-
÷åê, ÷åì ó ïðîòèâíèêà, çàïàñ âàøèõ
î÷êîâ íà÷èíàåò ìåäëåííî, íî âåðíî
òàÿòü. Ñîáñòâåííî, â òîì, ÷òîáû
ñîõðàíÿòü ïî âîçìîæíîñòè ñâîé
ñ÷åò è ïàêîñòèòü ñîïåðíèêó, è çàê-
ëþ÷àåòñÿ ñîñòÿçàíèå.
Òåõíèêà ïðåäñòàâëåíà áîëåå ÷åì
òðåìÿ äåñÿòêàìè åäèíèö; ïðè÷åì
âñå ýòè áðîíåìàøèíû, òàíêè è ïðî-
÷èå ïîëóòîðêè ìîæíî îòáèòü ó âðà-
ãà èëè ðàçûñêàòü ïðÿìî íà ïîëå
áîÿ. Îòëè÷èå îò Battlefield â òîì, ÷òî
âñå âîîðóæåíèå ìîæíî áåñïðåïÿò-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: action/strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ 
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Relic
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox 360

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.theoutfitgame.comThe OOutfit

The OutfitÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îòëè÷íàÿ èãðà, âñå âåëèêîëåïèå êîòîðîé
ðàñêðûâàåòñÿ â ìóëüòèïëååðå; îáÿçàòåëüíà ê
ïîêóïêå âñåì ïîêëîííèêàì ñåòåâûõ áàòàëèé.

Ïëþñû:
Áîëüøîå ðàçíîîáðàçèå êàðò è òåõíèêè. Âåëèêîëåïíûå ñåòåâûå ðåæèìû, ïðèëè÷íàÿ
ãðàôèêà, èíòåðàêòèâíûé èãðîâîé ìèð.

Ìèíóñû:
Ñêó÷íûé è ëèíåéíûé ðåæèì êàìïàíèè, íåâûðàçèòåëüíûå çâóêîâûå ýôôåêòû, ãëóïûå
ïðîòèâíèêè è ïåðèîäè÷åñêîå «çàñòðåâàíèå» òåõíèêè â îáúåêòàõ.
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ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Êàêîâ ïîëêîâîäåö, 
òàêîâû è ñîëäàòû
Êàæäîìó ããåðîþ ääàåòñÿ
îòðÿä èèç ÷÷åòûðåõ ÷÷åëî-
âåê, èèõ ââîîðóæåíèå ííàï-
ðÿìóþ ççàâèñèò îîò òòèïà
âûáðàííîãî ããåðîÿ. ÍÍàï-
ðèìåð, ååñëè ââû ââûáðàëè
íåìåöêîãî ññíàéïåðà, òòî
íè óó êêîãî ííå ááóäåò ããðàíà-
òîìåòà. ÒÒàêæå îîò ããåðîÿ
çàâèñèò ññêîðîñòü ïïåðåä-
âèæåíèÿ ««ãðóïïû ïïîä-
äåðæêè» èè ííàëè÷èå
íåêîòîðûõ ññïåöêîìàíä.

ÎÎññííîîââûû îîññííîîââ

Íàäî ññêàçàòü, ÷÷òî ññîëäàòèêè ââåäóò ññåáÿ îî÷åíü ððåàëèñòè÷íî �� ïïðèãèáàþòñÿ, ïïðÿ÷óòñÿ
çà óóêðûòèÿìè, ïïåðåäâèãàþòñÿ ïïåðåáåæêàìè èè óóìåþò ññàìè ççàõâàòûâàòü òòåõíèêó. ÊÊ
ñîæàëåíèþ, ääàæå îîòáèâ òòàíê, îîíè ííå ññìîãóò èèì óóïðàâëÿòü, èè ììàøèíà ññìåðòè ïïðåâðà-
ùàåòñÿ ââ ïïðîñòóþ îîãíåâóþ òòî÷êó. ××òî êêàñàåòñÿ êêàìïàíèè, òòàì ääàæå îîïûòíîìó èèãðîêó
ïðèäåòñÿ òòóãî, èèíîãäà ââðàæüÿ òòàêòèêà ááóêâàëüíî îîáåñêóðàæèâàåò.

ÑÎÉÄßÑÜ ÑÑ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÎÌ ÂÂÏËÎÒÍÓÞ, ÌÌÎÆÍÎ ÂÂÎÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜÑß ÏÏÐÈÅÌÀÌÈ ÐÐÓÊÎÏÀØ-
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ñòâåííî çàêàçûâàòü ñ äîñòàâêîé �
ãäå óãîäíî è êîãäà óãîäíî, áûëè áû
äåíüãè. Ôèíàíñîâûé âîïðîñ � îäèí
èç ñàìûõ âàæíûõ è ñòîèò äîâîëüíî
îñòðî, òàê ÷òî äàâàéòå èññëåäóåì
åãî áîëåå ïîäðîáíî.
Êàê è â ðåàëüíîé âîéíå, ãëàâíîå
çäåñü � ðåñóðñû. Â íàøåì ñëó÷àå ýòî
äåíüãè, êîòîðûå íå òîëüêî «êàïàþò» â
÷àñ ïî ÷àéíîé ëîæêå ñàìè ïî ñåáå, èõ
íàäî çàðàáàòûâàòü. Íà÷èñëÿþò èõ çà
çàõâàò êëþ÷åâûõ òî÷åê, çà óáèéñòâî
ñîëäàò ïðîòèâíèêà, çà ïîäðûâ âðà-
æåñêîé òåõíèêè è âçÿòèå, ðàäàðíûõ
ïîñòîâ òàíêîâûõ è àðòèëëåðèñòñêèõ
çàâîäîâ, à òàêæå çà óáèéñòâî ãåðîåâ

îïïîíåíòà. Åùå ìîæíî îõîòèòüñÿ çà
ñóíäóêàìè ñ çîëîòîì, êîòîðûå àâèà-
öèåé ñáðàñûâàþòñÿ â ñëó÷àéíîì ìåñ-
òå íà êàðòå (êàê â ñåðèàëå Worms);
÷àñòî ýòî ïîçâîëÿåò áóêâàëüíî ïåðå-
ëîìèòü õîä ñðàæåíèÿ, è â ñåòåâîé èã-
ðå ñîâåòóåì íèêîãäà îá ýòîì íå çàáû-
âàòü. Íî ñàìèõ ïî ñåáå äåíåã íåäîñòà-
òî÷íî � íè òàíêîâ, íè ïðèëè÷íîé àð-
òèëëåðèè, íè àâèàíàëåòîâ íà ëîãîâî
âðàãà îäíîé òîëüêî çâîíêîé ìîíåòîé
íå îðãàíèçîâàòü. Äëÿ íà÷àëà íóæíî
çàõâàòèòü (êàê âàðèàíò: îòáèòü ó âðà-
ãà) ñòðàòåãè÷åñêè âàæíûé îáúåêò.
Òàíêîâûé çàâîä � äëÿ òÿæåëîé áðîíå-
òåõíèêè (èíà÷å òàê è áóäåòå ïûëèòü
ïî áåçäîðîæüþ íà ñàìîõîäêàõ), ïó-
øå÷íûé � äëÿ ìîùíîé àðòèëëåðèè
(áåç íåãî � òîëüêî ñëàáûå 37-ìì õëî-
ïóøêè), ðàäèîâûøêà ïîçâîëèò íàïðà-
âèòü íà ïðîòèâíèêà øòóðìîâèêè è
áîìáàðäèðîâùèêè, à çàîäíî ïðîâåñòè
ðàçâåäêó êàðòû (î÷åíü ïîëåçíàÿ, ìåæ-
äó ïðî÷èì, øòóêà).
Âñå, ÷òî ìîæíî êóïèòü çà äåíüãè (à
ýòî íå òîëüêî òåõíèêà è ñòàöèîíàðíûå

ïóøêè, íî è âåñü îñåííèé ïðèçûâ ïå-
õîòû íà ñìåíó ïî÷èâøåìó âåñåííå-
ìó), êàê óæå ãîâîðèëîñü, ïàäàåò ñ íå-
áà � íà ïàðàøþòèêàõ. Ïîñëå ïîäòâå-
ðæäåíèÿ çàêàçà (âñå â ðåàëüíîì âðå-
ìåíè) íóæíî âûáðàòü ìåñòî, êóäà ñà-
ìîëåò ñáðîñèò çàâåòíûé ÿùèê, ñïóñòÿ
ïÿòü ñåêóíä ïðèáóäåò êîíòåéíåð, ïðè-
÷åì âñå, ÷òî íàõîäèòñÿ â çîíå ïàäå-
íèÿ, íåèçáåæíî ïîãèáíåò. Ýòî ñîçäàåò
äîïîëíèòåëüíûå òðóäíîñòè ïðè óêðåï-
ëåíèè ñîáñòâåííîé áàçû, íî çàòî ÿâ-
ëÿåòñÿ óíèâåðñàëüíûì ñðåäñòâîì íà-
ïàäåíèÿ: îäíèì ïóëåìåòîì çà 69 åäè-
íèö ìîæíî çàïðîñòî ðàçäàâèòü äîðî-
ãîñòîÿùèé òàíê çà 1200. Ðàäèóñ äîñ-
òàâêè îãðàíè÷åí âàøèì ìåñòîïîëîæå-
íèåì, òàê ÷òî èçäàëåêà «áîìáèòü»
âðàãà ïóëåìåòàìè (è äàæå àâèàóäàðà-
ìè) íå âûéäåò.
Â The Outfit ïðåäñòàâëåíû äâå ñòðà-
íû-ó÷àñòíèöû Âòîðîé ìèðîâîé � àìå-
ðèêàíöû è íåìöû. Ðàçíèöà � â âîîðó-
æåíèè, â òàêòèêå è ñòðàòåãèè áèòâ; åñ-
ëè àìåðèêàíöû òÿãîòåþò ê îáîðîíå,
òî íåìöû ïðåêðàñíî ïðèìåíÿþò òàê-
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Ãåéìïëåé ïïðîñò èè ññëîæåí îîäíîâðåìåííî; 
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òèêó áëèöêðèãà, èáî ó íèõ ïðàêòè÷åñ-
êè ñðàçó äîñòóïíî ìîùíîå è äåøåâîå
îðóæèå � îäíà ðàêåòíàÿ ñàìîõîäêà
÷åãî ñòîèò.
Ãðàôè÷åñêè èãðà âûãëÿäèò äîñòîé-
íî � âçðûâû, òðàññåðû îò âûñòðåëîâ
è ñïîëîõè îãíÿ ïðîñòî çàâîðàæèâà-
þò, ìîäåëè òåõíèêè ïðîðèñîâàíû êà-
÷åñòâåííî è ðàäóþò ãëàç. Ëàíäøàôò
ìíîãîîáðàçåí, îáúåêòû ìíîãî÷èñ-
ëåííû è öåëèêîì ðàçðóøàåìû. Èíòå-
ðàêòèâíîñòü � îòäåëüíàÿ ñòàòüÿ â
ñïèñêå äîñòîèíñòâ The Outfit; êàæ-
äûé äîì ìîæíî ñëîìàòü èëè îòñòðî-
èòü çàíîâî, à êàæäûé òðàêòîð óãíàòü
è ïî÷èíèòü! Ýòî äàåò îãðîìíûå òàê-
òè÷åñêèå âîçìîæíîñòè, êîòîðûìè
ãðåõ ïðåíåáðåãàòü.
Ê ñîæàëåíèþ, âñÿ ýòà íåèìîâåðíàÿ
÷óäåñíîñòü ñïðàâåäëèâà òîëüêî äëÿ
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðû. À îäè-

íî÷íàÿ êàìïàíèÿ â The Outfit � ýòî
óæå ñîâñåì äðóãàÿ ïåñíÿ. Âî-ïåð-
âûõ, îíà äîñòóïíà òîëüêî çà ñîþçí...
ïðîñòèòå, àìåðèêàíöåâ. Íàì ïðåäñ-
òîèò ïîñòîÿííî íàñòóïàòü íà íåìöåâ,
è âñå êàðòû çàðàíåå óñëîæíåíû äëÿ
íàïàäàþùåé ñòîðîíû: îáû÷íî íà
ñòàðòå äàåòñÿ òîëüêî îäíà êëþ÷-òî÷-
êà, òîãäà êàê ó ïðîòèâíèêà èõ ñ ïÿ-
òîê, è ñðàçó åñòü òàíêîâûå è îðóæåé-
íûå çàâîäû. Êàðòû â «îäèíî÷êå» îä-
íîòèïíû è àáñîëþòíî ëèíåéíû, äè-
çàéíåðû âîäÿò íàñ îò îäíîé öåëè ê
äðóãîé, íå îñòàâëÿÿ ïðîñòðàíñòâà
äëÿ èíèöèàòèâû. Ïðîéäÿ äåñÿòîê òà-
êèõ ìèññèé, óæå íà÷èíàåøü èãðó íå-
íàâèäåòü. Çàòî â ìóëüòèïëååðå ðàç-
äîëüå! À ïîääåðæêà split-screen äå-
ëàåò åãî åùå è äåìîêðàòè÷íûì, äðó-
æåñòâåííûì ê òåì, ó êîãî èç êàæäîé
ñòåíû íå òîð÷àò ñåòåâûå ïðîâîäà

âûñîêîñêîðîñòíîãî ïîäêëþ÷åíèÿ.
Äëÿ äóýëüíûõ è êîìàíäíûõ ñðàæå-
íèé äîñòóïíî âñåãî 15 êàðò è òðè âà-
ðèàíòà èãðû � deathmatch (çà îòâå-
äåííîå âðåìÿ ïåðåáèòü êàê ìîæíî
áîëüøå ãåðîåâ ïðîòèâíèêà), destruc-
tion (ðàçðóøåíèå íà ñêîðîñòü: ÷üÿ
àðìèÿ ê èñõîäó âðåìåíè áîëüøå
«íàëîìàëà äðîâ», òîò è ïîáåäèòåëü)
è strategic victory (âîéíà äî ïîñëåä-
íåãî «î÷êà ñìåðòè»).
Ñêóäíîñòü âûáîðà óñóãóáëÿåòñÿ åùå è
òåì, ÷òî íå âñå óðîâíè õîðîøè äëÿ
êàæäîãî èç ðåæèìîâ; ïî ìîåìó íàá-
ëþäåíèþ, ïðèãîäíî øòóê ïî ïÿòü �
íà îñòàëüíûõ êàêàÿ-íèáóäü èç ñòîðîí
îáÿçàòåëüíî èìååò ïðåèìóùåñòâî.
Íåçàäà÷à. Çàòî ñ ïîäêëþ÷åíèåì ê
Live âñå î÷åíü ñîëèäíî: ïðîòèâíèêè
íàõîäÿòñÿ áûñòðî, è ëàãîâ ïðàêòè÷åñ-
êè íåò. Ñóùåñòâóåò ñèñòåìà ðåéòèíãà,
îíà ïîçâîëÿåò ñîåäèíÿòü èãðîêîâ,
ïðèìåðíî ðàâíûõ ïî ñèëàì. Óäîáíî.
Â çàêëþ÷åíèå íóæíî ñêàçàòü, ÷òî
äëÿ ãåéìåðà-îäèíî÷êè The Outfit
âðÿä ëè ñòàíåò õîðîøåé ïîêóïêîé,
íî äëÿ òåõ, êòî èçãîëîäàëñÿ ïî êà÷å-
ñòâåííîìó ìóëüòèïëååðó è èñêðåííå
íåãîäîâàë, íå íàéäÿ åãî â Battalion
Wars, � ñàìîå îíî. Ðåêîìåíäóåì! 
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Íåìöû
Ýñýñîâêà ÍÍèíà ÄÄèäåðèõ èìååò ïïðè
ñåáå ññíàéïåðñêóþ ââèíòîâêó, êêîòîðàÿ
óáèâàåò ññ ïïåðâîãî ââûñòðåëà ((óäîáíî
ñíèìàòü ïïóëåìåò÷èêîâ), èè ïïðîñòîé
ïèñòîëåò. ÁÁåãàåò ááûñòðî. 
Ãåíåðàë ÃÃàíñ ôôîí ÁÁåê âîîðóæåí
äðîáîâèêîì èè ððó÷íûì ããðàíàòîìåòîì,
áåãàåò ììåäëåííî, îîäíàêî ýýòî ííå ììåøà-
åò ååìó ââàëèòü ïïðîòèâíèêîâ ïïà÷êàìè.
Ãåíåðàë ÂÂèêòîð ÌÌîðäåð íå ððàññòàåò-
ñÿ ññ îîãíåìåòîì ((î÷åíü ïïîëåçíûì ííà
êîðîòêîé ääèñòàíöèè) èè ääàëüíîáîéíûì
àâòîìàòîì �� ííà ââñÿêèé ññëó÷àé.

Àìåðèêàíöû
Ëåéòåíàíò ÄÄæîí ÄÄýâèñ ÒÒàéëåð �
ñòðàøíûé ÷÷åëîâåê, ââîîðóæåí ââèíòîâ-
êîé ((ñëàáîå ïïîäîáèå ññíàéïåðêè) èè
ïîìïîâèêîì, ââûíîñÿùèì ââñå ææèâîå.
Ïðîòèâ òòåõíèêè èèñïîëüçóåò êêîêòåéëü
Ìîëîòîâà.
Êàïèòàí ÄÄüþñ ÓÓèëüÿìñ � ííàñòîÿùàÿ
ìàøèíà óóáèéñòâà. ÂÂîîðóæåí ááàçóêîé
è ððåâîëüâåðîì, èèç êêîòîðûõ ááóêâàëüíî
êîñèò ææèâóþ ññèëó ââðàãà. ÇÇàòî ááåãàåò
è ïïåðåçàðÿæàåò îîðóæèå ììåäëåííî.
Ñåðæàíò ÒÒîìàñ ÌÌàêèíòàéð � ïïðîñòîé
âîÿêà ññ ààâòîìàòîì èè îîãíåìåòîì. ÎÎïà-
ñåí òòîëüêî ââáëèçè, ççàòî èèìååò ïïîëåç-
íóþ ññïîñîáíîñòü ççàñòàâèòü ïïîä÷èíåí-
íûõ ììåòíóòü ââî ââðàãà ããðàíàòû ññî ññëå-
çîòî÷èâûì ããàçîì.

ÊÎÃÄÀ ÊÊ ÂÂÀÌ ÑÑ ÍÍÅÁÀ ÏÏÀÄÅÒ ««ÏÎÑÛËÊÀ», ÁÁÓÄÜÒÅ ÂÂÍÈÌÀÒÅËÜÍÛ �� ÅÅÑËÈ
ÎÊÀÆÅÒÅÑÜ ÂÂ ÒÒÎ×ÊÅ ÅÅÅ ÏÏÐÈÇÅÌËÅÍÈß, ÐÐÀÑÑÒÀÍÅÒÅÑÜ ÑÑ ÆÆÈÇÍÜÞ.

ÃÅÍÅÐÀË ÔÔÎÍ ÁÁÅÊ ��
ÑÀÌÛÉ ÓÓÍÈÂÅÐ-
ÑÀËÜÍÛÉ ÁÁÎÅÖ ÍÍÅ-
ÌÅÖÊÎÉ ÑÑÒÎÐÎÍÛ,
ËÅÊÃÎ ÑÑÏÐÀÂËßÅÒ-
Ñß ÑÑ ËËÞÁÛÌ ÏÏÐÎ-
ÒÈÂÍÈÊÎÌ!

ÏÎÌÍÈÒÅ ÎÎ ÒÒÎÌ, ××ÒÎ ÂÂÑÅ ÎÎÁÚÅÊÒÛ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÐÐÀÇÐÓØÀÅÌÛ, ÅÅÑËÈ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊ
ÎÊÎÏÀËÑß ÍÍÀ ÑÑÎÂÅÑÒÜ, ÂÂÑÅÃÄÀ ÌÌÎÆÍÎ ÇÇÀÅÕÀÒÜ ÊÊ ÍÍÅÌÓ ÂÂ ÒÒÛË, ÏÏÐÎËÎÌÈÂ ÑÑÒÅÍÓ. 

ÏÀÐÀ ÏÏÓØÅÊ ÈÈ ÏÏÓËÅÌÅÒÎÂ ÎÎÑÒÀÍÎÂßÒ ÏÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ËËÞÁÓÞ ÀÀÒÀÊÓ, ÅÅÑËÈ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊ ÅÅÙÅ
ÍÅ ÄÄÎÐÎÑ ÄÄÎ ÒÒßÆÅËÎÉ ÒÒÅÕÍÈÊÈ. ÏÏÐÈ ÆÆÅËÀÍÈÈ ÌÌÎÆÍÎ ÑÑÀÌÎÌÓ ÂÂÑÒÀÒÜ ÇÇÀ ËËÀÔÅÒ.
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ÑÑóóííääóóêêèè ññ ççîîëëîîòòîîìì

Ïåðèîäè÷åñêè ññ ííåáà ïïàäàþò ññóíäóêè ññ ççîëîòîì, ââ êêàæäîì �� 3300 ååäèíèö ääåíåã. ÂÂîç-
íèêàþò îîíè ññîâåðøåííî ïïðîèçâîëüíî, ííî ââåðîÿòíîñòü ïïîÿâëåíèÿ ííà ááàçå ââûøå, ÷÷åì ââ
÷èñòîì ïïîëå. ÑÑîâåòóþ ïïåðèîäè÷åñêè ïïîêàòàòüñÿ ïïî òòûëàì ïïðîòèâíèêà, òòàê êêàê îîáû÷-
íî ââñå ççàáûâàþò ççàáèðàòü îîòòóäà ääåíüãè èè ììîæíî îîòëè÷íî îîáîãàòèòüñÿ ççà ññ÷åò ââðàãà. 
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ÇÇ à ÷òî ìû õàÿëè ïîñëåäíèõ
òðåõìåðíûõ «Ñîíèêîâ», êòî
ïîìíèò? Âåðíåìñÿ ê äàëåêî-

ìó 159 íîìåðó è îáðàòèì âçîð íà ðå-
öåíçèþ Sonic Heroes çà àâòîðñòâîì
Âàëåðèÿ Êîðíååâà: «Âìåñòî òîãî
÷òîáû ñëåäîâàòü ïåðåäîâûì îáðàç-
öàì æàíðà, ïîäîïå÷íûå Þäçè Íàêè
ïåðåíåñëè â Sonic Heroes íå òîëüêî
ëó÷øèå ýëåìåíòû ñâîèõ ñòàðûõ èãð,
íî è äóðíîå íàñëåäèå 16-áèòíîé ýïî-
õè: äàâíî óæå äèñêðåäèòèðîâàâøóþ
ñåáÿ ñèñòåìó «æèçíåé», ìãíîâåííûå
ñìåðòè ïðè ïàäåíèè ñ ëþáîé ïëî-
ùàäêè íà êðàþ óðîâíÿ...» Ïðîøåä-
øèå ñ òåõ ïîð ãîäû, êàæåòñÿ, âîâñå
íå êîñíóëèñü ðàçðàáîò÷èêîâ. Sonic
Rush äëÿ Nintendo DS � èãðà, êîòî-
ðóþ ìíîãèå ñ÷èòàþò ëó÷øèì ñîâðå-
ìåííûì «Ñîíèêîì», � îïÿòü âîçâðà-
ùàåò íàñ âî âðåìåíà Sega Mega
Drive. È ýòî íå êîìïëèìåíò.
Äâà äèñïëåÿ Nintendo DS ñëèâàþòñÿ â
îäèí âåðòèêàëüíûé ýêðàí, ãäå è òâî-
ðÿòñÿ ïðèêëþ÷åíèÿ åæà Ñîíèêà è êîø-
êè Áëåéç. Ñóòè èãðû ýòî íå ìåíÿåò:
Sonic Rush � ïðèëåæíàÿ êàëüêà ñ ñà-
ìûõ ïåðâûõ (è ñàìûõ ëó÷øèõ) èãð î
åæèêàõ íà øåñòíàäöàòè áèòàõ. Â òå
âðåìåíà Þäçè Íàêà ñìîã íå òîëüêî
ñîçäàòü íåáàíàëüíîãî ìýñêîòà, íî è

íàùóïàë íîâûå ïëàòôîðìåííûå ýëå-
ìåíòû, ñîçäàâøèå ïîçæå ôèðìåííûé
ñòèëü «Ñîíèêà», � ñêîðîñòü, ñ êîòîðîé
êîëþ÷èé íîñèëñÿ ïî Èçóìðóäíîìó îñò-
ðîâó, äîëãî íå óêëàäûâàëàñü â ãîëîâàõ
ëþáèòåëåé óñàòûõ âîäîïðîâîä÷èêîâ.
Sonic Rush âïîëíå ìîã áû âûéòè íà
16-áèòíîé ïðèñòàâêå è íàçûâàòüñÿ
Sonic the Hedgehog 4. Âåäü äåéñòâèå
ïåðåõîäèò íà âåðõíèé äèñïëåé, òîëü-
êî êîãäà ãåðîé âçìûâàåò â âîçäóõ, �
ñ òåì æå óñïåõîì ïåðñîíàæ ìîã áû
ëåòàòü è íà îäíîì ýêðàíå. Òðåõìåð-
íûå áèòâû ñ áîññàìè � ïûëü â ãëàçà.
Âòîðîé ïåðñîíàæ, êîøêà Áëåéç, ìà-
ëî ÷åì îòëè÷àåòñÿ îò Ñîíèêà è äî-
áàâëåíà â èãðó «äëÿ ãàëî÷êè», ÷òîáû
èãðîêó áûëî íåñòûäíî ïðîéòè îäíè è
òå æå êàðòû äâà ðàçà (ïóñòü â äðó-
ãîì ïîðÿäêå). Ñåíñîðíûé ýêðàí èñ-
ïîëüçóåòñÿ òîëüêî íà áîíóñ-ñòàäèÿõ.
Äèçàéí è ïëàíèðîâàíèå êàðò � íà
òîì æå âûñî÷àéøåì óðîâíå, ãäå îíè
áûëè â Sonic Team ïÿòíàäöàòü ëåò
íàçàä, íî... Íî çà÷åì æå áûëî òà-
ùèòü â èãðó âñå äàâíî èçâåñòíûå
õðîíè÷åñêèå áîëåçíè ñåðèàëà? Ïÿò-
íàäöàòü ëåò ñ ðàçáåãó íàëåòàòü íà
âðàãîâ è ïàäàòü â ïîäëî ðàññòàâëåí-
íûå ïðîïàñòè, ïÿòíàäöàòü ëåò óìè-
ðàòü ñ îäíîãî óäàðà, êîãäà çàêîí÷àò-

ñÿ êîëå÷êè, è íà÷èíàòü óðîâåíü ñ íà-
÷àëà, êîãäà èçðàñõîäóåøü âñå æèç-
íè, � ýòî óíèçèòåëüíî. Ïðîãðåññ íå
ñòîèò íà ìåñòå: ïðèñòàâêè ñòàíîâÿò-
ñÿ ìîùíåå, à èãðû � èíòåðåñíåå.
Ãåéì-äèçàéí Sonic Rush áåçíàäåæ-
íî óñòàðåë, è åñëè âû íå çàñòàëè
16-áèòíóþ ýïîõó, òî íå ñðàçó ïîéìå-
òå ïðåëåñòü ýòîé èãðû. À ìîæåò, 
è âîâñå íå ïîéìåòå: âåäü íûí÷å
çàñòàâëÿòü èãðîêà íà÷èíàòü óðîâåíü
çàíîâî ñ÷èòàåòñÿ åäâà ëè íå îñêîð-
áëåíèåì. Åñëè èãðû ïðî Ñîíèêà è
äàëüøå áóäóò òàêèìè, òî ñêîðî ôà-
ìèëüíûå õâîðè ñâåäóò ñåðèàë â ìî-
ãèëó. Â êîíöå êîíöîâ, â ïðèðîäå
åæè æèâóò âñåãî ïÿòü-äåñÿòü ëåò. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: action/platform
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sega
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.sega-europe.com/en/Game/173.htm

Sonic Rush
ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íå ðåâîëþöèÿ è íå ýâîëþöèÿ. Ïðîñòî ñòàðûé,
êàê ìèð, äâóõìåðíûé «Ñîíèê». Òîëüêî íà
äâóõ ýêðàíàõ ñðàçó.

Ïëþñû:
Îáðàçöîâûé øåñòíàäöàòèáèòíûé ãåéìïëåé, îòëè÷íûé äèçàéí 
óðîâíåé è ïåðñîíàæåé, óëåòíàÿ ìóçûêà, áîäðûå òðåõìåðíûå âñòàâêè.

Ìèíóñû:
Ïåðåæèòêè ãåéì-äèçàéíà ïÿòíàäöàòèëåòíåé âûäåðæêè: ñìåðòè ñ îäíîãî óäàðà, 
áåçäîííûå ïðîïàñòè, ïîäëûå ëîâóøêè, íåîáõîäèìîñòü íà÷èíàòü óðîâåíü çàíîâî.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÌÌííååííèèåå êêîîëëëëååããèè

Òîì ÁÁðýìâåëë ññ ññàéòà EEurogamer ââîñêëèöàåò ââ îîò÷àÿíèè: ««Äî-
ðîãàÿ SSega, ååñòü ääâà ïïðîñòûõ ññïîñîáà ññäåëàòü òòâîè èèãðû ääîñ-
òóïíûìè ääëÿ ÷÷åëîâå÷åñòâà: ïïåðâûé �� ïïåðåñòàíüòå óóáèâàòü ããå-
ðîÿ ññ îîäíîãî óóäàðà, èè ââòîðîé �� ÏÏÅÐÅÑÒÀÍÜÒÅ ÓÓÁÈÂÀÒÜ ÃÃÅÐÎß
Ñ ÎÎÄÍÎÃÎ ÓÓÄÀÐÀ. ÍÍåóæåëè ððàçðàáîò÷èêè ââñåðüåç ââåðÿò, ÷÷òî
ïîñòàâèòü ííà ïïóòè ëëåòÿùåãî ÑÑîíèêà øøèïû òòàê, ÷÷òîáû ííè îîäèí
ãóìàíîèä ííå óóñïåë ññðåàãèðîâàòü, �� ýýòî êêàê-òòî îîñîáåííî óóìíî?»

Ñåðèàë ïïðî ããîëóáîãî ååæà ííóæíî ññðî÷íî ññïàñàòü. ÒÒàêèìè òòåìïàìè îîí ääîëãî ííå ïïðîòÿíåò.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA NINTENDO DS

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Shadow the Hedgehog 

Sonic the Hedgehog

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÇÎËÎÒÛÅ ÊÊÎËÜÖÀ, ÊÊÀÊ ÂÂÑÅÃÄÀ, ÇÇÀÌÅ-
ÍßÞÒ ÑÑÎÍÈÊÓ ÆÆÈÇÍÅÍÍÓÞ ÝÝÍÅÐÃÈÞ.

ÏÎÌÍÈÒÅ: ÏÏÎÄ ÂÂÎÄÎÉ ÅÅÆÈÊÈ ÄÄÛØÀÒÜ
ÍÅ ÓÓÌÅÞÒ. ÄÄÀÆÅ ÒÒÀÊÈÅ ÂÂÎÒ ÑÑÈÍÈÅ.

ÍÅ ÅÅÆ, ÀÀ ÏÐßÌÎ ÊÀÏÈÒÀÍ ÀÌÅÐÈÊÀ!
ÈËÈ ÅÙÅ ÊÊÀÊÎÉ ××ÅËÎÂÅÊ-ÏÏÀÓÊ...

ØÈÏÛ, ««ÎÒÏÐÛÃÈÂÀËÊÈ», ÊÊÎËÅ×ÊÈ ÈÈ
ÒÐÎÏÈ×ÅÑÊÀß ÇÇÅËÅÍÜ. ÊÊËÀÑÑÈÊÀ.

Â SSONIC RRUSH ÄÄÂÀ ÝÝÊÐÀÍÀ ÈÈÑÏÎËÜÇÓ-
ÞÒÑß ÊÊÀÊ ÎÄÈÍ, ÍÎ ÁÁÎËÜØÎÉ.

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-ìàãàçèí

«Ìàðèîøîï» (hhttttpp::////wwwwww..mmaarriioosshhoopp..rruu)

çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.



CC îçäàòåëÿì Grandia III áûëî
ñëîæíî, ïîâåðüòå. Dragon
Quest VIII óæå îòãðåìåë, Final

Fantasy XII � íà ãîðèçîíòå. Ïîçîð
Grandia Xtreme � ïîçàäè, íåèçâåñò-
íîñòü Grandia Online � âïåðåäè. ×òî
òàêîå Grandia ñåé÷àñ � ðîëåâàÿ
æâà÷êà ñ êðàñèâîé ãðàôèêîé äëÿ
âñåõ ïîäðÿä èëè òðàäèöèîííàÿ RPG
äëÿ èçáðàííûõ? Âû íå ïîâåðèòå, íî
è òî è äðóãîå ñðàçó. 
Çàáóäåì íà ìèíóòêó îá èäåàëüíîé
áîåâîé ñèñòåìå è ãðàôè÷åñêèõ êðàñî-
òàõ. Ïî ïðåññ-ðåëèçàì Grandia III âûã-
ëÿäèò èñòîðèåé î ìàëü÷èêå Þêè, êî-
òîðûé âñþ æèçíü ìå÷òàë ïîäíÿòüñÿ â
âîçäóõ íà ñîáñòâåííîì ñàìîëåòå.
Ïðîñëàâèòüñÿ. À òàì íåäàëåêî è äî
ëþáâè ïðåêðàñíûõ æåíùèí, è ñïàñå-
íèÿ ìèðà îò îáàÿòåëüíîãî çëîäåÿ...
×óøü. Grandia III âïåðâûå íà ìîåé ïà-
ìÿòè ôîêóñèðóåò âíèìàíèå ãåéìåðà
íà ÷óâñòâàõ òåõ, êòî ðÿäîì ñ íèì ïî
òó è ýòó ñòîðîíó ýêðàíà. Âñïîìíèòå,

êàê ðàç çà ðàçîì â RPG þíûå äåðå-
âåíñêèå ïàðåíüêè óõîäèëè èç äîìà â
äàëåêèå ñòðàíñòâèÿ, ñóõî ïîïðîùàâ-
øèñü ñ ìàòåðüþ è çàáðàâ ñ ñîáîé
ðæàâûé îòöîâñêèé ìå÷. Grandia III èç-
âèíÿåòñÿ çà âñå èãðû æàíðà ïåðåä
æåíùèíàìè, òåðÿþùèìè òàê ñûíî-
âåé; ïîêàçûâàåò, ÷òî è îíè òîæå ìî-
ãóò áûòü ãåðîèíÿìè � ÿðêèìè, ñèëü-
íûìè, ïðèâëåêàòåëüíûìè. È î÷åíü
ñëàáûìè, êîãäà � ïóñòü è íå â ñàìîì
íà÷àëå èãðû � ðåáåíîê âñå æå äåëàåò
âûáîð â ïîëüçó ñàìîñòîÿòåëüíîñòè.
Ðåøàåò ðàñïðàâèòü ñâîè êðûëüÿ è
óëåòåòü èç ðîäíîãî äîìà � çäåñü-òî
òåìà àâèàöèè è îêàçûâàåòñÿ êàê
íåëüçÿ áîëåå óìåñòíîé. 
Íî áûòü ìàòåðüþ ïîëîæèòåëüíîãî ãå-
ðîÿ � âñå æå ëåã÷å, ÷åì ìëàäøåé
ñåñòðîé óáèéöû öåëîãî ìèðà. Âîñïî-
ìèíàíèÿ î ñ÷àñòëèâîì äåòñòâå âäâî-
åì åùå ñâåæè; à áðàò ïîâçðîñëåë
ñëèøêîì ðàíî è âáèë ñåáå â ãîëîâó
âåùè, êîòîðûå äåâî÷êà Àëüôèíà

óïîðíî íå õî÷åò ïîíèìàòü. Ïî÷åìó
èñïîëíÿòü îòâåäåííóþ ïðè ðîæäåíèè
ðîëü ãîâîðÿùåãî ñ áîãàìè � ïëîõî?
Êàêóþ ñâîáîäó äëÿ ñåáÿ è ìèðà èùåò
Ýìèëèóñ? Êîãäà-òî áðàò ñ ñåñòðîé
ñ÷èòàëè ñåáÿ äâóìÿ ïîëîâèíêàìè;
êëÿëèñü íå ðàññòàâàòüñÿ, èäòè ïî ìè-
ðó ðóêà îá ðóêó. Áûòü âìåñòå. «ß
÷óâñòâóþ ñåáÿ íåïîëíîöåííûì ðÿäîì
ñ òîáîé, � ÿðîñòíî âûêðèêèâàåò Ýìè-
ëèóñ. � Òû íå íóæíà ìíå. ß õî÷ó áûòü
îäèí, òîëüêî îäèí». È êðîâü � êðóï-
íûìè êàïëÿìè... Ïðîâîäèòü â áîëü-
øîé ìèð ñûíà, ñîõðàíèòü â ñåáå ëþ-
áîâü ê áðàòó, äîæäàòüñÿ âîçëþáëåí-
íîãî, çàáëóäèâøåãîñÿ â ïîãîíå çà
ìå÷òîé, � òàêîâî èñòèííîå ïðåäíàç-
íà÷åíèå ãåðîèíü Grandia III.
Êðàñèâî, ïðàâäà? À âåäü ñþæåò èãðû,
ñòîèò åãî ðàçîáðàòü íà âèíòèêè, ñî-
âåðøåííî îáû÷íûé. Åñëè â íîâûõ
Final Fantasy îòêàçàëà ôàíòàçèÿ ó äè-
çàéíåðîâ ïåðñîíàæåé, òî â Grandia �
ó ñöåíàðèñòîâ. Çà ïîñëåäíèå äåñÿòü
ëåò îíè ÿâíî âèäåëè òîëüêî ÷åòûðå
RPG, è âñå � ñîáñòâåííîãî ïðîèçâîä-
ñòâà. Ïðîõîäÿ èãðó, ÿ óäîâëåòâîðåííî
ïîäìå÷àëà âåùè âðîäå: «Þêè âñòðå-
÷àåò Àëüôèíó ðîâíî êàê Ðþäî � Åëå-
íó â Grandia II». Ãåðîè íà âîñüìîì ÷à-
ñó ñòàëêèâàþòñÿ ñî Çëîì, îòïðàâëÿ-
þòñÿ â ïóòåøåñòâèå ïî ìèðó â ïîèñ-
êàõ áîãîâ-Ñòðàæåé, çàèìñòâóþò èõ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: GameArts
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.square-enix.com

Grandia IIII

Grandia IIIÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Åñëè Final Fantasy XII â Åâðîïå îñåíüþ íå âûé-
äåò, áûòü èãðå ëó÷øåé ïðèñòàâî÷íîé RPG ãîäà.

Ïëþñû:
Âåëèêîëåïíûå ïåðñîíàæè, ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà, èäåàëüíàÿ ñèñòåìà áîÿ, îòëè÷íûå
äèàëîãè è âèäåîðîëèêè.

Ìèíóñû:
Ìåñòàìè ñêó÷íûé è èçëèøíå øàáëîííûé ñþæåò, ìàëîå êîëè÷åñòâî ìèíè-èãð è
äîïîëíèòåëüíûõ êâåñòîâ.

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ

Ê áàðüåðó!
Óïàñè ããîñïîäè �� ððàçäðàæàòü ããîñïîä
ãåéìåðîâ ííåîáõîäèìîñòüþ ïïåðåèãðû-
âàòü îîäíî èè òòî ææå ììåñòî ððàç ççà ððàçîì.
Ýòî ííå ììîäíî. ÓÓðîâåíü ññëîæíîñòè ââ
Grandia IIII òòî÷ü-ââ-òòî÷ü ññîîòâåòñòâóåò
òðåáîâàíèÿì ððûíêà. ÍÍà ïïðîñòûõ
ìîíñòðàõ ììîæíî ððàññëàáëÿòüñÿ, ëëåíè-
âî ââûáèðàÿ ððåöåïò óóáèåíèÿ ääàííîé
êîíêðåòíîé ææåðòâû. ««Ñåãîäíÿ ììîé
âûáîð �� CCrackle FFang èèëè ÎÎäíèì ììà-
õîì ññåìåðûõ ïïîáèâàõîì». ÁÁîññû èè
ãðóïïû ññèëüíûõ ììîíñòðîâ ççàñòàâëÿþò
ñîáðàòüñÿ. ÐÐàññ÷èòûâàåòå ííà ààâîñü ��
à ââîò ââàì GGame OOver! ÄÄåéñòâóåòå ññ
óìîì �� ïïîëó÷àéòå ççàñëóæåííóþ ïïîáå-
äó! ÂÂñå ÷÷åñòíî.

ÀÀççààððòòííûûåå èèããððûû

Ïîñòàâèòü ííà êêîí ññîáñòâåííûå ððóêó èè ññåðäöå? ÄÄîâåðèòüñÿ ââîëå ññëó÷àÿ? ÅÅñëè ýýòî èè
ñòîèò ääåëàòü, òòî òòîëüêî ííå ââ GGrandia IIII. ÂÂ ççäåøíåé êêàðòî÷íîé èèãðå ííå ïïîìîãóò ííàâû-
êè ïïîêåðà èèëè ïïðåôåðàíñà. ÂÂ ííåé ââîîáùå ííå ííóæíî ääåëàòü ííè÷åãî îîñìûñëåííîãî ��
òîëüêî ââûáðàòü ííåñêîëüêî êêàðò, ïïîñòàâèòü ääåíüãè èè ïïÿòü ððàç êêèíóòü êêîñòè. ÂÂûïàëà
óäà÷íàÿ êêîìáèíàöèÿ �� ççàáèðàéòå ââûèãðûø. ÍÍåò �� êêèäàéòå ïïî ââòîðîìó ððàçó.
Óìèëÿåò, êêàê GGrandia IIII óóêëîíèëàñü îîò ïïðîïàãàíäû ààçàðòíûõ ððàçâëå÷åíèé ââ ÷÷èñòîì
âèäå. ÈÈãðà ççäåñü èèäåò ííå ííà ææèâûå ääåíüãè, àà ííà ««ìåäàëüêè». ÎÎáìåíèâàòü ççîëîòî ííà
íèõ ììîæíî îîãðàíè÷åííûìè ïïîðöèÿìè, îîáðàòíàÿ êêîíâåðñèÿ ííåâîçìîæíà. ÍÍàäååòåñü
çàðàáîòàòü ííà ïïîëíûé èèíâåíòàðü ëëå÷àùèõ ïïðåäìåòîâ? ÊÊàðòî÷íûå èèãðû ççäåñü ííå ïïî-
ìîãóò. ÂÂûèãðàííûå ««ìåäàëüêè» ïïîçâîëåíî òòðàòèòü òòîëüêî ííà ïïðèîáðåòåíèå ïïðèçîâ ââ
èìïðîâèçèðîâàííîì ììàãàçèíå. ÑÑàìûé ääîðîãîé òòîâàð ««ñòîèò» îîêîëî ììèëëèîíà, ììàê-
ñèìàëüíàÿ ññòàâêà �� òòûñÿ÷à. ÍÍà ììîìåíò ííàïèñàíèÿ îîáçîðà ÷÷àøà ììîåãî òòåðïåíèÿ ááûëà
ïîëíà, àà ççàâåòíûé SSkill BBook ââûñøåãî óóðîâíÿ òòàê èè îîñòàâàëñÿ ííåäîñÿãàåìûì.

ÑÏÐÀÂÀ �� ÑÑÌÅØÍÎÉ ÁÁÎÑÑ-ÍÍÅÓÄÀ×ÍÈÊ, ÏÏÐÅÑËÅÄÓÞÙÈÉ ÃÃÅÐÎÅÂ ÂÂ ÒÒÅ×ÅÍÈÅ ÂÂÑÅÉ
ÈÃÐÛ. ÏÏÅÐÑÎÍÀÆ ÊÊÎÌÈ×ÅÑÊÈÉ �� ÊÊÀÊ MMID-BBOSS ÂÂ DDISGAEA: HHOUR OOF DDARKNESS.

Ïðîäîëæåíèå êêóëüòîâîé RRPG ââðåìåí DDreamcast ïïðèâåëî ííàñ ââ ýýêñòàç.

Àâòîð:
ßíà Ñóãàê 
kairai@pisem.net
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ÝÒÀ ÄÄÀÍÀ ÑÑÏÅÖÈÀËÈÇÈÐÓÅÒÑß ÍÍÀ ÌÌÀÃÈÈ ÎÎÃÍß. ÈÈ ÑÑÏÈÑÎÊ ÇÇÀÊËÈÍÀÍÈÉ
ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÈÉ, ÈÈ ßßÉÖÎ ÌÌÀÍÛ ÏÏÎÄÕÎÄÈÒ. ÂÂÑÅ ÏÏÐÀÂÈËÜÍÎ ÑÑÄÅËÀÍÎ!

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



Ñèëó, íà ïÿòíàäöàòîì óòî÷íÿþò êðå-
äèòíóþ èñòîðèþ è äîìàøíèé àäðåñ
Çëà, íà äâàäöàòü âîñüìîì âûáèâàþò
ó íåãî àóäèåíöèþ, ïðåäâàðèòåëüíî
ïðîñìîòðåâ íåñêîëüêî ôëåøáåêîâ.
Ïî òàêîé ñõåìå ó íàñ óæå íå ðàç âû-
ìàíèâàëè ïîëñîòíè äîëëàðîâ, íå íà-
õîäèòå? Ãåéìåðó áûñòðî ñòàíîâèòñÿ

ïîíÿòíî, ÷åì çàêîí÷èòñÿ âñå äåëî, è
õî÷åòñÿ òîëüêî óçíàòü, êàê èìåííî
ýòî ïðîèçîéäåò. Ñþðïðèçû áûâàþò,
íî ñòðàííûå � ñöåíàðèñòû íå ðàç
ââîäÿò âàæíûõ, êàçàëîñü áû, ïåðñî-
íàæåé, î êîòîðûõ çàòåì çàáûâàþò.
Åñòü è äðóãèå ñìåøíûå ñþæåòíûå
äûðû � ÿ òàê è íå ïîíÿëà, ïî÷åìó

Þêè ïðîäîëæàþò äîâåðÿòü ñàìîëåòû
ïîñëå ñòîëüêèõ êàòàñòðîô è êàê îí
óìóäðÿåòñÿ ïîäíèìàòü ìàøèíû â âîç-
äóõ ïîñëå ñâîèõ ãîðå-ïðèçåìëåíèé.
Óâåðåíà � áåç Àëüôèíû, Ìèðàíäû è
Äàíû íè÷åãî áû íå âûøëî íè ó ïèëî-
òà, íè ó ñàìîé èãðû. Â ýòîì è êðîåòñÿ
ìîðàëü Grandia III, íå íàõîäèòå?
À ÷òî ïðîèñõîäèò ìåæäó ãîðå-ïðèçåì-
ëåíèÿìè è ãåðîè÷åñêèìè âçëåòàìè?
Grandia èçâåñòíà òåì, ÷òî ýòî åäèí-
ñòâåííàÿ ñåðèÿ RPG, ãäå èíòåðåñíî íå
òîëüêî ñëåäèòü çà ñþæåòîì, íî îòðû-
âàòü ëàïêè ìîíñòðàì. Íåñêîëüêî ëåò
íàçàä ÿ ïèñàëà, ÷òî «â Breath of Fire:
Dragon Quarter ïðåäñòàâëåíà ëó÷øàÿ
ñèñòåìà áîÿ â ÿïîíñêèõ RPG çà âñþ
èñòîðèþ ñóùåñòâîâàíèÿ æàíðà». Òàê
âîò, òîò Breath of Fire � èãðà óìíàÿ, à
âäîáàâîê åùå è çðåëèùíàÿ. À â
Grandia III àêöåíòû ðàññòàâëåíû èíà÷å.
Çðåëèùíàÿ, íî åùå è óìíàÿ èãðà. È
òîæå ñ «ñàìîé ëó÷øåé ñèñòåìîé áîÿ».
Ïðåäñòàâüòå ñåáå àðåíó, ïî êîòîðîé
ñóìàòîøíî áåãàþò ïåðñîíàæè è
ìîíñòðû, ðàçìàõèâàþò ìå÷àìè, ïîñî-
õàìè, êëåøíÿìè, êðûëüÿìè è äàæå
õâîñòàìè. È áüþò, áüþò, áüþò äðóã-
äðóãà! Èíîãäà äåéñòâèå çàìèðàåò,
îäèí èç áîéöîâ âîçäåâàåò ðóêè ê íå-
áó è ïðîèçíîñèò ìîãó÷åå çàêëèíàíèå.
Êàê òîëüêî äûì ñïåöýôôåêòîâ ðàññå-
åòñÿ è î÷êè ïîâðåæäåíèé áóäóò ïîäñ-
÷èòàíû, âåñåëüå ïðîäîëæèòñÿ. Ïîêà
íå íàñòàíåò ïîðà îòäàâàòü êîìàíäó.
Ïîñìîòðèòå â âåðõíèé ëåâûé óãîë
ëþáîãî ñêðèíøîòà ñ áîåâêîé. Âèäèòå
êîëåñî ñ èêîíêàìè ïåðñîíàæåé?
Âíóòðåííåå êîëüöî � ýòî âàøè ïîäî-
ïå÷íûå, âíåøíåå � ìîíñòðû. Êîëåñî
äåëèòñÿ íà íåñêîëüêî çîí, èç êîòîðûõ
íàèáîëåå âàæíà îäíà � ïîäãîòîâêè ê

äåéñòâèþ. Êîãäà èêîíêà ãåðîÿ
äîõîäèò äî íåå, âðåìÿ îñòà-
íàâëèâàåòñÿ è âûñêàêèâàåò
óäîáíîå ìåíþ. Íàâåðíÿêà

ìèëëèîí ðàç âèäåëè òà-
êîå: «àòàêà, ìàãèÿ,
ñïåöïðèåì» � â òàêîì
âîò äóõå. Ðåøåíèå ïðè-

íÿòî? Èãðà îïÿòü ïå-
ðåõîäèò â ðåæèì ðå-
àëüíîãî âðåìåíè.

Èêîíêà æå äâè-

æåòñÿ äàëüøå, à êàê äîéäåò äî çîíû
äåéñòâèÿ, òàê âñå çàäóìàííîå è ïðîè-
çîéäåò. Åñëè äîéäåò, êîíå÷íî.
Êðàåóãîëüíûé êàìåíü ñèñòåìû áîÿ â
Grandia � îòìåíà ÷óæîãî äåéñòâèÿ
(Cancel). Ïîêà èêîíêà áîéöà â çîíå
îæèäàíèÿ, åãî ìîæíî êîíòðàòàêîâàòü
è îòáðîñèòü íàçàä âî âðåìåíè íà
ïîëêîëåñà. Ïîäîéäåò è áåñïëàòíûé
óäàð Critical, è ëþáîé ñïåöïðèåì ñî
ñâîéñòâîì Cancel. Ïðîòèâíèêè õîðî-
øî îá ýòîì çíàþò è óìåëî «ïåðåáè-
âàþò» âàøè ñîáñòâåííûå àòàêè. Âîò
âîçüìåì, íàïðèìåð, òàêóþ ñèòóàöèþ.
Íàñòàëî âðåìÿ âûáèðàòü êîìàíäó äëÿ
Àëüôèíû, âû èùåòå â ñïèñêå çàêëè-
íàíèé ëþáèìûé Hellburner, è âäðóã
çàìå÷àåòå: à áîññ-òî ãîòîâèò êîíòðà-
òàêó, è èêîíêà åãî óæå ïî÷òè äîøëà
äî çîíû äåéñòâèÿ. ×òî äåëàòü? Ñðî÷-
íî èñïîëüçîâàòü Comet Strike (âðåìÿ
ïîäãîòîâêè � ïî÷òè íóëåâîå; Cancel-
ýôôåêò � åñòü). Óðîí îò íåãî íåâå-
ëèê, çàòî øêóðû âàøèõ ïîä÷èíåííûõ
îñòàíóòñÿ öåëûìè è íåâðåäèìûìè. À
äîáèâàòü áîññà áóäåò óæå âòîðîé ãå-
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ÀËÜÔÈÍÀ ÌÌÎÆÅÒ ÁÁÛÒÜ ÎÎÒËÈ×ÍÛÌ ÌÌÀÃÎÌ �� ÅÅÑËÈ ÝÝÊÈÏÈÐÓÅÒ
ÏÎÑÎÕ MMAG ++55. ÍÍÎ ÌÌÎÆÅÒ ÈÈ ÂÂÎÈÍÎÌ �� ÑÑ ÄÄÓÁÈÍÊÎÉ AATK ++45.
GRANDIA IIII ÏÏÎÇÂÎËßÅÒ ÄÄÅËÀÒÜ ÑÑ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀÌÈ ××ÒÎ ÄÄÓØÅ ÓÓÃÎÄÍÎ.

ÄÈÇÀÉÍ ÏÏÎÌÅÙÅÍÈÉ ÂÂ GGRANDIA IIII �� ÒÒÎ×Ü-ÂÂ-ÒÒÎ×Ü ÊÊÀÊ ÂÂÎ ÂÂÒÎÐÎÉ
×ÀÑÒÈ. ÒÒÀÊÀß ÂÂÎÒ ««ÏÐÅÅÌÑÒÂÅÍÍÎÑÒÜ ÕÕÓÄÎÆÅÑÒÂÅÍÍÎÉ ÌÌÛÑËÈ.

Dragon Quest VIII

Grandia Xtreme

ÊÓÄÀ ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ
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ÑÑââîîááîîääííûûéé ïïîîëëååòò

Ïåðâîé ççà øøòóðâàë ññàìîëåòà ââ GGrandia IIII ññàäèò-
ñÿ... ïïðàâèëüíî, ÀÀëüôèíà. ÂÂ ññöåíå, êêîãäà ÞÞêè
äàåò ääåâóøêå ««ïîðóëèòü», ããåéìåð ââïåðâûå ììî-
æåò ïïîëåòàòü ïïî ììèðó èèãðû ââ ññâîáîäíîì ððåæè-
ìå. ÞÞìîð ââ òòîì, ÷÷òî ïïðèçåìëÿòüñÿ ððàçðåøåíî
íå ââåçäå �� ååñòü ââñåãî ññ ääåñÿòîê ääîñòóïíûõ ëëî-
êàöèé. ÇÇàòî êêíîïêà RR1 ââñåãäà ããîòîâà ððàññêàçàòü
î ïïîäñâå÷åííîì ööåëåóêàçàòåëåì îîáúåêòå. ««Ðóè-
íû ääðåâíåãî õõðàìà» èèëè òòàì ««Áîëüøîå îîçåðî ññ
ïðåñíîé ââîäîé». ÅÅùå ïïðèÿòíî, ÷÷òî óóâèäåííûå
ïðåæäå ííà ííàçåìíûõ óóðîâíÿõ ããîðîäà èè óóùåëüÿ èè ââ ýýòîì ððåæè-
ìå ëëåãêî óóçíàþòñÿ. ÂÂïëîòü ääî ««îé, ââîò ýýòî ææå òòà ññàìàÿ ïïåùåðà,
ãäå ììåíÿ ííàñòèã GGame OOver!» ÌÌåëî÷ü, àà ïïðèÿòíî!

ÊÎÍÅÊ ÃÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÎÃÎ ÄÄÂÈÆÊÀ GGRANDIA IIII �� ÎÎÒÊÐÛÒÛÅ ÏÏÐÎÑÒÐÀÍÑÒÂÀ.
ÏÅÙÅÐÛ ÂÂ ÈÈÃÐÅ �� ÑÑÀÌÛÅ ÎÎÁÛ÷ÍÛÅ. ÀÀ ÂÂÎÒ ÑÑÒÎÈÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂÛÉÒÈ ÍÍÀÐÓÆÓ �� ÒÒÓÒ
È ËËÅÑÀ, ÈÈ ÏÏÎËß, ÈÈ ÐÐÅÊÈ, ÈÈ ÏÏÓÑÒÛÍÈ ÄÄÀÆÅ. ÏÏÐÎÐÈÑÎÂÊÀ ÄÄÎ ÃÃÎÐÈÇÎÍÒÀ.

Â GGrandia IIII ïïðåäñòàâëåíà ëëó÷øàÿ ññèñòåìà
áîÿ ââ ÿÿïîíñêèõ RPG ççà ââñþ èèñòîðèþ ææàíðà.
Çðåëèùíàÿ, èèäåàëüíî ññáàëàíñèðîâàííàÿ.



ðîé ïîä ïðèêðûòèåì Cancel-óäàðà
òðåòüåãî. Íå âïàäàéòå òîëüêî â ýéôî-
ðèþ, ñèñòåìà Cancel � îòíþäü íå âîë-
øåáíàÿ ïàëî÷êà-âûðó÷àëî÷êà. Ïîì-
íèòå, ÷òî õîòü âðàã è îòêèäûâàåòñÿ
íàçàä íà ïîëêîëåñà, âàøåìó ãåðîþ
íóæíî ïðîéòè ïîëíûé êðóã, ÷òîáû
ïîâòîðèòü àòàêó. Òî åñòü, òâîðèòü ñ
âðàãîì ÷òî äóøå óãîäíî, íå äàâàÿ
åìó íè åäèíîãî îêíà äëÿ êîíòðóäàðà,
ìîæíî â îäíîì ñëó÷àå � åñëè îí ìà-
ëåíüêèé òîðìîç è áåç äðóçåé. À òàêèõ
îáèæàòü � ãðåõ.
Øèðîêî ðàçðåêëàìèðîâàííîå íîâîââå-
äåíèå Grandia III � àòàêè â âîçäóõå �
ñîîòâåòñòâóþò è äóõó, è ñîäåðæàíèþ
ñèñòåìû áîÿ â ïîëíîé ìåðå. Cancel ñ
ïîìîùüþ Critical-óäàðîâ (à òàêæå íåêî-
òîðûå âèäû ìàãèè � âçÿòü òó æå
Crackle) ïîäêèäûâàåò âðàãîâ ââåðõ. Åñ-
ëè ñëåäóþùèì íà î÷åðåäè ãåðîåì
âûáðàòü ñàìóþ îáû÷íóþ àòàêó

(Combo), òî îíà ïðåâðàòèòñÿ â ýô-
ôåêòíîå èçáèåíèå íåñ÷àñòíîãî
ìîíñòðà â âîçäóõå. Ïîëüçà îò ýòîãî
äâîÿêàÿ. Óðîí êóäà áîëüøå, ÷åì îáû÷-
íî, � ýòî ðàç. Óáèòûé êîìáîé â
âîçäóõå âðàã ìîæåò îñòàâèòü âàì
íà ïàìÿòü öåííûé ïðåäìåò � ýòî
äâà. Îïÿòü æå, ãëàâíîå � íå óâëå-
êàòüñÿ ýòèì. ß ïîìíþ ñëó÷àé, êîã-
äà âñå ìîè ÷åòûðå ãåðîÿ ïåðåêè-
äûâàëè äðóã äðóãó îäíîãî
ìîíñòðà, ïîêà âòîðîé ìåä-
ëåííî-ìåäëåííî ãîòîâèë çàê-
ëèíàíèå Quake... È âåäü
íå çðÿ.
Óæå íðàâèòñÿ èãðà? Ïðå-
äóïðåæäàþ: ñîñòàâèòü
ïîëíîå âïå÷àòëåíèå î
Grandia III ïî ïåðâûì
íåñêîëüêèì ÷àñàì èã-
ðû íåëüçÿ ñîâåðøåí-
íî. Ëîêàöèè îäíà çà

äðóãîé îñòàþòñÿ ïîçàäè, è èãðà ìå-
íÿåòñÿ íà ãëàçàõ. Àðõèòåêòóðà çäà-
íèé óñëîæíÿåòñÿ, íåïðèãëÿäíûå êóñ-

òèêè íà îáî÷èíå äîðîãè ñìåíÿþòñÿ
ãóñòûìè äæóíãëÿìè, è äàæå
âèäåííûå â ñîòíå äðóãèõ
RPG ðóèíû äðåâíåé öèâèëè-

çàöèè ñìîòðÿòñÿ âíó-
øèòåëüíî áëàãîäàðÿ
êðàñèâåéøèì òåêñ-

òóðàì. Â Èíòåðíå-
òå ïèøóò: èãðà
êðàñèâåå, ÷åì
Dragon Quest?
Çíàéòå � ýòîò ÷å-
ëîâåê ïðîøåë
Grandia III íàïî-
ëîâèíó, íå ìåíü-

øå. Íàïðîòèâ,
ñòàðòîâàâøèé ñ ìåñòà â
êàðüåð ñþæåò ïîñëå äâàä-

öàòîãî ÷àñà ïîòèõîíüêó

çàòóõàåò, ðàäóÿ ëèøü ðåäêèìè ïî-
íàñòîÿùåìó ýìîöèîíàëüíûìè äèàëî-
ãàìè. Äà è ÷òî ãðåõà òàèòü � ñàìûå
ÿðêèå ïåðñîíàæè ñõîäÿò ñî ñöåíû
åùå íà ïåðâîì DVD, à èõ ïðååìíèêè
íå âñåãäà äåðæàò ìàðêó. Ê ñ÷àñòüþ, ê
ôèíàëó ñöåíàðèñòû îïÿòü ïðîñûïà-
þòñÿ, à âìåñòå ñ íèìè � è èõ ãåðîè.
Íåëüçÿ ñðàçó îöåíèòü íå òîëüêî ñþ-
æåò, íî äàæå ãåéìïëåé! Åñòü èãðû,
âûâàëèâàþùèå íà ãåéìåðà âñå ñâîè
ôè÷è ðàçîì. Äåñêàòü, ïîëüçóéòåñü! Â
òîé æå Final Fantasy X � ñðàçó âàì è
Sphere Grid (ñèñòåìà ïðîêà÷êè), è
îâåðäðàéâû, è ñàììîíû, è ïàðòèÿ
áîëüøàÿ, è ïðåäìåòû ðàçíûå. Âðåìÿ
èäåò, çàêëèíàíèÿ óñëîæíÿþòñÿ, ÷èñëî
ïðèçûâàåìûõ çâåðþã ðàñòåò, íî íè÷å-
ãî ïðèíöèïèàëüíî íîâîãî íå äîáàâëÿ-
åòñÿ. Â Grandia III âñå íå òàê. Ïîíà÷à-
ëó íåëüçÿ äàæå ýêèïèðîâêó òîëêîì
ïîìåíÿòü � íå íà ÷òî. Ñïèñîê çàêëè-

Grandia IIIÎÁÇÎÐ

Óìíèêè è óìíèöû
×òîáû ââàñ ííå ççàïóòàòü, ââ îîñíîâíîì
òåêñòå ÿÿ ððàññêàçûâàëà òòîëüêî îî ççàêëè-
íàíèÿõ èè ÿÿéöàõ ììàíû. ÀÀ ååñòü ååùå ííà-
âûêè ((Skills; ííå ïïóòàòü ññî SSpecial ��
ñïåöïðèåìàìè) èè óóìíûå êêíèãè. ÇÇàêëè-
íàíèÿ ääåëÿòñÿ ííà ýýëåìåíòàëüíûå
ãðóïïû ((îãîíü, ââîäà, ççåìëÿ, ââåòåð). ÓÓ
íàâûêîâ ååñòü ññâîÿ ññèñòåìà ((ìåíòàëü-
íûå, ôôèçè÷åñêèå èè òòàê ääàëåå). ÝÝêèïè-
ðîâàâ êêíèãó, ââû óóñèëèâàåòå òòå èèëè
èíûå ããðóïïû ööåëèêîì. ÎÎñòàëîñü òòîëü-
êî îîòðåäàêòèðîâàòü ññïèñîê ííàâûêîâ óó
êàæäîãî ááîéöà, ïïîäîáðàâ èèõ ««â òòîí»
ôîëèàíòó. ÍÍàïðèìåð, ììàãè÷êå îîòëè÷íî
ïîäîéäóò GGuru�s WWay, AAbsorb MMagic,
Water MMastery èè, ññîîòâåòñòâåííî,
Magician BBook. ÊÊàê èè ââ ññëó÷àå ññ ÿÿéöà-
ìè, ññàìûå ççàíÿòíûå ííàâûêè õõðàíÿòñÿ
«âíóòðè» êêíèã. ÈÈ ïïîñëå ïïðî÷òåíèÿ èèñ-
òî÷íèê ççíàíèé óóíè÷òîæàåòñÿ. ÁÁîÿòüñÿ
ýòîãî ííå ññòîèò �� ââñå-òòàêè, ââñå èèëè
ïî÷òè ââñå ÿÿéöà èè êêíèãè ííå óóíèêàëüíû
è ââñòðå÷àþòñÿ ââ èèãðå ííåñêîëüêî ððàç.
Äà, èè ååùå ððàç ííàïîìèíàþ ((èãðà òòîæå
íå ïïðåìèíåò ññêàçàòü ððàç ääåñÿòü): ííà-
âûêè èè ççàêëèíàíèÿ ««ïðîñòî ââ èèíâåíòà-
ðå» ááåñïîëåçíû! ÈÈõ ííàäî îîáÿçàòåëüíî
ýêèïèðîâàòü. ÈÈ ííàâûêè ííåëüçÿ ««èñ-
ïîëüçîâàòü» ââ ááîþ. ÎÎíè ïïðîñòî ååñòü èè
äåéñòâóþò ññàìè ïïî ññåáå. ÏÏàññèâíî.

ÑÂÀËÈÒÜÑß ÂÂ ÏÏÐÎÏÀÑÒÜ ÂÂ GGRANDIA ÍÍÅ ÏÏÎËÓ×ÈÒÑß
ÂÀÌ ÍÍÅ ÄÄÀÄÓÒ ÈÈÄÒÈ ÒÒÓÄÀ, ÊÊÓÄÀ ÍÍÅ ÏÏÎËÎÆÅÍÎ.

×ÅÌ ÌÌÎÙÍÅÅ ÇÇÀÊËÈÍÀÍÈÅ �� ÒÒÅÌ ÊÊÐÀÑÈÂÅÅ ÎÎÍÎ
ÂÛÃËßÄÈÒ ÈÈ ÄÄÎËÜØÅ ÄÄÅÌÎÍÑÒÐÈÐÓÅÒÑß. 

138 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 09  || ÌÀÉ  || 2006



íàíèé êàê ðåäàêòèðîâàòü, åñëè èõ ïî
îäíîìó íà áðàòà? Ãåéìåðà ïðèó÷àþò
îáõîäèòüñÿ òåì, ÷òî åñòü, ïîëüçîâàòü-
ñÿ Cancel-àòàêàìè, ëå÷àùèìè ïðåä-
ìåòàìè. Ïðîõîäèò íåñêîëüêî ÷àñîâ �
è âîò, ðàäîñòü êàêàÿ, ìîæíî çàéòè â
ìàãàçèí ñî ñëîâàìè: «Ìíå ìàãèþ, íà
âñå!» Òåïåðü óæå ìîæíî ïîâîçèòüñÿ ñ
ýêèïèðîâêîé � äåñêàòü, «âîò ýòîò
ìàëü÷èê ó ìåíÿ áóäåò ëåêàðåì, à äå-
âî÷êå îòëè÷íî ïîäîéäåò îãíåííàÿ
àòàêóþùàÿ ìàãèÿ». Ïîä ñòàòü ñïèñêó

çàêëèíàíèé íàäî ïîäîáðàòü ÿéöà ìà-
íû (mana egg). Íàïðèìåð, Frost Egg
óñèëèâàåò âñþ âîäíóþ ìàãèþ. Ïðîõî-
äèò åùå âðåìÿ, è ãåéìåð óçíàåò: äà
èç ÿèö, îêàçûâàåòñÿ, ìîæíî èçâëå-
êàòü íîâûå çàêëèíàíèÿ � ÷òî äàæå íà
÷åðíîì ðûíêå íå êóïèøü! Êîíå÷íî, â
ïðîöåññå ïåðåðàáîòêè ïðåäìåò óõî-
äèò â àñòðàë, íî äëÿ ýêèïèðîâêè íóæ-
íî âñåãî ÷åòûðå � ïî îäíîìó íà ãå-
ðîÿ. Ïðèõîäèòñÿ âûáèðàòü, ÷åì æåðò-
âîâàòü. Âåäü áðîñàòü ñóïåðìîùíûå

çàêëèíàíèÿ íàëåâî è íàïðàâî áåç ñî-
îòâåòñòâóþùåãî ÿéöà çà ïàçóõîé áåñ-
ïîëåçíî. Òîëüêî çðÿ î÷êè ìàíû ñîæ-
æåòå. È óæå â êîíöå ïåðâîãî äèñêà
âàñ æäåò àãðåãàò, ïîçâîëÿþùèé ñîå-
äèíÿòü (fusion) ÿéöà. Ê òîìó âðåìåíè
âñÿêîãî ìóñîðà ïåðâîãî óðîâíÿ äîëæ-
íî íàêîïèòüñÿ êó÷à � âîò èç íåãî
ìîæíî ñîîðóäèòü òàêîå, ÷òî íè îäíî-
ìó áîññó ìàëî íå ïîêàæåòñÿ. Îïÿòü
æå, ëåãêî ïåðåñòàðàòüñÿ � ñäåëàòü
ÿéöî, êîòîðîå ãåðîè íå ñìîãóò íàäåòü.
Óðîâíåì ìàãèè íå âûøëè. È, íàêî-
íåö, åñòü åùå îðáû Õðàíèòåëåé.
Çäåñü âñå ïðîñòî � ýòî òà ñàìàÿ
öàðü-ïóøêà, èç êîòîðîé ïî âîðîáüÿì
ëó÷øå íå ñòðåëÿòü. Ïîòîìó ÷òî ïåðå-
çàðÿæàåòñÿ î÷åíü äîëãî (õîòü è àâòî-
ìàòè÷åñêè).
À òåïåðü � âíèìàíèå � âîïðîñ.
Ïðåäñòàâüòå ñåáå, ÷òî âàì ñ ñàìîãî
íà÷àëà èãðû ïðèøëîñü áû ïîñòîÿííî
äóìàòü îáî âñåì � î ñïèñêå çàêëèíà-
íèé, î, ïðîñòè ãîñïîäè, ÿéöàõ è èõ,
áîæå òû ìîé, ñëèÿíèè? Ïîõîæàÿ
ïðîáëåìà áûëà ó Final Fantasy VIII.
Êàê íà÷àëà ÿ áðîäèòü ïî òàìîøíåìó
ìåíþ, òàê âñå æåëàíèå ïðîõîäèòü èã-
ðó äî êîíöà ïðîïàëî. Åùå íåìàëî-
âàæíî: Grandia III æåëàííà íå òîëüêî
ñþæåòîì; èíòåðåñíî æå óçíàòü, êà-
êèå åùå ðàçâëå÷åíèÿ ïðèäóìàëè

íàì äîðîãèå ðàçðàáîò÷èêè.
×òî åùå âàì íóæíî çíàòü î Grandia III?
Èãðà àáñîëþòíî ëèíåéíà, çàòî åñòü
íåîáÿçàòåëüíûå áîññû. Ìîäåëè ïåðñî-
íàæåé â ðîëèêàõ íà äâèæêå è â CG-âè-
äåî ñèëüíî ðàçëè÷àþòñÿ ïî êà÷åñòâó;
èíîãäà ýòî áåñèò. Íà ëîêàöèÿõ âñòðå-
÷àþòñÿ ëîãè÷åñêèå çàãàäêè óðîâíÿ
«íàæìèòå êíîïêó � îòêðîåòñÿ
äâåðü». ×óäåñíîé ñòðåëêè-àâòîïèëî-
òà èç Grandia II çäåñü íåò, íî ïî èìå-
þùåéñÿ ìèíè-êàðòå ìîæíî ëåãêî ñî-
ðèåíòèðîâàòüñÿ. Èññëåäîâàòü ëîêà-
öèè â ïîèñêàõ ñóíäóêîâ ëåãêî è âåñå-
ëî, áëàãî ìîíñòðû âñåãäà âèäíû çà-
ðàíåå, è èõ ìîæíî óáèòü íàñîâñåì.
Àõ äà, ó ãåðîÿ åñòü åùå ñêàíåð «÷òî
ãäå ïëîõî ëåæèò». Íàæàâ íà êíîïêó,
ìû ïîëó÷àåì èíôîðìàöèþ î âñåõ
áëèçëåæàùèõ ñóíäóêàõ, îòäåëüíî ëå-
æàùèõ ïðåäìåòàõ è èíòåðàêòèâíûõ
îáúåêòàõ. Èçîáðåòåíèå âû îöåíèòå
ïî äîñòîèíñòâó � ëþáîé íîâîé RPG
áåç ïîäîáíîé ôè÷è ñòîèò äàâàòü íà
ïîëáàëëà ìåíüøå, è òî÷êà.
Ìîå ëè÷íîå ìíåíèå? ß ìå÷òàëà, ÷òî
Grandia III ïðèñêà÷åò íà áåëîì êîíå è
çàêîëåò ãèäðó Final Fantasy, îáðàòèò
â ïåïåë Dragon Quest. Óâû, øîó
«êîíêóðåíòû óáèâàþò ñåáÿ îá ñòåíó»
îòìåíèëè. Íî... ãíåäîé â ÿáëîêàõ âàñ
óñòðîèò? 
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«À ÑÑÛÍÎÊ-ÒÒÎ ÓÓÆÅ ÑÑÎÂÑÅÌ ÂÂÇÐÎÑËÛÉ», ��
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ÑÑóóïïååððììååííûû èè ÷÷óóääîî-ääååââîî÷÷êêèè

Ñïåöïðèåìû ((Special) ââ èèãðå óó÷àòñÿ ññàìè ññîáîé. ÁÁûâàåò òòàê, ÷÷òî ââûáèðàåòå ââ ììåíþ
ïóíêò CCombo, àà ããåðîé ÷÷òî-òòî ììóäðèò, ììå÷îì ââî ââñå ññòîðîíû, îîãîíü èè ììîëíèè ììå÷åò.
À ïïîòîì îîáúÿâëÿåò: ««ß ððåøèë ííàçâàòü ýýòî ÂÂîëøåáíûì ÓÓäàðîì ÇÇåëåíîãî ÄÄðàêîíà!».
È ååãî ïïîòîì ïïîâòîðÿéòå êêîãäà óóãîäíî �� ááûëè ááû ââ ççàïàñå îî÷êè ññïåöïðèåìîâ ((íå ïïó-
òàòü ññ ììàíîé; ççàïàñ ïïîïîëíÿåòñÿ ààâòîìàòè÷åñêè). ÊÊàæäûé òòàêîé SSpecial ììîæíî óóñî-
âåðøåíñòâîâàòü. ÎÎïÿòü ææå, èèãðà ññàìà ââûáèðàåò, êêîãäà ïïîðàäîâàòü ââàñ ííàäïèñüþ ««ãå-
ðîé îîòêðûë ññåêðåòíûé ññïîñîá ääåëàòü ÝÝÒÎ»! ÍÍàäî ïïðîñòî ÷÷àñòî ïïðèìåíÿòü ëëþáèìûå
ïðèåìû. ÒÒîãäà ññíà÷àëà ááóäåò ïïîäíÿòà èèõ óóáîéíàÿ ññèëà, ççàòåì �� ññêîðîñòü èèñïîëíå-
íèÿ, èè òòàê ääàëåå. ÂÂïëîòü ääî ««óëüòèìàòèâíîé» ôôîðìû, êêîãäà ââñå ííàñòîëüêî õõîðîøî,
÷òî ääàæå èè ââ ÷÷åì-òòî ïïëîõî �� ììîíñòðîâ ææàëêî. ÅÅñòü, ïïðàâäà, ïïðèåìû ááîëåå ììèðíûå.
Äàíà, ííàïðèìåð, ììîæåò ââûçâàòü ññåáå ««áåñêîíå÷íûé èèñòî÷íèê ììàíû». ÎÎäèí ááîññ ììå-
íÿ ääî òòîãî ääîâåë, ÷÷òî ççàêëèíàíèÿ ííà ííåãî ññòàëî òòâîðèòü ííå èèç ÷÷åãî, àà HHP óó ííåãî �� êêàê
ó ââñåõ ììîèõ ããåðîåâ, ââìåñòå ââçÿòûõ, ääà ååùå èè óóìíîæèòü ííà òòðè. ÒÒîãäà ÿÿ îîòïðàâèëà
òðåõ ááîéöîâ ïïðèêðûâàòü ÄÄàíó ccancel-ààòàêàìè, îîðãàíèçîâàëà ääåâóøêå ááåñïëàòíóþ
ìàíó, èè îîíà ááûñòðî ääîáèëà ããàäà ññàìûìè ääîðîãèìè ççàêëèíàíèÿìè. ÒÒàêàÿ ââîò òòàêòèêà.

Â GGRANDIA IIII ÑÑÞÆÅÒÍÛÕ ÐÐÎËÈÊÎÂ ÁÁÎËÜØÅ, ××ÅÌ
Â GGRANDIA III, ÍÍÅ ÃÃÎÂÎÐß ÓÓÆÅ ÎÎÁ XXTREME.

ÌÅÍßÞÙÈÅ ÑÑÒÀÒÓÑ ÇÇÀÊËÈÍÀÍÈß (ÍÀÏÐÈÌÅÐ, ÓÓÑÛÏËßÞÙÈÅ
ÈËÈ ÏÏÀÐÀËÈÇÓÞÙÈÅ) ÂÂ GGRANDIA ÍÅ ÎÎ×ÅÍÜ-ÒÒÎ ÏÏÎËÅÇÍÛ.

ÌÈÐÀÍÄÀ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÊÊÓÄÀ ÌÌÎËÎÆÅ ÑÑÂÎÈÕ
ÒÐÈÄÖÀÒÈ ÑÑ ËËÈØÍÈÌ ËËÅÒ, ÏÏÐÀÂÄÀ?



ÅÅ ñòü äâà òèïà èãð. Ëèáî áîëü-
øîé êîëëåêòèâ ðàáîòàë âïóñ-
òóþ, âûäàâ íåâíÿòíûé ðåçóëü-

òàò, ëèáî ãîðñòêà ëþáèòåëåé ïðåâ-
çîøëà ñàìèõ ñåáÿ. Ïåðåä íàìè êàê
ðàç âòîðîé âàðèàíò. Ñîçäàòåëåé
Scratches âñåãî òðîå, è îíè î÷åíü
ñòàðàëèñü. Èãðà ó íèõ ïîëó÷èëàñü
æóòêàÿ. Â õîðîøåì ñìûñëå.

ÓÆÀÑÛ ÍÀØÅÃÎ ÃÎÐÎÄÊÀ
Èòàê, íà äâîðå ñåìèäåñÿòûå ãîäà
ïðîøëîãî âåêà. Ïîäàþùèé íàäåæäû
ìîëîäîé ïèñàòåëü ïî÷òè çàêîí÷èë
ñâîé ïåðâûé ðîìàí, íå õâàòàåò îäíî-
ãî � äîñòîéíîãî ôèíàëà. Â ïîèñêàõ
âäîõíîâåíèÿ îí ñåëèòñÿ â ñòàðèííîì
îñîáíÿêå, àðåíäîâàííîì äëÿ íåãî
áëèçêèì äðóãîì. Ó äîìà òåìíîå
ïðîøëîå � ïî ëåãåíäå, ïðåæíèå âëà-
äåëüöû óáèëè äðóã äðóãà. Âûÿñíèòü
ìîòèâû è ïîäðîáíîñòè ïðåñòóïëåíèÿ
òàê è íå óäàëîñü. Çäàíèå ïðåáûâàåò
â çàïóñòåíèè, âñå ãîâîðèò î òîì, ÷òî
ïîêèäàëè åãî â ñïåøêå. Íàïðèìåð, â
âàííîé êîìíàòå äî ñèõ ïîð âèñÿò
ïðîÿâëåííûå ëþáèòåëüñêèå ôîòîã-
ðàôèè. Âìåñòî òîãî ÷òîáû ñîñðåäî-

òî÷èòüñÿ íà ðàáîòå íàä ðîìàíîì,
ãëàâíûé ãåðîé ðåøàåò ðàçîáðàòüñÿ,
÷òî íà ñàìîì äåëå ïðîèçîøëî â
îñîáíÿêå è ïî÷åìó ïî âñåìó äîìó
ñëûøíû òàèíñòâåííûå øîðîõè...

ÑÎ×ÅÒÀß ÍÅÑÎ×ÅÒÀÅÌÎÅ
Ïîèñê èñòèíû çàéìåò òðè èãðîâûõ
äíÿ. Âðåìÿ îòñ÷èòûâàåòñÿ óñëîâíî �
ïîñëå âàæíîãî ñîáûòèÿ íà ÷àñàõ â
õîëëå ìåíÿåòñÿ ïîëîæåíèå ñòðåëîê.
Â öåëîì âðåìÿ ïðàêòè÷åñêè íè íà
÷òî íå âëèÿåò, ðàçâå ÷òî âå÷åðîì,
âìåñòî òîãî ÷òîáû ïðîäîëæàòü èñ-
ñëåäîâàòü îñîáíÿê, ãëàâíûé ãåðîé
îòïðàâëÿåòñÿ ñïàòü. 
Âïðî÷åì, äàæå áàíàëüíûå äåéñòâèÿ
òîæå äâèãàþò ñþæåò. Ê ñîæàëåíèþ
äëÿ èãðîêîâ, áîëüøóþ ÷àñòü
äåéñòâèé â èãðå èíà÷å êàê áàíàëü-
íûìè íå íàçîâåøü. Ïðè÷åì, íà ïåð-
âûé âçãëÿä, âñå ïðîèñõîäÿùåå íå
èìååò íè ìàëåéøåãî îòíîøåíèÿ íè ê
ðàñêðûòèþ òàéíû, íè ê íàïèñàíèþ
ðîìàíà. Íàïðèìåð, ïî÷òè âåñü ïåð-
âûé äåíü ãåðîé òðàòèò íà çâîíêè
ñâîåìó äðóãó Äæåððè. Íåò ñâåòà?
Çâîíèì Äæåððè. Õîëîäíî, ñòðàøíî?

Îïÿòü çâîíèì. Äîâîëüíî ñëîæíî äî-
ãàäàòüñÿ, ÷òî ñîáûòèÿ îñòàíîâèëèñü
ïîòîìó, ÷òî ìû ïîãîâîðèëè ñ äðóãîì
òîëüêî ÷åòûðå ðàçà èç çàïëàíèðî-
âàííûõ ïÿòè...
Âïðî÷åì, äîâîëüíî áûñòðî èãðà ñòà-
íîâèòñÿ óâëåêàòåëüíåå. Êàê è ïîëî-
æåíî â êâåñòå, ìû íà÷èíàåì ðàçãà-
äûâàòü ãîëîâîëîìêè, èñïîëüçóÿ âñå-
âîçìîæíûå ïðåäìåòû. Òîëüêî íå íà-
äåéòåñü íà ëîãè÷íûå ñî÷åòàíèÿ âå-
ùåé! Âïîëíå òðàäèöèîííûå ðåøåíèÿ
âíåçàïíî ñìåíÿþòñÿ ýêçîòè÷åñêèìè.
Ñêàæåì, ñòåòîñêîï è çàïåðòûé ñåéô
íå ïîäõîäÿò äðóã ê äðóãó, êàê áû íàì
íè õîòåëîñü âñêðûòü æåëåçíûé
ÿùèê, ïðîñëóøèâàÿ ùåë÷êè çàìêà.
Ñåéô îòêðîåòñÿ ñîâñåì äðóãèì ñïî-
ñîáîì, à ïðîñëóøèâàòü ìû áóäåì...
êàìèí! Èíòåðåñíûå çàäà÷è íà âíè-
ìàòåëüíîñòü ñîñåäñòâóþò ñ ãîëîâî-
ëîìêàìè íà ãðàíè àáñóðäà. Íàïðè-
ìåð, èìåÿ ïðè ñåáå êàðàíäàø, ðó÷êó
è íåáîëüøîå ñâåðëî, íóæíî óãàäàòü,
êàêèì èç ýòèõ ïðåäìåòîâ âûòàëêèâà-
åòñÿ êëþ÷ èç ñêâàæèíû. Ïðèòîì, ÷òî
ó íàñ óæå åñòü òî÷íî òàêîé æå êëþ÷.

ÀÒÌÎÑÔÅÐÍÎÅ ÄÀÂËÅÍÈÅ
Íåñìîòðÿ íà óòîìèòåëüíîå ðàçãàäû-
âàíèå ãîëîâîëîìîê, íàì íå óäàñòñÿ
ðàññëàáèòüñÿ è âñïîìíèòü, ÷òî ýòî

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Got Game Entertainment 
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Play Ten Interactive / «Ðóññîáèò-Ì»

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nucleosys
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC 

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 
16 Ìáàéò VRAM

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nucleosys.com/site/content/view/53/39/
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íå÷àñòî êîìïàíèè èç òðåõ ÷åëîâåê óäàåòñÿ
äîñòè÷ü òàêèõ âïå÷àòëÿþùèõ ðåçóëüòàòîâ.

Ïëþñû:
Ñòðàõ â êàæäîì çàêîóëêå, ñòèëüíûå èíòåðüåðû, 
äîñòîéíîå çâóêîâîå ñîïðîâîæäåíèå.

Ìèíóñû:
Óòîìèòåëüíûå òåëåôîííûå ïåðåãîâîðû, îäíîîáðàçíûé ëàíäøàôò íà îòêðûòûõ
ó÷àñòêàõ, íåóäîáî÷èòàåìûé øðèôò äíåâíèêîâ.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Àëëþçèè 
Åñëè ââî ââðåìÿ èèãðû ïïîêàæåòñÿ, ÷÷òî
âû ããäå-òòî óóæå ââèäåëè èèëè ÷÷èòàëè ííå÷-
òî ïïîäîáíîå, ííå óóäèâëÿéòåñü. ÑÑïåöè-
àëüíî ääëÿ ííåäîãàäëèâûõ ââ ððÿä ññ êêàð-
òèíàìè ÁÁîñõà ääîáàâëåí ïïîðòðåò ÊÊòóë-
õó. ÏÏîâîðîòû ññþæåòà ççàñòàâëÿþò
âñïîìíèòü ÑÑòèâåíà ÊÊèíãà, àà ííåêîòî-
ðûå ããîëîâîëîìêè èè ããåîãðàôèÿ óóñàäü-
áû ííàïîìèíàþò îî ««Ôàíòàñìàãîðèè». 

ÑÑààòòààííèèççìì ääëëÿÿ èèííòòååëëëëèèããååííööèèèè

Â ïïîèñêàõ ððàçãàäêè ííà÷èíàþùåìó ëëèòå-
ðàòîðó ïïðèäåòñÿ ççàíèìàòüñÿ ääîâîëüíî
ñòðàííûìè ââåùàìè. ÍÍàïðèìåð, ññîâåð-
øèòü ääâóñìûñëåííûå ääåéñòâèÿ ííàä èèçîá-
ðàæåíèåì ÕÕðèñòà: ññíà÷àëà ïïðîòêíóòü ååìó
ñòóïíè ààðøèííûì ããâîçäåì, ççàòåì ååùå
òàáëè÷êó IINRI ïïîòðåâîæèòü... ÄÄà èè ããðîáû
ãåðîþ ââñêðûâàòü �� êêàê ííå÷åãî ääåëàòü.

ÏÐÅÆÍÈÉ ÂÂËÀÄÅËÅÖ ÄÄÎÌÀ ÄÄÎËÃÎÅ ÂÂÐÅÌß ÆÆÈË ÂÂ
ÀÔÐÈÊÅ ÈÈ ÑÑÎÁÐÀË ÏÏÐÈËÈ×ÍÓÞ ÊÊÎËËÅÊÖÈÞ. 

Ê ÑÑÎÆÀËÅÍÈÞ, ØØÐÈÔÒ ÄÄÍÅÂÍÈÊÎÂ ÑÑËÈØÊÎÌ ÌÌÅËÊÈÉ ÈÈ
ÂÛ×ÓÐÍÛÉ. ÍÍÀÄÅÅÌÑß, ÂÂ ÐÐÓÑÑÊÎÉ ÂÂÅÐÑÈÈ ÝÝÒÎ ÈÈÑÏÐÀÂßÒ.

Òåðïåíèå èè òòðóä ââñå ïïåðåòðóò.

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî 
bagheera@gameland.ru
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âñåãî ëèøü èãðà. Âî-ïåðâûõ, ïîìè-
ìî êëþ÷åâûõ ïðåäìåòîâ, ãåðîé ìî-
æåò îñìîòðåòü åùå êó÷ó âòîðîñòå-
ïåííûõ âåùåé, äîáàâëåííûõ â èãðó
ðàäè àíòóðàæà: êàðòèíû è äåòñêèå
èãðóøêè, øêàòóëêè è ïîäñâå÷íèêè...
Âî-âòîðûõ, ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ
èãðû íàñ íå îñòàâëÿåò íåïðåîäîëè-
ìîå îùóùåíèå óæàñà. Îáñòàíîâêà

ïîëóðàçðóøåííîãî äîìà ïóãàåò íàì-
íîãî áîëüøå, ÷åì êàêîé-íèáóäü
ìîíñòð èëè çîìáè. Êàæåòñÿ, ÷òî, 
ïîâåðíóâ çà óãîë, îáÿçàòåëüíî
ïîâñòðå÷àåøü ïðèâèäåíèå.

Òîëüêî, ïîõîæå, åäèíñòâåííûé
ïðèçðàê â îñîáíÿêå � ãëàâíûé ãå-
ðîé. Îí òðè äíÿ íå åñò, íå ïüåò è
äàæå íå ïûòàåòñÿ ïîñåòèòü óáîð-
íóþ. Âïðî÷åì, ëþáîïûòñòâî è æå-

ëàíèå ãåðîÿ äîêîïàòüñÿ äî èñòèíû
íå äàþò âîçìîæíîñòè îòâëåêàòüñÿ
íà òàêèå ìåëî÷è. Æèâ � è ëàäíî,
âïåðåä, èíòåðåñíî æå, ÷òî áóäåò
äàëüøå! 

141

Scratches / «Øîðîõ» ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÊÊààææååòòññÿÿ,, ÿÿ ññëëûûøøóó ããîîëëîîññàà 

Ëþäåé, îîçâó÷èâøèõ ïïåðñîíàæåé, ííå ííàìíîãî ááîëüøå, ÷÷åì ððàçðàáîò÷èêîâ. ÕÕîòÿ ííàç-
âàòü èèõ ïïðîôåññèîíàëüíûìè ààêòåðàìè ññëîæíî. ÍÍàïðèìåð, ààíãëè÷àíèí ÄÄæîíàòàí
Áîóêñ ááîëüøå èèçâåñòåí êêàê ôôîòîãðàô èè ññîçäàòåëü ññåðèè èèãð DDark FFall. ÍÍåñìîòðÿ ííà
íåïðîôèëüíîå ççàäàíèå, ññïðàâèëñÿ îîí ññ ííèì îîòëè÷íî. ÂÂ îîòå÷åñòâåííîé èèíäóñòðèè
äàæå ïïðîôè ííå÷àñòî ââûäàþò ííàñòîëüêî óóìåñòíûå, ÷÷åòêî ààðòèêóëèðîâàííûå, ááîãà-
òûå èèíòîíàöèÿìè ððåïëèêè. ÇÇâóêîâîå ññîïðîâîæäåíèå îîò CCellar oof RRats òòàêæå ââûøå
âñåõ ïïîõâàë. ÌÌóçûêîé ýýòî ííå ííàçîâåøü, ííî ââíåçàïíûå ààêêîðäû ððàññòðîåííîãî ïïèà-
íèíî, ïïðîíçàþùèå òòèøèíó ääîìà, ññîçäàþò ïïîòðÿñàþùåå ííàñòðîåíèå.

ÔÎÒÎÒÅÊÑÒÓÐÛ ÒÒÂÎÐßÒ ××ÓÄÅÑÀ. ÏÏÎÐÎÞ ÊÊÀÆÅÒÑß, ××ÒÎ ÑÑÌÎÒ-
ÐÈØÜ ÂÂÈÄÅÎ, ÇÇÀÏÅ×ÀÒËÅÂØÅÅ ÎÎÁÑÒÀÍÎÂÊÓ ÐÐÅÀËÜÍÎÃÎ ÄÄÎÌÀ.

Ñîçäàòåëè SScratches îî÷åíü ññòàðàëèñü. 
Èãðà óó ííèõ ïïîëó÷èëàñü ææóòêàÿ. ÂÂ õõîðîøåì ññìûñëå.

ÂÎÊÐÓÃ ÄÄÎÌÀ ÐÐÀÑÏÎËÎÆÅÍÛ ÃÃÀÐÀÆ,
ÎÐÀÍÆÅÐÅß, ××ÀÑÎÂÍß ÈÈ ÑÑÊËÅÏ.

ÏÈÑÀÒÅËÈ �� ÎÎÍÈ ÒÒÀÊÈÅ. ÅÅÑËÈ
ÍÀÄÎ, ÈÈ ÂÂ ÃÃÐÎÁ ÇÇÀËÅÇÓÒ. 

Myst IV: Revelation

Phantasmagoria

ÒÀÊ ÆÅ ÑÒÐÀØÍÎ, ÊÀÊ

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ
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CC ëûøèòå âîé ñèðåí? Îïÿòü
íåìåöêèå áîìáàðäèðîâùèêè
êðóæàò íàä Ëîíäîíîì. Ñåé-

÷àñ ñïèêèðóþò íà çäàíèå Ïàðëàìåí-
òà, ïîòîì, íàâåðíîå, íàïðàâÿòñÿ ê
Òàóýðó... Ñòîï, à âû-òî çäåñü íà ÷òî?
Íåóæåëè íå îïðàâäàåì äîâåðèå Ïðå-
çèäåíòà ÑØÀ è ïîçâîëèì ïðîòèâíèêó
âçÿòü âåðõ íàä àíãëèéñêèìè ñîþçíè-
êàìè? Íó óæ íåò, òàê íå ïîéäåò!

ÑÒÀÐÛÅ-ÄÎÁÐÛÅ ÕÐÎÍÈÊÈ
Òåìà «Âòîðîé ìèðîâîé â íåáå» íå
ðàç ïðèâëåêàëà âíèìàíèå ðàçðàáîò-
÷èêîâ è èçäàòåëåé. È ïåðâàÿ ìûñëü,
êîòîðàÿ ïðèõîäèò â ãîëîâó ïðè áëè-
æàéøåì çíàêîìñòâå ñ Blazing
Angels: Squadrons of WWII, � ìû ýòî
óæå âèäåëè. Áûëè è òðåíèðîâêè íà
ñòàðåíüêîì «êóêóðóçíèêå», è ïîëåòû
íàä ñòîëèöåé Ñîåäèíåííîãî Êîðîëå-
âñòâà, è íåïðåìåííûé Ïåðë-Õàðáîð,
è Áåðëèí, íå ãîâîðÿ îá óíè÷òîæåíèè
âðàæåñêèõ êîíâîåâ, ðàçðóøåíèè
ìîñòîâ è ôîòîãðàôèðîâàíèè íåïðèÿ-
òåëüñêîãî ëàãåðÿ. Ñîçäàòåëè èãðû

ïîïûòàëèñü ñîáðàòü âñå òî õîðîøåå,
÷òî ìåëüêàëî â àíàëîãè÷íûõ ïðîåê-
òàõ (íàáðàëîñü íà 18 óðîâíåé ïëþñ
êîå-êàêèå áîíóñû), äà ñî÷èíèëè ñâîé
ñîáñòâåííûé íåçàìûñëîâàòûé ñöå-
íàðèé. Ñ òåì è îòïðàâèëèñü ïîêî-
ðÿòü íåáî. Âïðî÷åì, «Èë-2: Øòóðìî-
âèê» ìîæåò ñïàòü ñïîêîéíî; Blazing
Angels � íå àâèàñèìóëÿòîð, à ïðåäñ-
òàâèòåëü æàíðà flight action � ïðîñòî
êðàñèâûé áîåâèê î ñàìîëåòàõ ñðåä-
íåé ñòåïåíè ðåàëèñòè÷íîñòè â äóõå
Ace Combat è Secret Weapons Over
Normandy.

ÑÈÄß ÇÀ ØÒÓÐÂÀËÎÌ
Óïðàâëåíèå ñàìîëåòîì ïðîñòîå è
óäîáíîå: ê íåìó ëåãêî ïðèâûêàåøü
ìèíóò çà 20, à åùå ÷åðåç ÷àñ-ïîëòî-
ðà âû íà÷íåòå âûòâîðÿòü â âîçäóõå
òàêèå òðþêè, êàêèå è ïèëîòàæíîé
ãðóïïå «Ñòðèæè» íå ñíèëèñü. Æàëü,
âñå ñòàëüíûå ïòèöû âåäóò ñåáÿ â
âîçäóõå ïðàêòè÷åñêè îäèíàêîâî � íà
ðàçíîîáðàçèå íå ðàññ÷èòûâàéòå.
Îò÷àñòè áëàãîäàðÿ óïðàâëåíèþ, ïå-

ðåñòðåëêè ñ ñóïîñòàòàìè íå ïðåäñ-
òàâëÿþò íè÷åãî ñëîæíîãî: ïîðõàéòå
ñåáå íà çäîðîâüå, âûïîëíÿéòå
«ìåðòâûå ïåòëè», óõîäèòå â êðóòûå
ïèêå, ñàäèòåñü íåäðóãàì íà õâîñò.
Îäíèì ñëîâîì, ðàäóéòåñü æèçíè �
âîçäóøíûå äóýëè â Blazing Angels íå
òîëüêî ýëåãàíòíû, íî è çðåëèùíû.
Ñ áîìáàðäèðîâêàìè äåëà îáñòîÿò
ñëîæíåå. Íåñìîòðÿ íà íàëè÷èå ñïåöè-
àëüíîãî ïðèöåëà, áîìáû èìåþò îáûê-
íîâåíèå ïàäàòü «ìèìî êàññû» äàæå
ïðè, êàçàëîñü áû, òî÷íîé íàâîäêå. Èç-
çà ýòîãî ïðèõîäèòñÿ ïîïóñòó òðàòèòü
äðàãîöåííîå âðåìÿ, à îò íåãî, ìåæäó
ïðî÷èì, çàâèñèò è óñïåõ ìèññèè, è
îöåíêà êîìàíäîâàíèåì âàøèõ äîñòè-
æåíèé. Ñïðàâèëèñü ñ çàäàíèåì çà 10
ìèíóò? Ïîõâàëüíî! Ïðîâîçèëèñü ÷åò-
âåðòü ÷àñà? Íèêòî íà òàêîãî êîïóøó
íå îáðàòèò íèêàêîãî âíèìàíèÿ.
Ðàäàð â èãðå îòñóòñòâóåò íàïðî÷ü,
êàêîé-ëèáî êàðòû òîæå íå ïðåäóñ-
ìîòðåíî � òàêèì îáðàçîì àâòîðû
Blazing Angles îòäàëè äàíü ðåàëèñ-
òè÷íîñòè. È äàëåêî íå âñåãäà î÷å-
âèäíî, êóäà äâèãàòüñÿ äàëüøå. Â òå-
îðèè, çàæàâ îäèí èç ëåâûõ «øèô-
òîâ», ìîæíî îïðåäåëèòü ïîëîæåíèå
ñëåäóþùåé öåëè. Íî â òîì-òî è çàã-
âîçäêà: ïîðîé òðþê íå ñðàáàòûâàåò,
è íå îñòàåòñÿ íè÷åãî äðóãîãî, êàê íà-
ðåçàòü êðóãè ãäå-íèáóäü íàä àôðèêàí-
ñêîé ïóñòûíåé, íàäåÿñü èñêëþ÷è-
òåëüíî íà âåçåíèå.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox, Xbox 360
ÆÀÍÐ: flight action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft Romani
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox 360

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.blazing-angels.com

Blazing Angels: Squadrons of WWIIÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Õîðîøèé, íî íà ðåäêîñòü îáû÷íûé «ñàìîëåò-
íûé áîåâèê», êîòîðûé îò ñîáðàòüåâ ïî æàíðó
îòëè÷àåòñÿ òîëüêî êà÷åñòâåííîé êàðòèíêîé äà
çðåëèùíîñòüþ âîçäóøíûõ ñðàæåíèé.

Ïëþñû:
Çðåëèùíûå âîçäóøíûå äóýëè, íåïëîõèå ñïåöýôôåêòû, ñîîáðàçèòåëüíûå íàïàðíèêè.
Ïðè íàëè÷èè Xbox Live çíàêîìñòâî ñ ñåòåâûì ðåæèìîì îáÿçàòåëüíî!

Ìèíóñû:
Çàíèæåííàÿ ñëîæíîñòü, íåâûðàçèòåëüíîñòü íåêîòîðûõ óðîâíåé, îäíîîáðàçèå ìèññèé,
îòâðàòèòåëüíàÿ îçâó÷êà ïèëîòîâ ïðîòèâíèêà.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Êîãäà çàêàí÷èâàþòñÿ
ïàòðîíû?
Êîíå÷íî, ííèêòî ííå ææäàë, ÷÷òî
Blazing AAngels ññòàíåò ïïîëíîöåí-
íûì ññèìóëÿòîðîì. ÍÍî, ääåëàÿ èèã-
ðîêàì ïïîñëàáëåíèÿ, ààâòîðû ççàø-
ëè ññëèøêîì ääàëåêî. ÓÓ ââàøåãî ññà-
ìîðåìîíòèðóþùåãîñÿ ññàìîëåòà
íèêîãäà ííå ççàêàí÷èâàåòñÿ òòîïëè-
âî, ïïàòðîíû, ááîìáû èè òòîðïåäû. ÊÊ
òîìó ææå îîí ííèêîãäà ííå ññòàëêèâà-
åòñÿ ññ ääðóãèìè ññàìîëåòàìè �� òòà-
ðàíû ííûí÷å ííå ââ ïïî÷åòå.

«ÀÍÃÅËÀÌ» ÄÄÎ ÑÑÈÌÓËßÒÎÐÀ ÄÄÀËÅÊÎ, ÍÍÎ ÂÂÇËÅÒÅÒÜ
ÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÐÐÀÇ ÑÑÀÌÎÑÒÎßÒÅËÜÍÎ ÂÂÑÅ ÆÆÅ ÏÏÐÈÄÅÒÑß.

Â ÈÃÐÅ ÅÅÑÒÜ ÑÑÈÑÒÅÌÀ ÇÇÀÕÂÀÒÀ ÈÈ ÓÓÄÅÐÆÀÍÈß ÖÖÅËÈ.
ÏÎÉÌÀÂ ÂÂÐÀÃÀ ÎÎÄÈÍ ÐÐÀÇ, ÂÛ ÂÂÐßÄ ËËÈ ÅÅÃÎ ÏÏÎÒÅÐßÅÒÅ.

Àâòîð:
Red Cat 
ñhaosman@yandex.ru
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 N-GAGE

Blazing Angels: 
Squadrons of WWII
Ïîïûòêó UUbisoft ððàññêàçàòü ÷÷òî-òòî ííîâîå îî ññîáûòèÿõ
Âòîðîé ììèðîâîé ååäâà ëëè ììîæíî ïïðèçíàòü óóäà÷íîé.

PC XBOX XBOX 360



ËÅÃÊÀß ÆÈÇÍÜ
Ïîãèáíóòü â àâèàñðàæåíèÿõ, åñëè âû
íå çàìûñëèëè ñàìîóáèéñòâî, òðóäíî-
âàòî. Öåëàÿ ñòàÿ (íåìåöêèõ èëè
ÿïîíñêèõ) àñîâ åäâà ëè ñòàíåò ñåðü-
åçíîé óãðîçîé çâåçäíî-ïîëîñàòîìó
áëàãîïîëó÷èþ èãðîêà. Î ìåíåå ìà-
íåâðåííûõ ñîïåðíèêàõ è ãîâîðèòü íå
ñòîèò. Ê òîìó æå îäèí èç âåäîìûõ â
ëþáîé ìîìåíò ãîòîâ ïî÷èíèòü âàøó
«ïòàøêó» ïðÿìî â âîçäóõå: äîñòàòî÷-

íî íàæàòü íà êðåñòîâèíó (ñ íåå îòäà-
þòñÿ êîìàíäû çâåíó), à çàòåì áûñò-
ðî çàäåéñòâîâàòü êíîïêè êîíòðîëëå-
ðà â òðåáóåìîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè.
Â ýòî âðåìÿ äâîå äðóãèõ êîìïàíüî-
íîâ ïî ïåðâîìó çîâó áðîñÿòñÿ íà âû-
ðó÷êó è îòâëåêóò îãîíü íà ñåáÿ.
Èíîãäà ñòàíîâèòñÿ íåìíîãî îáèäíî:
ñòàðàåøüñÿ, ëåçåøü â ñàìîå ïåêëî,
à ïðîòèâíèê óïîðíî ãîíÿåòñÿ çà êåì-
òî äðóãèì.

ÑÒÀËÈ ÁËÅÑÊ È ÐÅÂ ÌÎÒÎÐÀ
Ãðàôèêà â öåëîì ïðîèçâîäèò ïðèÿò-
íîå âïå÷àòëåíèå, õîòÿ áåç ïðîìàõîâ
è íå îáîøëîñü. Íàïðèìåð, îòíîñè-
òåëüíî ñëàáî âûãëÿäÿò ìîäåëè êîðàá-
ëåé è íàçåìíîé òåõíèêè, íåêîòîðûå
ïåéçàæè... Çàòî êàêèå çäåñü îáëàêà,
çàêàòû è âîñõîäû! Îïÿòü æå, óäàëèñü
âçðûâû è ïðî÷àÿ ïèðîòåõíèêà. Íà
ïîëíîöåííûé «íåêñò-ãåí» X360-âåð-
ñèÿ, êîíå÷íî æå, íå òÿíåò, íî âñå ðàâ-

íî � î÷åíü è î÷åíü ñèìïàòè÷íî.
Ñî çâóêîâûìè ýôôåêòàìè ïîëíûé ïî-
ðÿäîê: òðåñê ïóëåìåòîâ, ãóëêèå îðó-
äèéíûå çàëïû è âîé ñáèòûõ «ìåññå-
ðîâ» î÷åíü ïðàâäîïîäîáíû è áóêâàëü-
íî ñáèâàþò ñ íîã. À âîò îçâó÷êà âû-
ïîëíåíà íà òâåðäóþ «äâîéêó». Íåò,
ïîæàëóé, äàæå íà «äâîéêó» ñ ìèíó-
ñîì. Íåìåöêèå è ÿïîíñêèå ïèëîòû ãî-
âîðÿò èñêëþ÷èòåëüíî íà îòâðàòèòåëü-
íîì àíãëèéñêîì (íàâåðíîå, ÷òîáû èõ
ëó÷øå ïîíÿëè), à ñëîâàðíûé çàïàñ èõ
íåâåðîÿòíî ñêóäåí � õâàòàåò, äàé áîã,
ôðàçû íà äâå-òðè. Â Ubisoft óìåþò
ýêîíîìèòü íà ìåëî÷àõ, òåïåðü-òî ìû â
ýòîì ñîâåðøåííî óâåðåíû.
Îäíàêî â èòîãå, ïîâòîðèìñÿ, èãðà ïî-
ëó÷èëàñü íà óäèâëåíèå íåïëîõîé. Äà,
íàïðî÷ü ëèøåííîé îðèãèíàëüíîñòè,
ìåñòàìè íóäíîâàòîé, íî òåì íå ìåíåå
äîñòîéíîé âíèìàíèÿ òåõ, êîìó áëèçîê
«ñàìîëåòíûé» æàíð, è êòî åùå íå
âïàäàåò â ãëóáîêóþ òîñêó ïðè óïîìè-
íàíèè î÷åðåäíîãî ïðîåêòà î ÂÌÂ. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

XXbbooxx LLiivvee ïïððîîääëëååââààååòò ææèèççííüü

Êàê èè ììíîãèå èèãðû ääëÿ XXbox èè XXbox 3360, BBlazing AAngels îî÷åíü óóâåðåííî ÷÷óâñòâóåò ññå-
áÿ ííà ïïðîñòîðàõ ññåðâèñà XXbox LLive. ÅÅñëè ââû èèíäèâèäóàëèñò, òòî êê ââàøèì óóñëóãàì
Dogfight, SSeek aand DDestroy èè AAces HHigh. ÂÂ ïïåðâîì êêàæäûé ääåðåòñÿ ññàì ççà ññåáÿ. ÂÂî
âòîðîì óó èèãðîêîâ ððîâíî ïïî îîäíîé ææèçíè ííà ííîñ, èè ááîé èèäåò ííà ââûáûâàíèå. ÒÒðåòèé ��
ýòàêèå ññàëêè: êêòî-òòî îîäèí ññòàíîâèòñÿ ««àñîì», ííà ííåãî îîõîòÿòñÿ ââñå îîñòàëüíûå; òòîò,
êîìó óóäàëîñü ññáèòü ææåðòâó, ççàíèìàåò ååå ììåñòî. ÏÏðè êêîìàíäíîé èèãðå ïïîÿâëÿåòñÿ ââîç-
ìîæíîñòü ïïîó÷àñòâîâàòü ââ CCapture tthe BBase ((ïðèçåìëÿåìñÿ ííà ÷÷óæîì ààýðîäðîìå),
Bombing RRun ((òóò ââñå ïïîíÿòíî) èè KKamikaze ((ñáèâàåì ññàìîëåòû-êêàìèêàäçå). 

ÏÐÈ ÏÏÎÌÎÙÈ ÒÒÀÊÎÃÎ ÂÂÎÒ ÊÊÐÓÃËÎÃÎ ÏÏÐÈÖÅËÀ ÏÏÎÄ ÄÄÍÈ-
ÙÅÌ ÑÑÀÌÎËÅÒÀ ÏÏÐÎÈÑÕÎÄÈÒ ÏÏÐÎÖÅÑÑ ÁÁÎÌÁÎÌÅÒÀÍÈß.

ÏÐÈÊÐÛÂÀÒÜ ÝÝÂÀÊÓÀÖÈÞ ÑÑÎÞÇÍÈÊÎÂ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÍÍÅ ÐÐÀÇ
È ÍÍÅ ÄÄÂÀ. ÄÄÞÍÊÅÐÊ �� ÏÏÅÐÂÀß ÈÈÇ ÒÒÀÊÈÕ ÌÌÈÑÑÈÉ.

ÎÑÀÆÄÅÍÍÛÉ ËËÎÍÄÎÍ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÂÂÏÅ×ÀÒËßÞÙÅ. 
ÆÀËÜ, ÍÍÅ ÕÕÂÀÒÀÅÒ ÂÂÐÅÌÅÍÈ ÐÐÀÑÑÌÎÒÐÅÒÜ ÅÅÃÎ ÊÊÀÊ ÑÑËÅÄÓÅÒ.

Heroes of the Pacific

Secret Weapons Over Normandy

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ
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Ïåðåñòðåëêè ííå
ïðåäñòàâëÿþò
íè÷åãî ññëîæíîãî:
ïîðõàéòå ññåáå ííà
çäîðîâüå...
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðû-
øå øåñòè äèñêîâ, ïðåäñòàâëåííûõ
â «Äàéäæåñòå», âàì íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.
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1. ××òòîî òòààêêîîåå ææååññòòüü??
1. Õèìè÷åñêèé ýëåìåíò

2. Òîíêàÿ ëèñòîâàÿ ñòàëü

3. Æóòü â ëàïòÿõ

2. ××òòîî ññòòààëëîî ññ ïïååððââûûìì
ííååããððèèòòååííêêîîìì ââ èèççââååññòòííîîéé
ññ÷÷èèòòààëëîî÷÷êêåå??
1. Ïîïåðõíóëñÿ

2. Óòîïèëñÿ

3. Îòðàâèëñÿ ïå÷åíüåì

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå con-

test@gameland.ru èëè íà ïî÷òîâûé àäðåñ

101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà

Èãð» äî 1 èþíÿ. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü íà êîíâåð-

òå ïîìåòêó «Äàéäæåñò, 08/2006» è óêàçàòü èìÿ,

ôàìèëèþ, ñâîé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì èíäåêñîì.

ÖÖ èôðà íà îáëîæêå íåäâóñìûñ-
ëåííî íàìåêàåò, íà êîãî íà-
öåëåíà ýòà èãðà. Î÷àðîâà-

òåëüíàÿ ãåðîèíÿ ãîíÿåò íà ðîëèêàõ
ïî âîëøåáíîìó ãîðîäó Ñàíðèî, ñïà-
ñàåò äåñÿòîê äðóçåé îò çëîáíûõ êó-
áèêîâ è ðàçãàäûâàåò íåñëîæíûå ãî-
ëîâîëîìêè. Âîò òîëüêî åäâà ëè äå-
òÿì äîñòàíåòñÿ õîòÿ áû ïîëîâèíà òè-
ðàæà äèñêîâ. ßïîíñêàÿ êîøå÷êà óæå
òðèäöàòü ëåò êðÿäó ñèÿåò íà çâåçä-
íîì íåáîñêëîíå ßïîíèè. Äà è çà ïðå-
äåëàìè Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî ñîëíöà
ïî÷èòàòåëåé ó íåå õîòü îòáàâëÿé. 
Òåïåðü æå èõ ÿâíî ïðèáàâèòñÿ, áëà-
ãîäàðÿ ïðèÿòíîé òðåõìåðíîé ãðàôè-
êå è ïîíÿòíîìó äàæå ðåáåíêó óïðàâ-
ëåíèþ � ñîâñåì íåïëîõî äëÿ ñòîïðî-
öåíòíî êîíñîëüíîé èãðû. Ïëþøåâàÿ
Êèòòè äàâíî îáæèëàñü â ìèëëèîíàõ
äîìîâ, à åå öèôðîâîé âàðèàíò � 
â òûñÿ÷àõ òåëåôîíîâ. Íàñòàëà ïîðà
è âàøåãî êîìïüþòåðà...

ÍÍ è÷òî íå ðàçäðàæàåò èãðîêîâ
áîëüøå, ÷åì äèàëîãè, êîòî-
ðûå íåâîçìîæíî ïðåðâàòü.

Ðàçâå òîëüêî áåñêîíå÷íûå êëèêè â
ïîèñêàõ ñêðûòûõ ïðåäìåòîâ. Íàáå-
ðèòåñü òåðïåíèÿ è îáíàðóæèòå çà
ýòèìè íåäîñòàòêàìè îäèí èç ëó÷øèõ
äåòåêòèâîâ ïîñëåäíèõ ëåò. Çíàìå-
íèòûå «Äåñÿòü íåãðèòÿò» îáçàâå-
ëèñü ïîëèòêîððåêòíûì íàçâàíèåì,
åùå îäíèì ãåðîåì è êó÷åé ñþæåò-
íûõ ïåðèïåòèé. Ñ îäíîé ñòîðîíû,
ìû áåñïðåêîñëîâíî ñëåäóåì îðèãè-
íàëüíîé èñòîðèè, ñ äðóãîé � ïåðåïè-
ñûâàåì åå ñàìè. Äà-äà, íà ýòîì îñò-
ðîâå ãðåøíèêîâ ìîæíî ñïàñàòü. 
Äëÿ ÷åãî çàãîòîâëåíû öåëûõ ÷åòûðå
êîíöîâêè è ñîòíè îòëè÷íî îçâó÷åí-
íûõ äèàëîãîâ. Íà çàêóñêó âàñ æäóò
òðåõìåðíûå ïåðñîíàæè, ïðèâû÷íûé
êîìáèíàòîð âåùåé äëÿ èíâåíòàðÿ è
íîâàÿ ñòðàøíàÿ ñ÷èòàëî÷êà. 
Ïðî ìîðÿ÷êîâ.

×× åì îáû÷íûé ïèëîò îòëè÷àåòñÿ
îò çàïðàâñêîãî äèâåðñàíòà?
Îí íå óìååò ñòðåëÿòü, óñòàåò è

ðåãóëÿðíî òðåáóåò ñûòíîãî óæèíà.
Ïðè÷åì æåëàòåëüíî � êðîëü÷àòèíû ñ
ïèâîì. È âñå áû íè÷åãî, åñëè áû íå
çëîáíûå ýñåñîâöû, èäóùèå ïî ïÿòàì...
Íåïëîõàÿ ðîëåâàÿ ñèñòåìà ñâåäåíà
íà íåò äóáîëîìíûì èíòåëëåêòîì ïðî-
òèâíèêîâ. Áóäòî âûìîùåííûå ðåëüñà-
ìè ëèíåéíûå êàðòû è çàáîòëèâî ðàç-
ëîæåííûå ïîâñþäó ïàòðîíû îêîí÷à-
òåëüíî ñòàâÿò êðåñò íà ëþáîé òàêòèêå.
Âåðõ ñìåêàëêè ãåðîÿ � ðàçâåäåíèå
êîñòðîâ è ëîâëÿ ðûáû íà ñàìîäåëü-
íóþ óäî÷êó. Íåïëîõàÿ îçâó÷êà è ïðî-
÷èå ïîòóãè ëîêàëèçàòîðîâ ðàçáèâàþò-
ñÿ âäðåáåçãè î íåâåðîÿòíî ãëþ÷íûé
äâèæîê. Íàïðèìåð, âðàæèíó ñ ïóëåìå-
òîì ïîðîé ìîæíî çàìåòèòü, ëèøü ïî-
äîéäÿ ê íåìó â óïîð. Òàê ÷òî íàçâàíèå
èãðû â ÷åì-òî ïðàâäèâî � ÿñòðåá è â
ñàìîì äåëå óïàë î÷åíü íèçêî...

ÀÃÀÒÀ ÊÐÈÑÒÈ: 
È ÍÈÊÎÃÎ ÍÅ ÑÒÀËÎ 

ÏÀÄÅÍÈÅ ßÑÒÐÅÁÀ. 
Â ÒÛËÓ ÂÐÀÃÀ 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Agatha Christie: And Then There Were None

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: The Adventure Company
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: AWE Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 4

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (8 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/games/akrnnn

ÐÅÇÞÌÅ:

ÎÎææèèââøøèèéé ððîîììààíí ÀÀããààòòûû ÊÊððèèññòòèè.. ÏÏîîää ááëëååêê-
ëëîîéé îîááëëîîææêêîîéé ññêêððûûââààååòòññÿÿ øøååääååââðð ääååòòååêê-
òòèèââííîîããîî ææààííððàà.. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Pilot Down: Behind Enemy Lines

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Oxygen Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì» / GFI 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Kuju Entertainment / Wide Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://russobit-m.ru/rus/games/pilotdown

ÐÅÇÞÌÅ:

ÊÊîîøøììààððííûû ááóóääííèè ññááèèòòîîããîî ëëååòò÷÷èèêêàà...... 
ÊÊààêê èè ããååééììååððàà,, ññëëóó÷÷ààééííîî êêóóïïèèââøøååããîî ýýòòóó 
ííååêêààççèèññòòóóþþ ïïîîääååëëêêóó..

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Hello Kitty: Roller Rescue

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco Hometek
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Xpec
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 900 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://nd.ru

ÐÅÇÞÌÅ:

ßßïïîîííññêêààÿÿ êêîîøøåå÷÷êêàà ääààââííîî ññââååëëàà ññ óóììàà ììèèëë-
ëëèèîîííûû ääååââîî÷÷ååêê èè ââïïîîëëííåå ââççððîîññëëûûõõ ææååííùùèèíí..
ÑÑêêîîððîî ææååððòòââ ááóóääååòò ããîîððààççääîî ááîîëëüüøøåå......
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ÍÍ å óñïåëè ìû íàäàâàòü ïî
øàïêå ìîíãîëàì, êàê êîâàð-
íûé Ãîðûíû÷ âûêðàë öàðñ-

êóþ äî÷êó. Àëåøà Ïîïîâè÷ çàïèë
ãîðüêóþ, à òóò åùå è òùåäóøíûé
ñòðåëåö íàâÿçàëñÿ â ïîìîùíèêè. 
Õîòÿ âäâîåì âñåãäà âåñåëåå... Ñþ-
æåò èãðû âòîðèò ìóëüòôèëüìó, äà è
ðîëèêè èç íåãî íàì êðóòÿò êàæäûå
ïÿòü ìèíóò. Òåì ëåã÷å çàìåòèòü, íàñ-
êîëüêî êà÷åñòâåííî íàðèñîâàíû ïåð-
ñîíàæè. Ýòî îäíà èç ëó÷øèõ àíèìà-
öèîííûõ áðîäèëîê ïîñëåäíåãî âðå-
ìåíè. À âîò ïîñêðèïåòü èçâèëèíàìè
ïðèäåòñÿ ðàçà äâà-òðè, íå áîëüøå.
Íåñêîëüêî çàäà÷åê, ïðàâäà, âãîíÿþò
â ñòóïîð. Íî ÷àùå âñåãî îíè ýëåìåí-
òàðíû, à óïîð ñäåëàí íà íåïëîõîé
þìîð, êîòîðîãî çäåñü õâàòàåò. ×åãî
òîëüêî ñòîèò Çìåé, óâëåêøèéñÿ ñà-
ìîãîíîâàðåíèåì... Ïðèÿòíîå ðàçâëå-
÷åíèå íà ïàðó ÷àñîâ è ïîâîä ïîñìîò-
ðåòü îðèãèíàëüíûé ìóëüòôèëüì.

ÄÎÁÐÛÍß ÍÈÊÈÒÈ× 
È ÇÌÅÉ ÃÎÐÛÍÛ× ÆÅÑÒÜ 

ÏÐÈÍÖ ÏÅÐÑÈÈ: 
ÄÂÀ ÒÐÎÍÀ 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Äîáðûíÿ Íèêèòè÷ è Çìåé Ãîðûíû÷

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: PIPE studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 500 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/dobrynya

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Æåñòü 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: tactics
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Avalon Style Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.5 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/zhest

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Prince of Persia: The Two Thrones

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft Montreal
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/games/ppttpj

ÐÅÇÞÌÅ:

ÓÓééììàà ííååññëëîîææííûûõõ ããîîëëîîââîîëëîîììîîêê,, ììîîððåå þþììîî-
ððàà èè ääååññÿÿòòêêèè ððîîëëèèêêîîââ èèçç ççííààììååííèèòòîîããîî 
ììóóëëüüòòèèêêàà..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÎÎ÷÷ååððååääííóóþþ ««èèããððóó ïïîî ììîîòòèèââààìì»» ññïïààññààååòò îîòò
ììóóññîîððííîîéé êêîîððççèèííûû òòîîëëüüêêîî îîòòëëèè÷÷ííûûéé ääââèèææîîêê.. 

ÒÒ àëàíò ïðèíöà ïîïàäàòü â ïå-
ðåäðÿãè ñðàâíèì òîëüêî ñ
óñåðäèåì ðàçðàáîò÷èêîâ.

Íàñïåõ ïðîøòóäèðîâàâ îòçûâû
ãåéìåðîâ, îíè âåðíóëè íàì êðàñà-
âèöó Ôàðó, àðàáñêèå ìîòèâû è âû-
äóìàëè íåäþæèé ñþæåò. Âàâèëîí â
îãíå, ïîäðóãà æèçíè â ïëåíó, 
à çëîáíûé âèçèðü âîçíàìåðèëñÿ
æèòü âå÷íî. Ó ãåðîÿ è ñàìîãî çàáîò
õâàòàåò � ãîëîñà â ãîëîâå áûñòðî
îáîðà÷èâàþòñÿ ðàçäâîåíèåì ëè÷-
íîñòè. Õîòåëè íîâûõ ïðèåìîâ? Ïî-
ëó÷èòå ÷åðíîêîæåãî ìàíüÿêà-óáèé-
öó. Æèçíü óáûâàåò ñàìà ïî ñåáå,
çàòî âîññòàíàâëèâàåòñÿ ñ êàæäûì
ïîâåðæåííûì íåãîäÿåì, à óæ â íèõ
íåäîñòàòêà íåò. Íà çàìåíó êèíæà-
ëó ïðèõîäèò îãðîìíàÿ öåïü, îõàæè-
âàþùàÿ ïî íåñêîëüêî âðàãîâ âðàç
� ìàõàé íå õî÷ó. Íà äåñåðò � äî
áîëè çíàêîìàÿ ñèñòåìà Speed Kill.

Ïîäêðàëèñü ê ãëóõîâàòîìó ïðîòèâ-
íèêó, óäàðèëè â íóæíûé ìîìåíò,
ñäåëàëè åùå îäíó çàñå÷êó íà ñàá-
ëå... Â îñòàëüíîì ïðîåêò âòîðèò
ïðåäûäóùèì ÷àñòÿì. Ãðàôèêà ñòà-
ëà íåìíîãî ñâåòëåå, âðàãè � ÷óòî÷-
êó ñèëüíåå, à ãîëîâîëîìêè � ñëîæ-
íåå. Ïðàâäà, è âñòðå÷àþòñÿ îíè êó-
äà ðåæå. Çäåñü ïðàâèò áàë ñêî-
ðîñòü, ïðîâîðíîñòü è íåïîñëóøíîå
óïðàâëåíèå. Ïîâåðüòå ðàçðàáîò÷è-
êàì, áåç ãåéìïàäà ïðèíöó ïðèäåò-
ñÿ òóãî. Êñòàòè, â ðîññèéñêîé âåð-
ñèè  ãîëîñ ó íåãî, êàê ó øêîëüíèêà.
Íî â öåëîì ïåðåâîä áåçóïðå÷åí.
Ïåðåäàíû äàæå õèòðûå çâóêîâûå
ýôôåêòû, âðîäå ýõà â êîëîííîì
çàëå. 
Ïîõîæå, èñòîðèÿ íåïóòåâîãî ïðåñ-
òîëîíàñëåäíèêà íèêîãäà íå çàêîí-
÷èòñÿ, õîòÿ ïîêà ýòîìó ìîæíî òîëü-
êî ðàäîâàòüñÿ...

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:

ËËååããååííääààððííûûéé ïïððèèííöö ââîîççììóóææààëë,, ïïîîóóììííååëë,,
ííààææèèëë óóééììóó ííîîââûûõõ ââððààããîîââ èè ððààççääââîîååííèèåå
ëëèè÷÷ííîîññòòèè ííàà ììèèññòòèè÷÷ååññêêîîéé ïïîî÷÷ââåå.. 

ÏÏ îïêîðí, ðåêëàìíûé áóêëåò è
ìàå÷êà ñ ëîãîòèïîì � òåïåðü
ýòîò ñïèñîê ïðèíÿòî ïðîäîë-

æàòü åùå è èãðîâîé ïîäåëêîé, èíà÷å
íå íàçîâåøü. Èìåíèòûé äâèæîê Silent
Storm ãîäèòñÿ ëèøü äëÿ ñíÿòèÿ îò-
ìåííûõ ñêðèíøîòîâ. Íà äåëå òàêòèêè
îêàçàëîñü äàæå ìåíüøå, ÷åì ðîëåâîé
ñîñòàâëÿþùåé. Õðóïêàÿ äåâóøêà çà
îäèí õîä óêëàäûâàåò â ðÿä öåëûå
áàíäû ìàíüÿêîâ, à åå óðîâíè ïîâû-
øàþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Óìèðàþò òóò
òîëüêî îò ñêóêè � êàðòû îãðîìíû è
îäíîîáðàçíû, ïóñêàé è êðóøèòü ìîæ-
íî âñå ÷òî äóøå óãîäíî. Èíòåðåñíî
îðóäîâàòü ëèøü ñàìèì äóøåãóáîì,
òåì áîëåå ïåðñîíàæè îçâó÷åíû îðè-
ãèíàëüíûìè àêòåðàìè. Ýòî ñðàçó
çàìå÷àåøü, âåäü ðàçðàáîò÷èêè óìóä-
ðèëèñü ïîðåçàòü íà ðîëèêè ÷óòü ëè íå
âåñü ôèëüì. Òàê ÷òî ëó÷øå ïðîñòî
ñõîäèòü â êèíî. Â îòëè÷èå îò èãðû,
íåêîòîðûì îíî âñå-òàêè íðàâèòñÿ...



ÏÏ îñòîÿííûå ÷èòàòåëè ïîìíÿò,
â êàêîé âîñòîðã ïðèâåë íàñ
ñèìóëÿòîð êðûëàòîãî âåëî-

ñèïåäà Prop Cycle, î êîòîðîì ìû
ðàññêàçûâàëè â «Àðêàäå» â 197 íî-
ìåðå æóðíàëà. «Ñèìóëÿòîð äåëüòàï-
ëàíà» � çâó÷èò íå ìåíåå çàìàí÷èâî.
Íåâîëüíî ïðåäñòàâëÿåøü ñåáå îã-
ðîìíóþ êîíñòðóêöèþ ñ íàñòîÿùèì
äåëüòàïëàíåðèñòñêèì «ìåøêîì»,
êóäà äîëæåí çàëåçàòü èãðàþùèé.
Çàòåì ìåøîê ïîäâåøèâàëñÿ áû ïå-
ðåä ýêðàíîì, è âû íàñëàæäàëèñü áû
÷óâñòâîì åñëè íå ïîëåòà, òî õîòÿ áû
«ïîäâåñà». Òàêèå àâòîìàòû ñóùåñò-
âóþò, ïðè äîëæíîì âåçåíèè èõ ìîæ-
íî óâèäåòü íà ñïåöèàëèçèðîâàííûõ
âûñòàâêàõ. Äëÿ çàëîâ èãðîâûõ àâòî-
ìàòîâ Konami ïðåäëàãàåò äðóãîå,
áîëåå ïðîñòîå ðåøåíèå: êîìïàêò-
íóþ ìàøèíó Hangpilot.
Âîïðåêè íàçâàíèþ, èãðàþùèé íà
«Âèñÿùåì ïèëîòå» âîâñå íå îáÿçàí
âèñåòü. Âåðíåå, äàæå åñëè îí çàõî-
÷åò ïîâèñåòü, ñäåëàòü ýòî íåãäå. Èã-
ðîê âñòàåò íà ïîäâèæíóþ ïëàòôîð-
ìó, óêðåïëåííóþ â íèæíåé ÷àñòè àâ-
òîìàòà, óïèðàåòñÿ êîëåíêàìè â ìÿã-
êóþ ïîäóøêó è áåðåòñÿ ðóêàìè çà
âèñÿùóþ ïåðåä ýêðàíîì ðàìêó. Íî-
ãàìè îí ðåãóëèðóåò êðåí: âû òÿíåòå
ðàìêó â òó ñòîðîíó, â êîòîðóþ íóæ-

ARCADE

Êàêèå ààðêàäíûå èèãðû ììû ëëþáèì ááîëüøå ââñåãî? ÒÒå, ääëÿ êêîòîðûõ ííóæåí ààâòîìàò ññïåöèàëüíîé êêîíñòðóêöèè ��
èãðû, êêîòîðûå ïïðè ââñåì ææåëàíèè ííåâîçìîæíî ïïåðåíåñòè ííà ääîìàøíèå êêîíñîëè. ÊÊîãäà ííàøè ääðóçüÿ èèç
êîìïàíèè SShinin GGroup ððàññêàçàëè, ÷÷òî ââ îîäíîì èèç ììîñêîâñêèõ êêèíîòåàòðîâ ññòîèò ààðêàäíûé ññèìóëÿòîð
äåëüòàïëàíà, ììû, êêîíå÷íî, ññðàçó òòóäà îîòïðàâèëèñü. ÈÈ ââîò ÷÷òî èèç ýýòîãî ââûøëî.

1 ÈÃÐÛ ÑÑ ÄÄÂÓÌß ÝÝÊÐÀÍÀÌÈ ÏÏÐÈÄÓÌÀËÈ ÇÇÀÄÎËÃÎ ÄÄÎ ÏÏÎßÂËÅÍÈß NNINTENDO DDS. 2  ÏÎÄÑÒÀÂÊÀ ÄÄËß ÍÍÎÃ ÍÍÅ ÇÇÀÊÐÅÏËÅÍÀ. ÂÂÎ ÂÂÐÅÌß ÈÈÃÐÛ ÎÎÍÀ ÎÎÒÊËÎÍßÅÒÑß ÂÂÏÐÀÂÎ ÈÈËÈ ÂÂËÅÂÎ.  3 ÐÓÊÀÌÈ ÈÈÃÐÀÞÙÈÉ ÄÄÅÐÆÈÒÑß ÇÇÀ ÐÐÀÌÊÓ. ÐÐÀÌÊÀ ÇÇÀÊÐÅÏËÅÍÀ ÆÆÅÑÒÊÎ

È ÅÅÄÂÀ ÇÇÀÌÅÒÍÎ ÕÕÎÄÈÒ ÂÂÏÅÐÅÄ-ÍÍÀÇÀÄ.  4 ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÅÍÍÎ, ××ÒÎÁÛ ÍÍÀÊÐÅÍÈÒÜ ÄÅËÜÒÀÏËÀÍ, ÍÍÓÆÍÎ ÍÍÀÊËÎÍÈÒÜÑß ÂÂÑÅÌ ÒÒÅËÎÌ.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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Hangpilot

1

2 3 4



íî ïîâåðíóòü, � ïîäñòàâêà âíèçó
óåçæàåò â ïðîòèâîïîëîæíóþ ñòîðî-
íó, è äåëüòàïëàí ëîæèòñÿ íà êðûëî.
Åñëè âû íå äâèãàåòå íîãàìè, à
ïðîñòî òÿíåòå ðàìêó íà ñåáÿ, ðàñòåò
ñêîðîñòü ïîëåòà. Òîëêàåòå ðàìêó â
íàïðàâëåíèè ýêðàíà � ñêîðîñòü
óìåíüøàåòñÿ (õîòÿ, ïî ëîãèêå âå-
ùåé, ïðèëîæåííàÿ ê ðàìêå ñèëà
äîëæíà ðåãóëèðîâàòü íå ñòîëüêî
ñêîðîñòü, ñêîëüêî âûñîòó ïîëåòà).
Íî òðàññû Hangpilot ïîñòðîåíû òàê,
÷òî äåëüòàïëàí ñëîâíî ñêîëüçèò
íàä íèìè íà çàðàíåå îïðåäåëåííîé
âûñîòå, ïîñëóøíî íûðÿÿ âíèç è
âîñïàðÿÿ â íåáåñà òàì, ãäå ýòî ïðå-
äóñìîòðåëè ðàçðàáîò÷èêè. À êàê æå
ðàäîñòü ñâîáîäíîãî ïîëåòà? Ñåêðåò
óñïåõà Prop Cycle � êàê ðàç â òîì,
÷òî ýòîò àâòîìàò íå çàñòàâëÿåò èã-
ðîêà ñëåäîâàòü çàðàíåå ïðîëîæåí-
íûì êóðñîì. Ïèëîò ëåòàþùåãî âå-
ëîñèïåäà ñàì âûáèðàåò íóæíûé
ìàðøðóò, âûñîòó è ñêîðîñòü.
Ãåéìïëåé Hangpilot, íàïðîòèâ, îñ-
òàâëÿåò ïðîòèâîðå÷èâûå îùóùåíèÿ:
íàì äàþò «ãîíî÷íóþ» òðàññó, îãîðî-
æåííóþ ñ îáåèõ ñòîðîí ñêàëàìè, �
íî íå äàþò ñîïåðíèêîâ, ñ êîòîðûìè
íóæíî áûëî áû ñîðåâíîâàòüñÿ. Åñòü
òîëüêî òàéìåð, êîòîðûé íåòîðîïëè-
âî îòñ÷èòûâàåò îñòàâøååñÿ äî êîí-

öà èãðû âðåìÿ � äàëåêî íå ëó÷øåå
ðåøåíèå. Âåðíèòå ñâîáîäó!
Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ïî÷óâñòâîâàòü
ñåáÿ ïòèöåé â íåáå ïîìîãàåò óíè-
êàëüíàÿ êîíñòðóêöèÿ àâòîìàòà. Â
202 íîìåðå ìû ðàññêàçûâàëè ïðî
ãîíî÷íûé ñèìóëÿòîð F355 Challenge
ñ òðåìÿ ýêðàíàìè. Â Hangpilot
êîíñòðóêòîðû ïðåäóñìîòðåëè äâà
ýêðàíà, ðàñïîëîæåííûå îäèí íàä
äðóãèì, êàê ó Nintendo DS. Äâèæîê
âûäàåò îäíó âûòÿíóòóþ ïî âåðòèêà-
ëè êàðòèíêó, êîòîðàÿ îòîáðàæàåòñÿ
ñðàçó íà äâóõ ìîíèòîðàõ: íà âåðõ-
íåì âû âèäèòå äåëüòàïëàí è òî, ÷òî
íàõîäèòñÿ íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä
íèì, íà íèæíåì � òðåóãîëüíóþ òåíü,
ñêîëüçÿùóþ ïî çåìëå. Èçîáðàæå-
íèå íà âåðõíåì è íèæíåì ýêðàíàõ �
åäèíîå öåëîå, êîòîðîå â ñàìîì äå-
ëå ïîìîãàåò ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ ëå-
òÿùèì íà äåëüòàïëàíå� À òîëêó?
Íåáîëüøîå êîëè÷åñòâî òðàññ è
åäèíñòâåííûé òîñêëèâûé ðåæèì èã-
ðû ïîðòÿò âñå âïå÷àòëåíèå. Ïðèø-
ëè, óäèâèëèñü, ñûãðàëè ïàðó ðàç � è
ïðîìåíÿëè ñèìóëÿòîð äåëüòàïëàíà
íà ñèìóëÿòîð òîêèéñêîãî àâòîáóñà
Tokyo Bus Guide, êîòîðûé ñòîèò
áóêâàëüíî â íåñêîëüêèõ ìåòðàõ îò
Hangpilot. Êîëåñà äåëàþò íàøó
æèçíü ÿð÷å. 
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ARCADE
ÑÑêêîîððåååå ââ ííîîììååðð!!

Êîìïàíèÿ ««Ãåéìçîíà»,
âëàäåëåö îîäíîé èèç
êðóïíåéøèõ ññåòåé ààð-
êàä ââ ÐÐîññèè, ïïëàíèðó-
åò ññîçäàíèå ââ ííåêîòî-
ðûõ ççàëàõ ôôàéòèíã-ççîí,
ãäå ïïðîôåññèîíàëüíûå
èãðîêè ììîãëè ááû ââûÿñíèòü îîòíîøåíèÿ ííà ííîâåéøèõ èè ïïîïóëÿð-
íåéøèõ ààðêàäíûõ ììàøèíàõ: SSoul CCalibur 33, VVirtua FFighter 44: FFinal
Tuned, TTekken 55: DDark RResurrection, GGuilty GGear XXX èè ääðóãèõ. ««Òàí-
öåâàëüíûå» ççîíû, ããäå ññîáðàíû ààâòîìàòû DDance DDance RRevolution,
Para PPara PParadise èè PPump iit UUp! óóæå ççàñëóæèëè ííàðîäíóþ ëëþ-
áîâü, àà ««áîéöîâñêèå êêëóáû» ïïîÿâÿòñÿ ââ ÌÌîñêâå èè ÑÑàíêò-ÏÏåòåð-
áóðãå ïïðèìåðíî ÷÷åðåç ïïîëãîäà. ÒÒåì ííå ììåíåå, ììû ææåëàåì êêîìïà-
íèè óóñïåõà ââ ññòîëü ííóæíîì ííà÷èíàíèè èè ïïðèñòàëüíî ññëåäèì ççà
ðàçâèòèåì ññîáûòèé. ××èòàéòå ««ÑÈ», èè ââû ïïåðâûìè óóçíàåòå îî ïïî-
ÿâëåíèè ííîâåéøèõ ààðêàäíûõ ôôàéòèíãîâ ââ ÐÐîññèè.

5 ÐÅÊËÀÌÍÛÉ ÔÔËÀÅÐ HHANGPILOT ÎÎÁÅÙÀË ««ÈÍÍÎÂÀÖÈÎÍÍÛÉ ÄÄÂÓÕÝÊÐÀÍÍÛÉ ÃÃÅÉÌÏËÅÉ» ÅÅÙÅ ÂÂ 11997 ÃÃÎÄÓ. 6 Â ««ÔÎÐÌÓËÅ ÊÊÈÍÎ» ÑÑÒÎÈÒ ßßÏÎÍÑÊÀß ÂÂÅÐÑÈß ÀÀÂÒÎÌÀÒÀ. ÂÂÏÐÎ×ÅÌ, ÐÐÀÇÎÁÐÀÒÜÑß ÂÂ ÏÏÐÎÈÑÕÎÄßÙÅÌ ÍÍÅ ÑÑÎÑÒÀÂËßÅÒ ÒÒÐÓÄÀ.  

7 ÊÀÐÒÛ ÏÏÎ ÊÊÐÀßÌ ÎÎÃÐÀÍÈ×ÅÍÛ ÊÊÀÌÅÍÍÛÌÈ ÑÑÒÅÍÊÀÌÈ. ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÄÄÅËÎ.  8 À ÂÂÎÒ ÒÒÀÊ ÂÂÛÃËßÄßÒ ÄÄÂÀ ÝÝÊÐÀÍÀ ««ÈÇ ÃÃËÀÇ» ÈÈÃÐÀÞÙÅÃÎ.
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ÕÎ×Ó!

Èãðîâîé ààâòîìàò HHangpilot ììû
íàøëè ââ ôôîéå êêèíîòåàòðà ««Ôîð-
ìóëà ÊÊèíî», ððàñïîëîæåííîãî ííà
Ìîæàéñêîì øøîññå ííà 553-ìì êêèëî-
ìåòðå ÌÌÊÀÄ ííàïðîòèâ òòîðãîâîãî
öåíòðà ««Àøàí-ÌÌàðôèíî». ÄÄîá-
ðàòüñÿ òòóäà ììîæíî ëëèáî ííà ëëè÷-
íîì ààâòîìîáèëå, ëëèáî ííà ááåñïëàò-
íîì ààâòîáóñå èèëè ììàðøðóòíîì
òàêñè îîò ññòàíöèè ììåòðî ÌÌîëîäåæ-
íàÿ. ÏÏîäáîðêà ààâòîìàòîâ ííå ââïå-
÷àòëÿåò: ççäåñü ññòîèò òòàíöåâàëüíûé
àâòîìàò PPara PPara PParadise, ññèìó-
ëÿòîð ââîäèòåëÿ òòîêèéñêîãî ààâòîáóñà TTokyo BBus GGuide, ññäâîåííûå ôôóòóðèñòè÷åñêèå ããîíêè
F-ZZero AAX, øøóòåð TTokyo WWars èè ííåñêîëüêî ïïðî÷èõ ììàøèí. ÖÖåíà ææåòîíà �� 225 ððóáëåé.

6 7 8

5



Çäðàâñòâóéòå, 
ñ ââàìè ððóáðèêà
«Êèáåðñïîðò» 
è ååå ââåäóùèé
Polosatiy. ÏÏåðâîå
æå êêðóïíîå ññî-
áûòèå ââåñíû,
WEG MMasters, 
îçíàìåíîâàëîñü
íåïðèÿòíûì èèí-
öèäåíòîì, èèñòèí-
íûå ïïîäðîáíîñòè
êîòîðîãî, ïïîæà-
ëóé, òòàê ííèêòî 
è ííå óóçíàåò.
Êñòàòè, ýýòîò òòóð-
íèð ííèêîãäà ííå
ïðîõîäèò ááåç
ïðîáëåì, èè îîòê-
ðûòèå ññåçîíà
2006 ííå ññòàëî
èñêëþ÷åíèåì.
Òàêæå ññåãîäíÿ 
â ííîìåðå: ççàâåð-
øåíèå IIngame
Warcraft CCup:
Winter SSeason,
àíîíñ EESWC
Russia èè ððàçáîð
ìàò÷à WWarcraft IIII
ìåæäó TToD�îì
(Àëüÿíñ) 
è LLucifer�îì 
(Íåæèòü).
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

ÈÈ çðÿäíî ïðèøëîñü ïîâîëíîâàòüñÿ
ó÷àñòíèêàì WEG 2006 Masters
ïîñëå çàÿâëåíèÿ íàêàíóíå ñòàðòà

ïðåñòèæíûõ ñîðåâíîâàíèé îá èçìåíåíèè
äàòû ïðîâåäåíèÿ. Íåêîòîðûå èç êîìàíä
ïî Counter-Strike â ýòîò ìîìåíò óæå íàõî-
äèëèñü â ñàìîëåòå íà ïóòè â Êèòàé, à
Virtus.Pro ñîáèðàëèñü íà ñâîé ðåéñ. Ïî
ïåðâîíà÷àëüíîé èíôîðìàöèè, ïðåäñòàâè-
òåëè òóðíèðà äîëæíû áûëè ïîëó÷èòü íà
íåãî ëèöåíçèþ, íî, êîãäà îíè ñïîõâàòè-
ëèñü, áûëî óæå ïîçäíî. Â ðåçóëüòàòå
ìàò÷ îòêðûòèÿ ìåæäó SK Gaming è wNv

ïðèøëîñü îòìåíèòü, à óæå ïðèáûâøèì
ãåéìåðàì íè÷åãî íå îñòàâàëîñü, êàê ïðî-
äîëæàòü òðåíèðîâàòüñÿ â ñïåöèàëüíîì
êîìïüþòåðíîì êîìïëåêñå. Ïîçäíåå,
ñëîâíî íèîòêóäà, âîçíèêëî ñòðàííîå îï-
ðîâåðæåíèå � ãëàâíîé ïðè÷èíîé
îòñðî÷êè ÿâëÿëîñü îïîçäàíèå êëàíà
compLexity (ÑØÀ) íà ñâîþ äåáþòíóþ èã-
ðó ïðîòèâ ðîññèÿí. Íî âìåñòî ëîãè÷íîãî
íàêàçàíèÿ ÿíêè îðãàíèçàòîðû ïðîñòî ïå-
ðåíåñëè âñå íà äâå íåäåëè, ñîêðàòèâ òåì
ñàìûì âäâîå äëèòåëüíîñòü WEG 2006
Masters. Â ïðàâäîïîäîáíîñòü òàêèõ ñëîâ

âåðèòñÿ ñ òðóäîì, è îêîí÷àòåëüíî ðàçîá-
ðàòüñÿ â ïðîèçîøåäøåì ïîìîãóò òîëüêî
«Âèðòóñà», êîãäà âåðíóòñÿ äîìîé. Íó à
ìû ñ íåòåðïåíèåì æäåì áèòâû VP ñ ëå-
ãåíäàðíûìè àìåðèêàíöàìè � ïðåæäå ýòè
ñîïåðíèêè íè ðàçó íå âñòðå÷àëèñü, ÷òî
òîëüêî äåëàåò ñðàæåíèå åùå áîëåå íåï-
ðåäñêàçóåìûì. Ìåæäó ïðî÷èì, Virtus.Pro
âûñòóïèò â îáíîâëåííîì ñîñòàâå � ìåñòî
çàâÿçàâøåãî ñ êèáåðñïîðòîì áåññìåííî-
ãî êàïèòàíà Groove�à â êîìàíäå çàíÿë
ìîñêîâñêèé áîåö ñ íåîáû÷íûì ïñåâäîíè-
ìîì Íåëåïîñòü.

Ñòðàñòè ííà WEG 22006 MMasters

ÒÒ ðèóìôîì Lucifer�à çàâåðøèëñÿ äå-
ñÿòûé, ïîñëåäíèé èç ñåðèè Ingame
Cup Winter 2005/2006, îòáîðî÷íûé

òóðíèð ïî Warcraft III. Êîðååö íà ñâîåì
ïóòè îäîëåë òàêèõ çíàìåíèòûõ äóýëÿí-
òîâ, êàê Satiini, fnatic.SunShine è
u5.Nilknarf. Îäèí èç íåìíîãèõ ó÷àñòâóþ-
ùèõ ðîññèÿí, es4x.Cherep, âûëåòåë åùå
â 1/8 ïëåé-îôô. À âîò åãî êóäà áîëåå
çíàìåíèòûé ñîîòå÷åñòâåííèê Deadman
íå ñïëîõîâàë íà äåâÿòîì ýòàïå ëèãè,
ðàñïðàâèâøèñü ïî õîäó ÷åìïèîíàòà 
ñ Play.XyLigan�îì, NiP-NangChun�îì è
HomeRunBall�îì. Ýòî óæå âòîðîé òðèóìô
ìîñêâè÷à â íûíåøíåì ñåçîíå, êîòîðûé
îòêðûë äîðîãó â ôèíàëüíóþ ÷àñòü Êóáêà,
ãäå çà ïîáåäó ðàçûãðûâàåòñÿ 500 åâðî.
Ãëàâíûìè ñîïåðíèêàì Äåäìàíà â áîðüáå
çà ïåðâûé ïðèç ñòàíóò Spirit_Moon,
WinneR, Mouz.SaSe è fnatic.Creo. Ñàìè
ó÷àñòíèêè íå âîñïðèíèìàþò Ingame Cup
êàê ñåðüåçíîå èñïûòàíèå, à ñ÷èòàþò åãî
íåïëîõîé ðàçìèíêîé ïåðåä Electronic
Sports World Cup, ïîýòîìó çðèòåëÿì
îáåñïå÷åíû óâëåêàòåëüíûå ìàò÷è ñ îðè-
ãèíàëüíîé òàêòèêîé è íåñòàíäàðòíûìè
ðåøåíèÿìè. 

Ingame WWarcraft CCup: Winter SSeason

1 ìåñòî � 4K.Grubby ((1803 îî÷êîâ);
2 ìåñòî � mYm.Lucifer ((1743);
3 ìåñòî � Spirit_Moon ((1732);
4 ìåñòî � SK.Miou ((1680);
5 ìåñòî � SK.Elakeduck ((1667);
6 ìåñòî � Spell ((1642);
7 ìåñòî � play.lyn ((1615);
8 ìåñòî � fnatic.DIDI8 ((1614);
9 ìåñòî � SK.HoT ((1607);
10 ìåñòî � WE.Check ((1585).
Áëèæàéøèå èèç ððîññèÿí, RRanger ((1569 îî÷-
êîâ) èè CCaravaggio ((1567), ççàíèìàþò 113 èè
14 ññòðî÷êè ññîîòâåòñòâåííî. DDeadman ææå
ðàñïîëîæèëñÿ ëëèøü ííà 222 ììåñòå. ÊÊñòàòè,
íåñìîòðÿ ííà ëëèäåðñòâî GGrubby, ììàëî êêòî
âåðèò ââ ååãî ïïîáåäó ííà ïïðåäñòîÿùåì
ESWC 22006. ÍÍà ïïðîòÿæåíèè ääîëãèõ ììåñÿ-
öåâ îîí ððåãóëÿðíî ïïðîèãðûâàåò FFoV�ó 
(Íåæèòü) èè SSpirit_Moon�ó ((Íî÷íûå ÝÝëüôû),
ïðè÷åì ïïîñëåäíåìó �� ââñóõóþ.

Îáùèé ðåéòèíã 
Ingame Warcraft Cup:

ÇÍÀÌÅÍÈÒÛÉ ÃÃÎËËÀÍÄÅÖ GGRUBBY ÏÏÎ-
ÏÐÅÆÍÅÌÓ ÕÕÎÐÎØ, ÍÍÎ ÓÓÆÅ ÍÍÅ ËËÓ×ØÈÉ.

ÌÀÒ× CCOMPLEXITY ((ÍÀ ÔÔÎÒÎ) ÈÈ VVIRTUS.PRO ÍÍÅÄÀÐÎÌ
ÌÍÎÃÈÅ ÍÍÀÇÛÂÀÞÒ ÑÑÒÎËÊÍÎÂÅÍÈÅÌ ÃÃÎÄÀ.



ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÍÍàà ííààøøååìì DDVVDD
Êèáåðñïîðòèâíûé ììóâèê TThe BBadge vv3.0, êêîëëåêöèÿ ääåìî-ççàïèñåé CCounter-SStrike ññ EESL PPro SSeries 88, 
GameStar LLiga 22006 èè EEuropean NNations CChampionship 22006, ððèïëåè ññ WWC3L ##9 èè 
Ingame WWarcraft CCup: WWinter SSeason, àà òòàêæå ïïîïóëÿðíûé ääåìî-ïïëååð SSeismovision 22.27.
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Ä î ñòàðòà îäíîãî èç ñàìûõ
êðóïíûõ êèáåðñïîðòèâ-
íûõ ìåðîïðèÿòèé ëåòà,

Electronic Sports World Cup, îñòà-
ëîñü ÷óòü áîëüøå äâóõ ìåñÿöåâ,
à äî ñèõ ïîð î ðîññèéñêîé êâàëè-
ôèêàöèè íå áûëî íèêàêîé èí-
ôîðìàöèè. È âîò íàêîíåö â ñåðå-
äèíå àïðåëÿ âñå îòå÷åñòâåííûå
ñàéòû âûëîæèëè äîëãîæäàííûé
îôèöèàëüíûé àíîíñ òóðíèðà.
Ìåñòîì ïðîâåäåíèÿ è ãëàâíûì
îðãàíèçàòîðîì ñòàíåò ìîñêîâñ-
êèé èíòåðíåò-êëóá Playground,
êîòîðûé îáåñïå÷èò ïóòåâêè â Ïà-
ðèæ äâåíàäöàòè ñ÷àñòëèâ÷èêàì,
à êîíêðåòíî: æåíñêîé è ìóæñêîé
êîìàíäàì-ïîáåäèòåëüíèöàì ïî
Counter-Strike è ñèëüíåéøèì äóý-
ëÿíòàì â Warcraft III è Quake 4.
«Êâàêåðó» Cooller�ó, êàê ÷åìïèî-
íó ESWC 2005, íàöèîíàëüíûå îò-
áîðî÷íûå íå ïîòðåáóþòñÿ, à âñå
ðàñõîäû ïî åãî ïîåçäêå âîçüìóò
íà ñåáÿ ôðàíöóçû. Òàêæå ñòàëè
èçâåñòíû ïîäðîáíîñòè Grand
Final îòíîñèòåëüíî äèñöèïëèíû
CS Female. Çà ïðèçîâîé ôîíä â
ðàçìåðå 40 òûñÿ÷ äîëëàðîâ ñðà-
çÿòñÿ ïðåäñòàâèòåëè èç 24 ñòðàí
ìèðà. Íàðàâíå ñ Ðîññèåé êâîòû
ïîëó÷èëè: Áåëüãèÿ, Áîëãàðèÿ,
Áðàçèëèÿ, Ãåðìàíèÿ, Èíäîíåçèÿ,
Èñïàíèÿ, Êàíàäà, Êèòàé, Ïîðòó-
ãàëèÿ, Ñèíãàïóð, Ñåðáèÿ è Ìîí-
òåíåãðî, ÑØÀ, Ôðàíöèÿ, Øâåéöà-
ðèÿ è Øâåöèÿ. Åùå ñåìü ìåñò â
ñåòêå ñîðåâíîâàíèé ïîëó÷àò êëà-
íû, ó êîòîðûõ íà ðîäèíå íåò îò-
áîðî÷íûõ. Çàÿâêó íà ýòè âàêàí-
ñèè ïîäàòü ìîæåò ëþáîé, íî èòî-
ãîâîå ðåøåíèå îñòàíåòñÿ çà óñò-
ðîèòåëÿìè.
Êñòàòè, âïåðâûå â ýòîì ãîäó â
ESWC òàêæå ïðèìåò ó÷àñòèå 
Óêðàèíà. Áëàãîäàðÿ îðãàíèçàöèè
Kiev Cyber Show, â åâðîïåéñêóþ
ñòîëèöó ìîäû â êîíöå èþíÿ îòï-
ðàâÿòñÿ îäíà êîìàíäà ïî Counter-
Strike è ëó÷øèå äóýëÿíòû â Q4,
WC3 è Trackmania Nations.

Àíîíñ ESWC 22006 RRussia

Ñîáðàòü òèõèé, íî ìîùíûé êîìïüþòåð íå ïðîùå,
÷åì îñòàâèòü öåëûìè îâåö è ïðè ýòîì íàêîðìèòü
âîëêîâ. Äåéñòâèòåëüíî, ñ ïðîöåññîðàìè Pentium 4
íà ÿäðå Prescott, òàêóþ ñèñòåìó ïîëó÷èòü ñëîæíî �
òåïëîâîé ïàêåò CPU äîñòèãàåò 130 Âò, è áåç ñåðü-
åçíîãî îõëàæäåíèÿ íå îáîéòèñü. Íîâàÿ 65-íì ðåâè-
çèÿ ÿäðà Presler íåñêîëüêî óëó÷øèëà ñèòóàöèþ,
ñíèçèâ ìàêñèìàëüíûé TDP äî 95 Âò. 
Íî âûõîä åñòü. Â Intel íå ñòàëè èçîáðåòàòü âåëîñè-
ïåä è ïðåäñòàâèëè íîâèíêó � ViiV. Íåñìîòðÿ íà
ìíîæåñòâî ñëóõîâ, îêðóæàâøèõ ýòó êîíöåïöèþ, 
ñ òåõíè÷åñêîé òî÷êè çðåíèÿ ýòî, ïî ñóòè, ïëàòôîð-
ìà Centrino, àäàïòèðîâàííàÿ äëÿ íàñòîëüíûõ
êîìïüþòåðîâ. Â ïðîøëîì ãîäó ìû ñîîáùàëè î ðå-
çóëüòàòàõ, ïîëó÷åííûõ â ëàáîðàòîðèè ñàéòà
http://www.anandtech.com. Ìîáèëüíûé ïðîöåññîð
Pentium M 770 2.13 ÃÃö íà ÿäðå ïðåäûäóùåãî ïîêî-
ëåíèÿ Dothan, ðàçìåùåííûé íà ïëàòå ASUS
P4P800-SE ïîñðåäñòâîì àäàïòåðà ASUS CT-479,
ïîêàçûâàë îòëè÷íûå ðåçóëüòàòû. Â Doom 3 òàêàÿ
ñâÿçêà îáîãíàëà Intel Pentium 3.73EE (95.5 fps ïðî-
òèâ 90.9 fps) è ïî÷òè ïðèáëèçèëàñü ê ðåçóëüòàòàì
AMD Athlon 64 3800+ (97.3 fps). Ïðè ýòîì ðàçîãíàí-
íûé äî 2.56 ÃÃö Pentium M 770 è âîâñå óìóäðèëñÿ
ñðàâíÿòüñÿ ñ «ãåéìåðñêèì» AMD Athlon 64 FX-55
(102.8 fps ïðîòèâ 102.5 fps). 
Íî åñëè ïðîöåññîðû Dothan â íåêîòîðûõ àñïåêòàõ
âñå æå îòñòàâàëè îò ñâîèõ íàñòîëüíûõ «ñîáðàòü-
åâ», òî ïîÿâëåíèå CPU Yonah ñ äâóìÿ ÿäðàìè è
ïîääåðæêîé èíñòðóêöèé SSE3 îêîí÷àòåëüíî îôîð-
ìèëî ìîáèëüíîé ïëàòôîðìå ïðîïèñêó â ñòàöèîíàð-
íûõ ñèñòåìàõ. Êîìïüþòåð, ñîîòâåòñòâóþùèé ñïåöè-
ôèêàöèÿì Intel ViiV, óæå ìîæíî ñîáðàòü íà áàçå
micro-ATX ìàòåðèíñêîé ïëàòû ASUS N4L-VM DH.
Íîâèíêà îðèåíòèðîâàíà íà íîâûå äâóõúÿäåðíûå
ïðîöåññîðû (Core Duo), îñíîâàíà íà ÷èïñåòå Intel
945GM è ñîâìåñòèìà ñ ïàìÿòüþ DDRII 667/533 ÌÃö.
Ìîäåëü âûïîëíåíà ñ ó÷åòîì ðåêîìåíäàöèé äëÿ
ïîääåðæêè Windows MCE: çà àóäèî÷àñòü îòâå÷àåò
8-êàíàëüíûé êîäåê ALC 882M (High Definition Audio),
à ãðàôè÷åñêàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ ïðåäñòàâëåíà âñòðî-
åííûì ÿäðîì GMA 950. Êðîìå òîãî, ó ïëàòû èìååò-
ñÿ âíåøíèé SATA-âûõîä, îïòè÷åñêèé S/PDIF è êîì-
ïîçèòíûé TV-out, à âèäåîêàðòó ìîæíî ðàçìåñòèòü 
â ðàçúåìå PCI-E x16. Íî ãëàâíûé ñìûñë ASUS N4L-
VM DH � ýòî áåñøóìíàÿ ðàáîòà: òåõíîëîãèÿ 
«Q-Fan» íå òðåáóåò ÷èïñåòíûõ âåíòèëÿòîðîâ, à ïðî-
öåññîð ìîæíî îõëàæäàòü äàæå ïàññèâíûì êóëåðîì. 

ASUS N4L-VM DH �
ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà ñ
ïîääåðæêîé ïëàòôîðìû ViiV 

ÂÂûûááîîðð
ÏÏîîëëîîññààòòîîããîî

ÏÎÁÅÄÀ ÍÍÀ EESWC 22005 ÀÀÂÒÎÌÀÒÈ×ÅÑÊÈ ÎÎÑÂÎÁÎÆÄÀÅÒ
COLLER�À ÎÎÒ ÏÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈß ÐÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÎÎÒÁÎÐÎ×ÍÛÕ.

ВЫБОР

П О Л О
С А Т О Г О

Âïåðâûå ççà èèñòîðèþ ììåðîïðèÿòèé ììèðîâîãî óóðîâíÿ ââ ññïèñêå ííîìèíàöèé
ïðèñóòñòâóåò èèãðà, ððàñïðîñòðàíÿåìàÿ ááåñïëàòíî. ÂÂñòðå÷àéòå TTrackmania
Nations �� ããðÿäóùèé ôôàâîðèò ííà EESWC 22006. ËËåãêèé ââ îîñâîåíèè ííîâîìîäíûé
ãîíî÷íûé ññèìóëÿòîð óóæå ïïîáèë ììíîæåñòâî ððåêîðäîâ ïïî ïïîïóëÿðíîñòè, 
è ððàçâå ÷÷òî ääî CCounter-SStrike ååìó ääàëåêî. ÏÏîïðîáîâàòü ññâîè ññèëû ââ ññîñòÿçà-
íèÿõ ññìîæåò ëëþáîé ææåëàþùèé, èè òòàêàÿ ääîñòóïíîñòü ëëèøü ññïîñîáñòâóåò ââû-
ñîêîé êêîíêóðåíöèè ííà òòóðíèðå. ÄÄà èè ïïðèçû ïïîáåäèòåëÿì ïïîëàãàþòñÿ ííå õõóæå,
÷åì ââ ääðóãèõ ääèñöèïëèíàõ. ÂÂñå òòå ææå $$40000 ññ ððàçáèâêîé ííà ââîñåìü ììåñò, èèç
êîòîðûõ ÷÷åìïèîíó ääîñòàíóòñÿ $$13000. ÓÓ ííàñ ââ ññòðàíå ýýòà èèãðà òòàêæå ííàáèðà-
åò îîáîðîòû, ííî, êê ññîæàëåíèþ, ððîññèéñêàÿ êêâàëèôèêàöèÿ ííå ççàïëàíèðîâàíà.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Ä àâíåíüêî Blizzard íå âûïóñêàëà ïàò÷åé
äëÿ Warcraft III. Ïîõîæå, ñåé÷àñ áàëàíñ èã-
ðû â ïîëíîì ïîðÿäêå, è óæå íèêòî íå ðèñ-

êóåò óãàäàòü, ïðåäñòàâèòåëü êàêîé ðàñû ñòàíåò
ëó÷øèì íà î÷åðåäíîì òóðíèðå. Ôðàíöóç 4K.ToD
ñ÷èòàåòñÿ ñèëüíåéøèì â ìèðå äóýëÿíòîì çà Àëü-
ÿíñ. Îí ñíîâà äîêàçàë ýòî â íåäàâíåé âñòðå÷å
ïðîòèâ êîðåéöà Lucifer�à (Íåæèòü) íà íîâîé êàðòå
Terenas Stand â ðàìêàõ îíëàéí-ëèãè WC3L 9.
Terenas Stand � äîâîëüíî èíòåðåñíûé äóýëüíûé
óðîâåíü, ñðàçó ïîëþáèâøèéñÿ âñåì áåç èñêëþ÷å-
íèÿ. Íà íåì ïðèñóòñòâóåò ñòàâøàÿ óæå ïðèâû÷íîé
Òàâåðíà è, íàîáîðîò, íåò èñòî÷íèêîâ æèçíè è ìà-
íû, ÷òî èñêëþ÷àåò ïðåèìóùåñòâî êàêîé-ëèáî èç
ðàñ (íàïðèìåð, Áóãàè Îðäû çà ñ÷åò óñêîðåííîãî
âîññòàíîâëåíèÿ çäîðîâüÿ ñòàíîâÿòñÿ ïðàêòè÷åñêè
íåïîáåäèìûìè).
Ìàò÷ íà÷àëñÿ ñî ñòàíäàðòíûõ äåéñòâèé. Êàæäûé
ïðåæäå âñåãî ïîçàáîòèëñÿ î ðàçâèòèè ýêîíîìèêè,
à çàòåì çàíÿëñÿ «ïðîêà÷êîé» ãåðîÿ. Íåèçìåííûé
âûáîð ëþáîãî èãðîêà çà Àëüÿíñ � Âåðõîâíûé ìàã
ñ áàçîâûì çàêëèíàíèåì «Äóõ âîäû» è äàëüíåé-
øèì èññëåäîâàíèåì «Áóðàíà». Lucifer ñðàçó ïðè-
íÿëñÿ ñ ïîìîùüþ Ðûöàðÿ ñìåðòè ïðåññèíãîâàòü
îïïîíåíòà. Íî òîò áåç òðóäà îòáèâàë ëþáûå íà-
ïàäêè çà ñ÷åò áîëüøåé ÷èñëåííîñòè âîéñêà, ïðè-
çûâàÿ íà ïîäìîãó îïîë÷åíöåâ. Ïðèìå÷àòåëüíî,
÷òî äî äåñÿòîé ìèíóòû íà ïîëå áðàíè íàõîäèëèñü
èñêëþ÷èòåëüíî þíèòû áëèæíåãî áîÿ, ïåõîòèíöû è
âóðäàëàêè. Çàòåì ToD çàõâàòèë èíèöèàòèâó, ðàç-

áèâ äîïîëíèòåëüíóþ áàçó. Êîðååö ïîïûòàëñÿ ýòî-
ìó ïîìåøàòü, íî ëèøü ïîòåðÿë òîëüêî ïîÿâèâøå-
ãîñÿ âòîðîãî ãåðîÿ. Ôðàíöóç æå, ðàçâèâ äî âòîðî-
ãî óðîâíÿ Ãîðíîãî êîðîëÿ, ïîøåë â àòàêó. Íî íà
÷óæîé òåððèòîðèè åãî óæå æäàë ñþðïðèç â ëèöå
îáñèäèàíîâûõ ñòàòóé. ÒîÄ, åñòåñòâåííî, îòñòóïèë
è ïîíÿë � ÷åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ åìó ïðèäåòñÿ
ïðîòèâîñòîÿòü îãðîìíîé àðìèè ñôèíêñîâ. Ìåä-
ëèòü áûëî íåëüçÿ, è ó Àëüÿíñà ëîãè÷íî íà÷àëè
ñòðîèòüñÿ äâå Áàøíè ãðèôîíîâ. Ê ìîìåíòó, êîãäà
Lucifer â îòâåò íàïàë íà âòîðîñòåïåííóþ êðåïîñòü
ñîïåðíèêà, åå óæå îõðàíÿëè ÷åòûðå ÿñòðåáà. Îíè
â ðåçóëüòàòå è ðåøèëè èñõîä ìèíè-ñòû÷êè, íåñ-
ìîòðÿ íà òî, ÷òî Íåæèòè óäàëîñü ðàçðóøèòü íåñ-
êîëüêî ñòîðîæåâûõ áàøåí è äàæå óíè÷òîæèòü
Âåðõîâíîãî ìàãà. Äàëüíåéøåå ðàçâèòèå ñîáûòèé
ïåðåñòàëî ïîõîäèòü íà äóýëü, êàçàëîñü áû, ãðà-
ìîòíûõ ìàñòåðîâ. Çàáûâ íàïðî÷ü î ñóùåñòâîâà-
íèè äðóãèõ þíèòîâ, ïðîòèâíèêè ïðîäîëæàëè
øòàìïîâàòü îäíîòèïíóþ àâèàöèþ. Âèäèìî, èì
îáîèì ñòàëî èíòåðåñíî, ÷åì âñå ýòî çàêîí÷èòñÿ.
Ëþöèôåð äåéñòâîâàë ðàçíîîáðàçíåé, íå çàáûâàë
ïðî íåéòðàëüíûõ ìîíñòðîâ, ïåðèîäè÷åñêè ðàñï-
ðàâëÿëñÿ ñ êðåñòüÿíàìè íà íåóêðåïëåííîé âðà-
æåñêîé áàçå, à òàêæå îáðàùàë â ðóèíû îäèíîêî
ðàçáðîñàííûå íà êàðòå ôåðìû. Íî åìó ïîñòîÿííî
íå õâàòàëî ðåñóðñîâ, è êîãäà íàêîíåö áûë çàëî-
æåí ôóíäàìåíò âòîðîãî Íåêðîïîëÿ, ó ToD�à â âîç-
äóõå ïàðèëî áîëåå ïÿòíàäöàòè ÿñòðåáîâ (ïðîòèâ
8-9 ñôèíêñîâ). Ðàçâÿçêà íàñòóïèëà íåîæèäàííî.
Êîðååö äàæå íå ñòàë ïðîâåðÿòü, ÷üÿ àðìèÿ ïîáå-
äèò, áðîñèâ â áîé ãåðîÿ-êàìèêàäçå è ïðèçíàâ ïî-
ðàæåíèå ïîñëå åãî ñìåðòè.

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ
polosatiy@gameland.ru, ÿÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå ïïèñüìà. ××èòàéòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå: ððåçóëüòàòû
ãðóïïîâîé ññòàäèè WWEG MMasters 22006, àà òòàêæå òòàêòèêó WWarcraft IIII: TThe FFrozen TThrone.

Îñåíüþ ýòîãî ãîäà Intel ñîáèðàåòñÿ âûïóñòèòü
íàñòîëüíûå ïðîöåññîðû íà ÿäðå Conroe. Â îòëè-
÷èå îò àðõèòåêòóðû NetBurst, íà êîòîðîé ñ 2000
ãîäà áàçèðóþòñÿ âñå ðåâèçèè Pentium 4, «êàì-
íè» Conroe áóäóò îáëàäàòü çíà÷èòåëüíî ìåíü-
øèì òåïëîâûäåëåíèåì (â ñðåäíåì � 65 Âò), 
à èõ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ïðè ðàâíûõ ÷àñòîòàõ
âûðàñòåò íà 40%. 
Ïîääåðæêà äàííûõ CPU, à òàêæå äðóãèõ ïðîöåñ-
ñîðîâ îò Intel íà ðàçúåìå LGA 775, áóäåò ðåàëè-
çîâàíà â ÷èïñåòå Broadwater (Intel P965/ICH8R).
Îäíîé èç ïåðâûõ ïëàòó íà ýòîì íàáîðå ñèñòåì-
íîé ëîãèêè ïðåäñòàâèëà êîìïàíèÿ ASUS. 
Ìîäåëü íàçûâàåòñÿ êîðîòêî � P5B Deluxe. 
Íà áîðòó íîâèíêè ìîæíî ðàçìåñòèòü äî ÷åòûðåõ
ìîäóëåé DDR2 533/667/800 ÌÃö îáùèì îáúåìîì
äî 8 Ãáàéò. Ïëàòà îáîðóäîâàíà äâóìÿ ðàçúåìà-
ìè PCI Express x16 è îäíèì PCI Express x4. 
×òî êàñàåòñÿ ïîäêëþ÷åíèÿ HDD, òî çäåñü
ñóùåñòâóåò âîçìîæíîñòü îðãàíèçàöèè RAID-
ìàññèâîâ óðîâíåé 0, 1, 5, 10 è JBOD íà îñíîâå
íàêîïèòåëåé ñ èíòåðôåéñîì Serial ATA 
(3 Ãáàéò/ñ). Òå æå, êòî íå ñîáèðàåòñÿ âûêèäû-
âàòü ñâîè ATA-ñîâìåñòèìûå æåñòêèå äèñêè è
îïòè÷åñêèå ïðèâîäû, ìîãóò íå âîëíîâàòüñÿ �
ðàçúåì IDE, ðåàëèçîâàííûé íà îòäåëüíîì êîíò-
ðîëëåðå Jmicro JMB363, íà ïëàòå ïðèñóòñòâóåò.
Ïîìèìî ïðî÷åãî, ASUS P5B Deluxe îáîðóäîâàíà
8-êàíàëüíûì çâóêîâûì êîäåêîì SoundMax ADI
Ad1988B (HD audio) è äâóìÿ ãèãàáèòíûìè ïîðòà-
ìè Ethernet. Êàê è áîëüøèíñòâî íîâûõ ïëàò
ASUS, äëÿ ïîâûøåíèÿ ñòàáèëüíîñòè íîâèíêà îñ-
íàùåíà 8-ôàçíîé ñõåìîé ïèòàíèÿ. 
È åùå íåìíîãî î ïðîöåññîðå Conroe, ðàäè êîòî-
ðîãî ñòîèò äîæäàòüñÿ ASUS P5B Deluxe. Êàê ñî-
îáùàåò http://www.xtremesystems.org, â ðóêàõ ýí-
òóçèàñòà èç Øàíõàÿ ïî èìåíè VictorWang îêà-
çàëñÿ èíæåíåðíûé îáðàçåö Intel Core E6600.
Ýòîò ïðîöåññîð ôóíêöèîíèðóåò íà ÷àñòîòå 
2.4 ÃÃö, îñíàùåí êýø-ïàìÿòüþ âòîðîãî óðîâíÿ
îáúåìîì 4 Ìáàéò è ïîääåðæèâàåò øèíó 1066
ÌÃö. Îðèåíòèðîâî÷íàÿ ñòîèìîñòü òàêîãî CPU,
ïî èíôîðìàöèè http://tweakers.net, áóäåò ñîñòàâ-
ëÿòü $309. Òàê âîò, ñóäÿ ïî òåñòàì VictorWang�à,
êîòîðûé èñïîëüçîâàë 512 Ìáàéò ÎÇÓ è âèäåî-
êàðòó NVIDIA GeForce 7800 GTX 512 Ìáàéò, 
«êàìåíü» Core E6600 äåìîíñòðèðóåò ðåçóëüòà-
òû, ñîïîñòàâèìûå ñ ðàçîãíàííûì äî 4.2 ÃÃö
ïðîöåññîðîì Pentium XE 955 (3.46 ÃÃö) è ñðàâ-
íèì ñ òðåõãèãàãåðöîâûì Athlon 64 X2. Ðåçóëüòàò
â CPU Test 3DMark05 ñîñòàâèë 8621 áàëëà,
à â îáùåì çà÷åòå ýòîãî áåí÷ìàðêà ïîëó÷èëîñü 

10 517 î÷êîâ!  

ASUS P5B Deluxe � äëÿ íîâûõ
«èãðîâûõ» ïðîöåññîðîâ Intel

ÂÂûûááîîðð îîïïûûòòííûûõõ
ããååééììååððîîââ

Warcraft IIII: TThe FFrozen
Throne �� Àëüÿíñ ïïðîòèâ
Íåæèòè

ÏÎÊÀ TTOD ««ÊÀ×ÀÅÒ» ÃÃÅÐÎß,
ÎÏÎË×ÅÍÖÛ ÎÎÒÂËÅÊÀÞÒ ÂÂÐÀÃÀ.

ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÏÏßÒÜ ÌÌÈÍÓÒ ÈÈÃÐÛ
LUCIFER ÏÏÐÎÑÒÎ ÓÓÄÈÐÀË ÎÎÒ TTOD�À.

ßÑÒÐÅÁÛ ÏÏÎßÂÈËÈÑÜ ÊÊÐÀÉÍÅ ÂÂÎÂÐÅÌß ÈÈ ÍÍÅ
ÏÎÇÂÎËÈËÈ LLUCIFER�Ó ÐÐÀÇÐÓØÈÒÜ ÁÁÀÇÓ ÔÔÐÀÍÖÓÇÀ.

Â ïïåðâûõ ÷÷èñëàõ ààïðåëÿ îîðãêîìèòåò WWorld CCyber
Games ààíîíñèðîâàë îîôèöèàëüíûå ïïðàâèëà GGrand
Final 22006. ÂÂ ääèñöèïëèíå WWarcraft IIII: TThe FFrozen
Throne êêëàññè÷åñêàÿ êêàðòà LLost TTemple ááûëà
çàìåíåíà ííà TTerenas SStand. ÍÍåáîëüøèå ïïîïðàâêè
êîñíóëèñü èè ääðóãèõ ííîìèíàöèé. ÂÂ CCounter-SStrike
äëèòåëüíîñòü ððàóíäà óóìåíüøèëàñü ññ ääâóõ ììèíóò ääî
îäíîé ììèíóòû èè ññîðîêà ïïÿòè ññåêóíä, àà ââìåñòî
óðîâíÿ dde_cbble êêîìàíäû ááóäóò èèãðàòü ííà dde_nuke.
Êñòàòè, ññàéò WWCG òòàêæå îîáíîâèë èè ññâîé ääèçàéí.
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ÎÍËÀÉÍ
DOS ÑÑÍÎÂÀ ÑÑ ÍÍÀÌÈ
Ïîëàãàåòå, ÷òî óñòàíîâëåííàÿ íà
êîìïüþòåðå Windows XP ïîëíîñòüþ
«ïåðåêðûëà êèñëîðîä» ñòàðûì äîá-
ðûì ÄÎÑîâñêèì èãðóøêàì? È òå-
ïåðü, ÷òîáû «âñïîìíèòü ìîëîäîñòü»,
ïðèäåòñÿ âûëîæèòü $70-100 çà êîì-
ìåð÷åñêèé ýìóëÿòîð âðîäå
GuestPC?
Êàê áû íå òàê! Çàãðóçèòå âûøåäøóþ
â êîíöå ìàðòà ñâåæóþ âåðñèþ çàìå-
÷àòåëüíîé óòèëèòû DOSBox 0.65
(http://dosbox.sourceforge.net), 
è çàäà÷à ðåøåíà.
Èëè ïî÷òè ðåøåíà. Ïîñëå óñòàíîâêè
âû ñìîæåòå áåç îñîáîãî òðóäà çà-
ïóñêàòü ïðàêòè÷åñêè 3 òûñÿ÷è ñòà-
ðûõ èãð, âåäü òåïåðü íà âàøåì
êîìïüþòåðå ñíîâà ïîÿâèëñÿ ìàòåìà-
òè÷åñêèé ñîïðîöåññîð, âèðòóàëüíûé
ìîäåì (ñ òóííåëèðîâàíèåì íà
TCP/IP), Sound Blaster è 256-öâåòíûå
âèäåîðåæèìû VESA.

ÏËÀÒÍÛÉ ÒÒÐÎßÍ 
ÄËß ÐÐÅÂÍÈÂÖÅÂ?..
Âûõîä ïåðâîé â ìèðå ïðîãðàììû
äëÿ «ðåâíèâöåâ è âîëíóþùèõñÿ ðî-
äèòåëåé» çàâåðøèëñÿ ãðîìêèì ñêàí-
äàëîì. Àíòèâèðóñíàÿ êîìïàíèÿ 
F-Secure óâåðÿåò âñåõ, ÷òî ýòî âñåãî
ëèøü íîâàÿ ðàçíîâèäíîñòü âèðóñà,
òîãäà êàê ðàçðàáîò÷èêè óáåæäåíû,
÷òî ñîçäàëè çàìå÷àòåëüíûé èíñòðó-
ìåíò êîíòðîëÿ íàä ìîáèëüíûìè ïå-
ðåãîâîðàìè æåí, ìóæåé èëè äåòåé.
Ïðè÷åì âîñïîëüçîâàòüñÿ «èíñòðó-
ìåíòîì» ìîæåò ëþáîé, êòî èìååò
äîñòóï â Èíòåðíåò.
Êàêîâû æå ôàêòû? Óòèëèòà
FlexiSpy îò òàèëàíäñêîé êîìïàíèè
Vervata (http://www.vervata.com) ñòî-

èò âñåãî $49.95, ñêðûòíî óñòàíàâëè-
âàåòñÿ è ðàáîòàåò íà âñåõ òåëåôî-
íàõ ïëàòôîðìû Nokia series 60.
Ïîñëå èíñòàëëÿöèè ïðîãðàììà îòñ-
ëåæèâàåò çâîíêè è êîðîòêèå òåêñòî-
âûå ñîîáùåíèÿ (SMS), íàêàïëèâàåò
ýòó èíôîðìàöèþ è îòñûëàåò åå íà
ñåðâåðà Vervata. À âîò óæå îòòóäà
åå ìîæíî ñêà÷àòü èëè ïîëó÷èòü íà
e-mail è óçíàòü, ñ êåì ãîâîðèë ñóï-
ðóã èëè ñóïðóãà, äîñêîíàëüíî èçó-
÷èòü âñå ïîëó÷åííûå è îòîñëàííûå
SMS-êè è ò.ä.
Òåïåðü ñêàæèòå, FlexiSpy, ñêðûòíî
óñòàíîâëåííàÿ êåì-òî â âàø ìîáèëü-
íèê, ýòî âèðóñ èëè íåò? Ïîêà âû
ðàçìûøëÿåòå íàä ýòèì, ñîîáùèì,
÷òî Vervata âîâñþ òðóäèòñÿ íàä ñëå-
äóþùåé âåðñèåé ïðîãðàììû. Íîâàÿ
FlexiSpy áóäåò ðàáîòàòü è íà äðóãèõ
ïëàòôîðìàõ è ÊÏÊ, ñëåäèòü çà
ýëåêòðîííîé ïî÷òîé, äèñòàíöèîííî
âêëþ÷àòü ìèêðîôîí, äàæå êîãäà òå-
ëåôîí íå èñïîëüçóþò, è â ðåæèìå
ðåàëüíîãî âðåìåíè «ñîîáùàòü, êîìó
âëàäåëåö ìîáèëüíîãî òåëåôîíà çâî-
íèò â äàííûé ìîìåíò».

PLANETSIDE: ÍÍÀÊÎÍÅÖ-ÒÒÎ 
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÎ ÂÂ ÐÐÓÍÅÒÅ
Ïî àäðåñó http://planetside.akella-
online.ru îòêðûëñÿ îôèöèàëüíûé
ñàéò PlanetSide � îäíîé èç íåìíîãèõ
ãëîáàëüíûõ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ
èãð ìèðîâîãî óðîâíÿ, ëîêàëèçîâàí-
íîé äëÿ Ðîññèè.
Ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî ýòîò ðåñóðñ
ñòàíåò öåíòðîì àêòèâíîñòè âîêðóã
ëîêàëèçîâàííîé âåðñèè PlanetSide:
çäåñü ìîæíî íå òîëüêî óçíàòü âñå,
÷òî íåîáõîäèìî äëÿ âûæèâàíèÿ â
îõâà÷åííîì íåïðåêðàùàþùåéñÿ
âîéíîé ìèðå èãðû, íî è âñòóïèòü 
â ðÿäû âåäóùèõ åå áîéöîâ. 
Ïîñëå âûõîäà èãðû, êîòîðûé äîëæåí
áûë ñîñòîÿòüñÿ â íà÷àëå àïðåëÿ,
ïðÿìî îòñþäà ìîæíî çàðåãèñòðèðî-
âàòü èãðîâîé àêêàóíò, à òàêæå çàãëÿ-
íóòü â îíëàéíîâûé ìàãàçèí Akella
Online (http://www.akella-oonline.ru), ãäå
áóäóò ïðîäàâàòüñÿ êîäû àêòèâàöèè è
ïðåäîïëà÷åííîå èãðîâîå âðåìÿ.
Ïàðà ñëîâ îá èãðå. PlanetSide
(http://planetside.station.sony.com) �
ýòî ïåðâûé â ìèðå MMOFPS (ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèé îíëàéíîâûé øó-
òåð îò ïåðâîãî ëèöà). Îòëè÷èòåëüíàÿ
îñîáåííîñòü ãåéìïëåÿ � êðåí â ñòî-
ðîíó êîìàíäíûõ äåéñòâèé è ïðà-
âèëüíîé òàêòèêè. Â PlanetSide ìîæíî
èãðàòü çà îäíó èç òðåõ âîþþùèõ
ñòîðîí íà äåñÿòè êîíòèíåíòàõ. Åñòü
òÿæåëàÿ òåõíèêà, àâèàöèÿ, îðáèòàëü-
íûå áîìáàðäèðîâêè, áîëåå 30 áîå-
âûõ ñïåöèàëüíîñòåé è ò.ï.
Êñòàòè, ñ ýòîãî ãîäà âñå íîâè÷êè

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

Ðîññèéñêàÿ ÏÏðåìüåð ËËèãà 

http://www.fifasoccer.ru

Ìå÷òà îòå÷åñòâåííûõ ôóòáîëüíûõ ôàíà-
òîâ � ïàò÷, ïðåâðàùàþùèé FIFA 06 â ïîëíî-
öåííûé ðîññèéñêèé ÷åìïèîíàò. Ïðèäðàòüñÿ
ìîæíî êî ìíîãîìó, íî âñå âàæíûå äåòàëè
íà ìåñòå � ñòàäèîíû, àðáèòðû, ïåðñîíû
(áîëåå 200 ðåàëüíûõ ëèö!).

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 35900 Êáàéò

Universal SS. DDownloader 

http://www.dimonius.ru

Óòèëèòà-óíèâåðñàë, ïðèãîäèòñÿ òåì, êòî
ïðèâûê ïîëüçîâàòüñÿ óñëóãàìè ôàéëîîá-
ìåííûõ ñåðâèñîâ, òàêèõ êàê RapidShare,
Megaupload, FileDepartment, MyTempDir è
äð. Òåïåðü îïåðàöèè çàãðóçêè/ñêà÷èâàíèÿ
ôàéëîâ çàìåòíî óïðîñòÿòñÿ.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1400 Êáàéò

avast! 44 HHome EEdition 

http://www.avast.com

Áåñïëàòíûé (òðåáóåò ðåãèñòðàöèè íà ñàéòå),
íàäåæíûé àíòèâèðóñ. Ïðîâåðÿåò íà âèðóñû
ïî÷òó, âûáðàííûå ôàéëû, îïåðàòèâíóþ ïà-
ìÿòü. Åñòü ðåçèäåíòíûé è çàãðóçî÷íûé ñêà-
íåð, ñèñòåìà îáíîâëåíèé ÷åðåç Èíòåðíåò è
ðóññêèé èíòåðôåéñ.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 10120 Êáàéò

...Âîïðåêè ðàñïðîñòðà-
íåííîìó çàáëóæäåíèþ,
ïàòîëîãè÷åñêàÿ ñòðàñòü
ê èãðå íå ÿâëÿåòñÿ õðî-
íè÷åñêèì çàáîëåâàíèåì:
èãðîìàíû ÷àñòî èçáàâ-
ëÿþòñÿ îò ñâîåé çàâèñè-
ìîñòè áåç âñÿêîãî ëå÷å-
íèÿ. 36-39% çàÿäëûõ
èãðîêîâ óñïåøíî ñïðà-
âèëèñü ñ íåäóãîì, òî
åñòü íå èñïûòûâàëè íè-
êàêèõ ñèìïòîìîâ èãðî-
ìàíèè êàê ìèíèìóì â
òå÷åíèå ãîäà. È ëèøü 
7-12% ëþäåé, ñòðàäàþ-
ùèõ ïàòîëîãè÷åñêîé çà-
âèñèìîñòüþ îò èãð, 
îáðàùàëèñü ê âðà÷ó èëè
ïîñåùàëè ñîáðàíèÿ
«Àíîíèìíûõ 
Èãðîìàíîâ». 

...×èñëî äîìîõîçÿéñòâ,
ïîäêëþ÷åííûõ ê Èíòåð-
íåòó ïî òåõíîëîãèè øè-
ðîêîïîëîñíîãî äîñòóïà,
çà 2005 ãîä âûðîñëî â
Ðîññèè â 2.35 ðàçà è
äîñòèãëî ê íà÷àëó ýòîãî
ãîäà 1 ìèëëèîíà 335
òûñÿ÷ äîìîâ. Ñåãîäíÿ
«øèðîêîïîëîñíèêè»
ñîñòàâëÿþò 53% âñåé
ðîññèéñêîé íåäåëüíîé
èíòåðíåò-àóäèòîðèè èç
10.3 ìëí. ÷åëîâåê.

...Îáîðîò ýëåêòðîííîé
òîðãîâëè â Ðîññèè, 
ïî èòîãàì 2005 ã., ñîñ-
òàâèë 4.5 ìëðä. ðóáëåé,
÷òî íà 138% áîëüøå,
÷åì â 2004 ã.

...Â Íèæíåì Íîâãîðîäå
íà ðÿäå àâòîçàïðàâî÷-
íûõ ñòàíöèé â áëèæàé-
øåå âðåìÿ ïîÿâÿòñÿ
òî÷êè áåñïðîâîäíîãî
äîñòóïà â Èíòåðíåò ïî
òåõíîëîãèè Wi-Fi.

...Àìåðèêà, Êàíàäà è
Þæíàÿ Êîðåÿ íå ìîãóò
êîíêóðèðîâàòü ñ ßïîíè-
åé ïî ïîïóëÿðíîñòè Èí-
òåðíåòà. Ñîãëàñíî îïðî-
ñó Ipsos Insight, ìåñÿ÷-
íàÿ àóäèòîðèÿ â Ñòðàíå
âîñõîäÿùåãî ñîëíöà
äîñòèãàåò 89%.

...Íà êîíåö ôåâðàëÿ
2006 ãîäà äîëÿ Google 
â ïîèñêîâûõ çàïðîñàõ
ÑØÀ ñîñòàâèëà 42.3%,
óâåëè÷èâøèñü ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ àíàëîãè÷íûì
ïåðèîäîì ïðîøëîãî ãî-
äà íà 6%. Çà ýòî æå âðå-
ìÿ äîëÿ ïîèñêîâèêà
Yahoo! óïàëà ñ 31.1% äî
27.6%, MSN � ñ 16.3%
äî 13.5%, à AOL � 
ñ 8.9% äî 8%.

ÂÑÅ >

Ãðÿçíàÿ èèãðà. ÌÌàé

×èòåðñòâî ââ îîäèíî÷íîì ððåæèìå �� ääåëî ííå-
õèòðîå èè, ââ îîáùåì-òòî, ïïîîùðÿåìîå. ÆÆåëàå-
òå ççàíÿòüñÿ ýýòèì ââ ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ
èãðàõ? ÊÊàçàëîñü ááû, ÷÷åãî ïïðîùå: ííóæíûå
óòèëèòû ((Mulihack�è, GGamehook�è, MMD5Tool
è òò.ä.) ææäóò ííàñ ââ ÈÈíòåðíåòå. ÎÎäíàêî ïïðè-
ìåíÿòü èèõ ííàîáóì �� îîáðå÷ü ññåáÿ ííà ííåóäà-
÷ó. ÂÂñòðîåííûå ââ èèãðîâûå ññåðâåðà îîõðàí-
íûå ïïðîãðàììû, ââðîäå PPunk BBuster
(http://www.evenbalance.com), ââ 999.9% ññëó-
÷àåâ ââûâåäóò ííà÷èíàþùåãî ÷÷èòåðà ííà ÷÷èñ-
òóþ ââîäó. ÑÑî ââñåìè ââûòåêàþùèìè �� ááàí-
ëèñò, ááëîêèðîâàííûé CCD-KKey èè òò.ä.
Òóïèê? ÊÊîíå÷íî ææå, ííåò. ÂÂî-ïïåðâûõ, ååñòü
õàêè, êêîòîðûå ((îò ííåäåëè ääî ììåñÿöåâ) ííå
îòñëåæèâàþòñÿ ññåðâåðíîé ççàùèòîé. ÂÂî-
âòîðûõ, ååñòü èèãðû, êêîòîðûå ïïîêà ííå îîçà-
áîòèëèñü ççàùèòîé îîò ÷÷èòåðñòâà. ÂÂàì ââñå
ïîíÿòíî?.. ÒÒîãäà �� ííà÷èíàåì ííàøó ««ãðÿç-
íóþ èèãðó» ññ ïïåðâîãî ââàðèàíòà!

Èç 334 òòûñÿ÷ èèãðîâûõ ññåðâåðîâ ÈÈíòåðíåòà
18.5% ((6300 øøò.) �� ýýòî ííåïðåâçîéäåííûé
Battlefield 22 ((çàùèòà �� PPB). ××òî ææ, èèãðà ïïîïó-
ëÿðíà, ïïîòîìó ááóäåì îî÷åíü, îî÷åíü îîñòîðîæ-
íû. ÑÑ hhttp://msxsecurity.com/csh/
index.php?act=downloads ñêà÷èâàåì ííå îîï-
ðåäåëÿåìûé PPB ññâåæàéøèé BBF2 CClient HHook
è ïïîëó÷àåì êêëàññè÷åñêèé ííàáîð ÷÷èòåðà ��
âðàãè ââèäíû ññêâîçü ññòåíû, ððàáîòàåò ààâòî-
ïðèöåë èè òò.ï. ÅÅñëè ÷÷òî-òòî ííåÿñíî, ññìîòðèì
«ðåêëàìíûé ððîëèê» îîò ààâòîðà ((http://msxse-
curity.com/stream/blah.wmv, 112.5 ÌÌáàéò).

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...
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PlanetSide ïîëó÷àþò îäèí ãîä áåñï-
ëàòíîé èãðû ëèøü ñ íåçíà÷èòåëüíû-
ìè îãðàíè÷åíèÿìè ïî ñðàâíåíèþ ñ
ïëàòíûì äîñòóïîì! Èíñòðóêöèè ïî
çàãðóçêå ñåòåâîãî èíñòàëëÿòîðà è
ðåãèñòðàöèè àêêàóíòà íàõîäÿòñÿ íà
http://planetside.station.sony.com/reser
ves/download.vm.

ÐÅÀËÜÍÛÉ ÆÆÓÐÍÀË 
Î ÂÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÕ ÌÌÈÐÀÕ
5 ìèëëèîíîâ àíãëîÿçû÷íûõ îíëàéíî-
âûõ ãåéìåðîâ íå äàþò ïîêîÿ æåëàþ-
ùèì çàðàáîòàòü. À êàê æå èíà÷å,
âåäü ýòî î÷åíü ëàêîìûé êóñîê � ïëà-
òåæåñïîñîáíûå è ôàíàòè÷íî ïðå-
äàííûå ëþáèìîé èãðå ìîëîäûå ëþ-
äè (â îñíîâíîì � ìóæ÷èíû, èõ ñðåä-
íèé âîçðàñò � 26 ëåò), ïðîâîäÿùèå 
â âèðòóàëüíûõ ìèðàõ ïî 22 ÷àñà 
â íåäåëþ!
19 ñåíòÿáðÿ 2006 ãîäà íà îíëàéíî-
âûõ ãåéìåðîâ íà÷íåòñÿ î÷åðåäíîå
íàñòóïëåíèå � íà ïðèëàâêàõ ÑØÀ
ïîÿâèòñÿ MASSIVE Magazine
(http://www.massive-mmagazine.com),
ïåðâûé â ìèðå æóðíàë, ïîñâÿùåí-
íûé èñêëþ÷èòåëüíî ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèì îíëàéíîâûì èãðàì (mas-
sively multiplayer online games èëè
MMOG).
MASSIVE Magazine íà ïåðâûõ ïîðàõ
áóäåò âûõîäèòü åæåêâàðòàëüíî, îä-
íàêî, êàê óêàçàíî â ïðåññ-ðåëèçå,
èçäàòåëè ðåøèëè ïðîâîäèòü «àãðåñ-
ñèâíóþ ìàðêåòèíãîâóþ ïîëèòèêó», 
î ÷åì ñâèäåòåëüñòâóþò íàìå÷åííûå
100 òûñÿ÷ òî÷åê ïðîäàæ, à òàêæå çà-

ÿâëåííàÿ öåíà íîìåðà � $6 âìåñòî
îáû÷íûõ $10. Êàæäûé âûïóñê áóäåò
óêîìïëåêòîâàí DVD ñ äåìî-âåðñèÿ-
ìè è êëèåíòàìè ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèõ îíëàéíîâûõ èãð.

Â ÑÑÓÌÀÑØÅÄØÈÉ ÄÄÎÌ 
«ÇÀ ÁÁÅÑÏËÀÒÍÎ»
Ñòàðåéøàÿ, îáèòàþùàÿ â Èíòåðíåòå
ñ 1995-ãî ãîäà, ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êàÿ áðàóçåðíàÿ RPG Lunatix Online
(http://www.lunatix-oonline.com) ðåøè-
ëà çàâÿçàòü ñ åæåìåñÿ÷íûìè ïîáî-
ðàìè â $5 ñî ñâîèõ ïàöèåíòîâ. 
Îé, ïðîñòèòå, íå ïàöèåíòîâ, à èãðî-
êîâ, íî âåäü íå ìóäðåíî ïåðåïó-
òàòü � äåéñòâèå èãðû ïðîèñõîäèò íå
â êàêîé-òî òàì çàìå÷àòåëüíî êðàñè-
âîé âèðòóàëüíîé Âñåëåííîé, à â ïðè-
þòå äëÿ óìàëèøåííûõ, ìàíüÿêîâ è
äåïðåññèâíûõ áîëüíûõ.
Óæàñàþùàÿ ãðàôèêà âîò óæå âòî-
ðîå äåñÿòèëåòèå âñå íèêàê íå îò-
ïóãíåò îò ýòîé ñòðàííîâàòîé çàáà-
âû íåñêîëüêî òûñÿ÷ ïîêëîííèêîâ.
Òåïåðü, êîãäà çà ïðåáûâàíèå â
ïñèõóøêå ïëàòèòü íå íàäî, âîç-
ìîæíî, è âàì ïîðà çàãëÿíóòü ñþäà.
Íå îáèæàéòåñü, íè÷åãî ïëîõîãî â
âèäó íå èìååòñÿ � ó èãðû åñòü ñâîè
äîñòîèíñòâà. Íàïðèìåð, óáèéñòâî
ïåðñîíàæåé òóò íå ïðîñòî ðàçðå-
øåíî, à ïîîùðÿåòñÿ, ðàâíî êàê è
ñàìûå ýêçîòè÷åñêèå ôîðìû ñàìî-
âûðàæåíèÿ (âåäü âñå êðóãîì � ïñè-
õè!). Ïîìèìî ãðàôèêè, îòå÷åñòâåí-
íîãî ãåéìåðà îòïóãíåò òîëüêî îä-
íî � àíãëèéñêèé ÿçûê... 

...Ïðîêóðàòóðà ã. Êðàñ-
íîÿðñêà ðàññëåäóåò óãî-
ëîâíîå äåëî î «ðàçãëà-
øåíèè ïîäðîáíîñòåé
ëè÷íîé æèçíè», âïåð-
âûå âîçáóæäåííîå ïî
çàÿâëåíèþ î íåçàêîí-
íîì ðàçìåùåíèè èíòèì-
íûõ ôîòîãðàôèé â Ðó-
íåòå, ïîäàííîå ñòóäåíò-
êîé Ìåäèöèíñêîé Àêà-
äåìèè. Ïîäîçðåâàåìûé
óæå èçâåñòåí � ýòî ñî-
ñåä äåâóøêè ïî äîìó,
êîòîðûé èçúÿë îòêðî-
âåííûå ñíèìêè èç
êîìïüþòåðà ñòóäåíòêè è
âûëîæèë èõ íà îäíîì
èç ìåñòíûõ ñàéòîâ. Ìî-
òèâû, òîëêíóâøèå ïàðíÿ
íà ïðàâîíàðóøåíèå, âû-
ÿñíÿþò ñëåäîâàòåëè.

...Èç-çà êðàéíå íèçêîãî
óðîâíÿ ïðîäàæ êðóïíåé-
øèå êèíîêîìïàíèè ÑØÀ
îòêàçûâàþòñÿ îò âûïóñ-
êà ôèëüìîâ íà íîñèòå-
ëÿõ Universal Media Disc
(UMD) äëÿ ïðèñòàâêè
PlayStation Portable.

...Ìîçãè ñîâðåìåííûõ
òèíåéäæåðîâ íàèëó÷øèì
îáðàçîì ïðèñïîñîáëåíû
äëÿ ìíîãîçàäà÷íîé ðà-
áîòû. Â òî æå âðåìÿ èì
íàìíîãî òðóäíåå ñîñðå-
äîòî÷èòüñÿ è ýôôåêòèâ-
íî ðàáîòàòü íàä ÷åì-òî
îäíèì, ÷åì ïîäðîñòêàì,
æèâøèì äâà-òðè äåñÿòè-
ëåòèÿ íàçàä.

...Ïîñëåäíåå èññëåäîâà-
íèå êîýôôèöèåíòîâ
óìñòâåííîãî ðàçâèòèÿ
(IQ) 23 åâðîïåéñêèõ íà-
öèé ïîñòàâèëî ðîññèÿí
ëèøü íà 17-å ìåñòî. Íîð-
ìàëüíûé óðîâåíü èíòåë-
ëåêòà íàõîäèòñÿ â ïðåäå-
ëàõ 85-115 ïóíêòîâ, ó íàñ
ñðåäíèé IQ ñîñòàâèë
ëèøü 96. Äëÿ ñðàâíåíèÿ,
â Ãåðìàíèè, æèòåëè êîòî-
ðîé � ñàìûå óìíûå, îí
äîñòèãàåò 107. Â òðîéêó
ëèäåðîâ òàêæå âîøëè
Íèäåðëàíäû (107), Ïîëü-
øà (106) è Øâåöèÿ (104).
Íèæå Ðîññèè ðàñïîëîæè-
ëèñü Ãðåöèÿ, Ôðàíöèÿ,
Áîëãàðèÿ, Ðóìûíèÿ è
Òóðöèÿ. Ñàìûìè æå ãëó-
ïûìè ïðèçíàíû ñåðáû.

ÂÑÅ >

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

Êîò ÄÄåïðåñíÿê 22.4 

http://www2.buslaev.ru

Çàìå÷àòåëüíàÿ ïðîìî-ïðîãðàììêà äëÿ 
«Ðàáî÷åãî ñòîëà» îò èçäàòåëüñòâà ÝÊÑÌÎ.
Ïîìåñü àäñêîãî êîòà è ðàéñêîé êîøå÷êè èç
õóëèãàíñêîãî ôýíòåçè-ñåðèàëà «Ìåôîäèé
Áóñëàåâ» ñàìîâûðàæàåòñÿ ïî ïðèíöèïó
«íàãëåæ, äóðåæ è âûïåíäðåæ».

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 3198 Êáàéò

Àóðà 22.3.13.42 

http://umopit.ru

Ïîñëåäíÿÿ âåðñèÿ ïñèõî-ïðîãðàììû äëÿ
óìèðîòâîðåíèÿ ðîäèòåëåé, äåòåé è æèâîò-
íûõ. Áîæåñòâåííûå çâóêè äåâñòâåííîãî ëå-
ñà çàñòàâÿò èõ ïîãðóçèòüñÿ â íèðâàíó. Ñíà-
÷àëà áóäóò ïòè÷êè è æó÷êè, çàòåì èç Ñåòè
äîêà÷àåòñÿ âñå îñòàëüíîå.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 9531 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó»

(http://www.internet.ru),

«Âåáïëàíåòà»

(http://www.webplanet.ru),

KM.ru 

(http://www.km.ru),

Washington Profile

(http://www.washprofile.org),

«Èçâåñòèÿ Íàóêè»

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû Íàø âûáîð

Â ðåöåíçèÿõ ñåãîäíÿøíåé ïîäáîðêè èãðóøåê õâàòàåò ýïèòåòîâ âðîäå «ôàíòàñòèêà!..», «ñóïåð», «óâëåêàòåëüíàÿ è ñëîæíàÿ». Ïîâåðüòå, ýòî íå 
ïðåóâåëè÷åíèå, âñå ïîõâàëû çàñëóæåííû. Îñîáåííî åñëè ñîîòíåñòè ñêóäíûé èíñòðóìåíòàðèé Flash è äîñòèãàåìûé ðåçóëüòàò � õèòîâóþ ìèíè-èãðó.

HEIDI ONE 

http://www.killsometime.com/
games/Game.asp?ID=443

Ñâåðõñêîðîñòíàÿ êîñìè÷åñêàÿ àð-
êàäà! Óïðàâëåíèå íåñëîæíîå
(ñòðåëêè è ïàðà êëàâèø), íî ýòî
ñëàáî ïîìîãàåò ïðîõîäèòü áåñ-
÷èñëåííûå óðîâíè. Â îòëè÷èå îò
îáû÷íûõ äâóìåðíûõ ñêðîëëåðîâ,
âðàãè ïîÿâëÿþòñÿ ñî âñåõ ñòîðîí,
à ñàìîíàâîäÿùèåñÿ ðàêåòû ìèíè-
áîññîâ � ýòî âîîáùå ïåñíÿ!

NINJA MAN 

http://games.online.ua/9/233.php

Âíèìàíèå, äëÿ èãðóøêè íóæíà
ïîñëåäíÿÿ, 8 âåðñèÿ Flash
Player�à. Åñëè åå íåò, òî çàãðóçèòå
ñ http://www.macromedia.com/
go/getflashplayer è âû íå ïîæàëå-
åòå îá ýòîì. Ìàëåíüêèé íèíäçÿ
ïðîâîðåí, ïðîâîäèò çàáàâíûå
êîìáèíàöèè óäàðîâ, ïðåîäîëåâà-
åò ëîâóøêè è äàæå ðåøàåò íåõèò-
ðûå ãîëîâîëîìêè.

GUN MASTER ONSLAUGHT 

http://www.lostvectors.com/
gunmaster

Ôàíòàñòèêà! Íåñêîëüêî òèïîâ
îðóæèÿ, ðàçðóøàåìûå îáúåêòû,
ðàêåòû, àâèàöèÿ, àïòå÷êè è ëóê 
ñî âçðûâàþùèìèñÿ ñòðåëàìè � 
èç ñðåäñòâ ðàçðóøåíèÿ â èãðå íå
çàáûòî íè÷åãî. Äîáàâüòå ê ýòîìó
áîíóñû, çà êîòîðûå èãðîê ñîðåâ-
íóåòñÿ ñ êîìïüþòåðíûì AI è... 
îò èãðû íå îòîðâàòüñÿ.

MCDONALDS GAME 

http://www.keke.ru/flash/all/37/3727/
index.html

Ñèìóëÿòîð Ìàê-Äîíàëüäñà òî÷åí
äàæå â ìåëî÷àõ. Áîëüøàÿ êîðïî-
ðàöèÿ íå òîëüêî ïðîäàåò ãàìáóð-
ãåðû è êîëó, íî è èìååò ñâîè ñîå-
âûå ïëàíòàöèè, ñòàäà êîðîâ, çàâî-
äû è òî÷êè ðîçíè÷íûõ ïðîäàæ.
Çàäà÷à èãðîêà � íå ðàçîðèòüñÿ.
Ïðåäóïðåäèì: èãðà óâëåêàòåëü-
íàÿ, íî è âåñüìà ñëîæíàÿ.

ÔÔÀÀÊÊÒÒ Ìàéñêèå ðåëèçû MMORPG:
Seed: The Human Condition
æàíð: Sci-Fi, äàòà: 2 ìàÿ, 
ñàéò: http://www.seedthegame.com
Atriarch
æàíð: Sci-Fi, äàòà: 31 ìàÿ, 
ñàéò: http://www.atriarch.com
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ÅÅñëè âû ðàç çà ðàçîì ñ îãëóøè-
òåëüíûì óñïåõîì ïðîõîäèòå
Quake 4 â îäèíî÷íîì ðåæèìå,

à ïîòîì ëþáóåòåñü íà ñåáÿ â çåðêà-
ëî � ïîæàëóéñòà, íå ïîðòèòå ñåáå óäî-
âîëüñòâèå, íå ÷èòàéòå ýòó çàìåòêó.
Åñëè âàñ ïîëíîñòüþ óñòðàèâàåò
ñòàðòîâûé íàáîð ìèññèé è êàðò �
ïðîøó, ïðîëèñòàéòå ýòè ñòðàíèöû
ïîñêîðåå!
Åñëè, áîæå óïàñè, ó âàñ íåò äîñòóïà
â Ñåòü � çàêëèíàþ, íå îïóñêàéòå
âçãëÿä íèæå ýòîãî àáçàöà!..
Ýòî áûëî ïîñëåäíåå «êèòàéñêîå»
ïðåäóïðåæäåíèå. Ïîõîæå, âàñ íå ïå-
ðåóáåäèòü! Ïåíÿéòå íà ñåáÿ � òåïåðü
âû óçíàåòå îá ýòîé èãðå ìíîãî òàêî-
ãî, î ÷åì õîòåëîñü áû ïîçàáûòü, 
äà óæå íå ïîëó÷èòñÿ.

Íàñ ìíîãî, à êâàêåðîâ 
ñîâñåì-ñîâñåì ìàëî?
Îòìåííàÿ ðåêëàìíàÿ êàìïàíèÿ è
ãðîìêîå èìÿ â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ
ïîçâîëÿò èçäàòåëþ ïðîäàòü íóæíîå
êîëè÷åñòâî êîðîáîê ñ èãðîé. Íî ïðî-
äàæà � ëèøü íà÷àëî «æèçíè ïîñëå
ðåëèçà». Íàñòîÿùåå ìåðèëî ïîïó-
ëÿðíîñòè � ýòî íàðîäíàÿ ëþáîâü,
âûðàæàåìàÿ, ïðèìåíèòåëüíî ê ãå-
ðîþ ñåãîäíÿøíåãî îáçîðà, êîëè÷åñò-
âîì èãðîâûõ ñåðâåðîâ â Èíòåðíåòå.
Quake 4 â ýòîì ñìûñëå âîâñå íå áà-
ëîâåíü ñóäüáû. Ðåéòèíãîâûå ñàéòû
âðîäå Game-Monitor (http://www.
game-mmonitor.com), óòèëèòû òèïà
GameSpy (http://www.gamespy.com)
èëè Kali (http://www.kali.net) òâåðäî
óáåæäåíû â òîì, ÷òî íàðîä, åñëè è
ëþáèò Q4, òî «ñòðàííîþ ëþáîâüþ».
Ïî èõ íåïðàâèëüíûì, íåõîðîøèì
ïîäñ÷åòàì, èç äåñÿòêîâ òûñÿ÷ èãðî-
âûõ ñåðâåðîâ Èíòåðíåòà íà äîëþ
ýòîãî FPS ïðèõîäèòñÿ âñåãî 0.9-
1.5%. Ýòè óæàñíûå öèôðû îïóñêàþò

î÷åðåäíîå ïðîäîëæåíèå âåëèêîé èã-
ðû íà îáèäíîå 14-15-å ìåñòî. Íèæå
ìíîãèõ «ñåðèàëüíûõ ðåèíêàðíàöèé»:
CoD2, BF2, UT2004, ãåíèàëüíîé Q3 è
òàê äàëåå âíèç ïî ðåéòèíãó.
Ïðîâàë? Íó, íå ñîâñåì, âåäü åñòü è
åùå áîëüøèå íåóäà÷íèêè, íî ëè÷íî
ìíå çà ìîþ âå÷íóþ ëþáîâü (àõ, ìî-
ëîäîñòü, àõ, âòîðîé «Êâåéê» ïî ñå-
òè!) îáèäíî.

Ìîæåò, 
ðàçðàáîò÷èêè ïîìîãóò?
Ïåðâûé ðûâîê � íà îôèöèàëüíûé
ñàéò. Ïîñëå íåëåïîãî óòî÷íåíèÿ âîç-
ðàñòà (ãîñïîäè, â Èíòåðíåòå âñå �
ñîâåðøåííîëåòíèå!) ïîïàäàåì íà
http://www.quake4game.com, ãäå âñå
î÷åíü-î÷åíü ñòèëüíî, õîðîøî îçâó-
÷åíî, ïðåêðàñíî àíèìèðîâàíî, íåïî-
âîðîòëèâî (èç-çà òîé ñàìîé àíèìà-
öèè) è... ïóñòûííî.
Ãëóáæå â ñàéò � åùå õóæå.
Â ñåêöèè çàãðóçêè � êîðÿâûå îáîè,
äåìêà è íåîáÿçàòåëüíûé ê óñòàíîâêå
ïàò÷. Â ðàçäåëå «Êîíêóðñû» � îäè-
íîêî è, ïîõîæå, íàâñåãäà çàñòðÿë ïî-
áåäèòåëü FanArt Logo Contest (ëîãî-
òèï Q4 ïîïåðåê ôóòáîëüíîãî ñòàäèî-
íà). Åäèíñòâåííàÿ çàáàâà íà ïàðó
ìèíóò � îíëàéíîâûé òðàíñëèòåðàòîð
ñ àíãëèéñêîãî íà ÿçûê ñòðîããîâ...
Äðóçüÿ, âûõîäèò, îíè íàñ áðîñèëè?!
Áåãîì îòñþäà íà ïðàâèëüíûå ñàéòû.

Íå íàøè. Íå äëÿ âñåõ
Åñëè âëàäååòå ñåòåâûì ÿçûêîì îá-
ùåíèÿ � àíãëèéñêèì, òî âàñ ãîòîâî
ïðèíÿòü íåìàëî ðåñóðñîâ, ãäå, êàê
âîäèòñÿ, ìîæíî óçíàòü îäèíàêîâûå
íîâîñòè, ñêà÷àòü îäíè è òå æå ôàé-
ëû/äåìêè è ò.ä. Îäíàêî, â îòëè÷èå îò
ðîññèéñêîãî ñåãìåíòà Ïàóòèíû,
áîëüøèíñòâî òàêèõ Q4 ñàéòîâ-áëèç-
íåöîâ � êîììåð÷åñêèå.
Íàïðèìåð, ñ âûõîäîì èãðû ðàñøè-
ðèëàñü ëèíåéêà «ïëàíåò» IGN, áàçè-
ðóþùàÿñÿ íà åäèíîì äîìåíå
«Planetquake.com». Íîâûé ðàçäåë
íàçûâàåòñÿ, åñòåñòâåííî, Quake 4
(http://www.planetquake.com/quake4),
è òóò åñòü ÷òî ïîñìîòðåòü (ñêðèíøî-
òû, ðîëèêè), ïî÷èòàòü (ïðîõîæäåíèå,
íîâîñòè) è ñêà÷àòü (â îñíîâíîì,
«îôèöèàëüíûå ôàéëû» è íåêîòîðûå
ïîääåðæèâàåìûå ìîäû è êàðòû). Îò-
äàäèì äîëæíîå: ñàéò îäíèì èç ïåð-
âûõ ñîîáùàåò î âñÿêèõ íåîáû÷íûõ
êîíêóðñàõ, âðîäå ñîðåâíîâàíèÿ êî-
äåðîâ ïî ñêîðîñòíîìó ñîçäàíèþ ìî-
äîâ è óðîâíåé (÷òî-òî ïîõîæåå åñòü
è íà ðóññêîì � çàãëÿíèòå íà

http://sm.
quakegate.net).
...Ó âàñ åñòü ñâîé
êëàí? Ìîæåòå çà-
ðåãèñòðèðîâàòü
åãî íà íå òàê äàâ-
íî âñòàâøåì íà
íîãè Clan Base
(http://www.clan-
base.com) è ïîó÷à-
ñòâîâàòü â ðåãó-
ëÿðíûõ ñåòåâûõ
òóðíèðàõ ýòîãî
îáúåäèíåíèÿ îáúå-
äèíåíèé. Ïîä ìàð-
êîé «ðîññèéñêèå»
òóò óæå ñîáðàíî
ïî÷òè òðè äåñÿòêà
áîåâûõ ñîþçîâ, 

QUAKE 4 � ÆÈÇÍÜ Â ÑÅÒÈ. ÈËÈ ÑÌÅÐÒÜ
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4-ßß ÑÑÅÐÈß ÏÏÐÎÈÃÐÀËÀ ÃÃÎÍÊÓ ÏÏÎÏÓËßÐÍÎÑÒÈ 33-ÉÉ, 
ÍÅÌÍÎÃÎ ÏÏÐÅÂÇÎØËÀ 22-ÞÞ ÈÈ ÂÂÑÅÃÎ ËËÈØÜ ÍÍÀ 665% 
ÎÁÎÃÍÀËÀ ÄÄÐÅÂÍÈÉ QQUAKEWORLD.

GGaammeeSSppyy AArrccaaddee 22..11
(http://www.gamespyarcade.com)

Óñëîâèÿ èèñïîëüçîâàíèÿ: 
Ad-wware èè ïïëàòíàÿ �� $$9.95 ââ ããîä
Ðàçìåð: 66.4 ÌÌáàéò
Ïîääåðæêà: 4450 èèãð

KKaallii 22..66
(http://www.kali.net)

Óñëîâèÿ èèñïîëüçîâàíèÿ: 
ïëàòíàÿ, $$16 ((åäèíîâðåìåííî)
Ðàçìåð: 22.8 ÌÌáàéò
Ïîääåðæêà: 4400 èèãð

ÈÈããððààååìì ââ ÐÐóóííååòòåå

q4.Corbina.ru ((äóýëüíûé)
IP: 885.21.37.18
Ïîðòû: 228000 èèëè 228001

q4.playground.ru ((16 èèãðîêîâ)
IP: 885.21.37.18
Ïîðò: 228005

Âíèìàíèå, ääëÿ èèãðû ííà ññåðâåðå
òðåáóåòñÿ óóñòàíîâèòü ììîä qq4max
(http://www.q4max.com)

ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÑÀÉÒ �� ÁÁËÅÑÊ ÈÈ ÏÏÓÑÒÎÒÀ... 

ÄÀÆÅ ÂÂ ÐÐÎÑÑÈÈ, ÃÃÄÅ QQ4 ËËÞÁßÒ, ÑÑÎÏÅÐÍÈÊÎÂ ÍÍÀ ÑÑÅÐÂÅÐÅ
ÏÐÈÕÎÄÈÒÑß ÄÄÎÆÈÄÀÒÜÑß.

××ààòò èè èèããððîîââààÿÿ êêîîììííààòòàà ââ îîääííîîìì ôôëëààêêîîííåå 
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ÈÍÒÅÐÍÅÒ ÎÁ ÈÃÐÀÕ

íî îáîëüùàòüñÿ íå íàäî: íà ñàìîì
äåëå â èõ ðÿäàõ ðåáÿòà èç Ýñòîíèè,
Ëàòâèè, Ëèòâû, ðóññêèå, æèâóùèå
â Åâðîïå è ñòðàíàõ ÑÍÃ.
Åñëè æå Q4 èíòåðåñóåò âàñ ëèøü
êàê çðèòåëÿ (ëþáèòåëÿ êðîâè?..), 
òî ïîäêëþ÷èòåñü ê Team Sportcast
Network (http://www.tsncentral.com).
Òðè êðóãëîñóòî÷íûõ êàíàëà âåùà-
íèÿ ÷àñòåíüêî âêëþ÷àþò òðàíñëÿ-
öèè Q4-ìàò÷åé, îñîáåííî òóò ëþáÿò
ïðîâîäèìûå ïîä ýãèäîé ESL
(Electronic Sports League).
ßçûê âåùàíèÿ íà TSN, ñàìî ñîáîé,
àíãëèéñêèé. Òàê ÷òî åñëè íà ñåðå-
äèíå òðàíñëÿöèè âû âäðóã ïîéìàå-
òå ñåáÿ íà ìûñëè, ÷òî íè áåëüìåñà
íå ïîíèìàåòå èç òîãî, ÷òî òàê óâëå-
÷åííî ãîâîðèò äèêòîð, ðàññòðàè-
âàòüñÿ íå íàäî.
Ïðîñòî ïðèøëà ïîðà ðàçâîðà÷è-
âàòü ëûæè â ñòîðîíó Ðóíåòà, 
ãäå íàñ óæå æäåò ñþðïðèç.

Ðîññèÿ ëþáèò Q4 
áîëüøå âñåõ!
Ïî äàííûì òåõ æå èãðîâûõ ìîíèòî-
ðîâ è óòèëèò, â Ðóíåòå Q4 äûøèòñÿ
êóäà ëåã÷å.
Ñðåäè âñåõ ñåðâåðîâ ñ ðîññèéñêîé
ïðîïèñêîé íàø ïîäîïûòíûé îòõâà-
òèë íå æàëêèå 1.5%, à öåëûõ
2.5% � ýòî â 1.6 ðàçà áîëüøå
«ñðåäíåìèðîâûõ»! Ýòè öèôðû óæå
ìîæíî ñ÷èòàòü óñïåõîì, âåäü ïðè-
ìåðíî òàêóþ äîëþ â «ìèðîâîì
ìàñøòàáå» (2.5-3.5%) èìåþò âïîë-
íå õèòîâûå Battlefield 1942 èëè
SoF2: Double Helix.
Óâû, ñðåäè îòå÷åñòâåííîãî ñåðâåð-
íîãî ïàðêà íàñåëåííûõ, è äàæå
î÷åíü â ìåðó íàñåëåííûõ, àðåí íåì-
íîãî. Òå, ÷òî õîòåëîñü áû ðåêîìåí-
äîâàòü, � íà îäíîé èç âðåçîê. Åùå
íà îäíîé ïëàøêå ìû íàïîìèíàåì
àäðåñà è òàêòèêî-òåõíè÷åñêèå äàí-
íûå óòèëèò. Òåõ, ÷òî ïîçâîëÿò, íå
ïîëàãàÿñü íà âñòðîåííûé Game
Browser, âûáðàòü îïòèìàëüíûé ñåð-
âåð èç ñîòåí, ìåëüêàþùèõ â Ñåòè,
ïîáîëòàòü è äàæå ñûãðàòü ïî Èíòåð-
íåòó, êàê ïî áîëüøîé ëîêàëêå (LAN).
Òåïåðü î íàøèõ ñàéòàõ.

Íîâîñòè (ìàëî èõ, îé, ìàëî...) ÷èòà-
åì â ñïåöèàëèçèðîâàííûõ ðàçäå-
ëàõ êðóïíûõ ïîðòàëîâ � http://www.
ag.ru/games/quake_4/, http://game-
guru.ru/library/games/quake_4.html,
http://games.cnews.ru/quake è íà
«êèáåðñïîðòèâíûõ» ñàéòàõ, âðîäå
http://cyberfight.ru, http://www.
progamer.ru, http://www.frag.su,
http://www.gameinside.com.
Ôàéëû (ïàò÷è è ðåäàêòîðû, êàðòû
è ìîäû, áîòû è äåìêè, òðåíåðû è
êîäû) äëÿ íàøåé èãðû óäîáíåå
âñåãî èñêàòü íà http://www.quake-
planet.ru/content/files, http://www.
ogl.ru/game/quake-44.html, http://www.
quakeplanet.ru/content/files è â îñî-
áåííîñòè íà http://www.quakegate.
net/download.php.
Åñëè ÷òî-òî â íàøåé ïîäáîðêå íå
óñòðîèò, ñìåëî ïîëüçóåìñÿ ßíäåê-
ñîì è Google�îì è, êîíå÷íî æå, íå
çàáûâàåì çàãëÿäûâàòü íà ñàéò
ðîññèéñêîãî èçäàòåëÿ-ëîêàëèçàòî-
ðà � êîìïàíèè 1Ñ (http://games.1c.
ru/quake4).
Âñå-òàêè èíòåðåñíî, êîãäà æå
ñòðîããè çàãîâîðÿò ïî-ðóññêè?.. 
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ÒÒââèèêêååððûû èè ÷÷èèòòååððààññòòûû QQ44

À ççíàåòå ëëè ââû, ÷÷åì ããðåøàò ííåêî-
òîðûå ððàñêðó÷åííûå PPro-ggamer�û,
èçâåñòíûå ïïî ððåïîðòàæàì ññ îîíëàé-
íîâûõ èè LLAN-òòóðíèðîâ ññ ííåïëîõèì
ïðèçîâûì ôôîíäîì? ÍÍó, êêîíå÷íî
æå, ççíàåòå! ÒÒàì, ããäå, êêàçàëîñü ááû,
ïðèíÿòû ññàìûå ññóðîâûå ììåðû ááå-
çîïàñíîñòè, îîíè óóìóäðÿþòñÿ èèñ-
ïîëüçîâàòü èèíäèâèäóàëüíûå õõàêè,
ñïåöèàëüíî ííàïèñàííûå ääëÿ ííèõ
ïðîãðàììèñòàìè, ññòîÿùèå ääî $$100
è ççàìàñêèðîâàííûå ïïîä êêîíôèãó-
ðàöèîííûé ôôàéë èèëè óóíèêàëüíûé
äðàéâåð. ÏÏîñêîëüêó QQ4 ííå òòàê óóæ
ïîïóëÿðåí èè ïïîêà ííå ññòàë ññàìîé
âîñòðåáîâàííîé ppro-èèãðîé, ýýòîãî
îïàñàòüñÿ ííå ññòîèò. ÀÀ ââîò ííàñ÷åò
îáû÷íûõ õõàêîâ ââ ììíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêîì ððåæèìå ççàáëóæäàòüñÿ ííå
íàäî �� îîíè ääëÿ QQ4 óóæå ååñòü èè ââîâ-
ñþ èèñïîëüçóþòñÿ.

CLAN BBASE: ÏÏÎÈÑÊ ÑÑ ÏÏÐÈÌÅÍÅÍÈÅÌ ÔÔÈËÜÒÐÎÂ
ÏÎÇÂÎËßÅÒ ÍÍÀÉÒÈ ÒÒÎËÜÊÎ ÐÐÓÑÑÊÈÅ ÊÊËÀÍÛ,
ÂÅÄÓÙÈÅ ÍÍÀÁÎÐ ÈÈÃÐÎÊÎÂ. ÎÎ×ÅÍÜ ÓÓÄÎÁÍÎ!

ÊÎÍÊÓÐÑ  

«ÓÄÀ×ÍÛÉ ÌÎÌÅÍÒ»
ÍÀÇÂÀÍÈÅ

ÎÏÈÑÀÍÈÅ

ÊÓÄÀ ÑËÀÒÜ!
Íå çàáóäüòå óêàçàòü âàøè èìÿ, ôàìèëèþ è ïîëíûé ïî÷òîâûé àäðåñ � 

ýòî îáÿçàòåëüíîå óñëîâèå ó÷àñòèÿ.

Ñâîè ðàáîòû ïðèñûëàéòå äî êîíöà ìàÿ 2006 ãîäà
íà moment@gameland.ru èëè íà íàø ïî÷òîâûé
àäðåñ (ñì. íà ïåðâîé ñòðàíèöå æóðíàëà) ñ ïîìåò-
êîé â òåìå ïèñüìà «Êîíêóðñ Óäà÷íûé ìîìåíò».

Ìû ïðîäîëæàåì íàøó ñåðèþ êîíêóðñîâ íà ëó÷øèé ñêðèíøîò,
íà÷àòûé â îäíîì èç «íîâîãîäíèõ» ðîçûãðûøåé. Âû óæå ïðè-
ñûëàëè ëó÷øèå ïåéçàæè è ïîðòðåòû, òåïåðü çàäàíèå óñëîæíÿ-
åòñÿ: íóæíî ïîéìàòü ìîìåíò, òàê ñêàçàòü, îñòàíîâèòü ìãíî-
âåíüå. Ýòî ìîæåò áûòü êðàñèâûé ïðûæîê, óäà÷íûé óäàð èëè...
çðåëèùíàÿ ãèáåëü. Ãëàâíîå, ÷òîáû áûëî îñòàíîâëåíî íåêîå
äåéñòâèå, íó è íàì ïîíðàâèëîñü. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî îò îä-
íîãî àâòîðà ïðèíèìàåòñÿ íå áîëåå òðåõ ðàáîò. Äàæå ïèñüìà ñ
ïÿòüþ êàðòèíêàìè áóäóò äèñêâàëèôèöèðîâàíû! Áóäüòå âíèìà-
òåëüíû, ñåãîäíÿ åñòü çà ÷òî ïîáîðîòüñÿ � 17-äþéìîâûé æèä-
êîêðèñòàëëè÷åñêèé ìîíèòîð îò èçâåñòíåéøåãî ïðîèçâîäèòåëÿ �
ViewSonic VVX724. Åãî îñíîâíîå äîñòîèíñòâî � ðåêîðäíî âûñî-
êîå âðåìÿ îòêëèêà ìàòðèöû � âñåãî 3 ìñ. À ýòî çíà÷èò, ÷òî âû
çàáóäåòå, ïðî ïèêñåëüíûå øëåéôû â äèíàìè÷íûõ èãðàõ. Íà
ýòîì ìîíèòîðå ìîæíî ïðîñòî íàñëàæäàòüñÿ êàðòèíêîé.

ÑÓÏÅÐ
ÏÐÈÇ

ViewSonic VX724: 
17-äþìîâàÿ ìàòðèöà ñ

ðàçðåøåíèåì 1280õ1024 è

ðåêîðäíûì îòêëèêîì â 3 ìñ!
ñêîðîñòíîé ÆÊ-ìîíèòîð

ViewSonic VX724

ÍÀ ÊÎÍÓ:
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ÎÍËÀÉÍ
ÑÈ://BEGINNER.ÎÍËÀÉÍ/210/ÑÅÐÃÅÉ_ÄÎËÈÍÑÊÈÉ~/DOLSER@GAMELAND.RU/

meteor1992@mail.ru: Ó ìåíÿ áåäà ñ
Prince of Persia: The two Thrones. 
Óñòàíîâêà ïðîõîäèò «áåç ïèíêîâ»,
íî çàïóñêàòüñÿ èãðà íå æåëàåò. 
Âîò, îòêîïàë «Ñâåäåíèÿ îá îøèáêå»,
ïðèëàãàþ ôàéë ê ïèñüìó (â êà÷åñòâå
áîíóñà â ïèñüìå çäîðîâåííûé òåêñ-
òîâûé ëîã-ôàéë íà 300 Êáàéò ñî�
ñâåäåíèÿìè î êîìïüþòåðå. � Ðåä.).
×òî äåëàòü, ÷òî ñêà÷àòü? Àëåêñàíäð.
Î: Ñóäÿ ïî ïðèñëàííîìó ôàéëó (óâû,
ýòî íå ëîã èãðû ñ îïèñàíèåì îøèá-
êè) ó âàñ íà êîìïüþòåðå âñåãî 256
Ìáàéò ÎÇÓ, òàê ÷òî ñòîèò óâåëè÷èòü
ðàçìåð ïàìÿòè õîòÿ áû äî 512
Ìáàéò. Åñëè ýòî íå ïîìîæåò, òî ïîï-
ðîáóéòå çàïóñêàòü ýòó ïîæèëóþ è
äîâîëüíî êàïðèçíóþ èãðó â ðåæèìå
ñîâìåñòèìîñòè ñ Windows 98 èëè
2000. Íàêîíåö, ïðîâåðüòå, ðàáîòàåò
ëè èãðà ñ ýòîãî êîíêðåòíîãî CD-äèñ-
êà íà äðóãîì êîìïüþòåðå, ìîæåò
âòîðîé äèñê «Ïðèíöà» áèòûé? 
Íî, ñêîðåå âñåãî, ýòî íå ïîìîæåò,
åñëè èãðà ïèðàòñêàÿ (ïî÷èòàéòå,
íàïðèìåð, òóò: http://forums.play-
ground.ru/ pprinceofpersia3/93132/). 
Ïî ïðîâåðåííûì ñëóõàì, îäèí èç ïè-
ðàòñêèõ ðåëèçîâ «Ïðèíöà» � çàâåäî-
ìî «çàïîðîòûé». Åñëè âàì ïîâåçëî
åãî êóïèòü, îòíåñèòå äèñêè â ìàãà-
çèí è ïîïðîñèòå âåðíóòü äåíüãè. 
À ëåãàëüíóþ âåðñèþ çàêàæèòå â õî-
ðîøåì èíòåðíåò-ìàãàçèíå, îáîéäåò-
ñÿ îíà â êàêèå-òî äâå-òðè ñîòíè ðóá-
ëåé è íàâåðíÿêà çàïóñòèòñÿ.

243.87@mail.ru: Ïîäñêàæèòå, êàê
ìîæíî ïîäïèñàòüñÿ íà æóðíàë
«Ñòðàíà Èãð» è åùå êàêîé-íèáóäü
«ïðî êîìïû è èãðû», ÷òîá îíè áåñï-
ëàòíî ïðèõîäèëè ìíå íà ìûëî?
Àíàòîëèé.
Î: Äà, ó íàøåãî èçäàòåëüñêîãî äîìà
åñòü äîãîâîðåííîñòè ñ íåêîòîðûìè
ñåòåâûìè ðàññûëêàìè, êîòîðûå âûê-
ëàäûâàþò â Èíòåðíåòå pdf-êè ñî ñêà-
íàìè íàøèõ æóðíàëîâ. Íî áóäüòå
âíèìàòåëüíû: îôèöèàëüíî ýòî ðàç-
ðåøåíî äåëàòü ëèøü ïðè óñëîâèè,
÷òî â ôàéëå åñòü ññûëêà íà ñàéò
game(land) (http://www.gameland.ru),
à æóðíàëû ïîÿâëÿþòñÿ â Ñåòè íå
ìåíüøå ÷åì ñ äâóõìåñÿ÷íûì îïîç-
äàíèåì�

ranger_tex@mail.ru: Çäðàâñòâóéòå,
âñåìè ñèëàìè íàäåþñü íà ïîìîùü
ðåäàêöèè. Ïðîáëåìà: èãðàþ â GTA:
San-Andreas è òóò «Ñèíèé Ýêðàí
Ñìåðòè»! Íî ó ìåíÿ îí è òàê èíîãäà
âîçíèêàë. Ïåðåçàãðóæàëñÿ, ïîÿâëÿ-

ëîñü óâåäîìëåíèå î âîññòàíîâëå-
íèè ñèñòåìû ïîñëå ñåðüåçíîé
îøèáêè, íî ÿ òåðïåë. Âñå, íàäîåëî!
Ïåðåóñòàíîâèë Windows. Óðà, 
â ñèñòåìå âñå ÎÊ, íî� â GTA: San-
Andreas îïÿòü âûêèäûâàåò, òåïåðü
óæå áåç ñèíåãî ýêðàíà, ïðîñòî ïå-
ðåçàãðóæàåòñÿ êîìïüþòåð!.. À ïî-
òîì ïîÿâëÿåòñÿ óâåäîìëåíèå 
«î âîññòàíîâëåíèè ñèñòåìû ïîñ-
ëå...». Íî â ýòîò ðàç ÿ ïîñòàðàëñÿ è
âñå-âñå ïåðåïèñàë (ýòó ÷àñòü âîï-
ðîñà ïðîïóñêàåì. � Ðåä.). Åñòü åùå
ôàéëû, âîò èõ ñïèñîê, åñëè íàäî �
îòîøëþ (ñïàñèáî, íå íàäî!.. �
Ðåä.). Ïîìîãèòå, ïîæàëóéñòà, à åñ-
ëè íå ñìîæåòå, òî õîòÿ áû ñêàæèòå,
êóäà îáðàòèòüñÿ � ñàéòû, ôîðóìû,
÷òî óãîäíî â Èíòåðíåòå. Ïðîñòèòå,
êîíå÷íî, çà òàêîé ìîçãîäðîáèòåëü-
íûé âîïðîñ (à ìîæåò, è íåò), 
íî ÿ íå çíàþ, ê êîìó åùå ìîæíî îá-
ðàòèòüñÿ (äðóçüÿ íå âàðÿò â êîìïàõ,
à «ïðîãðàììèñòàì ïî îáúÿâëåíèþ»
íå âåðþ, íó íåäîâåð÷èâûé ÿ). 
Áóäó î÷åíü áëàãîäàðåí çà ïîìîùü!
Ranger.
Î: ×òî æ, íà ñåòåâûõ ôîðóìàõ òèïà
http://www.gta.ru è http://GTA4.ovl.ru
ìîæíî óçíàòü, ÷òî «ñèíèé ýêðàí» �
îáû÷íîå äåëî äëÿ ïèðàòñêîé âåðñèè,
âèíîé òîìó:
1 «Ðóñèôèêàòîðû» (íå ñòàâèòü 
íè â êîåì ñëó÷àå!..).
2 Êðèâîé ïèðàòñêèé ðåëèç, íàïðè-
ìåð, îò «Òðèàäû».
3 Âåðñèÿ êðÿêà, íå ñîîòâåòñòâóþ-
ùàÿ èñïîëíÿåìîìó ôàéëó èãðû.
4 Ñòàðûå äðàéâåðû è òàê äàëåå�

Òåïåðü î òîì, ÷òî ìîæíî èñïðàâèòü:

1 Óñòàíîâèòå ëåãàëüíóþ èãðó.
2 Îáíîâèòå äðàéâåðû äëÿ âèäåî- 
è àóäèîêàðò.
3 Ïðîâåðüòå òåìïåðàòóðó ïðîöåññî-
ðà è âèäåîêàðòû. Ýòî óæå äëÿ î÷èñò-
êè ñîâåñòè, âîçìîæíî, äåëî â îñòà-
íîâèâøåìñÿ âåíòèëÿòîðå?

romzikhome@mail.ru: Íå òàê óæ è
äàâíî ÿ ïðî÷èòàë, ÷òî êîìïàíèÿ
Opera Software ïîðòèðîâàëà ñâîé
web-áðàóçåð íà òåëåôîíû ñ ïîääå-
ðæêîé Java. Ýòà âåðñèÿ íàçûâàåòñÿ
Opera Mini. Ãëàâíîå îòëè÷èå îò äðó-
ãèõ ïðîäóêòîâ êîìïàíèè â òîì, ÷òî
îáðàáîòêà êàæäîé ñòðàíèöû ïðîèç-
âîäèòñÿ óäàëåííûì ñåðâåðîì è
òîëüêî ïîòîì ïåðåñûëàåòñÿ íà òåëå-
ôîí, ÷òî ïîçâîëÿåò ñýêîíîìèòü òðà-
ôèê è äåëàåò Opera Mini ñàìûì

áûñòðûì áðàóçåðîì äëÿ ìîáèëüíè-
êîâ. Ãäå åãî äîñòàòü? Ìîæíî ëè ñ
ïîìîùüþ ýòîãî áðàóçåðà çàõîäèòü
íà èíòåðíåò-ñòðàíè÷êè ïðÿìî ñ òåëå-
ôîíà? È âîîáùå, ãäå ìîæíî ïîëó-
÷àòü èíôîðìàöèþ î ïîëåçíîì ñîôòå
äëÿ ìîáèëüíèêîâ? Ðîìàí.
Î: Ýòî äåéñòâèòåëüíî êëàññíûé áðà-
óçåð. Çàãðóçèòü åãî ìîæíî íåïîñ-
ðåäñòâåííî ìîáèëüíûì òåëåôîíîì
èëè ñíà÷àëà ñêà÷àòü íà êîìïüþòåð,
à çàòåì «çàëèòü» â òåëåôîí. Çàãðóç-
êà âñåõ âàðèàíòîâ èäåò îòñþäà http://
www.opera.com/products/mobile/opera
mini/campaign.

nickxbox@rambler.ru: Êàê ïåðåâîäÿò-
ñÿ ýòè FPS, RPG, MMORPG, RTS,
TBS, LifeSim? ß, êîíå÷íî, ïîíèìàþ,
÷òî ýòî æàíðû èãð. Íî ÷òî îíè îçíà-
÷àþò?! Íèêèòà.
Î: ×òî æ, äàâàéòå ïî ïîðÿäêó:

First Person Shooter (FPS) � «ñòðå-
ëÿëêà» ñ âèäîì îò ïåðâîãî ëèöà
(ò.å. «èç ãëàç» ïåðñîíàæà).
Role Playing Game (RPG) � ðîëå-
âàÿ èãðà ñ îäèíî÷íûì è/èëè ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèì ðåæèìîì.
Massive Multiplayer Online RPG
(MMORPG) � ðîëåâàÿ èãðà ñ èñê-
ëþ÷èòåëüíî ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êèì ðåæèìîì è ñîòíÿìè (èëè ñîò-
íÿìè òûñÿ÷) îäíîâðåìåííî èãðàþ-
ùèõ ãåéìåðîâ.
Real-Time Strategy (RTS) � ñòðàòå-
ãè÷åñêàÿ èãðà, â êîòîðîé âñå èãðî-

êè äåéñòâóþò îäíîâðåìåííî, 
ò.å. â ðåàëüíîì âðåìåíè.
Turn-Based Strategy (TBS) � ñòðà-
òåãè÷åñêàÿ èãðà, ó÷àñòíèêè êîòî-
ðîé ñîâåðøàþò õîäû ïîñëåäîâà-
òåëüíî äðóã çà äðóãîì.
Life Simulator (LifeSim) � ñèìóëÿòîð
ðåàëüíîé æèçíè ÷åëîâå÷åñêîãî
èëè èíîãî ñîîáùåñòâà (íàïðèìåð,
êîëîíèè áàêòåðèé).

igrik-kk@mail.ru: Ó ìåíÿ òàêîé âîïðîñ.
Ìíå äàëè èãðó, ÿ åå óñòàíîâèë, 
à äàëüøå íàïèñàíî: «çàéäèòå â ïðîã-
ðàììó SFNightmare è íàæìèòå «dis-
able Ch2, CD, node». ß ýòî ïðîäåëàë,
è ó ìåíÿ îòêëþ÷èëèñü äèñêè. Ëàäíî,
ýòî ÿ ïîíÿë, ïåðåçàãðóçèë êîìïüþ-
òåð, ñìîòðþ � îòêëþ÷èëñÿ åùå è
îäèí æåñòêèé äèñê (èõ ó ìåíÿ 4), 
è ê òîìó æå èãðà âñå ðàâíî íå êàòèò!
×òî òåïåðü äåëàòü, êàê âêëþ÷èòü
ïðîïàâøèé æåñòêèé äèñê? Èãîðü.
Î: SFNightmare � ýòî «ëåêàðñòâî»,
êîòîðîå èñïîëüçóþò ïèðàòû äëÿ
âçëîìà çàùèòû CD-äèñêîâ, èçâåñò-
íîé êàê StarForce. Ê ñ÷àñòüþ, «âåð-
íóòü» äèñê íå òàê óæ è ñëîæíî. Åùå
ðàç çàïóñòèòå õàêåðñêóþ ïðîãðàì-
ìêó è â íåé «âêëþ÷èòå îáðàòíî» Ch2
è node. Ïåðåçàãðóçèòåñü, è æåñòêèé
äèñê ñíîâà ïîÿâèòñÿ â ñèñòåìå.

P.S. Âîïðîñû îñòàâëÿéòå íà ôîðóìå
«Ñòðàíû Èãð» èëè ïðèñûëàéòå íà
dolser@gameland.ru.
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GamePost
Íåçàìåíèìûé 

ïîìîùíèê 
ïðè âûáîðå

èãðû

Èãðàé 
ïðîñòî!

GamePost 

LLoottRR:: BBaattttllee ffoorr MMiiddddllee-EEaarrtthh 22
CCoolllleeccttoorr''ss EEddttnn ((EEUURROO))

$45.99

Îïèñàíèå: 

ÃÃëëóóááîîêêèèéé ããååééììïïëëååéé TThhee BBaattttllee ffoorr MMiiddddllee-EEaarrtthh
ââîî ââòòîîððîîéé ÷÷ààññòòèè ññòòààëë ååùùåå óóââëëååêêààòòååëëüüííåååå,, 
àà ììààññøøòòààááûû ááèèòòââ ççàà ÑÑððååääèèççååììüüåå �� ååùùåå
ããëëîîááààëëüüííåååå:: òòååïïååððüü ññððààææååííèèÿÿ ïïððîîèèõõîîääÿÿòò èè ííàà
ììîîððåå!! ÏÏîîññòòððîîééòòåå ññââîîéé ççààììîîêê,, îîêêððóóææèèòòåå ååããîî
êêððååïïîîññòòííûûììèè ññòòååííààììèè èè ççààùùèèùùààééòòåå ååããîî,, ññîîççääààââ
ññââîîååããîî ññîîááññòòââååííííîîããîî ããååððîîÿÿ.. 

ÆÆààííðð:: 

Strategy 

Îïèñàíèå: 

ÐÐààççððààááîîòò÷÷èèêêèè GGuuiilldd WWaarrss ââççÿÿëëèè ââññåå ëëóó÷÷øøèèåå
÷÷ååððòòûû èèçç ääððóóããèèõõ MMMMOORRPPGG èè ññììååøøààëëèè èèõõ òòàà-
êêèèìì îîááððààççîîìì,, ÷÷òòîî ââûû ççààááóóääååòòåå îîááîî ââññååìì òòîîìì,,
÷÷òòîî ääîî ññèèõõ ïïîîðð ððààççääððààææààëëîî ââààññ ââ ììííîîããîîïïîîëëüü-
ççîîââààòòååëëüüññêêèèõõ èèããððààõõ.. ÂÂûû ììîîææååòòåå ââññòòððååòòèèòòüü ííîî-
ââûûõõ ääððóóççååéé ââ ããîîððîîääààõõ èè êêððååïïîîññòòÿÿõõ,, ññôôîîððììèèððîî-
ââààòòüü ïïààððòòèèþþ èè òòóóòò ææåå îîòòïïððààââèèòòüüññÿÿ ââûûïïîîëëííÿÿòòüü
ççààääààííèèÿÿ ââììååññòòåå.. ÂÂ ââààøøååéé ïïààððòòèèèè ââññååããääàà ááóóääååòò
êêîîïïèèèè êêààððòòûû êêââååññòòàà.. 

ÆÆààííðð:: 

RPG

AAggee ooff EEmmppiirreess IIIIII  

$79.99

Îïèñàíèå: 

AAggee ooff EEmmppiirreess IIIIII ïïîîããððóóççèèòò ââààññ ââ ààòòììîîññôôååððóó
XXVVII-XXIIXX ââååêêîîââ.. ÂÂààìì ïïððååääññòòîîèèòò ññòòððîîèèòòüü
ññîîááññòòââååííííóóþþ èèììïïååððèèþþ,, êêîîëëîîííèèççèèððîîââààòòüü èè ççàà-
ââîîååââûûââààòòüü ÑÑååââååððííóóþþ èè ÞÞææííóóþþ ÀÀììååððèèêêóó èè
óó÷÷ààññòòââîîââààòòüü ââ ýýïïèè÷÷ååññêêèèõõ ââîîééííààõõ.. ÍÍååââèèääààííííûûéé
óóððîîââååííüü ððååààëëèèççììàà èè ââååëëèèêêîîëëååïïííîî îîòòîîááððààææååíí-
ííîîåå êêóóëëüüòòóóððííîîåå ððààççííîîîîááððààççèèåå ïïîîððààääóóþþòò ääààææåå
ññààììûûõõ óóòòîîíí÷÷ååííííûûõõ ýýññòòååòòîîââ..

ÆÆààííðð:: 

Strategy 

ÝÍÖÈÊËÎÏÅÄÈß

Îãðîìíîå
êîëè÷åñòâî
ñêðèíøîòîâ 

Èñ÷åðïûâàþùèå
îïèñàíèÿ 

Âîçìîæíîñòü    
ïîñìîòðåòü 
âíóòðåííîñòè 
êîðîáîê

* * *

ÑÀÌÀß ÏÎËÍÀß
ÈÍÔÎÐÌÀÖÈß ÎÁ ÈÃÐÀÕ

GGuuiilldd WWaarrss SSppeecciiaall EEddiittiioonn ((EEUURROO))

$79.99
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1 Â ãëàâíîì ìåíþ âûáåðèòå ïóíêò
Special, ãäå îñòàâüòå êóðñîð íà
êíîïêå Exit è ââåäèòå ïðèâåäåííûå
íèæå êîäû. Ïîñëå çàãðóçêè èãðû èëè
çàïóñêà íîâîé, íåêîòîðûå ïåðñîíà-
æè Dawn of Dreams îáçàâåäóòñÿ
âåñüìà íåîáû÷íûìè âèäàìè îðóæèÿ:
M, O, `, N, T, `, M, `, [L3], O �
Racket äëÿ Jubei;
`, T, ^, [L3], M, T, X, P, X, P �
Piggy Bank äëÿ Ohatsu;
T, [R3], T, `, O, [L3], T, M, `, [L3] �
Boxing Gloves äëÿ Roberto;
N, X, T, O, O, [R3], ^, X, M, T �
Steel Pipe äëÿ Soki;
P, [R3], X, ^, ^, `, N, ^, P, ^ �
Microphone Stand äëÿ Tenkai.
2 Ïðèâåäåííûå íèæå êîäû ïîçâîëÿò
ïåðåîäåòü ïåðñîíàæåé èãðû â êîñ-
òþìû ãåðîåâ ñåðèè Street Fighter.
Ââîäèòü èõ ñëåäóåò òàì æå, ãäå è êî-
äû äëÿ àëüòåðíàòèâíîãî îðóæèÿ (ðà-
áîòàåò òîëüêî â PAL-âåðñèè èãðû):
X, M, O, [R3], ^, T, O, X, T, N �
êîñòþì Cammy äëÿ Jubei;
N, N, [L3], T, ^, `, `, M, N, X � 
êîñòþì Chun-Li äëÿ Ohatsu;
^, [R3], `, ^, [R3], M, N, O, `, [R3] �
êîñòþì Guile äëÿ Roberto;
O, X, O, ^, T, P, [R3], `, ^, N � 
êîñòþì Ryu äëÿ Soki;
N, P, ^, `, [R3], ^, M, X, X, T � 
êîñòþì Ken äëÿ Tenkai.
3 Ýòîò êîä ââîäèòñÿ òàì æå, ãäå è
êîìáèíàöèè, ÷òî ïåðå÷èñëåíû âûøå:
X, M, P, X, ^, M, N, [L3], `, T �
Arena Mode.
4 Íà ãëàâíîì ýêðàíå íà îáîèõ ïîäê-
ëþ÷åííûõ ê êîíñîëè ãåéìïàäàõ çàæ-
ìèòå O+P+M+N, à çàòåì íà âòî-
ðîì ãåéìïàäå íàæìèòå [Start]. Åñëè

âñå ñäåëàíî âåðíî, ïðîçâó÷èò 
çâóêîâîé ñèãíàë è ïîÿâèòñÿ 
âîçìîæíîñòü èãðàòü âäâîåì.
5 Äëÿ îòêðûòèÿ Onimusha Arena
ïðîéäèòå èãðó îäèí ðàç íà óðîâíå
ñëîæíîñòè Normal. Äîñòóï ê íåé îòê-
ðîåòñÿ â ìåíþ Special.
6 Íîâûå ðåæèìû è óðîâåíü ñëîæ-
íîñòè:
Hard mode � ïðîéäèòå èãðó íà
ñëîæíîñòè Normal; 
Oni Mode � ïðîéäèòå èãðó íà Hard;
Ultimate Oni � ïðîéäèòå îäèí ðàç â
ðåæèìå Oni Mode.
7 Ñåêðåòíûå êîñòþìû (äëÿ ÿïîíñ-
êîé âåðñèè èãðû):
Ïåðâûé íàáîð êîñòþìîâ � ïðîéäèòå
âñå Test of Valor; 
×òîáû ïîëó÷èòü âòîðîé íàáîð êîñ-
òþìîâ: ïðîéäèòå Test of Valor ñî
âñåìè îöåíêàìè Gold; 
Òðåòèé íàáîð êîñòþìîâ: çàâåðøèòå
èãðó ñî âñåìè äåñÿòüþ Oni Charms.

Íåñìåòíûå ááîãàòñòâà, 
ñïîñîá ïïåðâûé
Íà ðàííèõ ñòàäèÿõ ãëàâíîãî êâåñòà
ñàäèòåñü íà ëîøàäü è îòïðàâëÿé-
òåñü ê æåíùèíå Îðêó, ÷òî îæèäàåò
çà Kvatch. Ïîïðîáóéòå ïðîäàòü åé 
òî îðóæèå, êîòîðîå ñåé÷àñ ÿâëÿåòñÿ
ýêèïèðîâàííûì, è ïîëó÷èòå îòâåò
«Cannot Unequip this weapon». Íåñ-
ìîòðÿ íà òî ÷òî îðóæèå îñòàíåòñÿ
ïðè âàñ, äåíüãè çà íåãî äàäóò, áóäòî
îíî ïðîäàíî. Ïîâòîðÿòü ïðîöåäóðó
ìîæíî äî áåñêîíå÷íîñòè.
Íåñìåòíûå ááîãàòñòâà, 
ñïîñîá ââòîðîé
Îòïðàâëÿéòåñü â Imperial City Talos
Plaza District è íàéäèòå òàì Dorian�s
House. Çàéäèòå â äîì è äàéòå åãî
âëàäåëüöó âçÿòêó â âèäå âñåõ äåíåã,
êîòîðûå ó âàñ åñòü. Çàòåì áûñòðåíü-

êî åãî óáåéòå. Çàáèðàÿ ñ òðóïà çîëî-
òî, íå ïîëüçóéòåñü ôóíêöèåé Take
All � ïðîñòî áåðèòå çîëîòî, êëèêàÿ
ïî íåìó ìûøêîé. Ïîñëå êàæäîãî
êëèêà âû áóäåòå ïîëó÷àòü çàâåòíûå
ìîíåòêè, íî ñ òðóïà îíè íå èñ÷åçíóò
è ïðîöåäóðó ìîæíî ïîâòîðÿòü, ïîêà
íå íàäîåñò.
Ïðàâäà îî ââîðîâñòâå
Ïðåâðàùåíèå êðàäåíûõ ïðåäìåòîâ 
â îáûêíîâåííûå ðàáîòàåò òîëüêî ñ
òåìè âåùàìè, êîòîðûå âû íå ìîæå-
òå ýêèïèðîâàòü. Ïðîñòî âûáðîñèòå
òàêîé ïðåäìåò èç èíâåíòàðÿ, à çà-
òåì ïîäáåðèòå åãî � òåïåðü íàä íèì
íå áóäåò íàðèñîâàííîé êðàñíîé ðó-
êè, ñèìâîëèçèðóþùåé ñïîñîá, êîòî-
ðûì âû åãî ïîëó÷èëè. Òàêîé «îòìû-
òûé» ïðåäìåò ìîæíî ñïîêîéíî ïðî-
äàòü â ìàãàçèíå.

Äîñòèæåíèÿ ääëÿ ïïîâûøåíèÿ
Gamerscore:
Apprentice, Fighters Guild (10) � 
ïîëó÷èòå Apprentice rank â Fighters
Guild;
Apprentice, Mages Guild (10) � 
ïîëó÷èòå Apprentice rank â Mages
Guild;
Arch-Mage, Mages Guild (50) � 
çàâåðøèòå Mages Guild Questline;
Assassin, Dark Brotherhood (10) �
ïîëó÷èòå Assassin rank â Dark
Brotherhood;
Associate, Fighters Guild (10) � 
ïðèñîåäèíèòåñü ê Fighters Guild;
Associate, Mages Guild (10) � 
ïðèñîåäèíèòåñü ê Mages Guild;
Bandit, Thieves Guild (10) � ïîëó÷è-
òå Bandit rank â Thieves Guild; 
Bloodletter, Arena (10) � ïîëó÷èòå
Bloodletter rank â Arena;
Brawler, Arena (10) � ïîëó÷èòå
Brawler rank â Arena;
Cat Burglar, Thieves Guild (10) � 
ïîëó÷èòå Cat Burglar rank â Thieves
Guild;
Champion of Cyrodiil (110) � 
çàâåðøèòå Main Questline;
Champion, Arena (10) � ïîëó÷èòå
Champion rank â Arena;
Champion, Fighters Guild (10) � 
ïîëó÷èòå Champion rank â Fighters
Guild;
Closed an Oblivion Gate (50) � çàê-
ðîéòå Oblivion Gate, Main Quest;
Conjurer, Mages Guild (10) � ïîëó-
÷èòå Conjurer rank â Mages Guild;
Defender, Fighters Guild (10) � 
ïîëó÷èòå Defender rank â Fighters
Guild;
Delivered Daedric Artifact (50) �
äîñòàâüòå Daedric Artifact, Main
Quest;
Destroyed the Great Gate (50) �
óíè÷òîæüòå Great Gate, Main Quest;
Eliminator, Dark Brotherhood (10) �
ïîëó÷èòå Eliminator rank â Dark
Brotherhood;
Escaped the Imperial Sewers (50) �
ñïàñèòåñü èç Imperial Sewers, Main
Quest Beginning;
Evoker, Mages Guild (10) � ïîëó÷è-

òå Evoker rank â Mages Guild;
Footpad, Thieves Guild (10) � ïîëó-
÷èòå Footpad rank â Thieves Guild;
Gladiator, Arena (10) � ïîëó÷èòå
Gladiator rank â Arena;
Grand Champion, Arena (50) � 
çàâåðøèòå Arena Questline;
Guardian, Fighters Guild (10) � 
ïîëó÷èòå Guardian rank â Fighters
Guild;
Guildmaster, Thieves Guild (50) � 
çàâåðøèòå Thieves Guild Questline;
Hero, Arena (10) � ïîëó÷èòå Hero
rank â Arena;
Journeyman, Fighters Guild (10) �
ïîëó÷èòå Journeyman rank 
â Fighters Guild;
Journeyman, Mages Guild (10) � 
ïîëó÷èòå Journeyman rank â Mages
Guild;
Listener, Dark Brotherhood (50) �
çàâåðøèòå Dark Brotherhood
Questline;
Located the Shrine of Dagon (50) �
íàéäèòå Shrine of Dagon, Main
Quest;
Magician, Mages Guild (10) � ïîëó-
÷èòå Magician rank â Mages Guild;
Master Thief, Thieves Guild (10) �
ïîëó÷èòå Master Thief rank â
Thieves Guild;
Master, Fighters Guild (50) � çàâåð-
øèòå Fighters Guild Questline;
Master-Wizard, Mages Guild (10) �
ïîëó÷èòå Master-Wizard rank â
Mages Guild;
Murderer, Dark Brotherhood (10) �
ïðèñîåäèíèòåñü ê Dark Brotherhood;
Myrmidon, Arena (10) � ïîëó÷èòå
Myrmidon rank â Arena;
Pickpocket, Thieves Guild (10) �
ïðèñîåäèíèòåñü ê Thieves Guild;
Pit Dog, Arena (10) � ïðèñîåäèíè-
òåñü ê Arena â Imperial City;
Protector, Fighters Guild (10) � 
ïîëó÷èòå Protector rank â Fighters
Guild;
Prowler, Thieves Guild (10) � ïîëó-
÷èòå Prowler rank â Thieves Guild;
Shadowfoot, Thieves Guild (10) � 
ïîëó÷èòå Shadowfoot rank â Thieves
Guild;
Silencer, Dark Brotherhood (10) �
ïîëó÷èòå Silencer rank â Dark
Brotherhood;
Slayer, Dark Brotherhood (10) � 
ïîëó÷èòå Slayer rank â Dark
Brotherhood;
Speaker, Dark Brotherhood (10) �
ïîëó÷èòå Speaker rank â Dark
Brotherhood;
Swordsman, Fighters Guild (10) �
ïîëó÷èòå Swordsman rank â Fighters
Guild;
Warder, Fighters Guild (10) � ïîëó-
÷èòå Warder rank â Fighters Guild;
Warlock, Mages Guild (10) � ïîëó÷è-
òå Warlock rank â Mages Guild;
Warrior, Arena (10) � ïîëó÷èòå
Warrior rank â Arena;
Wizard, Mages Guild (10) � ïîëó÷è-
òå Wizard rank â Mages Guild.

[X360] THE ELDER SCROLLS IV: OBLIVION

[PS2] ONIMUSHA: DAWN OF DREAMS

[X360, PC] THE ELDER
SCROLLS IV: OBLIVION

Àâòîð:
Ìàêñèì ÏÏîçäååâ
bw@gameland.ru
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SECRET AREA

Åñëè óó ââàñ ååñòü ââîïðîñû èèëè êêîììåíòàðèè ïïî ññîäåðæàíèþ ððóáðèêè, 
ïèøèòå ííà bbw@gameland.ru. ÈÈ ïïóñòü ââñå òòàéíîå ññòàíåò ÿÿâíûì.

Äîïîëíèòåëüíûå ýýïèçîäû èè óóðîâíè
ìèíè-èèãð:
A Very Special Reunion Episode � 
ñîåäèíèòå ñâîþ GBA ñ äðóãîé; 
Aliens Arrived Episode � êóïèòå
Weirdness ïîñëå çàâåðøåíèÿ ëþáîãî
ýïèçîäà; 
Bigfoot Loves Chickens Minigame
(Second Level) � ïîëó÷èòå êàê ìèíè-
ìóì îäèí intellect point è çàâåðøèòå
èãðó çà 30 ñåêóíä;
Bigfoort Loves Chickens Minigame
(Third Level) � ïîëó÷èòå êàê ìèíèìóì
äâà intellect points è çàâåðøèòå èãðó 
çà 25 ñåêóíä; 
Bigfoot Loves Chickens Minigame
(Fourth Level) � ïîëó÷èòå êàê ìèíèìóì
òðè intellect points è îäèí strength point,
à òàêæå çàâåðøèòå èãðó çà 15 ñåêóíä;
Bigfoot Loves Chickens Minigame (Fifth
Level) � ïîëó÷èòå êàê ìèíèìóì ÷åòûðå
intellect points è äâà strength points, 
à òàêæå çàâåðøèòå èãðó çà 10 ñåêóíä;
Canyon Jumping Minigame (Second
Level) � ïîëó÷èòå êàê ìèíèìóì îäèí
mechanical point, îäèí intellect point è
çàêîí÷èòå èãðó, íàáðàâ 950 î÷êîâ;
Canyon Jumping Minigame (Third
Level) � ïîëó÷èòå êàê ìèíèìóì äâà
mechanical points, äâà intellect points è
çàêîí÷èòå èãðó, íàáðàâ 975 î÷êîâ;
Canyon Jumping Minigame (Fourth
Level) � ïîëó÷èòå êàê ìèíèìóì òðè
mechanical points, òðè intellect points 
è çàêîí÷èòå èãðó, íàáðàâ 1000 î÷êîâ;
Canyon Jumping Minigame (Fifth
Level) � ïîëó÷èòå êàê ìèíèìóì ÷åòûðå
mechanical points, ïÿòü intellect points 
è çàêîí÷èòå èãðó, íàáðàâ 1050 î÷êîâ;
Car Commercial Minigame (Second
Level) � ïîëó÷èòå êàê ìèíèìóì îäèí
hotness point, îäèí confidence points 
è çàêîí÷èòå èãðó, íàáðàâ 750 î÷êîâ;
Car Commercial Minigame (Third
Level) � ïîëó÷èòå êàê ìèíèìóì äâà
hotness points, äâà confidence points 
è çàêîí÷èòå èãðó, íàáðàâ 800 î÷êîâ;
Car Commercial Minigame (Fourth
Level) � ïîëó÷èòå êàê ìèíèìóì ÷åòûðå
hotness points, òðè confidence points 
è çàêîí÷èòå èãðó, íàáðàâ 1000 î÷êîâ;
Car Commercial Minigame (Fifth
Level) � ïîëó÷èòå êàê ìèíèìóì ïÿòü
hotness points, ÷åòûðå confidence points
è çàêîí÷èòå èãðó, íàáðàâ 1500 î÷êîâ;
Cattle Cleanup Minigame (Second
Level) � ïîëó÷èòå êàê ìèíèìóì îäèí
mechanical point è çàêîí÷èòå èãðó,
íàáðàâ Score 8;
Cattle Cleanup Minigame (Third Level) �
ïîëó÷èòå êàê ìèíèìóì äâà mechanical
points, îäèí strength point è çàêîí÷èòå
èãðó, íàáðàâ Score 10;
Cattle Cleanup Minigame (Fourth
Level) � ïîëó÷èòå êàê ìèíèìóì òðè
mechanical points, äâà strength points 
è çàêîí÷èòå èãðó, íàáðàâ Score 10;
Cattle Cleanup Minigame (Fifth Level) �

ïîëó÷èòå êàê ìèíèìóì ïÿòü mechani-
cal points, òðè strength points è çàêîí-
÷èòå èãðó, íàáðàâ Score 11; 
Chop Shop Minigame (Second Level) � 
ïîëó÷èòå êàê ìèíèìóì äâà strength
points è çàêîí÷èòå èãðó, íàáðàâ Score 8; 
Chop Shop Minigame (Third Level) � 
ïîëó÷èòå êàê ìèíèìóì òðè strength
points, îäèí mechanical point, è çàêîí-
÷èòå èãðó, íàáðàâ Score 9;
Chop Shop Minigame (Fourth Level) �
ïîëó÷èòå êàê ìèíèìóì ÷åòûðå strength
points, äâà mechanical points è çàêîí-
÷èòå èãðó, íàáðàâ Score 10;
Chop Shop Minigame (Fifth Level) � 
ïîëó÷èòå êàê ìèíèìóì ïÿòü strength
points, òðè mechanical points è çàêîí-
÷èòå èãðó, íàáðàâ Score 12;
It All Came to an End Episode � 
çàâåðøèòå âñå ýïèçîäû, êðîìå 
A Very Special Reunion; 
Keelhaulin� Cards Minigame (Fifth
Level) � ïîëó÷èòå êàê ìèíèìóì òðè
intellect points, ÷åòûðå personality
points è çàêîí÷èòå èãðó, íàáðàâ 
200 î÷êîâ;
Keelhaulin� Cards Minigame (Fourth
Level) � ïîëó÷èòå êàê ìèíèìóì äâà
intellect points, òðè personality points 
è çàêîí÷èòå èãðó, íàáðàâ 200 î÷êîâ;
Keelhaulin� Cards Minigame (Second
Level) � ïîëó÷èòå êàê ìèíèìóì
îäèí intellect point, îäèí personality
point è çàêîí÷èòå èãðó, íàáðàâ 
200 î÷êîâ;
Keelhaulin� Cards Minigame (Third
Level) � ïîëó÷èòå êàê ìèíèìóì îäèí
intellect point, äâà personality points 
è çàêîí÷èòå èãðó, íàáðàâ 200 î÷êîâ;
King Chug Chug Minigame (Fifth
Level) � ïîëó÷èòå êàê ìèíèìóì òðè
personality points, ïÿòü hotness points 
è çàêîí÷èòå èãðó, íàáðàâ 45 î÷êîâ;
King Chug Chug Minigame (Fourth
Level) � ïîëó÷èòå êàê ìèíèìóì äâà
personality points, ÷åòûðå hotness
points è çàêîí÷èòå èãðó, íàáðàâ 
60 î÷êîâ;
King Chug Chug Minigame (Second
Level) � ïîëó÷èòå êàê ìèíèìóì îäèí
personality point, îäèí hotness point 
è çàêîí÷èòå èãðó, íàáðàâ 60 î÷êîâ;
King Chug Chug Minigame (Third
Level) � ïîëó÷èòå êàê ìèíèìóì îäèí
personality point, òðè hotness points 
è çàêîí÷èòå èãðó, íàáðàâ 60 î÷êîâ;
There Was This Mummy � êóïèòå
Mystery ïîñëå çàâåðøåíèÿ ëþáîãî
ýïèçîäà.
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GBA

ÊÎÍÊÓÐÑ  

«ÌÎß ÑÅÌÜß»!
ÓÑËÎÂÈß

Âûáåðèòå ïðàâèëüíûå îòâåòû è îòïðàâüòå èõ ïî àäðåñó 
godfather@gameland.ru äî 15 èþíÿ 2006 ãîäà ñ ïîìåòîé â òåìå
ïèñüìà (èëè íà êîíâåðòå) «Ñåìåéíûé êîíêóðñ». Áóìàæíûå
ïèñüìà ïðèñûëàéòå íà àäðåñ ðåäàêöèè (èùèòå â âûõîäíûõ
äàííûõ æóðíàëà). È íå çàáóäüòå ïîëíîñòüþ óêàçàòü ñâîè èìÿ,
ôàìèëèþ è äîìàøíèé àäðåñ.
ÓÄÀ×È!

ÏÅÐÂÛÉ ÏÐÈÇ: 

Êîëëåêöèîííûé êîìïëåêò èãðû The Godfather 

â æåëåçíîé êîðîáêå + ôóòáîëêà ñ ñèìâîëèêîé.

ÏÎÎÙÐÈÒÅËÜÍÛÅ ÏÐÈÇÛ: 

Ëèöåíçèîííûå èãðû è ôóòáîëêè ñ ñèìâîëèêîé.

ÏÐÈÇÛ ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÛ ÊÎÌÏÀÍÈÅÉ ELECTRONIC ARTS

ÍÀ ÊÎÍÓ

Ñîçäàòåëÿ «Êðåñòíîãî

îòöà» çîâóò...

à) Éîøè;

á) Ìàðèî;

â) Ëóèäæè.

«Êðåñòíûé îòåö» ñ÷èòà-

åòñÿ ëó÷øèì ôèëüìîì

çà âñþ èñòîðèþ êèíåìà-

òîãðàôà ïî âåðñèè...

à) Àìåðèêàíñêîé 

Êèíîàêàäåìèè;

á) èíòåðíåò-ïîðòàëà IMDB;

â) æóðíàëà «Total DVD».

Ðîìàí-ïåðâîèñòî÷íèê

ñîñòîèò èç...

à) îäíîãî òîìà;

á) äâóõ òîìîâ;

â) òðåõ òîìîâ.
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PC

PC

1 Â ðåæèìå Create Champ ïðè ñîçäàíèè áîéöà
ââåäèòå â êà÷åñòâå åãî èìåíè NEWVIEW, à çà-
òåì ñîõðàíèòå èãðó, ÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï êî
âñåì boxing boards.
2 Gamerpoints:
Burger King Achievement (100 points) � ïîáåäè-
òå â BK Invitational Fight;
Dodge Achievement (100 points) � 
ïîáåäèòå â Dodge sponsored fight;
EA SPORTS Achievement (150 points) � 
ïîáåäèòå â ëþáîì EA SPORTS sponsored fight;
ESPN FNF Achievement (150 points) � ïîáåäèòå
â ëþáîì ESPN Friday Night Fight event;
ESPN PPV Achievement (150 points) � ïîáåäèòå
â ëþáîì ESPN Pay Per View fight event;
ESPN WNF Achievement (150 points) � ïîáåäèòå
â ëþáîì ESPN Wednesday Night Fight event;
Everlast Achievement (100 points) � 
ïîáåäèòå â Everlast sponsored fight;
Under Armour Achievement (100 points) � 
ïîáåäèòå â Under Armour sponsored fight.

3 Ðàçíîå:
Madison Square Garden Venue � ïîáåäèòå â
ìàò÷å, êîòîðûé áóäåò ïðîõîäèòü â Madison
Square Garden;
Staple�s Center Venue � ïîáåäèòå â ìàò÷å, êî-
òîðûé áóäåò ïðîõîäèòü â Staple�s Center;
Ko Rey Mo � ïîáåäèòå ýòîãî áîéöà â light heavy
division Career Mode;
Burger King Trainer � ïîáåäèòå â Burger King Event.

4 Îäåðæèòå ñëåäóþùèå ïîáåäû â ESPN
Classic Mode, ÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï 
ê íîâûì ñòèëÿì:
Bully Style � ïîáåäèòå Äæî Ôðåéçåðà, èãðàÿ çà
Ìîõàììåäà Àëè; 
Hook Master Style � ïîáåäèòå Äæî Ôðåéçåðà,
èãðàÿ çà Ìîõàììåäà Àëè;
Judge Jab Style � ïîáåäèòå Ìîõàììåäà Àëè,
èãðàÿ çà Äæî Ôðåéçåðà; 
Philly Shell Defense � ïîáåäèòå Äæåðìàéíà
Òåéëîðà, èãðàÿ çà Áåðíàðäà Õîïêèíñà; 
Sinister Cross Style � ïîáåäèòå Ðîÿ Äæîíñà
ìëàäøåãî, èãðàÿ çà Áåðíàðäà Õîïêèíñà èëè
Äæåéìñà Òóíè; 
Slickster Style � ïîáåäèòå Äæåéìñà 
Òóíè, èãðàÿ çà Ðîÿ Äæîíñà ìëàäøåãî.

[X360] FIGHT NIGHT
ROUND 3[GBA] DRILL DOZER

1 Ïîñëå ïîëó÷åíèÿ ïðåäìåòà Proof of
Mastery, âû ñìîæåòå èãðàòü íà óðîâ-
íå ñëîæíîñòè Hard. Äëÿ ýòîãî íåîáõî-
äèìî íà ýêðàíå File Screen çàæàòü
[L]+[R] äî òîãî, êàê íàæìåòå [Start].
2 Ðåæèì âââåäåíèÿ êêîäîâ
Ïîñëå òîãî êàê âû ïðèîáðåòåòå â ìà-
ãàçèíå Mega Bit, â ñåêðåòíîé êîìíà-
òå Tutorial World ïîÿâèòñÿ äîñòóï ê
êîäîâîé ïàíåëè ñ ÷åòûðüìÿ öèôðà-
ìè. Íà íåé è ââîäÿòñÿ ïðèâåäåííûå
íèæå êîäû. Ïåðåä òåì êàê èõ èñ-
ïîëüçîâàòü, íåîáõîäèìî ââåñòè òàê
íàçûâàåìûé îòêðûâàþùèé ïàðîëü �
êîìáèíàöèþ, ïîçâîëÿþùóþ çàäåé-
ñòâîâàòü êîäû îïðåäåëåííîãî óðîâ-
íÿ. Ïåðåä ââåäåíèåì îòêðûâàþùåãî
ïàðîëÿ íóæíî âûáðàòü îäíó èç öèôð
è íàæàòü [Start], ÷òîáû âñå öèôðû

íà ïàíåëè ñìåíèëèñü íà äåâÿòêè.
Ïîñëå ýòîãî ñëåäóåò ââåñòè íóæíóþ
êîìáèíàöèþ, óñòàíàâëèâàÿ öèôðû â
îïðåäåëåííîì ïîðÿäêå. Åñëè âû
ïðîñòî ââåäåòå êîä, íå ñëåäóÿ ïî-
ðÿäêó, îí íå ñðàáîòàåò.
Åñëè âñå ñäåëàíî ïðàâèëüíî, ñ÷åò-
÷èê àâòîìàòè÷åñêè ñáðîñèòñÿ, ÷òî
ïîçâîëèò ââåñòè èãðîâîé êîä ñîîò-
âåòñòâóþùåãî ââåäåííîé êîìáèíà-
öèè óðîâíÿ (èëè íèæå):
Òðåòüÿ öèôðà 1, ïåðâàÿ öèôðà 2,
÷åòâåðòàÿ öèôðà 3, âòîðàÿ öèôðà
4 � îòêðûâàþùèé êîä ïåðâîãî óðîâíÿ;
Òðåòüÿ öèôðà 8, ïåðâàÿ öèôðà 6,
÷åòâåðòàÿ öèôðà 5, âòîðàÿ öèôðà
3 � îòêðûâàþùèé êîä âòîðîãî óðîâíÿ
Âòîðàÿ öèôðà 8, ÷åòâåðòàÿ öèôðà 2,
ïåðâàÿ öèôðà 3, òðåòüÿ öèôðà 5 �
îòêðûâàþùèé êîä òðåòüåãî óðîâíÿ.

3 Ïîñëå ïîëó÷åíèÿ äîñòóïà ê ðåæèìó
êîäîâ è ââåäåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ
îòêðûâàþùèõ êîìáèíàöèé, ó âàñ ïîÿ-
âèòñÿ âîçìîæíîñòü ââîäèòü èãðîâûå
êîäû, êîòîðûå äàþò ðàçëè÷íûå áîíóñû:
Level 1 Code: 5746 Effect 11 �
Costume: Frog Suit;
Level 1 Code: 9025 Effect 18 �
Costume: Drill Dozer Coveralls; 
Level 1 Code: 9434 Effect 19 � 
Misc: Soundstone;
Level 1 Code: 2094 Effect 14 �
Costume: Cute Clothes;
Level 1 Code: 2403 Effect 03 �
Wallpaper: Standard; 
Level 1 Code: 4089 Effect 04 �
Wallpaper: Samurai; 
Level 1 Code: 1814 Effect 05 �
Wallpaper: Rock Star; 
Level 2 Code: 2059 Effect 06 �
Wallpaper: UFO; 
Level 2 Code: 8785 Effect 07 �
Wallpaper: Control Center; 
Level 2 Code: 7867 Effect 02 � 
Misc: Full Gearbox;
Level 2 Code: 2458 Effect 17 �
Costume: Inspector Uniform;
Level 2 Code: 4181 Effect 09 �
Costume: Thief Threads; 
Level 3 Code: 5716 Effect 10 �
Costume: School Clothes;
Level 3 Code: 5074 Effect 08 �
Wallpaper: Happy;
Level 3 Code: 5854 Effect 12 �
Costume: Blue Overalls; 
Level 3 Code: 2828 Effect 13 �
Costume: Stylish Skirt;
Level 3 Code: 1419 Effect 15 �
Costume: Futuristic Clothes;
Level 3 Code: 7073 Effect 01 � 
Misc: Master Seal;
Level 3 Code: 2438 Effect 16 �
Costume: Nurse Uniform.
Ïåðåä ââåäåíèåì äâóõ ýòèõ êîäîâ
(Soundstone è Full Gearbox) íåîáõîäè-
ìî âûïîëíèòü ñîîòâåòñòâóþùèå òðå-
áîâàíèÿ. Äëÿ îòêðûòèÿ Soundstone
ñëåäóåò íàéòè Soundstone treasure íà
Area 1-2, à Full Gearbox íå ïîÿâèòñÿ
äî òåõ ïîð, ïîêà âû íå ñîáåðåòå âñå
ñîêðîâèùà (îáùèì ÷èñëîì 31) è íå
ïîëó÷èòå ðåéòèíã Crime Boss.

[DS] THE SIMS 2

Ñîõðàíèòå èãðó, à çàòåì
âûêëþ÷èòå DS. Ïîñëå ýòîãî
âêëþ÷èòå åå è ïåðåâåäèòå
âíóòðåííèå ÷àñû êîíñîëè
íàçàä. Çàïóñòèòå èãðó � òàì
âàñ îæèäàåò íåáîëüøàÿ
âîéíóøêà ñ èíîïëàíåòíûìè
çàõâàò÷èêàìè.

[XBOX] 
THE GODFATHER

Áåñêîíå÷íûå ääåíüãè, ááåçã-
ðàíè÷íûé ððåñïåêò:

Ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ ïåðâîé
ìèññèè ñîõðàíèòåñü è âûé-
äèòå èç èãðû äî òîãî, êàê
îòâåòèòå íà òåëåôîííûé
çâîíîê âíèçó. Çàãðóçèòå
ïîëó÷åííûé òàêèì îáðàçîì
save-ôàéë, è ïîëó÷èòå $500
è 500 Respect çà óæå ïðîé-
äåííóþ ìèññèþ åùå ðàç.
Ñîõðàíèòåñü ñíîâà, ïîâòî-
ðèòå ïðîöåäóðó è ïîëó÷èòå
åùå ñòîëüêî æå.

[PS2] DRAKENGARD 2

Bonus Battle Selector �
ïðîéäèòå èãðó íà óðîâíå
ñëîæíîñòè Extreme è ñîáå-
ðèòå âñå îðóæèå;
Movie Viewer � ïðîéäèòå
èãðó îäèí ðàç; 
Maskless Orb è âîçìîæ-
íîñòü ñûãðàòü íà ëþáîì
óðîâíå ëþáûì ãåðîåì �
ïðîéäèòå èãðó íà Easy èëè
áîëåå âûñîêîì óðîâíå
ñëîæíîñòè;
Hard mode � ïðîéäèòå èã-
ðó è ñîõðàíèòåñü. Ïîñëå òî-
ãî êàê âû çàãðóçèòå ýòîò
save-ôàéë è íà÷íåòå íîâóþ
èãðó, îíà îêàæåòñÿ ãîðàçäî
áîëåå ñëîæíîé. Òîò æå ìå-
òîä ðàáîòàåò è äëÿ äîñòè-
æåíèè óðîâíÿ ñëîæíîñòè
Extreme;

Extreme Mode è 
Ending 2 � ïðîéäèòå èãðó
íà óðîâíå ñëîæíîñòè Hard;
Final Ending � ïðîéäèòå
èãðó íà óðîâíå ñëîæíîñòè
Extreme.

[GBA] 
ALIEN HOMINID

Ìèíè-èèãðû:

Chicken Lickin' �
ïðîéäèòå óðîâåíü 1-2 íà
Easy èëè áîëåå âûñîêîì
óðîâíå ñëîæíîñòè; 
Chipper � ïðîéäèòå
óðîâåíü 1-3 íà Easy èëè
áîëåå âûñîêîì óðîâíå
ñëîæíîñòè;
Missile Mastar �
ïðîéäèòå óðîâåíü 2-1 íà
Easy èëè áîëåå âûñîêîì
óðîâíå ñëîæíîñòè.

ÅÙÅ

PLAYSTATION 2

1 Ñèñòåìíûå ääàííûå:
Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå
C+A+?+f, ÷òîáû óâèäåòü FPS
è C+A+?+v äëÿ ïîëó÷åíèÿ äàí-
íûõ î âåðñèè âàøåé èãðû.
2 Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå E, 
÷òîáû âûçâàòü íà ýêðàí êîíñîëü, 
â êîòîðîé ìîæíî ââîäèòü êîäû:
epoch up � ïåðåéòè ê ñëåäóþùåé
ýïîõå;
punish � íàíåñòè ïîâðåæäåíèÿ 
âûáðàííîìó þíèòó;
sea monkeys � ìãíîâåííàÿ ïîñòðîéêà;
convert � âûáðàííûé âðàæåñêèé

þíèò ïåðåõîäèò íà âàøó ñòîðîíó;
taxes � ñíèæåíèå êîëè÷åñòâà ðåñóð-
ñîâ íà 100;
idontcheat � îòêëþ÷åíèå ÷èòîâ;
icheat � âêëþ÷åíèå ÷èòîâ;
play ggod � ðåæèì Áîãà;
loot � óâåëè÷åíèå ðåñóðñîâ íà
10,000;
give tech � óâåëè÷åíèå 
tech points íà 50;
recharge me � ïåðåçàðÿäèòü 
âûáðàííûé þíèò íà 100%;
toggle fog � Fog of War;
win � âûèãðàòü òåêóùèé ñöåíàðèé.

1 Ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó è ââåäèòå óêàçàí-
íûå êîäû (â ñêîáêàõ � êîìáèíàöèè êëàâèø
äëÿ PC-âåðñèè):
X, R, X, X, R, [L3] (cuneo) � $5 òûñ.;
R, ^, R, `, X, [R3] (stracci) � ïîëíûé 
áîåêîìïëåêò;
^, X, `, R, `, [L3] (corleone) � ïîëíîå çäîðîâüå; 
R, X, R, X, X, [L3] (tattaglia) � äîñòóï êî âñåì
ðîëèêàì.

2 Ñòàíüòå Äîíîì Íüþ-Éîðêà, ÷òîáû ïîëó÷èòü
â çíàê âñåîáùåãî óâàæåíèÿ ìèëëèîí äîëëà-
ðîâ è áåñêîíå÷íûå ïàòðîíû. Äëÿ ïîëó÷åíèÿ
òèòóëà Äîíà íåîáõîäèìî íàáðàòü game
progress íå ìåíåå 91.5%.

[PC] EMPIRE EARTH II: THE ART OF
SUPREMACY

GBA XBOX 360

[PC, PS2] THE GODFATHER
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Êîìïàíèÿ Erimex, îôèöèàëü-
íûé äèñòðèáüþòîð íåìåöêîé
ôèðìû Maxdata â Ðîññèè,
îáúÿâèëà î íà÷àëå ïîñòàâîê
øèðîêîôîðìàòíîãî LCD-ìî-
íèòîðà Belinea 102035W.
Ìîäåëü îáîðóäîâàíà 20.1-
äþéìîâîé ìàòðèöåé MVA.
Áëàãîäàðÿ ïðèìåíåíèþ òåõ-
íîëîãèè Overdrive, èíæåíå-
ðàì Maxdata óäàëîñü äî-
áèòüñÿ çíà÷åíèÿ âðåìåíè
îòêëèêà â 8 ìñ, ïðè ñîõðàíå-
íèè âñåõ äîñòîèíñòâ, ñâîé-
ñòâåííûõ ïàíåëÿì ýòîãî òè-
ïà. Êîíòðàñòíîñòü Belinea
102035W ñîñòàâëÿåò 800:1,
ÿðêîñòü � 300 êä/ì2, à ðàç-
ðåøåíèå � 1680õ1050 òî÷åê.
Ìîíèòîð îñíàùåí àíàëîãî-
âûì è öèôðîâûì âõîäàìè,
êðîìå òîãî, íà åãî êîðïóñå
ðàçìåùåíû ÷åòûðå ðàçúåìà
USB. Â ðîññèéñêèõ ìàãàçè-
íàõ óæå ìîæíî ïðèîáðåñòè
íîâèíêó ïî öåíå îò $733 è
âûøå. 

Âèäåîêàðòû Gigabyte îáëàäàþò, êàê ïðàâèëî, ÿðêèì äèçàéíîì è èíäåê-
ñàìè, êîòîðûå òðóäíî çàïîìíèòü. Ãåðîèíÿ ñåãîäíÿøíåãî äíÿ � GV-
NX76T256D-R, èñïîëüçóþùàÿ ñîáñòâåííóþ ñèñòåìó îõëàæäåíèÿ Silent-
Pipe II è ïðåäíàçíà÷åííàÿ äëÿ ñðåäíåãî öåíîâîãî äèàïàçîíà. Òàêàÿ
êîíñòðóêöèÿ ÿâëÿåòñÿ íå óêðàøåíèåì äëÿ ìîääåðîâ: ñîãëàñíî âíóòðåí-
íèì òåñòàì êîìïàíèè, áåçâåíòèëÿòîðíûé áëîê ñ ðàäèàòîðîì íà òåïëî-

âûõ òðóáêàõ ïðèìåðíî íà òðåòü ýôôåêòèâíåå ðåôåðåíñ-
íûõ êóëåðîâ. Â îñòàëüíîì ìîäåëü âïîë-

íå îáû÷íà: îíà ïîñòðîåíà íà 90-íì
÷èïå NVIDIA GeForce 7600GT, èñ-
ïîëüçóåò èíòåðôåéñ PCI-Express
x16, èìååò 128-áèòíóþ øèíó è îñíà-
ùàåòñÿ ïàìÿòüþ GDDR3 îáúåìîì
256 Ìáàéò. Ãðàôè÷åñêèé àêñåëåðà-
òîð ïîääåðæèâàåò ðåæèì SLI, òåõ-
íîëîãèè DirectX 9.0C, Shader Model
3.0, Pure Video è OpenGL 2.0. Êîìï-
ëåêòóåòñÿ íîâèíêà èãðîé Serious
Sam 2, óòèëèòîé PowerDVD 6.0, êà-

áåëåì HDTV è ïåðåõîä-
íèêîì DVI-D-Sub. Öå-

íà è âðåìÿ ïîÿâ-
ëåíèÿ GV-

NX76T256D-
R íà ïðèëàâ-

êàõ ïîêà íåèç-
âåñòíû. 

ÁÅÑØÓÌÍÀß 7600GT ÎÒ GIGABYTE

Äëÿ òåõ, êòî æåëàåò äîóêîìïëåêòîâàòü ñâîé êîìïüþòåð æèäêîêðèñòàë-
ëè÷åñêèì ìîíèòîðîì è íå õî÷åò ïðè ýòîì òðàòèòü ìíîãî äåíåã, êîìïà-
íèÿ Prestigio âûïóñòèëà äâà óñòðîéñòâà áþäæåòíîé ñåðèè. Ìîäåëè P575
è P595 îáëàäàþò ýêðàíàìè ñ ðàçìåðàìè, ñîîòâåòñòâåííî, 17 è 19 äþé-
ìîâ. Òîëùèíà äèñïëåÿ ó îáåèõ íîâèíîê ñîñòàâëÿåò âñåãî 25 ìì, âðåìÿ
îòêëèêà � 8 ìñ, óãëû îáçîðà � 140 ãðàäóñîâ ïî ãîðèçîíòàëè è 130 ïî
âåðòèêàëè, à ðàçðåøåíèå � 1280õ1024 òî÷åê. Êîíòðàñòíîñòü ìëàäøåé
ìîäåëè � 500:1, ñòàðøåé � 550:1, à ÿðêîñòü � 300 è 270 êä/êâ.ì. Ïîìèìî
ñòàíäàðòíîãî àíàëîãîâîãî ðàçúåìà D-Sub, ìîíèòîðû îáîðóäîâàíû öèô-
ðîâûì èíòåðôåéñîì DVI. Èíòåðåñíà êîíñòðóêöèÿ ñòîéêè: â íåå âñòðîå-
íû ïàðà äèíàìèêîâ (2x2 Âò) è êíîïêè óïðàâëåíèÿ, à â îñíîâàíèè ðàñïî-
ëîæåíî óãëóáëåíèå äëÿ õðàíåíèÿ ìåëêèõ îôèñíûõ ïðèíàäëåæíîñòåé �
ðó÷åê, âèçèòîê è ïðî÷èõ ìåëî÷åé. Ðåêîìåíäîâàííàÿ ðîçíè÷íàÿ öåíà
Prestigio P575 è P595 ñîñòàâëÿåò $262 è $308 ñîîòâåòñòâåííî. Ìîäåëè
óæå ïîÿâèëèñü íà íàøåì ðûíêå. 

ØÈÐÎÊÎÔÎÐÌÀÒÍÛÉ ÌÎÍÈÒÎÐ ÎÒ BELINEA

Èçâåñòíàÿ ñâîèìè äîñòóïíûìè íîóòáóêàìè îòå÷åñòâåííàÿ êîìïàíèÿ iRU â
ìàðòå 2006 ãîäà íà÷àëà ïðîèçâîäñòâî ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ. Ìîäåëü-
íûé ðÿä íà ìîìåíò ïóáëèêàöèè âêëþ÷àåò â ñåáÿ ïÿòü ëèíååê. Òðè èç íèõ
ïðåäíàçíà÷àþòñÿ äëÿ äîìà (Brava Home, Intro Home è Ergo Home) è äâå �
äëÿ îôèñà (Intro Corp è Ergo Corp). Âñå ñèñòåìû ðàññ÷èòàíû íà ñðåäíèé öå-
íîâîé ñåãìåíò. 
Íàïðèìåð, Intro Home 110, ñòîèìîñòüþ âñåãî $368, âêëþ÷àåò â ñåáÿ AMD
Sempron 2500 +, âñòðîåííîå â ÷èïñåò ãðàôè÷åñêîå ÿäðî (128 Ìáàéò), ÎÇÓ íà
256 Ìáàéò, âèí÷åñòåð åìêîñòüþ 80 Ãáàéò, Combo-ïðèâîä è FDD. Ãåéìåðîâ,
åñòåñòâåííî, äîëæíû èíòåðåñîâàòü áîëåå ìîùíûå êîíôèãóðàöèè. Åñëè âû
ãîòîâû ðàññòàòüñÿ ñ ñóììîé â $875, òî ìîæíî îáðàòèòü âíèìàíèå íà Brava
Home 110, ñîñòîÿùóþ èç AMD Athlon 64 3200+, 1024 Ìáàéò ÎÇÓ, 200 Ãáàéò
HDD, âèäåîêàðòû NVIDIA GeForce 6600GT-128, ïðèâîäà DVD-RW, êàðäðèäå-
ðà è ôëîïïè-äèñêîâîäà. Ñáîðêà ÏÊ ïîä ìàðêîé iRU îñóùåñòâëÿåòñÿ íà ïðî-
èçâîäñòâåííûõ ìîùíîñòÿõ êîìïàíèè Merlion ñ ñîáëþäåíèåì åâðîïåéñêèõ
ñòàíäàðòîâ êà÷åñòâà. Ïåðñîíàëüíûå êîìïüþòåðû iRU èìåþò âñå íåîáõîäè-
ìûå ñåðòèôèêàòû è òðåõëåòíþþ ãàðàíòèþ. Êñòàòè, îäèí èç òàêèõ êîìïüþòå-
ðîâ ìû ðàçûãðûâàåì â ýòîì íîìåðå.
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ÍÅÄÎÐÎÃÈÅ ÆÊ-ÌÎÍÈÒÎÐÛ ÎÒ
PRESTIGIO ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅ IRU 



Èçâåñòíûé ïðîèçâîäèòåëü àóäèîóñòðîéñòâ, êîìïàíèÿ Microlab Technology,
ïðåäñòàâèëà 5.1-êàíàëüíóþ àêóñòè÷åñêóþ ñèñòåìó X27. Â êàæäóþ êîëîíêó
ýòîé ìîäåëè âñòðîåí âûïóêëûé äþéìîâûé òâèòòåð, ïî áîêàì îò êîòîðîãî ðàñ-
ïîëàãàþòñÿ «ñðåäíå÷àñòîòíèêè» äèàìåòðîì 3", ðàçðàáîòàííûå âñåìèðíî èç-
âåñòíûì ñïåöèàëèñòîì â îáëàñòè çâóêà Ïèòåðîì Ëàðñåíîì. Çà «áàñû» æå îò-
âå÷àåò 8-äþéìîâûé ñàáâóôåð c âûõîäíîé ìîùíîñòüþ 110 Âò. Êîëîíêè ìîæ-
íî ðàññòàâèòü íà ïîëó, ïðèêðåïèòü íà
ñòåíû, à òàêæå ïðè æåëàíèè ïîäêëþ-
÷èòü ê àóäèîèñòî÷íèêó ñ AC-3 èëè DTS-
äåêîäåðîì. Ïðîèçâîäèòåëü îòìå÷àåò,
÷òî âñå äèíàìèêè â äàííîé ìîäåëè çà-
ùèùåíû ìàãíèòíûì ýêðàíèðîâàíèåì,
ïîýòîìó ñèñòåìó ìîæíî ðàçìåùàòü ðÿ-
äîì ñ äðóãîé àïïàðàòóðîé, íå îïàñàÿñü
âîçíèêíîâåíèÿ ïîìåõ. Â êîìïëåêò ñ íî-
âèíêîé âõîäèò íå òîëüêî ïóëüò ÄÓ, íî è
ñèìïàòè÷íûé ïðîâîäíîé áëîê óïðàâëå-
íèÿ ñ ñåãìåíòíûì ýêðàíîì. Î öåíå è
âðåìåíè ïîÿâëåíèÿ Microlab X27 íà
ðûíêå ïîêà íå ñîîáùàåòñÿ.  

ÂÍÅØÍÈÉ ÏÐÈÂÎÄ C LIGHTSCRIBE ÎÒ LG
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ÍÎÂÛÅ ÂÈÄÅÎÊÀÐÒÛ ÎÒ S3 GRAPHICS

Êîìïàíèÿ LG Electronics îáúÿâèëà î íà÷àëå ïîñòàâîê âíåøíåãî óíèâåð-
ñàëüíîãî DVD-ïðèâîäà GSA-2166D ñ ïîääåðæêîé òåõíîëîãèè LightScribe.
Åå ñóòü çàêëþ÷àåòñÿ â íàíåñåíèè ëàçåðíûì ëó÷îì òåêñòà èëè èçîáðàæå-
íèÿ íà îáðàòíóþ ïîâåðõíîñòü ñïåöèàëüíûõ äèñêîâ. Êàê è âñå ïðåäûäó-
ùèå ìîäåëè ñåðèè Super Multi, ýòîò ðåêîðäåð ïîääåðæèâàåò ÷òåíèå è
«ïðîæèã» âñåõ ôîðìàòîâ: CD, DVD-R/-RW, DVD +R/+RW è DVD-RAM.
Óñòðîéñòâî ðàáîòàåò è ñ äâóõñëîéíûìè DVD-äèñêàìè (Double layer), ïîç-
âîëÿþùèìè ñîõðàíèòü íà îäèí íîñèòåëü 8.5 Ãáàéò èíôîðìàöèè. Ïðè
ýòîì ïðèìåíÿòü ìîæíî êàê «ïëþñîâûå», òàê è «ìèíóñîâûå» DL-áîëâàí-
êè. Ïðèâîä èñïîëüçóåò ðàçëè÷íûå ìåòîäû äëÿ
êîððåêöèè îøèáîê ïðè ÷òåíèè è çàïèñè,
ïîäêëþ÷àåòñÿ ê êîìïüþòåðó ÷åðåç USB-
èíòåðôåéñ è îáëàäàåò âîçìîæ-
íîñòüþ êàê âåðòèêàëüíîé, òàê è
ãîðèçîíòàëüíîé óñòàíîâêè.
Ìîäåëü óæå ïîÿâèëàñü â ïðî-
äàæå, îðèåíòèðîâî÷íàÿ ðîç-
íè÷íàÿ öåíà GSA-2166D ñîñ-
òàâëÿåò îêîëî $144. 

I.BEAT ÏÐÅÄÑÒÀÂÈËÀ ÇÎËÎÒÎÉ MP3-
ÏËÅÅÐ Ñ ÁÐÈËËÈÀÍÒÀÌÈ
Â òî âðåìÿ êàê ïðîãðåññèâíàÿ îáùåñòâåííîñòü èùåò ñïîñîáû ñêîíñòðó-
èðîâàòü 100-äîëëàðîâûé íîóòáóê, êîìïàíèÿ i.Beat íå îáðàùàåò âíèìà-
íèÿ íà íèçêèé óðîâåíü æèçíè áîëüøåé ÷àñòè ÷åëîâå÷åñòâà è âûïóñêàåò
çîëîòîé ÌÐ3-ïëååð (â ïðÿìîì ñìûñëå). Ìîäåëü ïîä íàçâàíèåì Organix
Gold èíêðóñòèðîâàíà 63 áðèëëèàíòàìè, à åå êîðïóñ ñäåëàí ñ ïðèìåíå-
íèåì 18-êàðàòíîãî çîëîòà 750 ïðîáû. Êðîìå òîãî, ìóçûêàëüíûé áðåëîê
îñíàùåí öåïî÷êîé ñ àêâàìàðèíîì. Þâåëèðíàÿ îòäåëêà óñòðîéñòâ áûëà
âûïîëíåíà íåìåöêèìè ìàñòåðàìè ôèðìû Wenthe � íà êàæäûé ãàäæåò
îíè ïîòðàòèëè 100 ÷àñîâ ðó÷íîãî òðóäà. Â ïëååðå èìååòñÿ 5-ïîëîñíûé
ýêâàëàéçåð, ñèñòåìà SRS è OLED-äèñïëåé. Ëèòèé-ïîëèìåðíàÿ áàòàðåÿ,
îáåñïå÷èâàþùàÿ 25 ÷àñîâ ðàáîòû, çàðÿæàåòñÿ ÷åðåç ïîðò USB. Ðàçìå-
ðû i.Beat organix Gold ñîñòàâëÿþò 75õ32õ16 ìì. Ðàçóìååòñÿ, ìîäåëü áó-
äåò âûïóùåíà îãðàíè÷åííûì òèðàæîì, à îðèåíòèðîâî÷íàÿ öåíà íà íåå
ñîñòàâèò 20 òûñÿ÷ åâðî (îêîëî $24 250).

ÍÀÍÎÒÅÕÍÎËÎÃÈß ÎÒ DEFENDER
Â ïîñëåäíèé ìåñÿö âåñíû íà ðûíêå ÷èñòÿùèõ ñðåäñòâ ïðîèçîøëî ïîèñòè-
íå ñåíñàöèîííîå ñîáûòèå. Êîìïàíèÿ Defender çàÿâèëà î ïðèìåíåíèè â
ñâîåì ïðîäóêòå Nano íàíîòåõíîëîãèè! Íîâèíêà ïðåäíàçíà÷àåòñÿ äëÿ
áîðüáû ñ ãðÿçüþ è ïîñëåäóþùåé çàùèòû ïîâåðõíîñòåé. Ïîñëå î÷èñòêè ñ
ïîìîùüþ ýòîãî ñðåäñòâà íà êîðïóñå, íàïðèìåð, âàøåãî ÏÊ èëè ïëàñòèêå
ìîíèòîðà îáðàçóåòñÿ ïðîçðà÷íîå ïîêðûòèå, êîòîðîå äåðæèòñÿ îò íåñêîëü-
êèõ ìåñÿöåâ äî ãîäà. Îíî è ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ðàñòâîð íàíî÷àñòèö, ãëó-
áîêî ïðîíèêàþùèõ â âîëîêíà íàòóðàëüíûõ è èñêóññòâåííûõ ìàòåðèàëîâ.
Ñìåñü íà ìèêðîóðîâíå çàïîëíÿåò âñå íåðîâíîñòè, ïðåäîòâðàùàÿ òåì ñà-
ìûì âïèòûâàíèå è îñåäàíèå ïûëè. Ïðîèçâîäèòåëü îòìå÷àåò, ÷òî Defender
Nano íå ïðèâíîñèò â èçäåëèå êàêèõ-ëèáî âèäèìûõ èçìåíåíèé. Êðîìå òî-
ãî, èñïîëüçîâàíèå Defender Nano ïîçâîëÿåò íå òîëüêî íà íåñêîëüêî ìåñÿ-
öåâ çàáûòü î ãðÿçè è ïûëè, íî òàêæå äåçèíôèöèðîâàòü îáðàáîòàííûå
ïðåäìåòû. Ïîêðûòèå ïðîïóñêàåò âîçäóõ, íî îòòàëêèâàåò âîäó, óñòîé÷èâî ê
òðåíèþ è íå èçìåíÿåò ñâîè ñâîéñòâà ïîä âîçäåéñòâèåì ñîëíå÷íîãî ñâåòà.
Â ñîñòàâ êîìïëåêñà Defender Nano âõîäèò ñðåäñòâî äëÿ ïðåäâàðèòåëüíîé
î÷èñòêè ïîâåðõíîñòè (ñóõàÿ ñàëôåòêà è ñïðåé), êîòîðîå ïîëíîñòüþ óäàëÿ-
åò çàãðÿçíåíèÿ. Ïîñëå ýòîãî ñ ïîìîùüþ âëàæíîé ñàëôåòêè íàíîñèòñÿ
ðàñòâîð íàíî÷àñòèö. Ñòîèìîñòü êîìïëåêòà ïîêà íåèçâåñòíà. 

Çàêîíñïèðèðîâàâøèñü ïîä íîâîé òîðãîâîé
ìàðêîé Axper, êîìïàíèÿ S3 Graphics äåëàåò
åùå îäíó ïîïûòêó ñîñòàâèòü êîíêóðåíöèþ
ATI è NVIDIA. Íà ñóä îáùåñòâåííîñòè
áûëè ïðåäñòàâëåíû äâå âèäåîêàðòû
íà áàçå 90-íì ãðàôè÷åñêèõ ïðîöåñ-
ñîðîâ ñåðèè Chrome S20. 
Ïåðâàÿ ìîäåëü (Axper XV-S27256D)
îñíîâàíà íà ÿäðå S3 Graphics
Chrome S27, íåñóùåì â ñåáå 8 ïèê-
ñåëüíûõ êîíâåéåðîâ. Âèäåîêàðòà
ôóíêöèîíèðóåò íà ÷àñòîòàõ 700/800
ÌÃö (÷èï/ïàìÿòü) � ñòîèò îòìåòèòü
ïåðâîå çíà÷åíèå, êîòîðîå ÿâëÿåòñÿ
íàèâûñøèì äëÿ ñîâðåìåííûõ ãðàôè-
÷åñêèõ àäàïòåðîâ. Îäíàêî, êàê è ó èõ
îñíîâíîãî ñîïåðíèêà, NVIDIA
GeForce 6600 GT, øèðèíà øèíû ïà-
ìÿòè (íà áîðòó � 256 Ìáàéò) ó ýòîãî
àêñåëåðàòîðà íåâûñîêà è ñîñòàâëÿåò 128 áèò. 
Äëÿ áþäæåòíîãî ñåãìåíòà è ìåäèàöåíòðîâ ïðåäíàçíà÷åíà íèçêîïðî-
ôèëüíàÿ âèäåîêàðòà Axper XV-S25128D ñ ïàññèâíûì îõëàæäåíèåì. Áà-
çèðóþùàÿñÿ íà ÷èïå Chrome S25 ñ ÷åòûðüìÿ ïèêñåëüíûìè êîíâåéåðàìè,
îíà ðàáîòàåò íà ÷àñòîòàõ 500 ÌÃö/700 ÌÃö è îñíàùåíà DDR2-ïàìÿòüþ
îáúåìîì 128 Ìáàéò. Ñòîèìîñòü íîâèíîê ïîêà íå îáúÿâëåíà, íî ïðåäñòà-
âèòåëè S3 Graphics óâåðÿþò, ÷òî öåíû áóäóò î÷åíü çàìàí÷èâûìè.  

ÍÎÂÎÑÒÈ 
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LOGITECH G1 OPTICAL MOUSE
Ïî ñâîåé êîíñòðóêöèè ýòà ìûøü ÿâëÿåò-
ñÿ ïðîäîëæåíèåì î÷åíü óñïåøíûõ ìîäå-
ëåé MX300 è MX310, ñ çàìåòíûì ðåâå-
ðàíñîì â ñòîðîíó ïåðâîé. Ó íåå òå æå
ðàçìåðû, è êàêîãî-ëèáî ïåðèîäà ïðèâû-
êàíèÿ ê íåé ó âàñ íå áóäåò. Åäèíñòâåííîå
áðîñàþùååñÿ â ãëàçà îòëè÷èå � áîëåå
«ãëàìóðíûé» âíåøíèé âèä: ïðèòÿãèâàþ-
ùèé âçîð òåìíî-ñèíèé âåðõ, áëåñòÿùèå
ëàêèðîâàííûå êíîïêè ñ ÷åòêèì (ýòî ëþ-
áèìûé «ïóíêòèê» Logitech), êîðîòêèì õî-
äîì è êîëåñèêî, ÷óòü áîëåå ãëàäêîå íà
îùóïü, íåæåëè ó ïðåäøåñòâåííèö.
È âñå-òàêè ïî òàêòèëüíûì îùóùåíèÿì
ãëàäêèå êíîïêè Logitech G1 íåñêîëüêî
ïðîèãðûâàþò MX300, êîòîðûå áûëè âû-
ïîëíåíû èç øåðîõîâàòîãî ïëàñòèêà. Ñòðî-
ãî ãîâîðÿ, íåáîëüøèå óçêèå êíîïêè, íå äî-
õîäÿùèå äî êðàåâ óñòðîéñòâ, � åäèíñòâåí-
íûé ìèíóñ ìûøåé Logitech MX300, MX310
è G1. Ýòî îñîáåííî çàìåòíî òåì, êòî åùå
ïîìíèò ñòàðóþ èãðîâóþ ìûøü Logitech
WingMan Gaming Mouse, øàðèêîâóþ è
åùå òðåõêíîïî÷íóþ, áåç êîëåñèêà. Êñòà-
òè, ìûøêàì G5 è G7 ñòîëü æå óçêèå êíîï-
êè ñîâåðøåííî íå ìåøàþò áëàãîäàðÿ áî-
ëåå øèðîêîìó ðàñïîëîæåíèþ.
«Äâèæîê» G1 íå ñèëüíî èçìåíèëñÿ ñî
âðåìåí MX-ñåðèè � òå æå 800 ïèêñåëåé 

ÆÅËÅÇÎ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÌÛØÅÉ LOGITECH ÑÅÐÈÈ G

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÔÐÎËÎÂ

Òåñòèðîâàíèå ìûøåé Logitech ñåðèè G
Íàêîíåö-òòî ââ ððóêè ííàøåé òòåñòîâîé ëëàáîðàòîðèè ïïîïàëîñü ööåëèêîì ââñå ññåìåéñòâî ììûøåé
Logitech ññåðèè GG! ÏÏðèçíàþñü, ÿÿ ääàâíî ææäàë ýýòîãî ììîìåíòà, ÷÷òîáû ïïðèñòóïèòü êê èèõ ïïðÿìîìó,
à ííå ««çàî÷íîìó» ññðàâíåíèþ. ÊÊàê ííè ññòðàííî, ññàìîé ««íåóëîâèìîé» èèç ííèõ îîêàçàëàñü ììëàä-
øàÿ LLogitech GG1, êêîòîðàÿ ïïî êêàêèì-òòî ííåïîíÿòíûì ïïðè÷èíàì ââñå ââðåìÿ îîò ííàñ óóñêîëüçàëà. 
Äâà ññëîâà îî òòîì, ââî ÷÷òî ììû ááóäåì ññåãîäíÿ èèãðàòü. ÍÍå ññåêðåò, ÷÷òî ââûñîêîòî÷íûå ììûøêè ââ
ïåðâóþ îî÷åðåäü òòðåáóþòñÿ ëëþáèòåëÿì FFPS, èè, ññëåäîâàòåëüíî, ííà èèãðàõ ýýòîãî ææàíðà ììû èè
ðåøèëè ïïðîâîäèòü òòåñòèðîâàíèå. ÄÄîñòîéíûõ ííîâèíîê ïïîêà ííåò, àà ïïîñåìó ââûáîð ïïàë ííà
F.E.A.R. èè BBattlefield 22, àà êêîìïàíèþ èèì ññîñòàâèëè ïïðîâåðåííûå ««ñîáðàòüÿ ïïî îîðóæèþ»
Quake 44, UUnreal TTournament 22004 èè ççàñëóæåííûé ««âåòåðàí» QQuake IIII AArena.
Èòàê, ââñå òòðè ììûøè ëëåæàò ïïåðåä ííàìè, ííà÷íåì!

Logitech G1 Optical Mouse Logitech G5 Laser Mouse Logitech G7 Laser Cordless Mouse

Êîëè÷åñòâî êíîïîê 4 6 6
Ñêðîëëèíã: âåðòèêàëüíûé âåðòèêàëüíûé + ãîðèçîíòàëüíûé âåðòèêàëüíûé + ãîðèçîíòàëüíûé
Ðàçðåøåíèå 800 dpi 2000 dpi 2000 dpi
Ðàçðÿäíîñòü ñåíñîðà 12 áèò 16 áèò 16 áèò
Èíôîðìàöèîííûé ïîòîê 5.8 ìåãàïèêñåëÿ â ñåêóíäó 6.4 ìåãàïèêñåëÿ â ñåêóíäó 6.4 ìåãàïèêñåëÿ â ñåêóíäó
×àñòîòà ïåðåäàò÷èêà � � 2.4 ÃÃö
Ïèòàíèå PS2 èëè USB USB ëèòèé-èîííûé àêêóìóëÿòîð 

ýêñêëþçèâíîãî ôîðì-ôàêòîðà 3.7 Â, 
600 ìÀ÷

Ïåðåõîäíèê ñ USB íà PS/2 äà íåò íå ïðèìåíèìî

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè
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1 Logitech GG1
2 Logitech GG5
3 Logitech GG7

Ñïèñîê
òåñòèðóåìîãî
îáîðóäîâàíèÿ

Ðåäàêöèÿ ââûðàæàåò ááëàãîäàðíîñòü 
çà ïïðåäîñòàâëåííîå ííà òòåñòèðîâàíèå
îáîðóäîâàíèå ððîññèéñêîìó ïïðåäñòàâè-
òåëüñòâó êêîìïàíèè LLogitech.

Áëàãîäàðíîñòè

LOGITECH G1
OPTICAL
MOUSE 
! $40



â ñåêóíäó, õîòÿ íåìíîãî âîçðîñëà ñêî-
ðîñòü ïåðåäà÷è èíôîðìàöèè. Ïîýòîìó
Logitech G1 îñòàåòñÿ åäèíñòâåííîé ìûø-
êîé ñåðèè G, â êîìïëåêòå êîòîðîé ïðèñó-
òñòâóåò ïåðåõîäíèê ñ USB íà PS/2. Âåäü
G5 ðàáîòàåò óæå íà ïîâûøåííîé ÷àñòîòå
USB, à G7 ÿâëÿåòñÿ áåñïðîâîäíîé è
ïðèíöèïèàëüíî íå ìîæåò áûòü ïîäêëþ÷å-
íà ÷åðåç «äðåâíèé» ðàçúåì. Íî ýòî íå
ìåøàåò Logitech G1 îñòàâàòüñÿ ëþáèìûì
âûáîðîì «õàðäêîðíûõ» ãåéìåðîâ áëàãî-
äàðÿ ñâîåé òùàòåëüíî ïðîäóìàííîé è
âåñüìà ïðî÷íîé êîíñòðóêöèè.

LOGITECH G5 LASER MOUSE
Åñëè âíåøíèé âèä G1 êðîìå êàê «ãëà-
ìóðíûì» íàçâàòü ñëîæíî, òî G5 � ÿâíî
«áîåâàÿ» ìûøü. Îá ýòîì êðàñíîðå÷èâî
ãîâîðèò åå ïîòåðòàÿ «êàê áû îò ÷àñòîãî
èñïîëüçîâàíèÿ» ñïèíêà ñ îò÷åòëèâûìè
ðæàâûìè ïÿòíàìè. Ïðèìåðíî òàê è äîë-
æåí âûãëÿäåòü ñòàðûé âåðíûé ðýéëãàí,
óæå ìíîãî ëåò âåðîé è ïðàâäîé ñëóæà-
ùèé êèáåðñïîðòñìåíó. Îñîáàÿ ãîðäîñòü
ïðîèçâîäèòåëÿ � îòñóòñòâèå äâóõ îäèíà-
êîâûõ ðèñóíêîâ. Âû ìîæåòå áûòü óâåðå-
íû íà 100%, ÷òî âàøà ìûøü óíèêàëüíà.
Ïëàñòèê, èç êîòîðîãî îòëèò êîðïóñ, øå-
ðîõîâàò è ãëàäîê îäíîâðåìåííî. Ýòî çâó-
÷èò ïàðàäîêñàëüíî, íî ïîïðîáóþ îáúÿñ-
íèòü: êîíñòðóêòîðàì óäàëîñü ïîäîáðàòü
íàñòîëüêî ñáàëàíñèðîâàííîå ñîîòíîøå-
íèå ýòèõ äâóõ ïàðàìåòðîâ, ÷òî Logitech
G5, îñòàâàÿñü ãëàäêîé íà îùóïü, íå âûñ-
êîëüçíåò èç ðóê äàæå òåõ èãðîêîâ, êòî
ïðèâûê åæåìèíóòíî âûòèðàòü ïîò ñ ëàäî-
íåé. Ïî òàêòèëüíûì îùóùåíèÿì ýòî
áëèçêî ê äîðîãîé, õîðîøî âûäåëàííîé
êîæå � ìûøêó òàê è òÿíåò âåðòåòü â ðó-
êàõ èëè ëàñêîâî ãëàäèòü. Âåëèêîëåïèå
âíåøíåãî âèäà äîïîëíÿåò ïîêðûòûé
òåêñòèëåì øíóð ñ ôåððèòíûì êîëüöîì
äëÿ ïóùåé çàùèòû îò ïîìåõ (è êîëåñè-
êîâ êðåñåë) � ìåëî÷ü, à ïðèÿòíî. Òîëùè-

íà øíóðà è åãî ïîêðûòèå íå äàþò åìó ñà-
ìîïðîèçâîëüíî ñâîðà÷èâàòüñÿ â êîëüöà,
ìåøàÿ íàøèì äâèæåíèÿì, ÷òî ëè÷íî äëÿ
ìåíÿ ÿâëÿåòñÿ ñàìîé íåïðèÿòíîé ñòîðî-
íîé ìûøåé Razer, ñ èõ òîíêèìè ïðîâîäà-
ìè. Îñíîâîé ìûøåé G5/G7 ÿâëÿåòñÿ íî-
âîå ñêàíèðóþùåå óñòðîéñòâî, ñïåöèàëü-
íî ðàçðàáîòàííîå äëÿ Logitech êîìïàíè-
åé Aglient Technologies. Îíî âêëþ÷àåò â
ñåáÿ íàáîð ëèíç, ëàçåð äëÿ ïîäñâåòêè è
íîâåéøèé îïòè÷åñêèé ñåíñîð, ðàáîòàþ-
ùèé ñ èçîáðàæåíèÿìè 30õ30 òî÷åê è ãå-
íåðèðóþùèé 16-áèòíûé ïîòîê èíôîðìà-
öèè â 6.4 ìåãàïèêñåëÿ â ñåêóíäó.
Ó êàæäîãî èãðîêà èìååòñÿ ñâîå ñîáñòâåí-
íîå ïîíÿòèå î «ëåãêîñòè» ìûøêè, êîòî-
ðîå çàâèñèò îò ôèçèîëîãè÷åñêèõ îñîáåí-
íîñòåé ìûøå÷íîé ìàññû ðóêè. Logitech
ïðåäëîæèëà óäîáíûé âûõîä èç ñèòóàöèè,
êîòîðûé ñòàë ñâîåîáðàçíîé èçþìèíêîé
ýòîé ìîäåëè. Ýòî óíèêàëüíûé «êàðò-
ðèäæ», ïîçâîëÿþùèé áåç òðóäà ðåãóëèðî-
âàòü âåñ óñòðîéñòâà. Îí ïðåäñòàâëÿåò ñî-
áîé ïëàñòèêîâóþ êîðîáî÷êó ñ ÿ÷åéêàìè,
êîòîðûå ìîæíî çàïîëíÿòü ãðóçèêàìè,
ïîñòàâëÿåìûìè â ñïåöèàëüíîé êîðîáî÷-
êå. Âñåãî â íàáîðå èõ èìååòñÿ 16 øòóê �
âîñåìü ïî 1.7 ã è âîñåìü ïî 4.5 ã. Îäíàêî
îäíîâðåìåííî âíóòðè ìûøêè óäàåòñÿ
ðàçìåñòèòü íå áîëüøå 8 òàêèõ ýëåìåíòîâ,
à çíà÷èò, óòÿæåëÿòü åå ìîæíî â ïðåäåëàõ
îò 1.7 ã äî 35 ã (ïëþñ âåñ ñàìîãî êàðòðèä-
æà, ñîñòàâëÿþùèé 3 ãðàììà). 
Íå ìåíåå èíòåðåñíîé ÿâëÿåòñÿ è ñèñòåìà
«ìãíîâåííîãî» èçìåíåíèÿ òî÷íîñòè ïîçè-
öèîíèðîâàíèÿ ìûøè, ÷òî ðåçêî ìåíÿåò
ñêîðîñòü ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà. Ïî óìîë-
÷àíèþ óñòàíîâëåíû çíà÷åíèÿ â 2000,
1200 è 800 òî÷åê íà äþéì, íî èõ ìîæíî
èçìåíèòü, çàéäÿ â ñîîòâåòñòâóþùóþ çàê-
ëàäêó äðàéâåðà. Ðåãóëèðîâêà îñóùåñ-
òâëÿåòñÿ ïðÿìî âî âðåìÿ èãðû ïðè ïîìî-
ùè äâóõ êíîïîê, ðàñïîëîæåííûõ ñðàçó çà
êîëåñèêîì (ïîä áîëüøîé ïàëåö). Îäíî

íàæàòèå, è âû óæå íå òîðîïÿñü ïðèöå-
ëèâàåòåñü èç ñíàéïåðñêîé âèíòîâêè. Åñëè
ñêîðîñòü âñå ðàâíî ñëèøêîì âåëèêà, åå
ìîæíî ïîíèçèòü åùå íà îäíó ñòóïåíü.
Ïîâòîðíîå íàæàòèå âîçâðàùàåò âñå â
ïåðâîíà÷àëüíîå ñîñòîÿíèå. ×òîáû âû íå
çàïóòàëèñü, ðÿäîì ñ êíîïêàìè ðàñïîëî-
æåí èíäèêàòîð, ïîêàçûâàþùèé òåêóùåå
çíà÷åíèå óñêîðåíèÿ. Ñòîèò âàì îñâîèòüñÿ
ñ ýòîé ôóíêöèåé, è âû ïîéìåòå, íàñêîëü-
êî íåçàìåíèìàÿ ýòî âåùü â èãðå!

LOGITECH G7 LASER CORDLESS
MOUSE
Òåìíî-çåëåíûé ïëàñòèê áîêîâ êîðïóñà
G7, çàãàäî÷íî èñêðÿùèéñÿ íà ñâåòó, íà-
âåâàåò ìûñëè î Ìàòðèöå. Ôîðìà òîïîâîé
ìîäåëè ëèíåéêè G ïîëíîñòüþ êîïèðóåò
ñâîþ ñåñòðó ïîä íîìåðîì 5, êîòîðàÿ â
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Ïðîöåññîð: 
Intel PPentium 44
2.8 ÃÃÃö
Ñèñòåìíàÿ ïïëàòà:
Abit AAI7, 
÷èïñåò IIntel ii865PE
Âèäåîêàðòà:
Sapphire RRadeon
9800 PPro 1128 MMb
DDR
Ïàìÿòü: Samsung
DDR SSDRAM 
2x512 MMáàéò
Æåñòêèé ääèñê:
Maxtor 66L200MO 
200 ÃÃáàéò SSATA

Òåñòîâûé ñòåíä

LOGITECH G5
LASER MOUSE
! $80

Æóðíàë CCybersport îî LLogitech GG1 OOptical MMouse
Íåáîëüøèå ììûøè ââñåãäà ïïîëüçîâàëèñü ïïîïóëÿðíîñòüþ óó ããåéìåðîâ.
Ïî ôôîðìå GG1 èèäåíòè÷íà óóæå ññíÿòîé ññ ïïðîèçâîäñòâà ììîäåëè LLogitech
MX300, ííî ååñëè ïïîâåðõíîñòü MMX300 ááûëà øøåðîõîâàòîé, òòî óó ííàøåé
èñïûòóåìîé îîíà ààáñîëþòíî ããëàäêàÿ. ÍÍåñìîòðÿ ííà ýýòî ììûøü îîòëè÷íî
ëåæèò ââ ððóêå èè ííå ââûñêàëüçûâàåò èèç ââñïîòåâøåé ëëàäîíè. ÊÊîëè÷åñòâî
êíîïîê òòîæå îîñòàëîñü ííåèçìåííûì: ääâå îîñíîâíûå êêëàâèøè, êêîòîðûå
ñòàëè ëëó÷øå ííàæèìàòüñÿ, êêîëåñî ïïðîêðóòêè, òòðàäèöèîííîãî ääëÿ ââñåõ
ìûøåé îîò LLogitech ääèçàéíà, èè òòðåòüÿ êêíîïêà, ääëÿ ïïåðåêëþ÷åíèÿ ììåæ-
äó ààêòèâíûìè îîêíàìè. ÂÂî ââðåìÿ èèãðû ååå èèñïîëüçîâàòü ííåóäîáíî, 
à ïïðè ððàáîòå ââ WWindows �� ññîâñåì ííàîáîðîò. ÌÌàêñèìàëüíî ââîçìîæíîå
óñêîðåíèå, ïïðè êêîòîðîì ììûøêà ððàáîòàåò ááåç ññáîÿ, óóâåëè÷èëîñü ññ 110g
äî 115g. ÄÄà èè ííà ïïðàêòèêå GG1 ïïîêàçàëà ññåáÿ ããîðàçäî ëëó÷øå MMX300.
Ñåíñîð îîòëè÷íî ððàáîòàåò ííà ««ïðîáëåìíûõ» ïïîâåðõíîñòÿõ. ÌÌû òòåñòè-
ðîâàëè ««ãðûçóíà» ääàæå ííà ïïîëèðîâàííîì ññòîëå. ÒÒðåõñîòàÿ ììîäåëü ííà
òàêîé ïïëîñêîñòè ììîìåíòàëüíî ííà÷èíàëà ««ãëþ÷èòü», àà GG1 ññïðàâèëàñü
îòëè÷íî! ÈÈç-ççà ââîçðîñøåãî ððàçðåøåíèÿ óóâåëè÷èëàñü èè ÷÷óâñòâèòåëü-
íîñòü óóñòðîéñòâà. ÂÂ QQ4 ïïðè èèñïîëüçîâàíèè MMX300 ssensitivity ììû
îáû÷íî ââûñòàâëÿëè ííà ««5». ÄÄëÿ ïïîëó÷åíèÿ òòîé ææå ÷÷óâñòâèòåëüíîñòè
c GG1 ïïðèøëîñü óóñòàíîâèòü ççíà÷åíèå ««2.5». ÎÎòëè÷íûé ïïîêàçàòåëü,
ñâèäåòåëüñòâóþùèé îî òòîì, ÷÷òî ââ ííîâèíêå óóñòàíîâëåí ááîëåå ««ïðîäâè-
íóòûé» ññåíñîð.

Ìíåíèå ïðîôåññèîíàëîâ

ÎÄÍÈÌ ÈÈÇ ÈÈÍÒÅÐÅÑÍÅÉØÈÕ ««ÈÃÐÎÂÛÕ»
ÏÐÈÑÏÎÑÎÁËÅÍÈÉ GG5 ßßÂËßÅÒÑß ÊÊÀÐÒÐÈÄÆ
Ñ ÃÃÐÓÇÈÊÀÌÈ, ÏÏÎÇÂÎËßÞÙÈÉ ÌÌÅÍßÒÜ ÂÂÅÑ

ÓÑÒÐÎÉÑÒÂÀ. 



ñâîþ î÷åðåäü ÿâëÿåòñÿ «êàëüêîé» ìîäå-
ëåé MX510/MX518. Äîâîëüíî-òàêè ãàáà-
ðèòíîå «òåëî» ìûøè îïèðàåòñÿ íà òðè
«ëàïêè» � äâå áîëüøèå è îäíó ïîìåíü-
øå, êîòîðûå îáåñïå÷èâàþò ïëàâíîñòü
ñêîëüæåíèÿ íà âñåõ ïëàñòèêîâûõ è òêà-
íûõ êîâðèêîâ.
×òîáû ïðèäàòü èãðîêàì áîëüøóþ óâåðåí-
íîñòü â òîì, ÷òî áåñïðîâîäíàÿ ìûøü
ñïîñîáíà â òî÷íîñòè ñîîòâåòñòâîâàòü èõ
ñàìûì ñåðüåçíûì òðåáîâàíèÿì, â G7 áû-
ëè óëó÷øåíû âñå îñíîâíûå ïàðàìåòðû
áåñïðîâîäíûõ ìàíèïóëÿòîðîâ. Òåïåðü â
íåé èñïîëüçóåòñÿ ïåðåäàò÷èê íà ÷àñòîòå

2.4 ÃÃö, à ðåæèì «çàñûïàíèÿ» âêëþ÷àåò-
ñÿ ëèøü ÷åðåç äåñÿòü ìèíóò, òàê ÷òî âû
ìîæåòå áûòü óâåðåíû â áûñòðîòå ðåàê-
öèè ñâîåé ìûøè äàæå ëåæà â çàñàäå.
Ìû îæèäàëè, ÷òî «áåñõâîñòàÿ» ìûøü G7
îêàæåòñÿ òÿæåëîé. Îäíàêî åå âåñ ëèøü
íåìíîãèì ïðåâûñèë 100 ãðàìì � äàæå ñî
âñòàâëåííûì àêêóìóëÿòîðîì ÿ áû íè çà
÷òî íå ñìîã íàçâàòü åå òÿæåëîé.
Êàê ìû óæå óïîìèíàëè, êîðïóñà ìûøåé
G5 è G7 ïðàêòè÷åñêè ïîëíîñòüþ èäåíòè÷-
íû. Ðàçúåì, èñïîëüçóåìûé ó G5 ïîä «âå-
ñîâîé êàðòðèäæ», ó áåñïðîâîäíîé ìîäåëè
ÿâëÿåòñÿ ñëîòîì äëÿ ëèòèé-èîííîãî àêêó-
ìóëÿòîðà, ñâîåé ôîðìîé, ðàçìåðàìè è
êîëè÷åñòâîì êîíòàêòîâ íàïîìèíàþùåãî
àíàëîãè÷íîå óñòðîéñòâî ñîòîâîãî òåëå-
ôîíà. Êñòàòè, åìêîñòü åãî òàêæå ñîîòâåò-
ñòâóåò ïîòðåáëåíèþ ñîâðåìåííûõ ìîáè-
ëîê � 600 ìÀ÷, ÷åãî äîëæíî õâàòèòü íà 
10 ÷àñîâ íåïðåðûâíîé èãðû. Ñîñòîÿíèå
çàðÿäà ïîêàçûâàåò ðàñïîëîæåííûé íà
êîðïóñå èíäèêàòîð. Åñòü â êîìïëåêòå è
çàïàñíîé àêêóìóëÿòîð, à êîíñòðóêöèÿ
ðàçúåìà ïîçâîëèò ïðîèçâåñòè çàìåíó
áóêâàëüíî çà ïàðó ñåêóíä, ÷òî î÷åíü
óäîáíî âî âðåìÿ çàõâàòûâàþùåé èãðû. 
Çàðÿäíîå óñòðîéñòâî ïîäêëþ÷àåòñÿ â
ðàçúåì USB è ñîâìåùåíî ñ îäíîïîðòî-
âûì USB-óäëèíèòåëåì. Ñíèçó íà íåì
èìååòñÿ ïåðåêëþ÷àòåëü normal/boost äëÿ
çàðÿäêè àêêóìóëÿòîðà â «îáû÷íîì» èëè
«áûñòðîì» ðåæèìå. Êñòàòè, íåëèøíå áó-
äåò óáåäèòüñÿ, äîñòàòî÷íî ëè ìîùíûé
áëîê ïèòàíèÿ ñòîèò ó âàñ â êîìïüþòåðå,
ïåðåä òåì êàê ïåðåêëþ÷àòü çàðÿäíîå
óñòðîéñòâî â «óñêîðåííûé» ðåæèì, ïîñ-
êîëüêó ïðè ýòîì îíî ïîòðåáëÿåò â ïÿòü
ðàç áîëüøóþ ìîùíîñòü. Âïðî÷åì, ñòîëü
äîðîãàÿ ìûøü âðÿä ëè îêàæåòñÿ â ðîëè
ìàíèïóëÿòîðà áþäæåòíîãî êîìïüþòåðà ñ
ÁÏ ìîùíîñòüþ íèæå 350 Âò.

ÂÛÂÎÄÛ
Íàøå îáøèðíîå òðåõäíåâíîå òåñòèðîâà-
íèå â óêàçàííûõ âûøå FPS âûÿâèëî çà-
êîíîìåðíûé, â îáùåì-òî, ðåçóëüòàò. Âñå
ìûøè äàííîé ñåðèè áëåñòÿùå ñïðàâëÿ-
þòñÿ ñ çàäà÷åé òî÷íîãî ñëåäîâàíèÿ çà
âàøèìè äåéñòâèÿìè, ïîäòâåðæäàÿ, ÷òî 
G â íàçâàíèè ñåðèè âñå-òàêè çíà÷èò
Game. Âîçìîæíî, Logitech G1, îáëàäàþ-
ùàÿ áîëåå ñëàáûì ñåíñîðîì ïðåäûäó-
ùåãî ïîêîëåíèÿ, äåëàåò ýòî íà ïðåäåëå
ñâîèõ ðåñóðñîâ. Íî ôàêò îñòàåòñÿ ôàê-
òîì � òåõíè÷åñêè âñå ïðîòåñòèðîâàííûå
ìûøè «ãîòîâû ê áîþ» â ëþáûõ óñëîâèÿõ,
âêëþ÷àÿ áåñïðîâîäíóþ ìîäåëü G7 ñ åå
áûñòðîé ïåðåçàðÿäêîé àêêóìóëÿòîðà.
Æàëü òîëüêî, ÷òî ñèñòåìà ìãíîâåííîãî
èçìåíåíèÿ ðàçðåøåíèÿ èìååòñÿ òîëüêî ó
Logitech G5. Óæå ïîñëå íåñêîëüêèõ ÷à-
ñîâ èãðû ýòà ôóíêöèÿ ïîêàçàëàñü ìíå
íàñòîëüêî óäîáíîé, ÷òî ñòàëî îáèäíî çà
ïîêëîííèêîâ íåáîëüøèõ ìûøåé, êîòî-
ðûå åå ëèøåíû. Êðîìå òîãî, ñðåäè íèõ
èìååòñÿ ìíîãî ëåâøåé, ïðåäïî÷èòàþùèõ
äåâàéñ ñ ñèììåòðè÷íûì êîðïóñîì. 
À èç ãåéìåðñêîé ëèíåéêè Logitech ýòèìè
ñâîéñòâàìè îáëàäàåò ëèøü äîâîëüíî
ñòàíäàðòíàÿ G1.
×òî æå, Logitech â î÷åðåäíîé ðàç ïîäò-
âåðäèëà çâàíèå ïðîèçâîäèòåëÿ ëó÷øèõ
êîìïüþòåðíûõ àêñåññóàðîâ. Ìûøè
Logitech G1, G5 è G7 âûäåëÿþòñÿ äàæå
ñðåäè äðóãèõ òîïîâûõ èçäåëèé ýòîãî æå
ïðîèçâîäèòåëÿ. Ìîäåëè ñäåëàíû äîñòà-
òî÷íî ðàçíûìè, ÷òîáû ñîîòâåòñòâîâàòü
ðàçíûì âêóñàì è ïîòðåáíîñòÿì � êàê
ïðîñòîãî ïîëüçîâàòåëÿ, èãðàþùåãî ëèøü
âðåìÿ îò âðåìåíè, òàê è ïðîôåññèîíàëü-
íîãî ãåéìåðà, ó êîòîðîãî èãðà ÿâëÿåòñÿ
ðàáîòîé, à èíîãäà � è æèçíüþ. Äóìàþ, 
è âû ëåãêî íàéäåòå ñðåäè íèõ ìûøü ñåáå
ïî âêóñó! 

ÆÅËÅÇÎ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÌÛØÅÉ LOGITECH ÑÅÐÈÈ G
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×òî ææå îîçíà÷àåò ýýòîò ïïîëèãðàôè÷åñêèé òòåðìèí, êêîãäà ððå÷ü èèäåò îî
ìûøêàõ, èè ïïî÷åìó ýýòî îîòðàæàåòñÿ ííà ååå ««ñêîðîñòè»? ÎÎñíîâîé îîïòè-
÷åñêîé ììûøè ÿÿâëÿåòñÿ ññåíñîð �� ññâåðõìèíèàòþðíàÿ ôôîòîêàìåðà ññ
ðàçðåøåíèåì îîò 115õ15 ääî 330õ30 ïïèêñåëåé, ääåëàþùàÿ îîãðîìíîå êêîëè-
÷åñòâî ññíèìêîâ ââ ññåêóíäó. ÔÔîòîãðàôèðóåò îîíà òòó ïïîâåðõíîñòü, ïïî êêî-
òîðîé ïïåðåìåùàåòñÿ �� êêîâðèê, ññòîë, ããàçåòó èè òòàê ääàëåå. ÒÒàê êêàê ïïîä
ìûøêîé òòåìíî, òòðåáóåòñÿ ïïîäñâåòêà, ääëÿ ÷÷åãî èèñïîëüçóåòñÿ ññâåòîäè-
îä èèëè ëëàçåð. ÏÏðåèìóùåñòâî ïïîñëåäíåãî ççàêëþ÷àåòñÿ ââ òòîì, ÷÷òî îîí
äàåò ááîëåå ÷÷åòêîå èè ÿÿðêîå ññâåòîâîå ««ïÿòíî», ïïîçâîëÿÿ ääåëàòü ááîëåå
äåòàëüíûå èè ððåçêèå ññíèìêè. ÈÈíôîðìàöèÿ îîò ññåíñîðà ïïîïàäàåò ââ ììèê-
ðîñõåìó, ããäå ââñå ïïîñòóïàþùèå èèçîáðàæåíèÿ ññîïîñòàâëÿþòñÿ, èè òòàêèì
îáðàçîì îîïðåäåëÿåòñÿ ïïåðåìåùåíèå ììûøè. ××åì ââûøå ññêîðîñòü ïïî-
òîêà îîáðàáîòàííûõ ääàííûõ îîò ììèêðîñõåìû, òòåì ááîëåå òòî÷íî èè ïïëàâíî
äâèãàåòñÿ êêóðñîð ííà ýýêðàíå. ÒÒàêèì îîáðàçîì, ññ÷èòàåòñÿ, ÷÷òî ññåíñîð ññ
ðàçðåøåíèåì 8800 ddpi ääàåò òòî÷íîñòü ääâèæåíèé ììûøè ââ ««800 îîòñ÷åòîâ
íà ääþéì», òòî ååñòü òòåîðåòè÷åñêè ììèíèìàëüíûé ««ïîíÿòíûé» ääëÿ óóñò-
ðîéñòâà ññäâèã ððàâåí 11/800 ääþéìà, èèëè îîêîëî 00.03 ììì. ÊÊ ññêîðîñòè
ìûøè ýýòî èèìååò ññàìîå ïïðÿìîå îîòíîøåíèå �� ÷÷åì ááûñòðåå ââàøè ääâè-
æåíèÿ, òòåì ááîëåå ««òî÷íûì» ääîëæåí ááûòü ññåíñîð, ÷÷òîáû óóñïåòü ââû-
÷èñëèòü ïïåðåìåùåíèÿ ììàíèïóëÿòîðà. ÎÎäíàêî, ÷÷åì ââûøå ââûñòàâëåí-
íîå ððàçðåøåíèå, òòåì ììåäëåííåå ííà ïïðàêòèêå ááóäåò ïïåðåìåùàòüñÿ
êóðñîð. ÇÇàòî òòî÷íîñòü, ññ êêîòîðîé îîí ááóäåò îîòñëåæèâàòü êêàæäûé ííþ-
àíñ ââàøåãî ääâèæåíèÿ, ççíà÷èòåëüíî ââîçðàñòåò. ÍÍàïðèìåð, ïïðè ððàçðå-
øåíèè 22000 ddpi ïïåðåìåùåíèþ LLogitech GG5 ííà 110 ññì ááóäåò ññîîòâåò-
ñòâîâàòü ññäâèã êêóðñîðà ííà êêàêèå-ííèáóäü 55 ññì.

Òî÷êè è äþéìû

ÇÀÌÅÍÀ ÀÀÊÊÓÌÓËßÒÎÐÀ ÂÂ LLOGITECH GG7
×ÅÌ-ÒÒÎ ÏÏÎÕÎÆÅ ÍÍÀ ÏÏÅÐÅÇÀÐßÄÊÓ ÎÎÐÓ-
ÆÈß. ÅÅÑËÈ ÍÍÅÌÍÎÃÎ ÏÏÎÐÀÁÎÒÀÒÜ, ÍÍÀ ÝÝÒÎ
ÁÓÄÅÒ ÓÓÕÎÄÈÒÜ ÍÍÅ ÁÁÎËÅÅ 22-ÕÕ ÑÑÅÊÓÍÄ.

ÁÎÅÊÎÌÏËÅÊÒ ÂÂ ÏÏÎËÍÎÉ
ÃÎÒÎÂÍÎÑÒÈ. ÑÑËÅÂÀ ÂÂÛ ÂÂÈÄÈÒÅ
ÌÈÍÈÀÒÞÐÍÛÉ ÏÏÐÈÅÌÍÈÊ,
ÂÑÒÀÂËßÞÙÈÉÑß ÂÂ UUSB-ÑÑËÎÒ
PÀÐßÄÍÎÃÎ ÓÓÑÒÐÎÉÑÒÂÀ.
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ÊÊ àê æå ïîëó÷èëîñü, ÷òî èãðîâûå ìàíèïóëÿ-
òîðû èñïîëüçóþòñÿ â ñåðüåçíîé êîíñòðóê-
òîðñêîé ôèðìå, èìåþùåé ïðÿìîå îòíîøå-

íèå ê íàñòîÿùåé àâèàöèè? Îòâåò óäàëîñü ïîëó-
÷èòü, òîëüêî ïîïàâ â ñâÿòàÿ ñâÿòûõ Ðîññèéñêîé
àâèàöèè � ËÈÈ èìåíè Ãðîìîâà � èíñòèòóò, êîòî-
ðûé ïî ïðàâó ìîæíî ñ÷èòàòü êîëûáåëüþ îòå÷åñò-
âåííîé àâèàöèîííîé ïðîìûøëåííîñòè. Ïåðâûì
íàøèì ãèäîì ñòàë èíæåíåð ÎÊÁ «Ðóññêàÿ Àâèî-
íèêà» Âàäèì Ðàòèíñêèé. Îí ðàññêàçàë íàì î òîì
÷òî, êîìïüþòåðíûå ñèñòåìû óïðàâëåíèÿ ïîëåòîì
(äæîéñòèêè) äàâíî óæå ñòàëè õîðîøèì ïîäñïîðü-
åì â ðàáîòå ÎÊÁ. Â ïåðå÷åíü åãî ðàçðàáîòîê
âõîäÿò òðåíàæåðû äëÿ îáó÷åíèÿ ëåòíîãî ñîñòàâà
è êóðñàíòîâ àâèàöèîííûõ âîåííûõ ó÷èëèù, áîð-
òîâîå îáîðóäîâàíèå äëÿ ñàìîëåòîâ, â òîì ÷èñëå
è âîåííûõ, ñèñòåìû óïðàâëåíèÿ áåñïèëîòíûìè
ëåòàòåëüíûìè àïïàðàòàìè. Ãëàâíûé âîïðîñ:
«Ïî÷åìó èìåííî äæîéñòèê è èìåííî Saitek Õ-
52?». Âàäèì Ðàòèíñêèé ðàññêàçàë, ÷òî îíè óæå
äàâíî ïîëüçóþòñÿ èãðîâûìè äæîéñòèêàìè è Õ-52
äàëåêî íå ïåðâûé ìàíèïóëÿòîð, ïðîøåäøèé ÷å-
ðåç ðóêè èíæåíåðîâ è êîíñòðóêòîðîâ ÎÊÁ. Çà÷åì
èçîáðåòàòü âåëîñèïåä, åñëè âñå íåîáõîäèìîå
óæå ïîä ðóêîé â ãîòîâîì âèäå. Äëÿ ðåàëèçàöèè
çàäà÷ óïðàâëåíèÿ â íåêîòîðûõ ïðîåêòàõ «Ðóñ-
ñêîé Àâèîíèêè» íóæíû ìàíèïóëÿòîðû ñ íåñêîëü-
êèìè àíàëîãîâûìè îñÿìè, è ôëàéòñòèê ñàìîå
ïîäõîäÿùåå â ýòîì ïëàíå óñòðîéñòâî. Íî íå âñå
ìîäåëè ïðèãîäíû äëÿ ïðîôåññèîíàëüíîãî èñ-
ïîëüçîâàíèÿ. Ïðåæäå ÷åì ðåøåíèå áûëî ïðèíÿ-
òî â ïîëüçó Saitek Õ-52, áûëè ïðîòåñòèðîâàíû
áîëåå 2-õ äåñÿòêîâ ïîäîáíûõ óñòðîéñòâ, ìíîãèå
èç êîòîðûõ õîðîøî èçâåñòíû ïîêëîííèêàì àâèà-
öèîííûõ ñèìóëÿòîðîâ.
Ñî ñëîâ îäíîãî èç âåäóùèõ êîíñòðóêòîðîâ ÎÊÁ
Ñåðãåÿ Ìèõàéëîâè÷à Ðîñòîâñêîãî, èõ çíàêîì-
ñòâî ñ äæîéñòèêàìè Saitek ñîñòîÿëîñü 3 ãîäà íà-
çàä. Èíæåíåðàì «Àâèîíèêà» ïîíðàâèëèñü íà-
äåæíîñòü è êà÷åñòâî ðàáîòû ìàíèïóëÿòîðîâ, îò-
ñóòñòâèå òàêèõ íåäîñòàòêîâ, êàê ëþôò è íåëè-
íåéíîñòü îñåé. Ïîñëåäíèå äâà ãîäà â îñíîâíîì
èñïîëüçîâàëèñü äæîéñòèêè Saitek Cyborg EVO,

êîòîðûå äîëãîå âðåìÿ ñîõðàíÿþò ñâîè ïåðâîíà-
÷àëüíûå ïàðàìåòðû, èìåþò 10-ðàçðÿäíîå ðàçðå-
øåíèå (1024) ïî îñÿì, à èìåííî òàêèå õàðàêòå-
ðèñòèêè è òðåáóþòñÿ â ðàçðàáîòêàõ ÎÊÁ. Cyborg
EVO ýêñïëóàòèðóåòñÿ íà ñòåíäàõ ïî 6-8 ÷àñîâ
åæåäíåâíî, èìååò íåñêîëüêî òûñÿ÷ ÷àñîâ íàðà-
áîòêè è ïðè ýòîì ñòàáèëüíî ñîõðàíÿåò ñâîè ïà-
ðàìåòðû, íå òðåáóÿ íèêàêèõ êîíñòðóêöèîííûõ
èçìåíåíèé. Òðåíàæåðû, íà êîòîðûõ èñïîëüçóþò-
ñÿ äæîéñòèêè Saitek, â îñíîâíîì ïðåäíàçíà÷åíû
äëÿ íàçåìíîé ïîäãîòîâêè ëè÷íîãî ñîñòàâà ëåò-
íûõ ïîäðàçäåëåíèé è êóðñàíòîâ àâèàöèîííûõ
âîåííûõ ó÷èëèù. Îáó÷åíèå ïðîõîäèò ñëåäóþ-
ùèì îáðàçîì: îáó÷àåìûé ïèëîò íàõîäèòñÿ â êà-
áèíå òðåíàæåðà, èìèòèðóþùåãî íàñòîÿùèé ñà-
ìîëåò, à äðóãèå ó÷àñòíèêè òðåíèíãà ñèäÿò çà ìî-
íèòîðàìè êîìïüþòåðîâ, ê êîòîðûì ïîäêëþ÷åíû
ìàíèïóëÿòîðû Saitek. Âñå âìåñòå ýòî íàçûâàåò-
ñÿ «Ìíîãîôóíêöèîíàëüíîé èíôîðìàöèîííî-îáó-
÷àþùåé ñèñòåìîé ëåò÷èêîâ». Íà íåé îòðàáàòû-
âàþòñÿ ïîëåòû â ïàðå èëè ãðóïïå � òåì ñàìûì
èìèòèðóåòñÿ îáñòàíîâêà ðåàëüíîãî âîçäóøíîãî
áîÿ. Ïåðåä êàáèíîé ãëàâíîãî òðåíàæåðà íàõî-
äèòñÿ áîëüøîé ýêðàí, íà êîòîðûé ñ ïîìîùüþ
ïðîåêòîðà âûâîäèòñÿ âèçóàëüíàÿ êàðòèíêà. Ïè-
ëîòû, ïî î÷åðåäè ìåíÿÿ äðóã äðóãà, çàíèìàþò
ìåñòî â êàáèíå îñíîâíîãî òðåíàæåðà è çà ìîíè-
òîðàìè êîìïüþòåðîâ.
Äðóãàÿ îáëàñòü ïðèìåíåíèÿ ôëàéòñòèêîâ Saitek â
ðàáîòå ÎÊÁ � ñèñòåìû óïðàâëåíèÿ áåñïèëîòíûìè
ëåòàòåëüíûìè àïïàðàòàìè. Ñàì êîìïëåêñ èìååò
äâå îñíîâíûå ñîñòàâëÿþùèå: ìîòîðíûé ïëàíåð,
íà êîòîðîì èñïûòûâàåòñÿ ýëåêòðîííîå è ìåõàíè-
÷åñêîå îáîðóäîâàíèå äëÿ äèñòàíöèîííîãî êîíòðî-
ëÿ ËÀ (ëåòàòåëüíûìè àïïàðàòàìè), è ïóëüò óïðàâ-
ëåíèÿ, áàçèðóþùèéñÿ íà ìîáèëüíîé ïëàòôîðìå.
Â êà÷åñòâå îðãàíà óïðàâëåíèÿ ñàìîëåòîì çäåñü
èñïîëüçóåòñÿ Saitek X-52. Ñèãíàëû óïðàâëåíèÿ
ïåðåäàþòñÿ ïî ðàäèîêàíàëó íà áîðò, íàõîäÿùèé-
ñÿ â âîçäóõå. Òàì ñèãíàë îáðàáàòûâàåòñÿ áîðòî-
âûìè ýëåêòðîííûìè ñèñòåìàìè è ïîñòóïàåò íà
èñïîëíèòåëüíûå óñòðîéñòâà. Ïîñêîëüêó ðîññèéñ-
êîå çàêîíîäàòåëüñòâî íå ïðåäóñìàòðèâàåò ïîëå-

òû ËÀ áåç ïèëîòà íà áîðòó, â êàáèíå ìîòîïëàíå-
ðà âî âðåìÿ èñïûòàíèé íàõîäèòñÿ ëåò÷èê, êîòî-
ðûé êîíòðîëèðóåò ðàáîòó âñåõ ñèñòåì. Îí áåðåò
óïðàâëåíèå íà ñåáÿ òîëüêî â ýêñòðåííûõ ñëó÷àÿõ.
Ïîä ôþçåëÿæåì ïëàíåðà ðàñïîëîæåíà âèäåîêà-
ìåðà, ïåðåäàþùàÿ èçîáðàæåíèå íà çåìëþ. Îíî
ïðîåöèðóåòñÿ íà ýêðàí ìîíèòîðà ïóëüòà óïðàâëå-
íèÿ, è ëåò÷èê, ïèëîòèðóþùèé ìîòîïëàíåð ñ çåì-
ëè, îñóùåñòâëÿåò âèçóàëüíûé êîíòðîëü çà îáñòà-
íîâêîé â âîçäóõå. Íà äðóãîé ìîíèòîð (èõ óñòàíîâ-
ëåíî íåñêîëüêî) ïðîåöèðóåòñÿ âèðòóàëüíàÿ 3D-
ìîäåëü ïîëåòà è çåìíîé ïîâåðõíîñòè, è, äàæå
ïðè îòêàçå êàíàëà ïåðåäà÷è âèçóàëüíîé èíôîð-
ìàöèè, ëåò÷èê íå òåðÿåò êîíòðîëÿ íàä ìàøèíîé.
Íà ìîíèòîðå òàêæå îòîáðàæàþòñÿ ïðèáîðíàÿ ïà-
íåëü è ïîäðîáíàÿ êàðòà ìåñòíîñòè, íàä êîòîðîé
ïðîòåêàåò ïîëåò. Ïóëüò óïðàâëåíèÿ îñíàùåí äâó-
ìÿ äæîéñòèêàìè. Saitek Õ-52 «ðóëèò» ñàìèì ËÀ,
à Õ-45 îòâå÷àåò çà óïðàâëåíèå ïîëåçíîé íàãðóç-
êîé ïëàíåðà. À ýòî íå ÷òî èíîå, êàê óíèâåðñàëü-
íàÿ îïòè÷åñêàÿ ñòàíöèÿ, ðàáîòàþùàÿ â íåñêîëü-
êèõ ðåæèìàõ è ïîçâîëÿþùàÿ ñ áîëüøîé âûñîòû
âåñòè íàáëþäåíèå çà ïðîèñõîäÿùèì íà çåìëå è â
âîçäóõå. À ðåæèì òåïëîâîãî ñêàíèðîâàíèÿ îáúåê-
òîâ äåëàåò âîçìîæíîé ðàáîòó äàæå â òåìíîå âðå-
ìÿ ñóòîê. Òàêàÿ òåõíèêà ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ
êàê ñèñòåìà âèçóàëüíîãî ñëåæåíèÿ çà îáñòàíîâ-
êîé íà äîðîãàõ â ãîðîäå, êîíòðîëÿ ïîæàðíîé áå-
çîïàñíîñòè, ðàñøèðåííîãî ïîèñêà è òàê äàëåå.
Âîçìîæíîñòè áîðòîâîé ñòàíöèè ñëåæåíèÿ ïîçâî-
ëÿþò ñ âûñîòû 4-5 òûñÿ÷ ìåòðîâ íå òîëüêî «âåñ-
òè» áûñòðî ïåðåäâèãàþùèéñÿ íàçåìíûé îáúåêò,
íî è äî ìåëü÷àéøèõ ïîäðîáíîñòåé èçó÷èòü åãî,
âïëîòü äî ïðî÷òåíèÿ ñèìâîëîâ íà íîìåðíîì çíà-
êå àâòîìîáèëÿ. Âñå ìàíèïóëÿöèè è êîððåêòèðîâ-
êè ïàðàìåòðîâ íàáëþäåíèÿ ïðîèçâîäÿòñÿ äæîéñ-
òèêîì Saitek Õ-45.
Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò ôèðìó «ÍÔÏ Èãàëàêñ»
(Saitek-Russia) çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ìàòåðèà-
ëà. À òåì èç âàñ, êòî çàèíòåðåñîâàëñÿ ðàçðàáîò-
êàìè ÎÊÁ «Ðóññêàÿ Àâèîíèêà», ïðåäëàãàåì ïîñ-
ìîòðåòü íåáîëüøîé ðîëèê, êîòîðûé ìîæíî íàéòè
â ðàçäåëå «Áîíóñ» íà äèñêå ê íîìåðó. 
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ÆÅËÅÇÎ ÐÅÏÎÐÒÀÆ

Ìèõàèë Ðàçóìêèí /razum@gameland.ru/

Êîãäà âèðòóàëüíîå ñòàíîâèòñÿ ðåàëüíûì...
À äåéñòâèòåëüíî, êêîãäà? ÎÎáû÷íî ââñå ïïðîèñõîäèò ññ òòî÷íîñòüþ ääî ííàîáîðîò. ÍÍèêîãî ííå óóäèâëÿåò, ÷÷òî ïïðè ððàçðàáîòêå îî÷åðåäíîé
ìîäåëè ôôëàéòñòèêà èèíæåíåðû ÷÷àñòî ááåðóò ççà îîñíîâó øøòóðâàë ááîåâîãî ññàìîëåòà, îî ÷÷åì, ååñòåñòâåííî, ííå ççàáûâàþò óóïîìÿíóòü ââ
îïèñàíèè êê óóñòðîéñòâó. ÍÍî èèíîãäà ññëó÷àåòñÿ èè ïïî-ääðóãîìó. ÒÒàê, ââ îîáúåäèíåííîì êêîíñòðóêòîðñêîì ááþðî ««Ðóññêàÿ ÀÀâèîíèêà» ääëÿ
óïðàâëåíèÿ ííåêîòîðûìè ññèñòåìàìè èèñïîëüçóþò îîáû÷íûå ««èãðîâûå» ääæîéñòèêè êêîìïàíèè SSaitek, ïïðè÷åì ááåç ââñÿêèõ
êîíñòðóêöèîííûõ èèçìåíåíèé...   

Êîêïèò «áîëüøîãî» òðåíàæåðà îáó÷àþùåãî êîìïëåêñà. Ïëàíåð, óïðàâëÿåìûé ñ çåìëè èãðîâûìè ìàíèïóëÿòîðàìè. Ïóëüò óïðàâëåíèÿ ñ äâóìÿ ôëàéòñòèêàìè Saitek.



ÁÅÑÏÐÎÂÎÄÍÛÅ ÍÀÓØÍÈÊÈ
CREATIVE CB2530
Îòëè÷íûå ïîêàçàòåëè è íåâûñîêàÿ ñòîèìîñòü
íå ñìóòèëè ñîïåðíèêà. Ïåðåä íàìè èíòåðåñíàÿ
ðàçðàáîòêà îò Creative � áåñïðîâîäíûå
Bluetooth-íàóøíèêè. Ãëàâíîå èõ îòëè÷èå îò
âñåõ àíàëîãè÷íûõ ïðîäóêòîâ íà ðûíêå � íå
ñòîëüêî ñïîñîá ïåðåäà÷è äàííûõ, ñêîëüêî ïîë-
íàÿ ýíåðãîíåçàâèñèìîñòü. Âñïîìíèòå, êàê ðà-
áîòàåò áîëüøèíñòâî ïîäîáíûõ óñòðîéñòâ. Ïå-
ðåäàò÷èê ïîäêëþ÷àåòñÿ ê èñòî÷íèêó ñèãíàëà è
ê ýëåêòðîñåòè! Ïîñëå ÷åãî îòñûëàåò ñèãíàë íà
íàóøíèêè, êîòîðûå îñíàùåíû ïðèåìíèêîì è
áëîêîì áàòàðåé. Âûõîäèò, âû çàâèñèòå êàê îò
ïîñòîÿííî ðàçðÿæàþùèõñÿ ýëåìåíòîâ ïèòàíèÿ
âíóòðè íàóøíèêîâ, òàê è îò íàïðÿæåíèÿ â ñåòè,
ê êîòîðîé ïîäêëþ÷åí ïåðåäàò÷èê. Creative
CB2530 íå òðåáóþò íàëè÷èÿ ñâîáîäíîé ðîçåò-
êè. Áëàãîäàðÿ ïåðåõîäó íà Bluetooth-ñîåäèíå-
íèå, è ïðèåìíèê è ïåðåäàò÷èê ïèòàþòñÿ îò ìà-
ëåíüêèõ AAA-áàòàðååê (äâå â ïåðâîì è îäíà âî
âòîðîì). Ýòî ïðèâîäèò ê òîìó, ÷òî âû ìîæåòå
ñëóøàòü ìóçûêó, íàõîäÿñü ðÿäîì ñ êîìïüþòå-
ðîì, èëè â äîðîãå, ïîäêëþ÷èâ ê îáû÷íîìó mp3-
ïëååðó. Ïðè÷åì, òàê êàê ýòî íàóøíèêè çàêðû-
òîãî òèïà ñ êîæàíûìè àìáóøþðàìè, îíè î÷åíü
õîðîøî áëîêèðóþò âíåøíèå çâóêè. Ïîýòîìó âû
íå òîëüêî èçáàâëåíû îò øíóðîâ, çà êîòîðûå
ìîæåò çàöåïèòüñÿ êàêîé-íèáóäü íåóêëþæèé
ïàññàæèð â ìåòðî, íî è çàùèùåíû îò ãðîõîòà,
èì ïðîèçâîäèìîãî. À ïðèìåíåíèå òàêèõ òåõíî-
ëîãèé, êàê àäàïòèâíàÿ ñìåíà ÷àñòîòû è ðåæèì
êîððåêöèè îøèáîê, îáåñïå÷èâàþò, â îòëè÷èå îò
òðàäèöèîííûõ ðàäèîíàóøíèêîâ, íåèñêàæåííûé
è äèíàìè÷åñêè ïîëíûé çâóê. Òåïåðü, îòîéäÿ íà
øåñòü ìåòðîâ îò ïðèåìíèêà, âû áîëüøå íå áó-
äåòå ëîâèòü ïîìåõè îò áûòîâûõ ïðèáîðîâ, 
à ñìîæåòå ñïîêîéíî íàñëàæäàòüñÿ ïðåâîñõîä-
íûì, òîíàëüíî ïðàâèëüíûì çâóêîì ñ õîðîøåé
ñåðåäèíîé è íàïîðèñòûìè áàñàìè. Ó íàóøíè-
êîâ îáíàðóæèëàñü âñåãî îäíà ñóùåñòâåííàÿ
ïðîáëåìà � îäíîãî êîìïëåêòà áàòàðååê õâàòà-
åò ëèøü íà øåñòü-ñåìü ÷àñîâ. Íî, îäèí ðàç
îöåíèâ óäîáñòâî è êà÷åñòâî Creative CB2530,
ìåíÿòü èõ íà ÷òî-òî äðóãîå óæå íå õî÷åòñÿ. 
Îíè êðàñèâûå, óäîáíûå, äîâîëüíî ëåãêèå, ê òî-
ìó æå ïðèâëåêàþùèå âíèìàíèå. À ïðîáëåìó
ïèòàíèÿ ëåãêî ðåøèòü ïîêóïêîé àêêóìóëÿòîðîâ
è çàðÿäíîãî óñòðîéñòâà.

ÆÅËÅÇÎ VS-ÒÅÑÒ

Ëåâàíäîâñêèé Þðèé /voron@gameland.ru/

Ñâîäíûé òåñò
íàóøíèêîâ
Beyerdynamic
DTX700 
è Creative
CB2530

168 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 09  || ÌÀÉ  || 2006

BEYERDYNAMIC DTX700 
Èòàê, ïåðâûìè íà ðèíãå ïîÿâëÿþòñÿ íîâåíü-
êèå íàóøíèêè îò Beyerdynamic èç áþäæåòíîé
ñåðèè DTX. Îíè îáëàäàþò òî÷íî òàêîé æå
êîíñòðóêöèåé, êàê 800-ÿ è 900-ÿ ìîäåëü, íî
ïðè ýòîì ñòîÿò â äâà ðàçà äåøåâëå è, ÷òî ñà-
ìîå óäèâèòåëüíîå, âûãëÿäÿò áîëåå íàäåæíî.
Òå æå êðóãëûå ïëàñòèêîâûå ÷àøêè ñ âåëþðî-
âûìè àìáóøþðàìè è êîæàíîé òåìåííîé ïîäó-
øå÷êîé â îñíîâàíèè îãîëîâüÿ. Åäèíñòâåííàÿ
ðàçíèöà � ïëàñòèê, èç êîòîðîãî èçãîòîâëåíû
«ñåìèñîòûå», ñòàë ÷óòü-÷óòü áîëåå ïëîòíûì,
à ñàìà ñáîðêà � áîëåå êà÷åñòâåííîé. Ïðè
ýòîì íàóøíèêè îñòàëèñü ëåãêèìè, êàê ïóõ, 
è î÷åíü óäîáíûìè. Õîòÿ ïî âûäàâàåìîìó èìè
çâóêó îíè âñå æå ïðîèãðûâàþò áîëåå äîðîãèì
ïðåäñòàâèòåëÿì ýòîé ñåðèè. Îí áîëåå ðåçîê,
îò íåãî îòäàåò «õîëîäîì», äà è âåðõà îêàçà-
ëèñü íåìíîãî ðàçìàçàííûìè. Åñëè ñòðóííûå
èíñòðóìåíòû, âðîäå ñêðèïêè èëè âèîëîí÷åëè,
âîñïðèíèìàþòñÿ êàê æèâûå, òî òàðåëêè íà
óäàðíûõ «ðàçìûâàþòñÿ». À âîò õîðîøàÿ ñòå-
ðåîïàíîðàìà è ëîêàëèçàöèÿ çâóêîâ íèêóäà íå
ïðîïàëè, äà è àêöåíòèðîâàííûé áàñ íà ìåñòå.
Îäíèì ñëîâîì, îáùåå âïå÷àòëåíèå îò çâó÷à-
íèÿ Beyerdynamic DTX700 ñóãóáî ïîëîæèòåëü-
íîå. À åñëè âñïîìíèòü îá èõ ñòîèìîñòè, 
òî ýòî, íàâåðíîå, ëó÷øèé çâóê, êîòîðûé âû
ñìîæåòå íàéòè. Íåäîñòàòêè ñëûøíû ëèøü íà
î÷åíü äîðîãîé àïïàðàòóðå, äëÿ êîìïüþòåðà
æå ýòî ïðîñòî îòëè÷íûé âûáîð. Ëåãêèå, óäîá-
íûå, ñîâåðøåííî íå ìåøàþùèå íàóøíèêè,
êîòîðûå ïîçâîëÿò âàì íå òîëüêî ïîëíîöåííî
íàñëàäèòüñÿ èãðàìè è ôèëüìàìè, íî è ïî äîñ-
òîèíñòâó îöåíèòü ëþáîå ìóçûêàëüíîå ïðîèç-
âåäåíèå.

Ñåãîäíÿ ââ ííàøåì òòåñòå ññîéäóòñÿ ïïðîø-
ëîå èè ááóäóùåå, ííå óóñòàðåâàþùàÿ êêëàñ-
ñèêà èè ôôóòóðèñòè÷åñêàÿ ííîâèíêà: ïïðî-
âîäíûå ííàóøíèêè îîò ããðàíäîâ ïïîðòàòèâ-
íîãî ççâóêà BBeyerdynamic èè ááåñïðîâîäíûå
Bluetooth-ííàóøíèêè îîò ààìáèöèîçíîé
Creative. ÑÑòîèò ëëè ïïåðåïëà÷èâàòü ââäâîå
çà îîòñóòñòâèå ïïðîâîäîâ? ÊÊàêîâî îîêàæåò-
ñÿ êêà÷åñòâî ççâóêà? ÁÁèòâà ííà÷èíàåòñÿ.

Çâóêîâûå êàðòû:
Creative Audigy 2
E-MU 1212m
Terratec Aureon Sky 5.1

Óñèëèòåëü: 
Cayin MT-35

Èãðû:
Half Life 2
The Elders Scrolls IV: Oblivion

Ìóçûêà: 
The Gathering � How To Measure A Planet
65 Days of Static � 2005 One Time For All Time
Patricia Barber � Live: A Fortnight In France
Oomph � Glaubeliebetod
Amanda Rogers � Something Borrowed, Something Blue

Òåñòîâûé ñòåíä

Èõ ïïîåäèíîê ïïîçâîëèë óóñòàíîâèòü, ÷÷òî ááåñïðîâîäíûå ííàóøíè-
êè ïïåðåøàãíóëè òòîò ïïîðîã, êêîãäà ääîñòóïíûå ììîäåëè ïïîäõîäèëè
íå ááîëåå ÷÷åì ääëÿ ïïðîñìîòðà òòåëåïåðåäà÷ ññ èèõ óóæàñíûì ççâó÷à-
íèåì. ÁÁîëåå òòîãî, òòåïåðü îîíè ííà ððàâíûõ ììîãóò êêîíêóðèðîâàòü 
ñ ááîëüøèìè ììîíèòîðíûìè ííàóøíèêàìè.
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ÌÌÈÈÍÍÈÈÀÀÒÒÞÞÐÐÍÍÛÛÉÉ ÏÏÐÐÈÈÅÅÌÌÍÍÈÈÊÊ
CCRREEAATTIIVVEE CCBB22553300 ÏÏÈÈÒÒÀÀÅÅÒÒÑÑßß ÂÂÑÑÅÅÃÃÎÎ
ÎÎÒÒ ÎÎÄÄÍÍÎÎÉÉ ÁÁÀÀÒÒÀÀÐÐÅÅÉÉÊÊÈÈ ÔÔÎÎÐÐÌÌ-ÔÔÀÀÊÊ-
ÒÒÎÎÐÐÀÀ ÀÀÀÀÀÀ.. ÀÀ BBLLUUEETTOOOOTTHH-ÑÑÎÎÅÅÄÄÈÈÍÍÅÅ-
ÍÍÈÈÅÅ ÏÏÎÎÇÇÂÂÎÎËËÈÈÒÒ ÁÁÅÅÇÇ ÏÏÐÐÎÎÁÁËËÅÅÌÌ ÍÍÎÎ-
ÑÑÈÈÒÒÜÜ ÅÅÃÃÎÎ ÂÂÌÌÅÅÑÑÒÒÅÅ ÑÑ ÏÏËËÅÅÅÅÐÐÎÎÌÌ ÃÃÄÄÅÅ-
ÍÍÈÈÁÁÓÓÄÄÜÜ ÍÍÀÀ ÄÄÍÍÅÅ ÐÐÞÞÊÊÇÇÀÀÊÊÀÀ.. 

ßâíûõ ïïîáåäèòåëåé ââ ýýòîì ááîþ ììû ââûÿâèòü ííå ññìîãëè. ÎÎáå ììîäåëè ââûñòóïèëè
äîñòîéíî, ïïî÷òè ííå óóñòóïàÿ ääðóã ääðóãó. ÇÇàòî èèõ ïïîåäèíîê ïïîçâîëèë óóñòàíîâèòü, 
÷òî ááåñïðîâîäíûå ííàóøíèêè ïïåðåøàãíóëè òòîò ïïîðîã, êêîãäà ääîñòóïíûå ììîäåëè ïïîä-
õîäèëè ííå ááîëåå ÷÷åì ääëÿ ïïðîñìîòðà òòåëåïåðåäà÷ ññ èèõ óóæàñíûì ççâó÷àíèåì. ÁÁîëåå
òîãî, òòåïåðü îîíè ííà ððàâíûõ ììîãóò êêîíêóðèðîâàòü ññ ááîëüøèìè ììîíèòîðíûìè ííàóø-
íèêàìè. ÀÀ BBluetooth-òòåõíîëîãèÿ, èèñïîëüçóåìàÿ ââ ííàóøíèêàõ îîò CCreative, ïïîìîãëà
èçáàâèòüñÿ ääàæå îîò òòàêîãî ííåäîñòàòêà, êêàê ýýíåðãîçàâèñèìîñòü. ÂÂû ììîæåòå ííå òòîëü-
êî ïïîäêëþ÷àòü èèõ êê ääîìàøíåé ììèíè-ññèñòåìå, êêîìïüþòåðó èèëè óóñèëèòåëþ, ííî èè
âçÿòü ññ ññîáîé ââ ääîðîãó. ÏÏðè ýýòîì ïïëååð ììîæåò ííàõîäèòüñÿ õõîòü ââ ááàãàæíèêå ììàøè-

íû, ââû ââñå ððàâíî ááóäåòå ííàñëàæäàòüñÿ îîòëè÷íûì ççâóêîì ááåç ïïîìåõ. ÒÒàê ÷÷òî ååñëè
âàñ ííå ññòðàøèò ïïîëíàÿ ððàçðÿäêà ááàòàðåé ççà øøåñòü ÷÷àñîâ ïïðîñëóøèâàíèÿ, èè ââû ããî-
òîâû îîòäàòü ññòî ääîëëàðîâ ççà ííàóøíèêè, ííå óóñòóïàþùèå ïïî êêà÷åñòâó ççâóêà ïïðîâîä-
íûì ññîáðàòüÿì, òòî CCreative CCB2530 �� ââàø ââûáîð. ÄÄëÿ ááîëåå êêîíñåðâàòèâíûõ ïïîëü-
çîâàòåëåé, êêîòîðûå õõîòÿò ïïðîñòî ïïîëó÷èòü õõîðîøèé ççâóê ääîìà èè ííå ááåñïîêîèòü ïïðè
ýòîì ññâîèõ ááëèçêèõ, ììû ííàñòîÿòåëüíî ððåêîìåíäóåì ïïðèñìîòðåòüñÿ êê ííîâûì
Beyerdynamic DDTX700, îîáëàäàþùèì ïïî÷òè èèäåàëüíûì ññî÷åòàíèåì ööåíà/êà÷åñòâî.
Ïðè ööåíå ââñåãî ââ ïïÿòüäåñÿò ääîëëàðîâ îîíè ââûäàþò îî÷åíü õõîðîøèé ççâóê, 
à ããëàâíîå �� îî÷åíü óóäîáíû èè ïïî÷òè ííåâåñîìû.

Âûâîäû:

Öåíà 50 ó.å.

Öåíà 100 ó.å.

Îòëè÷íîå ñîîòíîøåíèå öåíà/êà÷åñòâî. 

Õîðîøèé çâóê. Î÷åíü óäîáíûå. Ëåãêèå.

Çâóê ðåçêîâàò è íå òàê õîðîø, êàê â ñòàðøèõ íàóøíèêàõ ýòîé æå ñåðèè. 
Î÷åíü òîëñòûé ïðîâîä.

Óäîáñòâî. Ïîëíàÿ ìîáèëüíîñòü. 

Êà÷åñòâåííûé çâóê.

Ìàëîå âðåìÿ ðàáîòû îò îäíîãî êîìïëåêòà

áàòàðååê. Âûñîêàÿ öåíà.

VS
BEYERDYNAMIC DTX700 

CREATIVE CB2530



��ÃÃ ðîáíèöà ñïðàâà îò
âõîäà òàêæå áûëà
ïóñòà: òîëüêî ïûëü,

ïàóòèíà ïî óãëàì è âûñîõøèå êîñòè
â ñòåííûõ íèøàõ � ñåìüè áåäíÿêîâ
íå ìîãëè ïîçâîëèòü ñåáå äîñòîéíîãî
ïîãðåáåíèÿ. Âñå áîãàòñòâà íàâåðíÿ-
êà áûëè òàì, â ãëóáèíå ãðîáíèöû, âî
òüìå çà äåñÿòêàìè ñêîëüçêèõ êàìåí-
íûõ ñòóïåíåé. Íî ñïóñêàòüñÿ òóäà
ñîâñåì íå õîòåëîñü. Ó âûõîäà ÿ ñ
ñîìíåíèåì îãëÿíóëñÿ â ïîñëåäíèé
ðàç� è çàñòûë, ïàðàëèçîâàííûé
ñòðàõîì. Â êðîìåøíîé òåìíîòå ãîðå-
ëè äâå íåáîëüøèå êðàñíûå òî÷êè � è
ñêîëüêî çëîáû áûëî â ýòèõ íå÷åëî-
âå÷åñêèõ ãëàçàõ! Ðÿäîì ñ äâóìÿ
îãîíüêàìè âîçíèê åùå îäèí, ÷óòü ïî-
áîëüøå. Ïðåæäå ÷åì ÿ óñïåë îñîç-
íàòü åãî ïðèðîäó, ïîëóìåòðîâàÿ
ñôåðà ðåâóùåãî ïëàìåíè óæå äîëå-
òåëà äî ìåíÿ. «×òîá�!» � ðóãàòåëü-
ñòâî ïðèøëîñü çàêàí÷èâàòü óæå
áåñïëîòíîìó äóõó. Ïîñëåäíèì, ÷òî ÿ
óâèäåë ïåðåä òåì êàê ñîçíàíèå ïî-
ìåðêëî, áûë òèõèé òàíåö ñíåæèíîê
íàä ìîèì ðîäíûì Âýéðåñòîì�

ÀÊÒ 1: ÌÈÐ ÄËß ÃËÀÄÈÀÒÎÐÀ
Èñòîðèÿ ïîÿâëåíèÿ íà ñâåò ñåðèè
Elder Scrolls âåñüìà êóðüåçíà. Îòâåò-
ñòâåííàÿ çà åå ñîçäàíèå êîìïàíèÿ
Bethesda Softworks áûëà îñíîâàíà â
1986 ãîäó Êðèñòîôåðîì Âèâåðîì �
÷åëîâåêîì, çàñëóæèâàþùèì îòäåëü-
íîãî ðàññêàçà. Ãåíèàëüíûé ó÷åíûé,
ñòîÿâøèé ó èñòîêîâ êîììóíèêàöèîí-
íûõ ñåòåé, ñèñòåìû ëàçåðíîé çàïèñè
äàííûõ, èíòåðôåéñà «÷åëîâåê-ìàøè- Ñåðèÿ

ÐÅÒÐÎ

«Âðåìÿ èè ììåñòî êêàæäîãî ÏÏîäâèãà
îïðåäåëÿåòñÿ ÑÑóäüáîé. ÍÍî ååñëè ííå

ïðèäåò ÃÃåðîé, ííå ááóäåò èè ÏÏîäâèãà».

Çóðèí ÀÀðêòóðîñ, 
Ïîäçåìíûé ÊÊîðîëü

Àâòîð:
Âàñèëèé Òåðåíòüåâ 
ragma@rambler.ru
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íà» è îíëàéíîâîé äèñòðèáóöèè òîâà-
ðîâ, Âèâåð îòêàçàëñÿ îò ìíîãèõ ïåðñ-
ïåêòèâíûõ ïðåäëîæåíèé è ðóêîâîäÿ-
ùèõ äîëæíîñòåé â êðóïíåéøèõ íàó÷-
íûõ èíñòèòóòàõ ÑØÀ ðàäè îñíîâàíèÿ
ñîáñòâåííîé êîìïàíèè. Ïîëó÷èâøàÿ
ñâîå íàçâàíèå îò íåáîëüøîãî ãîðîä-
êà â øòàòå Ìýðèëåíä, ãäå ðàñïîëà-
ãàëñÿ åå îôèñ, Bethesda Softworks ñî-
áèðàëàñü ñòàòü ëèäåðîì â ïðîèçâîä-
ñòâå ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ. 
Èíòåðåñ Âèâåðà ê òî÷íûì íàóêàì
ñêàçàëñÿ íà ïîëèòèêå êîìïàíèè � â
1986 ãîäó îíà âûïóñòèëà Gridiron �
ïåðâûé â èñòîðèè ñïîðòèâíûé ñèìó-
ëÿòîð, áàçèðóþùèéñÿ íà ðåàëüíîé
ôèçè÷åñêîé ìîäåëè äâèæåíèÿ îáúåê-
òîâ. Çà íèì ïîñëåäîâàëà ñåðèÿ óñ-
ïåøíûõ ñïîðòèâíûõ èãð, ñîçäàâàå-
ìûõ äëÿ êîìïàíèè Electronic Arts, à â
íà÷àëå 90-õ Bethesda ïîëó÷èëà ëè-
öåíçèþ íà ìàðêó Terminator. Íî õîòÿ
action áûë òîãäà ñàìûì ïåðñïåêòèâ-
íûì æàíðîì, Terminator: Rampage,
âûøåäøàÿ â 1991 ãîäó, áûëà çàêëåé-
ìåíà «êëîíîì Doom» è áûñòðî çàáû-
òà êàê ïðåññîé, òàê è èãðîêàìè, íåñ-
ìîòðÿ íà òî ÷òî âûøëà çà ïîëòîðà
ìåñÿöà äî ëåãåíäàðíîãî FPS. Êîìïà-
íèè íåîáõîäèì áûë õèò � ñàìîñòîÿ-
òåëüíàÿ, íå ïîñòðîåííàÿ íà ÷óæîé
ëèöåíçèè èãðà � è â 1992 ãîäó â äè-
çàéí-äîêóìåíòàõ Bethesda Softworks
âïåðâûå ïîÿâèëîñü ñëîâî «Arena».
Êëþ÷åâîé îñîáåííîñòüþ ãðÿäóùåé
ðàçðàáîòêè äîëæåí áûë ñòàòü áëèæ-
íèé áîé. Íèêàêèõ ïèñòîëåòîâ è ðàêåò-
íèö � òîëüêî õîëîäíîå îðóæèå: ìå÷è,
êîïüÿ, ñåêèðû�. Ïðè ýòîì ñîõðàíÿë-
ñÿ âèä îò ïåðâîãî ëèöà, ïîçâîëÿâøèé
èãðîêó ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ ó÷àñòíè-
êîì ñðàæåíèÿ, à ìûøü èñïîëüçîâà-
ëàñü íå äëÿ íàâåäåíèÿ îðóæèÿ íà
öåëü, íî äëÿ ïîëíîöåííîãî óïðàâëå-
íèÿ èì. Çàæàâ êëàâèøó è ïðî÷åðòèâ
ìûøüþ ñëîæíóþ ôèãóðó ïî ñòîëó,
ãåéìåð çàäàâàë ïðèåì, êîòîðûé âû-
ïîëíÿëñÿ ïåðñîíàæåì îäíîâðåìåííî
ñ îòïóñêàíèåì êíîïêè. Âåñ îðóæèÿ
âëèÿë íà ñêîðîñòü óäàðà, ëåçâèÿ ìå-
÷åé ñòàëêèâàëèñü â âîçäóõå, êîðîò-
êèå, áûñòðûå âûïàäû ÷åðåäîâàëèñü ñ
øèðîêèìè âçìàõàìè � íàñòîÿùèé ñè-
ìóëÿòîð ôåõòîâàëüùèêà.
Âñëåä çà áîåâîé ñèñòåìîé ïîÿâèëñÿ
äâèãàòåëü ñþæåòà � ãëàäèàòîðñêèå
áîè â ôýíòåçèéíîì ìèðå, â êîòîðîì
ìîãóùåñòâåííàÿ ÷åëîâå÷åñêàÿ èìïå-
ðèÿ ïîñðåäñòâîì âîéí, äèïëîìàòèè è
èíòðèã îáúåäèíèëà âñå âàðâàðñêèå

íàðîäû ãèãàíòñêîãî êîíòèíåíòà ïîä
ñâîèì çíàìåíåì. Â ñòîëèöå áûë âîç-
âåäåí àíàëîã çåìíîãî Êîëèçåÿ � ìåñ-
òî, êóäà â ïîèñêàõ áîãàòñòâà è ñëàâû
ñòåêàëèñü ëó÷øèå áîéöû ñî âñåãî
ñâåòà. Èãðîê áûë âîëåí ñîçäàòü âîè-
íà, âûáèðàÿ èç ìíîæåñòâà êëàññîâ è
ðàñ, ïîñëå ÷åãî ïðîâåñòè åãî ÷åðåç
ñåðèþ áîåâ íà ïðîâèíöèàëüíûõ àðå-
íàõ ê ïîáåäå íà ãëàâíîì òóðíèðå.
Ê ñ÷àñòüþ èëè íåò, ýòà çàäóìêà òàê
íèêîãäà è íå óâèäåëà ñâåò. Âîçìîæ-
íî, ïðè÷èíîé òîìó áûëè îãðàíè÷åíèÿ
ãðàôè÷åñêîãî äâèæêà, êîòîðûé ñ
ëåãêîñòüþ äåðæàë â êàäðå áîëüøèå
ïðîñòðàíñòâà, íî îòêàçûâàëñÿ äå-
òàëüíî ïðîðèñîâûâàòü îáúåêòû ïðè
ñèëüíîì ïðèáëèæåíèè. À ìîæåò, íà
îïðåäåëåííîì ýòàïå ðàçðàáîòêè
«õâîñò ñòàë âèëÿòü ñîáàêîé», è äå-
òàëüíûå îïèñàíèÿ èãðîâîãî ìèðà ñ
ïîëíîöåííîé ãåîãðàôèåé, èñòîðèåé
è ðåëèãèåé ïåðåâåñèëè èçíà÷àëüíóþ
çàäóìêó àâòîðîâ. Òàê èëè èíà÷å,
ïðîåêò ïðåâðàòèëñÿ â ðîëåâóþ èãðó
ñ âèäîì îò ïåðâîãî ëèöà. Òàêîé The
Elder Scrolls: Arena óâèäåëè èãðîêè â
1994 ãîäó, êîãäà îíà ïîïàëà íà ïðè-
ëàâêè ìàãàçèíîâ.
Íîâûé çàãîëîâîê âîçíèê íå ñëó÷àé-
íî: èãðà ñòàëà ïåðâûì ýïèçîäîì â
öèêëå «Ñâèòêè Äðåâíèõ», ñîáûòèÿ
êîòîðîãî ðàçâîðà÷èâàëèñü â âûìûø-
ëåííîì ìèðå Òàìðèýëü, ñ íåâèäàí-
íûì äî òîãî êà÷åñòâîì ïðîðàáîòêè.
Îí ìîã ïîõâàñòàòüñÿ òûñÿ÷åëåòèÿìè
èñòîðèè, åãî ëåòîïèñè âåëèñü îò äíÿ
ñîòâîðåíèÿ, ñìåøèâàÿ â åäèíîì ýïè-
÷åñêîì ïîëîòíå äåÿíèÿ ëþäåé è áî-
ãîâ. Çàðîæäåíèå öèâèëèçàöèé è îñ-
íîâàíèå ðåëèãèîçíûõ êóëüòîâ, ïîñò-
ðîåíèå èìïåðèé è èõ ïàäåíèå, àëü-
ÿíñû è ïðåäàòåëüñòâà, âòîðæåíèÿ è
âîéíû � íàñòîÿùàÿ âñåëåííàÿ, íè â
÷åì íå óñòóïàþùàÿ ëó÷øèì ìèðàì
èç ôýíòåçèéíîé ëèòåðàòóðû. Çà
ïðîñòîé, íî èíòðèãóþùåé çàâÿçêîé î
ïðèäâîðíîì ìàãå, êîòîðûé ïðèíÿë
îáëèê èìïåðàòîðà è çàòî÷èë íàñòîÿ-
ùåãî ïðàâèòåëÿ â ñîñåäíåì èçìåðå-
íèè, ñêðûâàëàñü èñòîðèÿ ðåäêîñòíî-
ãî ðàçìàõà. Óæå åå îäíîé, âîçìîæ-
íî, õâàòèëî áû äëÿ óñïåõà, íî The
Elder Scrolls: Arena ïðåäëàãàëà çíà-
÷èòåëüíî áîëüøå.
È «áîëüøå» � êëþ÷åâîå ñëîâî, òàê
êàê ïåðâàÿ ÷àñòü ñåðèè áûëà è îñòà-
åòñÿ îäíîé èç ñàìûõ îãðîìíûõ ðîëå-
âûõ èãð. Áîëåå 400 ãîðîäîâ, îêîëî
2500 òûñÿ÷ ïðåäìåòîâ, íå ïîääàâàâ-
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Áîåâàÿ ñèñòåìà
Ðàçâèòèå áîåâîé ñèñòåìû â ñåðèè The
Elder Scrolls øëî îò ñëîæíîãî ê ïðîñ-
òîìó. Ïåðâàÿ èãðà ïîçâîëÿëà ïî÷óâ-
ñòâîâàòü âñå ïðåëåñòè íàñòîÿùåãî
êîíòðîëÿ íàä îðóæèåì, ÷òî äëÿ òîãî
âðåìåíè áûëî î÷åíü ðåäêîé ÷åðòîé â
RPG. Â Daggerfall áîåâàÿ ñèñòåìà îñòà-
ëàñü ïðåæíåé, íî íå äðóæèëà ñ âîç-
ìîæíîñòüþ âåðòåòü ãîëîâîé ïî ñòîðî-
íàì. Äëÿ Morrowind äèçàéíåðû ïðèäó-
ìàëè íîâóþ ñõåìó óïðàâëåíèÿ, â êîòî-
ðîé òèï íàíîñèìîãî óäàðà îïðåäåëÿë-
ñÿ êóðñîðíîé êëàâèøåé, íàæàòîé îä-
íîâðåìåííî ñ êíîïêîé àòàêè. Îíà íå
äàâàëà ïðåæíåé èëëþçèè ôåõòîâàíèÿ
è â öåëîì áûëà ïðèçíàíà èãðîêàìè
íåóäà÷íîé. Áîåâàÿ ñèñòåìà The Elder
Scrolls IV: Oblivion, õîòÿ è ñëåäóåò ïî
ñòîïàì ïðåäûäóùåé ÷àñòè, êàæåòñÿ
íàì ãîðàçäî áîëåå ïðîäóìàííîé.
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øååñÿ èñ÷èñëåíèþ êîëè÷åñòâî NPC.
Ïðè ýòîì âñå íå ñâîäèëîñü ê íàáîðó
óñëîâíûõ îáîçíà÷åíèé íà êàðòå � âû
äåéñòâèòåëüíî ìîãëè äîéòè ïåøêîì
èç ãîðîäà â ãîðîä, ÷òî îçíà÷àëî
ìíîãèå ÷àñû õîäüáû. 
Ñþæåòíàÿ ëèíèÿ ñ ëåãêîñòüþ îòîä-
âèãàëàñü íà çàäíèé ïëàí: ïîêèíóâ
ïåðâîå ïîäçåìåëüå, èãðîê îñòàâàëñÿ
îäèí íà îäèí ñ öåëûì ìèðîì. Ïðîñ-
òàÿ çàäà÷à � ïîèñê ÷àñòåé ðàçáèòîãî
ìàãîì àðòåôàêòà � íå îáíàðóæèâàëà
ïðîñòîãî ðåøåíèÿ. Ðàññïðîñû æèòå-
ëåé â ãîðîäàõ, äà ðåäêèå ñíû, â êî-
òîðûõ íàì ÿâëÿëñÿ ïðèçðàê ïîãèá-
øåé âîëøåáíèöû, � âîò è âñå ïóòè ê
ôèíàëó, îñòàâëåííûå àâòîðàìè. Â
ðåçóëüòàòå, áîëüøóþ ÷àñòü èãðû çà-
íèìàëî èññëåäîâàíèå îêðóæàþùåãî
ìèðà. Äëÿ íèçêîóðîâíåâîãî ïåðñîíà-
æà èñòî÷íèêîì îïûòà è äåíåã áûëè
ïðîñòåéøèå «ïî÷òîâûå» çàäàíèÿ â
ãîðîäàõ � áåçîïàñíûå, íî è íå ïðè-
íîñÿùèå îñîáîé ïðèáûëè. Íî÷è ïðè-
õîäèëîñü êîðîòàòü â ãîñòèíèöàõ �
âûõîäèòü íà óëèöó áûëî ñëèøêîì
ðèñêîâàííî. 
Ëèøü ñî âðåìåíåì âîçìóæàâøèé è
íàêîïèâøèé äåíåã íà äîñòîéíóþ
ýêèïèðîâêó èãðîê ìîã ïîçâîëèòü ñå-
áå âûéòè çà ïðåäåëû ãîðîäîâ, ñó-
íóòüñÿ â ïåðâûå ïîäçåìåëüÿ, à çà-
òåì ïðèíèìàòüñÿ çà âûïîëíåíèå îñ-
íîâíîé ñþæåòíîé çàäà÷è. Ïðîñòîé è
ãðåøèâøèé ìíîãî÷èñëåííûìè ñàìî-
ïîâòîðàìè ãåéìïëåé, òåì íå ìåíåå,
çàòÿãèâàë è ìåñÿöàìè óäåðæèâàë èã-
ðîêîâ ó ýêðàíîâ. Íåñëó÷àéíî ÷àñòü
èñïðîáîâàííûõ â «Àðåíå» ðåøåíèé
ëåãëà â îñíîâó äèçàéíà ïåðâûõ
MMORPG.
Íå ìåíüøå èíòåðåñíûõ äåòàëåé ñî-
äåðæàëà è ìåñòíàÿ ðîëåâàÿ ñèñòå-
ìà. Âûáðàííûå ïðè ñîçäàíèè ãåðîÿ
ðàñà è êëàññ îïðåäåëÿëè íå òîëüêî
õàðàêòåðèñòèêè ïåðñîíàæà (ñèëó,
ëîâêîñòü, óäà÷ó è ò.ä.), íî è íàáîð
äîñòóïíûõ äëÿ íîøåíèÿ ïðåäìåòîâ
ýêèïèðîâêè, ñïîñîáíîñòè ê èñïîëü-

çîâàíèþ ìàãèè è íåêîòîðûå «ñêðû-
òûå» ÷åðòû, âðîäå óñòîé÷èâîñòè ê
õîëîäó.
Íî êàêèå áû íîâûå îùóùåíèÿ íè
ïðåäëàãàëà Arena èãðîêàì, îíà îò-
íþäü íå áûëà ñîâåðøåííîé äàæå ïî
ìåðêàì ñâîåãî âðåìåíè. Ãðàôè÷åñ-
êèé äâèæîê ïîçâîëÿë íàïîëíÿòü ñöå-
íó ïðîðàáîòàííûìè äåòàëÿìè (òàêè-
ìè êàê êèïÿùèå íà îãíå êîòëû â
ìåñòíûõ òàâåðíàõ èëè öâåòíûå âèò-
ðàæè õðàìîâûõ îêîí, îòðàæàâøèåñÿ
â ëóæàõ íà çåìëå), íî â öåëîì îí
âûäàâàë êàðòèíêó ìåíåå êðàñèâóþ è
÷åòêóþ, ÷åì â èãðàõ-êîíêóðåíòàõ.
Ìåòîä ñëó÷àéíîãî ñîçäàíèÿ áîëü-
øåé ÷àñòè èãðîâîãî ñîäåðæàíèÿ âíî-
ñèë íåîáõîäèìîå ðàçíîîáðàçèå, íî
÷åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ ìíîãèå äåòà-
ëè, áóäü òî çàäàíèÿ, ïîëó÷àåìûå îò
NPC, èëè îáñòàíîâêà è ðàñïîëîæå-
íèå êîìíàò â ïîäçåìåëüÿõ, íà÷èíàëè
ïîâòîðÿòüñÿ. 
Ñàìûì æå áîëüøèì íåäîñòàòêîì
Arena áûëî îãðîìíîå êîëè÷åñòâî
ðàçíîîáðàçíûõ ïðîãðàììíûõ îøè-
áîê, íàñûùàâøèõ êîä èãðû. Ðàçðà-
áîò÷èêè ëèøü ðàçâîäèëè ðóêàìè â
îòâåò íà ïðîêëÿòèÿ ïîëüçîâàòåëåé.
«Ïðîãðàììó òàêîãî ðàçìåðà ïðîñòî
íåâîçìîæíî çàñòàâèòü ðàáîòàòü áåç
îøèáîê», � âûñêàçàëñÿ ðóêîâîäè-
òåëü ïðîåêòà Äæóëèàí Ëåôýé. Áûëî
âûïóùåíî íåñêîëüêî ïàò÷åé, íî â
êîíöå êîíöîâ Bethesda ïåðåêëþ÷è-
ëàñü íà ðàçðàáîòêó äðóãèõ ïðîåêòîâ,
îñòàâèâ The Elder Scrolls: Arena â äî-
âîëüíî ïëà÷åâíîì ñîñòîÿíèè.

ÀÊÒ 2: ÌÈÐ ÄËß ÝÑÊÀÏÈÑÒÀ
Âïðî÷åì, Bethesda Softworks ìíîãîå
ìîæíî áûëî ïðîñòèòü, âåäü ñðåäè
«äðóãèõ ïðîåêòîâ» ÷èñëèëîñü è ïîë-
íîöåííîå ïðîäîëæåíèå Arena. Ïîçæå
áûëî îáíàðîäîâàíî è íàçâàíèå íî-
âîé èãðû: The Elder Scrolls II:
Daggerfall. Âòîðîé òîì «Ñâèòêîâ
Äðåâíèõ» îáåùàë èñïðàâèòü âñå íå-
äîñòàòêè ïðåäøåñòâåííèöû è ïðåäñ-

Ïóòåâîäèòåëü ïî Òàìðèýëþ: 
Ðàñû è íàðîäíîñòè
Ïðåäñòàâëåííàÿ â èãðàõ ñåðèè The Elder Scrolls êàðòà ìàòåðèêà ðàçáèòà íà 10 îá-
ëàñòåé, êàæäîé èç êîòîðûõ ñîîòâåòñòâóåò ñîáñòâåííàÿ ðàñà èëè íàðîäíîñòü. Ñà-
ìàÿ ìíîãî÷èñëåííàÿ, êàê âîäèòñÿ, ëþäñêàÿ: íà êîíòèíåíòå Òàìðèýëÿ óæèâàþòñÿ
ñìóãëûå è âîèíñòâåííûå Redguards, ìîãó÷èå è âûíîñëèâûå ñåâåðÿíå Nords è èí-
òåëëåêòóàëû Bretons. À â Morrowind íà÷àëè âûäåëÿòü â êà÷åñòâå îòäåëüíîé íàöè-
îíàëüíîñòè æèòåëåé Êàéðîäèëà � öåíòðàëüíîé ïðîâèíöèè Èìïåðèè. Ðàçíîâèäíîñ-
òåé ýëüôîâ ÷óòü ìåíüøå: òåìíîêîæèå è êðàñíîãëàçûå Dunmer (îíè æå «òåìíûå
ýëüôû»), Bosmer («ëåñíûå ýëüôû», èçâåñòíûå ñâîåé ëîâêîñòüþ è õèòðîñòüþ) è
Altmer («âûñîêèå ýëüôû», ïðèðîæäåííûå ìàãè). 
Âûìåðøóþ ðàñó Dwemer, îñòàâèâøóþ ïîñëå ñåáÿ ìíîæåñòâî âûñîêîòåõíîëîãè-
÷íûõ àðòåôàêòîâ è ïðåâîñõîäíîãî îðóæèÿ è äîñïåõîâ, íàðîäû èìïåðèè íàçûâà-
þò òàêæå Dwarves, ÷òî ñ àíãëèéñêîãî ïåðåâîäèòñÿ êàê «ãíîìû».  Íî êîðåíü
«ìåð» îáîçíà÷àåò â ýëüôèéñêîì ÿçûêå ñîáñòâåííî «ýëüô», è íà ñàìîì äåëå èñ-
÷åçíóâøèå áåç ñëåäà èñêóñíûå èíæåíåðû áûëè ïîäâèäîì óøàñòûõ. Òàêîé âîò
ëèíãâèñòè÷åñêèé êàçóñ.
Åùå òðè ðàñû ñ÷èòàþòñÿ «âàðâàðñêèìè» èëè «çâåðèíûìè». Ê «çâåðÿì» îòíîñÿò
îðêîâ (âîïðåêè òðàäèöèè, îòíþäü íå ñòîëü ãëóïóþ, è îáëàäàþùóþ ñîáñòâåí-
íûì êîäåêñîì ÷åñòè ðàñó), õàäæèòîâ (ïîëóëþäåé-ïîëóêîøåê, õîòÿ ñîîòíîøå-
íèå ÷åëîâå÷åñêîãî è çâåðèíîãî î÷åíü ñèëüíî âàðüèðóåòñÿ ó ðàçëè÷íûõ íàðîä-
íîñòåé õàäæèòîâ) è àðãîíèàí (çåìíîâîäíûõ ïîëóëþäåé-ïîëóðåïòèëèé, îáèòàþ-
ùèõ â ÿäîâèòûõ áîëîòàõ). 

È ÁÁÅÇ ÒÒÎÃÎ ÝÝÊÇÎÒÈ×ÅÑÊÓÞ ÂÂÍÅØÍÎÑÒÜ
ÒÅÌÍÛÅ ÝÝËÜÔÛ ÄÄÎÏÎËÍßÞÒ
ÒÀÒÓÈÐÎÂÊÀÌÈ ÈÈ ÍÍÅÂÎÎÁÐÀÇÈÌÛÌÈ
ÏÐÈ×ÅÑÊÀÌÈ.
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òàâèòü íà ñóä èãðîêîâ ñàìûé ïðîäó-
ìàííûé è æèâîé ìèð èç êîãäà-ëèáî
âîïëîùåííûõ â êîìïüþòåðíîé èãðå.
Ðàçóìååòñÿ, ñòîëü ñìåëûå çàìûñëû
ñêàçàëèñü íà ñðîêàõ ðàçðàáîòêè: äà-
òà âûõîäà ïåðåíîñèëàñü íåñ÷åòíîå
êîëè÷åñòâî ðàç,  êîíöåïöèþ ïåðåò-
ðÿñàëè ñâåðõó äîíèçó, êîìàíäà ðàç-
ðàáîò÷èêîâ ðàçðîñëàñü, ïî êðàéíåé
ìåðå, âäâîå, à åå êîñòÿê èçìåíèëñÿ
áîëåå ÷åì íàïîëîâèíó. Â èòîãå, â
1996 ãîäó Bethesda Softworks ïðîñòî
âûïóñòèëà èãðó â òîì ñîñòîÿíèè, â
êîòîðîì îíà áûëà, è� ñîðâàëà áàíê.
Óñïåõ Daggerfall áûë îãëóøèòåëü-
íûì, åå äî ñèõ ïîð ñ÷èòàþò îäíîé èç
ëó÷øèõ ðîëåâûõ èãð íà PC.
Â ÷åì ñåêðåò óñïåõà? Õîòÿ â The
Elder Scrolls II: Daggerfall áûëà ïðåäñ-
òàâëåíà óæå íå âñÿ èìïåðèÿ Òàìðè-
ýëü, à ëèøü åå ÷àñòü âîêðóã çàëèâà
Èëëèàê, äåòàëèçàöèÿ èãðû âîçðîñëà
ñîðàçìåðíî óìåíüøåíèþ èãðîâîãî
ïðîñòðàíñòâà: ñâûøå 15 000 ãîðî-
äîâ, äåðåâåíü, ïîñåëåíèé, êàòàêîìá
è äðóãèõ îòêðûòûõ äëÿ ïîñåùåíèÿ
ìåñò. Âûáðàâøèñü èç ïåðâîãî ïîäçå-
ìåëüÿ (â «ëó÷øèõ» òðàäèöèÿõ Arena
ýòî áûëî íå òàê-òî ëåãêî) è îãëÿäåâ-
øèñü ïî ñòîðîíàì, âû ïîíèìàëè, ÷òî
íå çíàåòå, ÷òî äåëàòü äàëüøå� è
âàì ýòî íðàâèòñÿ. Íî Daggerfall áûëà
íå ïðîñòî áîëüøå è íàñûùåííåå
ïðåäøåñòâåííèöû, îíà ïðåäëàãàëà
çíà÷èòåëüíî áîëåå ðàçíîñòîðîííèé
èãðîâîé îïûò. 
Ìèð áûë ðàçäåëåí íà 47 ïðîâèíöèé,
ïðè÷åì äëÿ çàâåðøåíèÿ èãðû òðåáî-
âàëîñü ïîñåòèòü íå áîëåå âîñüìè.
Ïîëèòè÷åñêèå îòíîøåíèÿ ìåæäó êî-
ðîëåâñòâàìè íå áûëè æåñòêî ïðîïè-
ñàíû, îíè èçìåíÿëèñü â ðåàëüíîì
âðåìåíè, â òîì ÷èñëå è â ðåçóëüòàòå
äåéñòâèé èãðîêà, âîëüíîãî âûïîë-
íÿòü çàäàíèÿ ëþáîé èç ñòîðîí. Ê òî-
ìó æå, ìåñòíûå ïðàâèòåëè áîëüøå
íå áûëè åäèíñòâåííûì èñòî÷íèêîì
âûñîêîóðîâíåâûõ êâåñòîâ � ñîöè-
àëüíàÿ æèçíü çíà÷èòåëüíî óñëîæíè-
ëàñü áëàãîäàðÿ ââåäåíèþ â èãðó
ìíîãî÷èñëåííûõ ãèëüäèé è ðåëèãè-
îçíûõ êóëüòîâ.
Ìîæíî áûëî ïðèñîåäèíèòüñÿ ê ëþ-
áîé îðãàíèçàöèè, õîòÿ óñëîâèÿ
âñòóïëåíèÿ ðàçëè÷àëèñü ïîä÷àñ êàð-
äèíàëüíûì îáðàçîì: ðûöàðè òðåáî-
âàëè íàëè÷èÿ ó èãðîêà îïðåäåëåííîé
ðåïóòàöèè â áëàãîðîäíîì ñîñëîâèè,
à òàèíñòâåííîå Òåìíîå Áðàòñòâî

ïðèãëàøàëî òîëüêî ïåðñîíàæåé, ïî
ñâîåé âîëå ñîâåðøèâøèõ íåñêîëüêî
óáèéñòâ ìèðíûõ æèòåëåé. Ïðèåì â
÷ëåíû îçíà÷àë äîñòóï ê îñîáîìó íà-
áîðó êâåñòîâ è ïðèâèëåãèé. Âûïîë-
íåíèå çàäàíèé ïðèâîäèëî ê óëó÷øå-
íèþ ðåïóòàöèè è ðàíãà â ãèëüäèè,
÷òî, â ñâîþ î÷åðåäü, îçíà÷àëî íîâûå
êâåñòû, áîëüøèå âîçíàãðàæäåíèÿ è
åùå áîëåå «îñîáûå» ïðèâèëåãèè �
îäíàæäû ïîïàâ â ýòó ðåêó, âûõîäèòü
èç íåå óæå íå õîòåëîñü.
È ýòî äàëåêî íå âñå � âîçìîæíîñòè
èãðîêà â ýòîì ìèðå êàçàëèñü áåçãðà-
íè÷íûìè. Ìîæíî áûëî êóïèòü ñåáå
äîì, åçäèòü íà ëîøàäè èëè îáçàâåñ-
òèñü êîðàáëåì. Ñòàòü ãëàâîé ëþáè-
ìîé ãèëüäèè èëè, çàðàçèâøèñü ñîîò-
âåòñòâóþùåé áîëåçíüþ, ïðåâðàòèòü-
ñÿ â îáîðîòíÿ èëè âàìïèðà. Ïðèîá-
ðåñòè òèòóë è ïîìåñòüå èëè ñòàòü
ðàçáîéíèêîì ñ áîëüøîé äîðîãè. À òî
è ìàíüÿêîì-óáèéöåé, çà êîòîðûì
îõîòèòñÿ ãîðîäñêàÿ ñòðàæà âî âñåõ
êîðîëåâñòâàõ. Çàíÿòèé áûëî íàñ-
òîëüêî ìíîãî, ÷òî áîëüøèíñòâî èãðî-
êîâ ñî âðåìåíåì äàæå íå âñïîìèíà-
ëè î íàëè÷èè êàêîé-òî òàì ñþæåòíîé
ëèíèè � ñëèøêîì óæ òðóäíî áûëî íå
ïîòåðÿòü íèòî÷êó ïîâåñòâîâàíèÿ â
ýòîì áóðíîì, èçìåí÷èâîì ìèðå.
Ãðàôèêà ïðåòåðïåëà ìíîæåñòâî çà-
ìåòíûõ óëó÷øåíèé � Daggerfall ñòðî-
èëñÿ íà íîâîé âåðñèè äâèæêà
Xngine, óæå îïðîáîâàííîãî â ïðîåê-
òàõ ñåðèè Terminator. Ñàìûìè çàìåò-
íûìè óëó÷øåíèÿìè ñòàëè âîçìîæ-
íîñòü îáçîðà ïî âåðòèêàëè è ïëàâ-
íàÿ ñìåíà âðåìåí ãîäà � çèìîé âû-
ïàäàë ñíåã, ïðè÷åì îí íå ïðîñòî êðó-
æèë â âîçäóõå, à îñòàâàëñÿ ëåæàòü
íà çåìëå è êðûøàõ äîìîâ.
Çàìåòíûì óëó÷øåíèÿì ïîäâåðãëàñü
è ðîëåâàÿ ñèñòåìà � òåïåðü îíà îñ-
íîâûâàëàñü íå ñòîëüêî íà õàðàêòå-
ðèñòèêàõ, ñêîëüêî íà óìåíèÿõ ïåðñî-
íàæåé. Äèçàéíåðû îòêàçàëèñü îò
àáñòðàêòíîãî ïîíÿòèÿ «îïûòà», çà-
ìåíèâ åãî ïðîãðåññîì â îòäåëüíûõ
óìåíèÿõ. Ó êàæäîãî êëàññà â èãðå
áûëè «ïåðâè÷íûå» è «âòîðè÷íûå»

óìåíèÿ, êîòîðûå èçíà÷àëüíî èìåëè
áîëåå âûñîêîå çíà÷åíèå è ïðîãðåñ-
ñèðîâàëè áûñòðåå, ÷åì îñòàëüíûå.
Äëÿ òîãî ÷òîáû óìåíèå âûðîñëî, åãî
íóæíî áûëî òðåíèðîâàòü ïóòåì èñ-
ïîëüçîâàíèÿ â èãðå � íåëüçÿ áûëî
ðàçâèòü íàâûêè êðàñíîðå÷èÿ, óáèâàÿ
ìîíñòðîâ â ãëóáîêèõ ïîäçåìåëüÿõ. 
Ñîâîêóïíûé ðîñò «ïåðâè÷íûõ» è
«âòîðè÷íûõ» óìåíèé ïðèâîäèë ê ïî-
âûøåíèþ óðîâíÿ ïåðñîíàæà, ÷òî îç-
íà÷àëî óëó÷øåíèå åãî çäîðîâüÿ è
âîçìîæíîñòü âëîæèòü íåñêîëüêî î÷-
êîâ â ñèëó, âûíîñëèâîñòü� Ïðè
ýòîì õàðàêòåðèñòèêè ñ âûñîêèì çíà-
÷åíèåì èìåëè ñâîéñòâî ñàìîñòîÿ-
òåëüíî ïîâûøàòüñÿ ñ ðîñòîì óðîâíÿ,
à ñ íèçêèì � ñòîëü æå íåóêëîííî
ñíèæàëèñü. Ê ïðèìåðó, áàðä ïîâû-

Ïóòåâîäèòåëü ïî Òàìðèýëþ: Ðåëèãèîçíûå âåðîâàíèÿ è ïðàçäíèêè
Êàæäàÿ ðàñà íà êîíòèíåíòå èìååò ñîáñòâåííóþ ðåëèãèþ. Â îäíèõ ñëó÷àÿõ, ê ïðèìåðó ó õàäæèòîâ è àðãîíèàí, ýòî ïðîñòåéøèå ïåðâîáûòíûå êóëüòû, ñ ëåã-
êîñòüþ âûòåñíÿåìûå ñî âðåìåíåì áîëåå ðàçâèòûìè ðåëèãèîçíûìè âåðîâàíèÿìè öåíòðàëüíûõ ïðîâèíöèé. Â äðóãèõ, íàïðèìåð ó äàíìåðîâ, ñóùåñòâóåò ðàçâè-
òàÿ ðåëèãèîçíàÿ ñèñòåìà ïîëèòåèñòè÷åñêîãî òèïà, ñ êîòîðîé âûíóæäåíû ìèðèòüñÿ äðóãèå ðàñû. Öåíòðàëüíîé æå ðåëèãèåé Òàìðèýëÿ ÿâëÿåòñÿ «Êóëüò Äåâÿòè»,
íàçûâàåìûé òàêæå «Èìïåðñêèé êóëüò», òàê êàê îí ÿâëÿåòñÿ îôèöèàëüíîé ðåëèãèåé Èìïåðèè. Â Daggerfall ìû âñòðå÷àåì åãî â âèäå ðàçðîçíåííûõ êóëüòîâ
Âîñüìè Ñâÿòûõ, êàæäûé èç êîòîðûõ èìååò ñîáñòâåííûå õðàìû íà òåððèòîðèè Èìïåðèè. Â Morrowind ìû óçíàåì î ïðè÷èñëåíèè ê ëèêó Ñâÿòûõ èìïåðàòîðà Òàé-
áåðà Ñåïòèìà è î ôîðìèðîâàíèè åäèíîãî êóëüòà, â êîòîðîì âñåì áîãàì ïîêëîíÿþòñÿ â ðàâíîé ìåðå. Ïóòàíèöà â îïðåäåëåíèÿõ Ñâÿòîãî è áîãà íåñëó÷àéíà �
áîëüøèíñòâî ðåëèãèé Òàìðèýëÿ îñíîâàíû ëèáî ìîãóùåñòâåííûìè äåìîíàìè (Äàýäðà è Àýäðà), ëèáî ðåàëüíûìè ëþäüìè, êîòîðûå, íåñìîòðÿ íà îáëàäàíèå îã-
ðîìíîé ìàãè÷åñêîé ñèëîé è óíèêàëüíûé îáùåñòâåííûé ñòàòóñ, íå èìåëè íè÷åãî îáùåãî ñ ðåàëüíûìè ñîçäàòåëÿìè ýòîãî ìèðà.
×òî êàñàåòñÿ ïðàçäíèêîâ, òî áîëüøèíñòâî èç íèõ íîñèò ðåëèãèîçíûé õàðàêòåð. Íåêîòîðûå ïðàçäíóþòñÿ ëèøü â îòäåëüíûõ ðàéîíàõ Èìïåðèè, äðóãèå æå � íà
âñåé åå òåððèòîðèè. Ó êàæäîãî ïðàçäíèêà åñòü ñâîÿ ñïåöèôèêà, ÷òî áûëî ïîäðîáíî îòðàæåíî â äâóõ ïåðâûõ ÷àñòÿõ ñåðèè. Ê ïðèìåðó, ïðè íàñòóïëåíèè ìåñòíî-
ãî àíàëîãà Õýëëîóèíà âûõîäèòü íà óëèöû ïî íî÷àì äåéñòâèòåëüíî îïàñíî, òàê êàê îíè çàïîëíÿþòñÿ íàñòîÿùåé íå÷èñòüþ, à â äåíü åæåãîäíîãî ïåðåñ÷åòà íà-
ëîãîâ â òàâåðíàõ âñåé Èìïåðèè ïèâî ïîäàþò áåñïëàòíî.

Ãåðîé äîëæåí ñèäåòü â òþðüìå!
Íåîäíîêðàòíî ïîäìå÷åííàÿ êàê èãðîêàìè, òàê è ñàìèìè ðàçðàáîò÷èêàìè çàêîíîìåðíîñòü � ãëàâíûé ãåðîé â èãðàõ
ñåðèè The Elder Scrolls âñåãäà íà÷èíàë ñâîþ êàðüåðó â êà÷åñòâå çàêëþ÷åííîãî (Oblivion � íå èñêëþ÷åíèå). Ïðè÷èíû
ïîìåùåíèÿ èãðîêà â êàìåðó íå ðàçãëàøàëèñü íèêîãäà. È òîëüêî â Daggerfall «çàêëþ÷åíèå» áûëî ôèãóðàëüíûì âû-
ðàæåíèåì � ãåðîé, ïåðåæèâøèé êîðàáëåêðóøåíèå, îêàçûâàëñÿ çàïåðò îáëîìêàìè êîðàáëÿ â ïðèáðåæíîé ïåùåðå.

Ïîäïèñè:

1 |  ÑÒÎËÊÍÓÒÜÑß ÍÍÀ ÓÓËÈÖÅ ÑÑ ÊÊÐÛÑÎÉ �� ÑÑÀÌÎÅ ÌÌÀËÎÅ, ××ÒÎ
ÌÎÆÅÒ ÑÑËÓ×ÈÒÜÑß ÑÑ ÂÂÀÌÈ ÍÍÎ×ÜÞ� 

2 |  �ÂÅÄÜ ÇÇÀ ÓÓÃËÎÌ ÌÌÎÆÅÒ ÎÎÆÈÄÀÒÜ ÝÝÒÎ. 

3 |  ÂÎÇÌÎÆÍÎ, ÓÓÌ �� ÍÍÅ ÑÑÀÌÎÅ ÑÑÈËÜÍÎÅ ÅÅÃÎ ÌÌÅÑÒÎ. ÂÂÎÇ-
ÌÎÆÍÎ, ÂÂÀÌ ÍÍÅ ÑÑÒÎÈÒ ÐÐÀÑÑÊÀÇÛÒÜ ÅÅÌÓ ÎÎÁ ÝÝÒÎÌ. 

4 |  ÂÎÒ ÂÂ ÒÒÀÊÈÅ ÌÌÎÌÅÍÒÛ ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ ÆÆÀËÅÅØÜ ÎÎ ÍÍÈÇÊÎÌ
ÊÀ×ÅÑÒÂÅ ÊÊÀÐÒÈÍÊÈ.

5 | - 10 | Â ÏÏÓÒÅØÅÑÒÂÈßÕ ÏÏÎ ÇÇÅÌËßÌ DDAGGERFALL ÂÂÛ
ÂÑÒÐÅ×ÀËÈ ÑÑÀÌÛÕ ÐÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÛÕ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ. 

11 |  ÂÎÒ ××ÒÎ ÄÄÅËÀÅÒ ÑÑ ÄÄÎÂÎËÜÍÎ ÌÌÈËÎÉ ÄÄÅÂÓØÊÎÉ� 

12 |  ...ÏÐÅÂÐÀÙÅÍÈÅ ÂÂ ÂÂÀÌÏÈÐÀ. 

13 |  ÍÀ ÎÎÑÒÐÎÂÅ ÒÒÅÌÍÛÕ ÝÝËÜÔÎÂ ÂÂÎÄÈÒÑß ÂÂÅÑÜÌÀ
ÝÊÇÎÒÈ×ÅÑÊÀß ÔÔÀÓÍÀ.

14 |  Â MMORROWIND ÁÁÛËÈ ÎÎÒËÈ×ÍÛÅ ÏÏÎÃÎÄÍÛÅ ÝÝÔÔÅÊÒÛ. 

15 |  È ÎÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÀß ÀÀÐÕÈÒÅÊÒÓÐÀ. 
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øàë óðîâåíü òîëüêî ïóòåì áåñïðåñ-
òàííîãî îáùåíèÿ ñ äðóãèìè ïåðñîíà-
æàìè, à åãî ñèëà è ëîâêîñòü ñ ðîñ-
òîì óðîâíÿ ïîñòåïåííî óìåíüøà-
ëèñü, îòðàæàÿ ñèäÿ÷èé îáðàç æèçíè
è ãîäû, ïðîâåäåííûå â òàâåðíàõ.
Ïðèÿòíåå âñåãî, êîíå÷íî, áûëî ñîç-
äàòü ñâîé êëàññ, ïðè÷åì åãî «êðó-
òîñòü» íàïðÿìóþ âëèÿëà íà ñëîæ-
íîñòü èãðû. Íî è çäåñü áûëà ëàçåé-
êà: ïëþñû òèïà èììóíèòåòà ê áîëåç-
íÿì óðàâíîâåøèâàëèñü òàêèìè íå-
äîñòàòêàìè, êàê íåâîçìîæíîñòü íî-
ñèòü êîæàíóþ áðîíþ èëè âîññòàíîâ-
ëåíèå çäîðîâüÿ òîëüêî â ïîäçåìåëü-
ÿõ. Íàáðàòü «âêóñíûõ» ïëþøåê è
îáîéòèñü ïðè ýòîì ìàëîé êðîâüþ �
óâëåêàòåëüíàÿ ãîëîâîëîìêà, íå óñòó-
ïàþùàÿ ïî èíòåðåñíîñòè ñàìîé èãðå. 
Daggerfall áûëà íåâåðîÿòíî çàòÿãèâà-
þùåé èãðîé, íî åå ïðåñëåäîâàëî ðî-
äîâîå ïðîêëÿòüå ñåðèè � áàãè. Âåð-
ñèþ, ïîïàâøóþ â ìàãàçèíû, áûëî
ïðîñòî íåâîçìîæíî ïðîéòè äî êîíöà,
è ýòî áûëî òîëüêî íà÷àëîì äëèííþ-
ùåãî ñïèñêà îøèáîê è íåäîðàáîòîê.
Ïîêëîííèêè ëàñêîâî îêðåñòèëè èãðó
«Áàããåðôîëîì», òàê êàê íà ïîëíîå
èñïðàâëåíèå îøèáîê óæå íèêòî îñî-
áî è íå íàäåÿëñÿ. Äàæå ïîñëå ñåðèè
ïàò÷åé Daggerfall ìîã ïîõâàñòàòüñÿ
äóáëèðóþùèìèñÿ êâåñòîâûìè ïðåä-
ìåòàìè, íå æåëàþùèìè îòêðûâàòüñÿ
äâåðÿìè, çàñòðåâàþùèìè â ñòåíàõ
ïåðñîíàæàìè è ìíîæåñòâîì äðóãèõ,
íå ìåíåå «ïðèÿòíûõ» ÷åðò. 
Ðàçìåðû è ñëîæíîñòü ìèðà, îòêðû-

òîñòü äëÿ èññëåäîâàíèÿ è ïðåäîñòàâ-
ëÿåìàÿ ñâîáîäà äåéñòâèé îòïóãíóëè,
âîçìîæíî, íå ìåíüøå èãðîêîâ, ÷åì
ïðèâëåêëè. Èãðà ïðåäëàãàëà ñëèø-
êîì ìàëî èíôîðìàöèè î ïîñëåäñòâè-
ÿõ ïðèíÿòûõ ðåøåíèé, ïîçâîëÿÿ ñî-
âåðøàòü ñàìîóáèéñòâåííûå ïîñòóï-
êè (ê ïðèìåðó, çàõîäèòü â çîíû, ãäå
îáèòàëè ìîíñòðû, ìíîãîêðàòíî ïðå-
âîñõîäÿùèå óðîâíåì). À ãèãàíòñêèå
ìíîãîóðîâíåâûå ëàáèðèíòû ïîäçå-
ìåëèé ñòàëè íî÷íûì êîøìàðîì ìíî-
ãèõ èãðîêîâ.

ÈÍÒÅÐËÞÄÈß
Daggerfall çàíÿëà ñâîå ìåñòî â èñòî-
ðèè êîìïüþòåðíûõ èãð, à êîìàíäà
ðàçðàáîò÷èêîâ óæå ãîòîâèëàñü ê íî-
âûì ñâåðøåíèÿì. Áûëî ÿñíî, ÷òî
ïðîäîëæåíèå íåâîçìîæíî äåëàòü
ïðåæíèìè ìåòîäàìè � òðåáîâàëàñü
íîâàÿ òåõíîëîãè÷åñêàÿ îñíîâà è ñâå-
æèé ïîäõîä ê äèçàéíó. Îêàçàâøèñü
â óñëîâèÿõ, êîãäà äî âûïóñêà òðåòü-
åé ÷àñòè îñòàâàëèñü åùå ãîäû, à èí-
òåðåñ èãðîêîâ ê ñåðèàëó íà÷àë ïîñ-
òåïåííî óãàñàòü, Bethesda Softworks
ïîøëà íà ñîçäàíèå ïîáî÷íûõ ïðîåê-
òîâ. Ïåðâûì òàêèì îòâåòâëåíèåì
ñòàëà The Elder Scrolls Legends:
Battlespire, âûïóùåííàÿ â 1997 ãîäó
íà ïîñëåäíåé ìîäèôèêàöèè Xngine. 
Ñþæåò íà÷èíàëñÿ ñ âòîðæåíèÿ àð-
ìèè Äàýäð (ìåñòíûõ äåìîíîâ) â
äðåâíèé òðåíèðîâî÷íûé êîìïëåêñ
Èìïåðñêèõ áîåâûõ ìàãîâ �
Battlespire. Èãðîê îêàçûâàëñÿ â ðîëè

íîâè÷êà, ïîïàâøåãî â öèòàäåëü äëÿ
ïðîõîæäåíèÿ ïîñëåäíåãî èñïûòà-
íèÿ. Ïî ñóòè, âñÿ èãðà áûëà îãðîì-
íûì, òùàòåëüíî ïðîðàáîòàííûì
ïîäçåìåëüåì, â êîòîðîì äåéñòâîâà-
ëè âñå çàêîíû Daggerfall � îò ñîçäà-
íèÿ è ðàçâèòèÿ ïåðñîíàæà äî îáùå-
íèÿ ñ NPC. Âîò òîëüêî êîíñòðóêòîðû
ïðåäìåòîâ è çàêëèíàíèé, ãèëüäèè è
ñâîáîäà äåéñòâèé îñòàëèñü â Òàì-
ðèýëå, â ðåçóëüòàòå ÷åãî Battlespire
îêàçàëàñü ãäå-òî ïîñåðåäèíå ìåæäó
êëàññè÷åñêîé RPG è action, íå ïðè-
äÿñü ïî âêóñó ïîêëîííèêàì îáîèõ
æàíðîâ. Èãðó íå ñïàñ äàæå ìóëüòèï-
ëååð, ïîçâîëÿþùèé ïðîõîäèòü ñþ-
æåòíóþ ëèíèþ ñîâìåñòíî.
Âòîðàÿ ïîïûòêà ïîä íàçâàíèåì The
Elder Scrolls Adventures: Redguard
áûëà ïðèçâàíà âûâåñòè Bethesda íà
ðûíîê ïðèêëþ÷åí÷åñêèõ èãð. Ïîë-
íîñòüþ èçáàâèâøèñü îò ðîëåâûõ
ýëåìåíòîâ (ñîõðàíèëèñü ëèøü äèà-
ëîãè è ïîñòåïåííîå óëó÷øåíèå îðó-
æèÿ), Redguard ñòàëà íåêîé ñìåñüþ
êëàññè÷åñêîé adventure (ìíîãî÷èñ-
ëåííûå çàäà÷è íà ñîîáðàçèòåëü-
íîñòü è ðàçãîâîðû ñ NPC) è action â
äóõå Tomb Raider (àêðîáàòè÷åñêèå
òðþêè è ôåõòîâàíèå). Ïîëó÷èëàñü

êà÷åñòâåííàÿ èãðà ñ èíòåðåñíûì ñþ-
æåòîì, íî âûøëà îíà â íåóäà÷íîå
âðåìÿ áåç äîëæíîé ðåêëàìíîé ïîä-
äåðæêè, è åå ïîïðîñòó ïðîèãíîðèðî-
âàëè.
Òîëüêî â 2003 ãîäó Bethesda
Softworks óäàëîñü ñîçäàòü ïîïóëÿð-
íîå îòâåòâëåíèå îò îñíîâíîé ñåðèè.
Öåëåâîé ïëàòôîðìîé áûëè âûáðàíû
ìîáèëüíûå òåëåôîíû, äëÿ êîòîðûõ
áûë âûïóùåí ïåðâûé ïðîåêò â ñåðèè
The Elder Scrolls: Travels � Stormhold.
Çà íèì ïîñëåäîâàëè The Elder Scrolls
Travels: Shadowkey äëÿ ïëàòôîðìû
N-Gage îò Nokia è The Elder Scrolls
Travels: Dawnstar � ñíîâà äëÿ ìî-
áèëüíûõ òåëåôîíîâ. ßâëÿÿñü ïî ñóòè
ïðîñòåíüêèìè hack&slash ñ ïðèÿòíîé
ãðàôèêîé, âñå ïðîåêòû îòëè÷íî ïðî-
äàëèñü, òàê ÷òî ïðîäîëæåíèå ýòîé
ñåðèè, ñêîðåå âñåãî, íå çàñòàâèò ñå-
áÿ æäàòü.

ÀÊÒ 3: ÌÈÐ ÄËß ÕÓÄÎÆÍÈÊÀ
Ïîñëå íåóäà÷ ñ Battlespire è
Redguard ðàçðàáîò÷èêè íàêîíåö îáú-
ÿâèëè î ãîòîâÿùåéñÿ òðåòüåé ãëàâå
«Ñâèòêîâ Äðåâíèõ». ×óòü ïîçæå
ïðîçâó÷àëî íàçâàíèå íîâîé èãðû �
The Elder Scrolls III: Morrowind. Ñêà-

Ïóòåâîäèòåëü ïî Òàìðèýëþ: 
ßçûêè, ïèñüìåííîñòü è ëèòåðàòóðà
Â The Elder Scrolls Chapter II: Daggerfall ñðåäè íàâûêîâ ïåðñîíàæà áûëà ãðóïïà
ëèíãâèñòè÷åñêèõ óìåíèé, îòâå÷àþùèõ çà çíàíèå òåõ èëè èíûõ ÿçûêîâ. Âñå íàñåëå-
íèå Èìïåðèè, â ñîîòâåòñòâèè ñ îáùåîáðàçîâàòåëüíîé ïðîãðàììîé, ðàçãîâàðèâàåò
íà èìïåðñêîì ÿçûêå, íî çíàíèå íàöèîíàëüíîãî ÿçûêà òîé èëè èíîé íàðîäíîñòè ïî-
ìîãàëî ïîâûñèòü ñâîþ ðåïóòàöèþ â ãëàçàõ ñîáåñåäíèêà, à çíàíèå áîëåå ðåäêèõ
ÿçûêîâ ìîãëî ïîìî÷ü âûéòè æèâûì èç êîíôëèêòîâ ñ «óñëîâíî ðàçóìíûìè» ñóùå-
ñòâàìè âðîäå ãîáëèíîâ èëè ôåé.
Ñ ïèñüìåííîñòüþ äåëà îáñòîÿëè ïðîùå � âñå, íàïèñàííîå â ìíîãî÷èñëåííûõ êíè-
ãàõ è äíåâíèêàõ, ïåðñîíàæ ïîíèìàë àâòîìàòè÷åñêè (áëàãîäàðÿ ÷åìó âñå ýòè íàäïè-
ñè ïîÿâëÿëèñü íà àíãëèéñêîì ÿçûêå). Äàýäðè÷åñêàÿ ñèìâîëèêà âñòðå÷àëàñü òîëü-
êî â ìàãè÷åñêèõ êíèãàõ è íèêîãäà íå ïåðåâîäèëàñü (çíàíèå ýòèõ ðóí ñ÷èòàëîñü
÷àñòüþ îáùèõ ïîçíàíèé ïåðñîíàæà â îáëàñòè ìàãèè). Ëèòåðàòóðíîå òâîð÷åñòâî â
Òàìðèýëå äîñòàòî÷íî ðàçâèòî äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîìèìî èñòîðè÷åñêèõ õðîíèê è ðåëè-
ãèîçíûõ ïðåäàíèé â íåì ïîÿâèëàñü ðàçíîîáðàçíàÿ õóäîæåñòâåííàÿ ëèòåðàòóðà,
ïðåäíàçíà÷åííàÿ òîëüêî äëÿ ðàçâëå÷åíèÿ ÷èòàòåëÿ (à â Oblivion ìû óçíàåì è î ñó-
ùåñòâîâàíèè ïåðèîäè÷åñêîé ïðåññû). Ìíîãî÷èñëåííûå êíèãè, âñòðå÷àþùèåñÿ ïî
õîäó èãðû, áûñòðî ñòàëè âèçèòíîé êàðòî÷êîé ñåðèè � íåêîòîðûå èç íèõ íå òîëüêî
ðàçâëåêàëè èãðîêà, íî è ïîâûøàëè îòäåëüíûå óìåíèÿ.

ÈÇÍÀ×ÀËÜÍÎ ÀÀÐÃÎÍÈÀÍ ÍÍÅ ÕÕÎ-
ÒÅËÈ ÂÂÊËÞ×ÀÒÜ ÂÂ ÑÑÏÈÑÎÊ ÈÈÃ-
ÐÀÁÅËÜÍÛÕ ÐÐÀÑ  MMORROWIND,
ÏÎÒÎÌÓ ××ÒÎ ÓÓ ÒÒÅÌÍÛÕ ÝÝËÜ-
ÔÎÂ ÎÎÍÈ ÕÕÎÄßÒ ÂÂ ÐÐÀÁÀÕ. 
ÈÃÐÎÊÈ ÍÍÀÑÒÎßËÈ ÍÍÀ ÑÑÂÎÅÌ.
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çàòü, ÷òî ðàçðàáîòêà ïðîäîëæåíèÿ
áûëà äîëãîé, � çíà÷èò ïîãðåøèòü
ïðîòèâ èñòèíû. Îíà áûëà íåâåðîÿò-
íî äîëãîé. «ß äóìàë, ìû íå âûïóñ-
òèì ýòó èãðó íèêîãäà», � ïðèçíàëñÿ
ïîòîì îäèí èç âåäóùèõ äèçàéíåðîâ
èãðû Òîä Ãîâàðä. 
Morrowind ïðîèçâåëà íàñòîÿùèé ôó-
ðîð åùå çà äâà ãîäà äî ñâîåãî âûõî-
äà, êîãäà â Èíòåðíåò ïðîñî÷èëèñü
íåçåìíîé êðàñîòû ñêðèíøîòû. Ãðà-
ôèêà íà íèõ âûãëÿäåëà íåâåðîÿòíîé,
è ïîñëåäóþùàÿ çàäåðæêà âûõîäà èã-
ðû, êàçàëîñü, ïðåäíàçíà÷àëàñü ëèøü
äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîçâîëèòü ïåðñî-
íàëüíûì êîìïüþòåðàì âûðàñòè äî
òîãî óðîâíÿ, êîòîðûé áûë íåîáõîäèì
äëÿ êîìôîðòíîé èãðû. Äàæå 1 ìàÿ
2002 ãîäà, â ìîìåíò ïîÿâëåíèÿ íà
ïðèëàâêàõ, Morrowind âñå åùå îøå-
ëîìëÿëà. Äèçàéíåðû ó÷ëè çàìå÷à-
íèÿ èãðîêîâ, êîòîðûõ íå óñòðàèâàëè
îäíîòèïíûå ãîðîäà â ïðåäûäóùèõ
èãðàõ ñåðèè, � êàæäûé óãîëîê íîâîé
èãðû áûë ñäåëàí âðó÷íóþ. 
Èìïåðñêèå ïîñåëåíèÿ äåìîíñòðèðî-
âàëè êëàññè÷åñêóþ ñðåäíåâåêîâóþ
àðõèòåêòóðó, â òî âðåìÿ êàê äîìà
ðàçëè÷íûõ ýëüôèéñêèõ êëàíîâ ñòðî-
èëèñü èç ãëèíû, ïàíöèðåé ãèãàíòñêèõ
íàñåêîìûõ èëè âûðàùèâàëèñü êàê
îãðîìíûå ãðèáû. Îäíàêî çà ðîñêîø-
íóþ ãðàôèêó ïðèøëîñü ðàñïëà÷è-
âàòüñÿ íå òîëüêî ñèñòåìíûìè òðåáî-
âàíèÿìè, ñðàâíèìûìè ñ âûñîêîáþä-
æåòíûì FPS, íî è çíà÷èòåëüíî
óìåíüøèâøèìñÿ èãðîâûì ìèðîì.
Äëÿ èññëåäîâàíèÿ äîñòóïíà áûëà
ëèøü ÷àñòü òåìíîýëüôèéñêîé ïðî-
âèíöèè Ìîððîóèíä � îñòðîâ Ââàð-
ôåíäåëë, ÷òî îçíà÷àëî â äåñÿòêè
ðàç ìåíüøåå ïðîñòðàíñòâî ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ Daggerfall. È õîòÿ òùàòåëü-
íàÿ ïðîðàáîòêà èãðîâîãî ìèðà áûëà
ïðèçâàíà êîìïåíñèðîâàòü «ìåñòå÷-
êîâîñòü», âåòåðàíû èñïûòûâàëè êëà-
óñòðîôîáèþ.
Äðóãèå èçìåíåíèÿ â äèçàéíå èãðû
òàêæå îêàçàëèñü äîâîëüíî ñïîðíû-
ìè. ×àñòî âåñüìà ëîãè÷íûå è óäîá-
íûå íîâîââåäåíèÿ ïðèâîäèëè ê ïî-
òåðå äðóãèõ ýëåìåíòîâ. Ê ïðèìåðó,
çîëîòî íè÷åãî íå âåñèëî, ÷òî ïîçâî-
ëÿëî èãðîêó íîñèòü ñ ñîáîé ëþáûå
ñóììû. Íî â ðåçóëüòàòå èç èãðû
ïðîïàëè áàíêè è èíâåñòèöèè. Èñ÷åç-
ëè ëîøàäè (ïîä ïðåäëîãîì òîãî, ÷òî
ó òåìíûõ ýëüôîâ îíè ñ÷èòàëèñü äå-
ëèêàòåñîì). Íåëüçÿ áûëî ïîêóïàòü
äîìà, ñîêðàòèëîñü êîëè÷åñòâî îðãà-
íèçàöèé, â êîòîðûå ìîæíî áûëî
âñòóïèòü. Ñþæåòíóþ ëèíèþ, ÷òîáû
ñäåëàòü åå áîëåå ïðîçðà÷íîé, ïðè-
âÿçàëè ê êàðüåðå â ãèëüäèè Êëèí-
êîâ � ëè÷íûõ àãåíòîâ èìïåðàòîðà
Òàìðèýëÿ. Íåëüçÿ áûëî íîñèòü îðó-
æèå â îáåèõ ðóêàõ, áîëüøóþ ÷àñòü
óìåíèé âûêèíóëè, ðàâíî êàê äîñòî-
èíñòâà è íåäîñòàòêè ïåðñîíàæà �
áîåâàÿ è ðîëåâàÿ ñèñòåìà ñåðüåçíî
óïðîñòèëèñü. Ïðîïàëà «îáíàæåíêà»,
áóäü òî âîçìîæíîñòü õîäèòü ãîëû-
øîì èëè âñòðå÷àòü ïåðñîíàæåé,
ïðîïîâåäóþùèõ ñòîëü æå àñêåòè÷-

íûé äðåññ-êîä � íîâûé óðîâåíü ãðà-
ôèêè äèêòîâàë íîâûå ïðàâèëà öåí-
çóðû. Áîëüøèíñòâî «âçðîñëûõ» òåì
òùàòåëüíî çàâóàëèðîâàëè (öåíçóðå
ïîäâåðãëèñü äàæå ìíîãî÷èñëåííûå
êíèãè, âñòðå÷àþùèåñÿ â èãðå).
Ñïèñîê çàïðåòîâ ìîæíî áûëî áû
ïðîäîëæàòü åùå äîëãî, åñëè áû íå
îäèí áîëüøîé êîçûðü, îñòàâàâøèéñÿ
â ðóêàâå ó The Elder Scrolls:
Morrowind. À èìåííî, TES
Construction Set � îäèí èç ñàìûõ óñ-
ïåøíûõ èãðîâûõ ðåäàêòîðîâ. Áëàãî-
äàðÿ ñî÷åòàíèþ áîãàòûõ âîçìîæíîñ-
òåé ñ óäîáíûì èíòåðôåéñîì îí ñòðå-
ìèòåëüíî íàáðàë ïîïóëÿðíîñòü ó ôà-
íàòîâ, æåëàþùèõ ïîäêîððåêòèðî-
âàòü ÷òî-ëèáî â ëþáèìîé èãðå. Òàê
íà÷àëîñü äâèæåíèå «ìîääèíãà», íà
ãîäû ïðîäëèâøåå ñðîê æèçíè òðåòü-
åãî ýïèçîäà «Ñâèòêîâ Äðåâíèõ». Ñî
âðåìåíåì îíî ïðèîáðåëî íåâåðîÿò-
íûé ðàçìàõ � ïîëüçîâàòåëè ñîçäàëè
äåñÿòêè òûñÿ÷ íåîôèöèàëüíûõ äî-
ïîëíåíèé, ïîëíîñòüþ ïðåîáðàæàþ-
ùèõ îðèãèíàëüíóþ Morrowind.
Íà÷èíàÿ îò îòäåëüíûõ ïðåäìåòîâ
ãàðäåðîáà è íåáîëüøèõ êâåñòîâ è
çàêàí÷èâàÿ ãèãàíòñêèìè (ðàçìåðîì
íå óñòóïàþùèìè îðèãèíàëüíîé èãðå)
ëîêàöèÿìè è ôóíäàìåíòàëüíûìè íî-
âîââåäåíèÿìè (âðîäå ïåðåðàáîòàí-
íîé áîåâîé ñèñòåìû, ïîçâîëÿþùåé
âûïîëíÿòü ñïåöèàëüíûå óäàðû è
«êîìáî») � â àðõèâàõ ëþáèòåëüñêèõ
«ìîäîâ» (áîëüøå èçâåñòíûõ êàê
«ïëàãèíû») íàéäåòñÿ âñå. Íå âñå îíè
ñîçäàâàëèñü ñ åäèíûì óðîâíåì êà-
÷åñòâà, ìíîãèå êîíôëèêòóþò äðóã ñ
äðóãîì, à íåêîòîðûå ñïîñîáíû çàï-
ðîñòî èñïîðòèòü óäîâîëüñòâèå îò èã-
ðû, íî îáùàÿ êàðòèíà, ñëîæèâøàÿñÿ
íà ñåãîäíÿøíèé äåíü, ïîòðÿñàåò. Åñ-
ëè âû èãðàåòå â Morrowind, íå ïðîõî-
äèòå ìèìî ïîëüçîâàòåëüñêèõ ìîäè-
ôèêàöèé � ñàìè ðàçðàáîò÷èêè íàçû-
âàþò òàêîé óðîâåíü âíèìàíèÿ ñî
ñòîðîíû èãðîêîâ «÷óäîì». 
Òðåòüÿ ÷àñòü ñåðèè âûøëà â òî âðå-
ìÿ, êîãäà óñïåøíûé ïðîåêò ïðàêòè-
÷åñêè íå îáõîäèòñÿ áåç îôèöèàëü-
íûõ äîïîëíåíèé. Â íà÷àëå Bethesda
âûïóñòèëà íåñêîëüêî ìàëåíüêèõ
áåñïëàòíûõ «ïëàãèíîâ», äåìîíñòðè-
ðóþùèõ âîçìîæíîñòè TES
Construction Set. Îíè äîáàâëÿëè êàê
âñÿêóþ ìåëî÷îâêó, âðîäå íàñåêî-
ìûõ, íà÷èíàþùèõ êðóæèòüñÿ âîêðóã
ïåðñîíàæà, åñëè îí çàõîäèë â áîëî-
òî, òàê è áîëåå çàìåòíûå óëó÷øå-
íèÿ � íîâûå äîñïåõè èç àäàìàíòà
èëè êâåñò, âûïîëíåíèå êîòîðîãî ïî-
âûøàëî óäîáñòâî èñïîëüçîâàíèÿ
ñåòè ïîðòàëîâ. 
Âñêîðå âûøåë ïåðâûé add-on � The
Elder Scrolls III: Tribunal, ïðåäëàãàâ-
øèé èãðîêàì ïðîäîëæåíèå îñíîâíîé
ñþæåòíîé ëèíèè, ðàçâîðà÷èâàþùå-
åñÿ â äðåâíåé ýëüôèéñêîé ñòîëèöå
Ìóðíõîëä. Çàïîìíèëñÿ îí, âïðî÷åì,
íå ñþæåòíûìè õèòðîñïëåòåíèÿìè
èëè ãèãàíòñêèìè ïîäçåìåëüÿìè, à
óëó÷øåííûì æóðíàëîì, íàó÷èâøèì-
ñÿ ñëåäèòü çà âûïîëíÿåìûìè èëè

óæå çàâåðøåííûìè êâåñòàìè, äà
ðàñøèðèâøèìèñÿ âîçìîæíîñòÿìè
ñêðèïòîâîãî ÿçûêà (÷òî î÷åíü ïîðà-
äîâàëî ìîäîñòðîèòåëåé).
Âòîðîå äîïîëíåíèå � The Elder
Scrolls III: Bloodmoon ïðåäëîæèëî èã-
ðîêàì íîâóþ îáëàñòü äëÿ èññëåäîâà-
íèÿ (çàñåëåííûé Íîðäàìè îñòðîâ
Ñîëñòõåéì) è âîçìîæíîñòü ïðåâðà-
ùåíèÿ â îáîðîòíÿ (ïîòåðÿííóþ ñî
âðåìåí Daggerfall è ïðàêòè÷åñêè áåñ-
ïîëåçíóþ, íåñìîòðÿ íà ñâîþ àòìîñ-
ôåðíîñòü). Öåííîñòü äîïîëíåíèÿ áû-
ëà ïðåæíåé � íîâûå îõîòíè÷üè
óãîäüÿ äëÿ èãðîêîâ è íîâûå âîçìîæ-
íîñòè äëÿ ìîäîñòðîèòåëåé. 

ÀÊÒ 4: ÌÈÐ ÄËß� ÂÀÑ?
Êîðîòêî: îí âûøåë. ×åòâåðòûé òîì
îãðîìíîé ñàãè. Åãî æäàëè ÷åòûðå ãî-
äà, è äâà îôèöèàëüíûõ äîïîëíåíèÿ
ê ïðåäûäóùåé èãðå ëèøü ðàçîæãëè
àïïåòèò. ×òî ïîëó÷èëîñü � ÷èòàéòå â
íàøåì îáçîðå íà ñòðàíèöå 104. Ïå-
ðåðàáîòàííàÿ ðîëåâàÿ ñèñòåìà � ïî-
âîä äëÿ ñïîðîâ íà ìíîãî÷èñëåííûõ
ôîðóìàõ. À ïåðåä âàìè � âñÿ ñåðèÿ
The Elder Scrolls: çóáîäðîáèòåëüíûå
áîè Arena, íåâåðîÿòíûå ïðîñòîðû
Daggerfall, ïîëíîñòüþ íàñòðàèâàå-
ìûå íà ñâîé âêóñ êðàñîòû Morrowind
è çàïðåäåëüíîå ñèÿíèå íîâîé çâåç-
äû Oblivion. Âûáèðàéòå ëþáóþ � áëà-
ãî, òó æå Arena íå òàê äàâíî ïåðåâå-
ëè â ãðóïïó freeware. Âåäü ïåðâàÿ
äîçà äîëæíà áûòü áåñïëàòíîé?

Ïóòåâîäèòåëü ïî Òàìðèýëþ: 
Çàíÿòèÿ è ðåìåñëà
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî íà îãðîìíûõ ïðîñòîðàõ Èìïåðèè ïðîöâåòàþò ñàìûå ðàçíîîá-
ðàçíûå âèäû ðåìåñåë, èãðîêó ïîçâîëÿëîñü çàíÿòüñÿ òîëüêî íåêîòîðûìè èç íèõ:
1) ×àðîïëåòñòâî (Spellmaking) � èçäðåâëå ñ÷èòàëîñü ïðèâèëåãèåé ñïåöèàëüíî îáó-
÷åííûõ ìàãîâ. Îáðàòèâøèñü ê òàêîìó ñïåöèàëèñòó â Ãèëüäèè Ìàãîâ, âû ìîãëè
ñîñòàâèòü ëþáîå çàêëèíàíèå èç èçâåñòíûõ âàì ýôôåêòîâ. Îòäåëüíî îïðåäåëÿ-
ëàñü çîíà äåéñòâèÿ çàêëèíàíèÿ, åãî äëèòåëüíîñòü è ìîùü, ïðè÷åì îãðàíè÷åíèÿ-
ìè â äàííîì ñëó÷àå áûëè ëèøü ñïîñîáíîñòü ïåðñîíàæà èñïîëüçîâàòü ñîîòâåò-
ñòâóþùóþ ìàãèþ (øàíñ ñðàáàòûâàíèÿ è ñòîèìîñòü â ìàíå) è òà ñóììà äåíåã, êî-
òîðóþ èãðîê ìîã ïîçâîëèòü ñåáå óïëàòèòü ÷àðîïëåòó.
2) Êîíñòðóèðîâàíèå ïðåäìåòîâ (Item Making) ñîñòîÿëî èç äâóõ ïðîöåññîâ:
ñîáñòâåííî ñîçäàíèÿ ïðåäìåòîâ (Crafting) è íàëîæåíèÿ íà íèõ ÷àð (Enchanting). Â
Daggerfall èãðîêó áûëè äîñòóïíû îáà ïðîöåññà îäíîâðåìåííî, â Morrowind äîïóñ-
êàëîñü ëèøü çà÷àðîâûâàòü ïðåäìåòû (ñàìîñòîÿòåëüíî èëè îáðàòèâøèñü ê ñïåöè-
àëèñòó). Ñîçäàíèå ïðåäìåòîâ íåìíîãèì îòëè÷àëîñü îò òâîðåíèÿ çàêëèíàíèé: â íà-
÷àëå îïðåäåëÿëñÿ òèï ïðåäìåòà è ìàòåðèàë, à çàòåì � íàêëàäûâàåìûå íà íåãî
ìàãè÷åñêèå ýôôåêòû è óñëîâèÿ èõ äåéñòâèÿ.
3) Àëõèìèÿ � ïîÿâèâøèñü â Daggerfall, ýòî äðåâíåå ðåìåñëî ïðîäîëæèëî ñâîå ïî-
áåäîíîñíîå øåñòâèå ïî èãðàì ñåðèè. Îòíîñÿñü ê ìàãè÷åñêèì èñêóññòâàì áëàãîäà-
ðÿ ñâîåé ñëîæíîé è íåïðåäñêàçóåìîé ïðèðîäå, àëõèìèÿ ïîçâîëÿëà ïðè ïîìîùè
ñïåöèàëüíûõ ïðèñïîñîáëåíèé ñìåøèâàòü è ïåðåðàáàòûâàòü èíãðåäèåíòû, ïîëó-
÷àÿ â ðåçóëüòàòå çåëüÿ ðàçëè÷íîé ñèëû. Ñ êàæäîé íîâîé ñåðèåé äàííûé ïðîöåññ
âñå óïðîùàëñÿ, ïîêà íå ïðèøåë ê ñõåìå, èñïîëüçîâàííîé â Oblivion.

Ïîäïèñè:

16 |  Ñ ÏÏÎÌÎÙÜÞ ËËÎÄÎÊ ÌÌÎÆÍÎ
ÏÓÒÅØÅÑÒÂÎÂÀÒÜ ÂÂÎÊÐÓÃ ÎÎÑÒÐÎÂÀ. 

17 |  ÎÄÈÍ ÈÈÇ ÇÇÍÀÌÅÍÈÒÛÕ ÁÁÀÃÎÂ
MORROWIND �� ÌÌÅÑÒÍÛÅ ÊÊÎÍÒÅÉÍÅÐÛ
ÈÌÅËÈ ÑÑÊÂÅÐÍÓÞ ÏÏÐÈÂÛ×ÊÓ ÐÐÅÃÓËßÐ-
ÍÎ ÎÎÁÍÎÂËßÒÜ ÑÑÂÎÅ ÑÑÎÄÅÐÆÈÌÎÅ. 

18 |  ÇÀÑÍÅÆÅÍÍÛÅ ÇÇÅÌËÈ ÍÍÎÐÄÎÂ
ÂÍÎÑÈËÈ ÂÂ ÌÌÈÐ MMORROWIND ÍÍÅÎÁÕÎ-
ÄÈÌÎÅ ÐÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÈÅ�  

19 |  � ÄÄÀ ÈÈ ËËÅÃÊÈÅ ÄÄÎÑÏÅÕÈ ÓÓ ÍÍÈÕ
ÂÛÃËßÄÅËÈ ÇÇÀÌÅ×ÀÒÅËÜÍÎ. 

20 |  ÏÐÈÇÐÀ×ÍÛÉ ÇÇÀÑËÎÍ ((GHOST-
FENCE) ÎÎÊÐÓÆÀÅÒ ÊÊÐÀÑÍÓÞ ÃÃÎÐÓ �� ÈÈÑ-
ÒÎ×ÍÈÊ ÁÁÎËÜØÈÍÑÒÂÀ ÁÁÎËÅÇÍÅÉ ÂÂ
ÇÅÌËßÕ ÒÒÅÌÍÛÕ ÝÝËÜÔÎÂ. 
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Õóäîæíèê Òàêàñè Ìóðàêàìè, ñî-
ðîêàëåòíèé âëàäåëåö ñòóäèè
Hiropon Factory â ïðèãîðîäå

Òîêèî, ñ óäîâîëüñòâèåì ïîäåëèòñÿ ñ
âàìè ñâîèìè âçãëÿäàìè íà æèçíü.
«Äâàäöàòü ÷åòûðå ÷àñà â ñóòêè ÑÌÈ
âäàëáëèâàþò ÿïîíöàì íàäóìàííûå
öåííîñòè. Ïîòðåáèòåëüñêóþ êóëüòóðó
âñåãäà èíòåðåñîâàëî è áóäåò èíòåðå-
ñîâàòü îäíî è òî æå, â íåé íåò ìåñòà
ýâîëþöèè. Â äåâÿíîñòûõ íèêòî íå çà-
äóìûâàëñÿ î ñåáå, âñå ïîêëîíÿëèñü
êîíñþìåðèçìó. Òåïåðü ýòîìó ïðèõî-
äèò êîíåö, ëþäè íà÷èíàþò äóìàòü ïî-
íîâîìó. Îíè ïðîíçàþò ðàçóìîì ïîòðå-
áèòåëüñêîå îáùåñòâî è îñòàíàâëèâà-
þòñÿ, ñïðàøèâàÿ ñåáÿ: «Â ÷åì ñìûñë
æèçíè?»
Òàêàñè Ìóðàêàìè � îäèí èç îñíîâàòå-
ëåé áóíòàðñêîãî ñòèëÿ superflat. Ñóù-
íîñòü ÿâëåíèÿ superflat îáúÿñíèòü íå
ïðîùå, ÷åì ñóùíîñòü ïîñòìîäåðíèç-
ìà. Superflat � ýòî ìàíèôåñò ïåðâîãî
ïîêîëåíèÿ îòàêó, êîòîðûå âèäåëè ðîæ-
äåíèå àíèìå è ìàíãè, âûðîñëè áîê î
áîê ñ ñîâðåìåííîé ïîï-êóëüòóðîé, ïå-
ðåáîëåëè åé è äåëàþò ñëåäóþùèé

øàã, øàã îò «èëëþñòðàöèè» ê «êàðòè-
íå». Õóäîæíèêè, ïðèíàäëåæàùèå ê
äâèæåíèþ superflat, â ñâîèõ ðàáîòàõ
äðóæåñêè ïîäòðóíèâàþò íàä íåëþäè-
ìûìè îòàêó, íàä ïóñòûì ñóùåñòâîâà-
íèåì áîëüøîãî ãîðîäà, íàä ïðîôåññè-
îíàëüíûìè çàáîëåâàíèÿìè: êîìïëåê-
ñàìè «ëîëèêîíîì» è «íèäçèêîíîì»
(ñòðàñòüþ ê ìàëåíüêèì è ðèñîâàííûì
äåâî÷êàì ñîîòâåòñòâåííî). À èñòîðèþ
ñëîâå÷êà superflat åãî ñîçäàòåëü îáú-
ÿñíÿåò, ïðèâëåêàÿ íåîæèäàííûå àññî-
öèàöèè èç ìèðà âèäåîèãð: «Íà ñàìîì
äåëå, â ÿïîíñêîé øêîëå ðèñîâàíèÿ íåò
òðåòüåãî èçìåðåíèÿ, êîòîðîå áðîñàåò-
ñÿ â ãëàçà â çàãðàíè÷íûõ ðèñóíêàõ.
ßïîíöàì ñëîâíî âàæíî ñàìî îùóùå-
íèå «ïëîñêîñòè». Äàæå êîãäà Nintendo
äåëàåò èãðû â 3D, ó íèõ ïîëó÷àåòñÿ
ñîâñåì íå òî, ÷òî ó ãàéäçèíîâ. Ñðàâ-
íèòå àìåðèêàíñêèé Mortal Kombat è
ÿïîíñêèé Virtua Fighter � ñîâñåì ðàç-
íûå âåùè».
Õóäîæíèê Òàêàñè Ìóðàêàìè íèêîãäà
íå ðàáîòàë âìåñòå ñ ðåæèññåðîì Ñà-
òîñè Êîíîì, ñîçäàòåëåì ïîëíîìåò-
ðàæíûõ ôèëüìîâ «Èñòèííàÿ ãðóñòü»,

Àãåíò ïàðàíîéèÁÀÍÇÀÉ! 
Âûïóñê ïîäãîòîâèë:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru
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«Àêòðèñû òûñÿ÷åëåòèÿ», «Îäíàæäû â
Òîêèî» è òåëåñåðèàëà «Àãåíò ïàðà-
íîéè», íî èõ îáúåäèíÿåò îáùèé
âçãëÿä íà ñîâðåìåííóþ ÿïîíñêóþ ïîï-
êóëüòóðó. Îíè óñòàëè îò æèçíè, îò êðó-
ãîâîðîòà ìàíãè ïðî ìàëåíüêèõ äåâî-
÷åê è àíèìå ïðî áîëüøèå ãðóäè, îíè
èùóò ñïîñîá ñäåëàòü ÷òî-òî, äîñòîé-
íîå íàçûâàòüñÿ èñêóññòâîì. Â ñòðàíå
òåì âðåìåíåì âñå êàê âñåãäà: áàëîì
ïðàâÿò ñåðèàëû î ñìàçëèâûõ êðàñîò-
êàõ, êîòîðûå ïèëîòèðóþò êðûëàòûå
ìàøèíû, ðàáîòàþùèå íà ëåñáèéñêîé
ýíåðãèè (ýòî íå ïðåóâåëè÷åíèå; òàêîé
ñåðèàë äåéñòâèòåëüíî åñòü, îí íàçû-
âàåòñÿ Simoun è äåìîíñòðèðóåòñÿ íà
TV Tokyo ñ òðåòüåãî àïðåëÿ ýòîãî ãî-
äà). Ñàòîñè Êîí îòðèöàåò ìèðñêóþ ñó-
åòó. Åãî ïîñëåäíåå äåòèùå, òåëåñåðè-
àë «Àãåíò ïàðàíîéè», ïîñ÷èòàëè íå-
ïîäõîäÿùèì äëÿ îáùåñòâåííîãî òåëå-
âèäåíèÿ è â êîíå÷íîì èòîãå äåìîí-
ñòðèðîâàëè ñî ñïóòíèêà ïîçäíî íî÷üþ
(ïîñëåäíåå, îäíàêî, íå ÿâëÿåòñÿ îáú-
åêòèâíûì ïðèçíàêîì «êèíî íå äëÿ
âñåõ»: ìíîãèå ñîâåðøåííî áåçîáèä-
íûå àíèìå èäóò íà ÒÂ ïîñëå ïîëóíî-
÷è). Ïî ïåðâûì æå ìèíóòàì âèäíî, ÷òî
ðåæèññåð íàáèë ðóêó íà ïîëíîìåòðàæ-
íûõ ôèëüìàõ: óìíûé, ìàñòåðñêè íàðè-
ñîâàííûé è îòëè÷íî àíèìèðîâàííûé
«Àãåíò ïàðàíîéè» ìîã áû çàïðîñòî
âñòàòü â îäèí ðÿä ïðî÷èìè êàðòèíàìè
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Âåñíà �� ïïîðà ââûñòàâîê èè ôôåñ-
òèâàëåé. ÊÊ ññîæàëåíèþ, ïïî÷òîâûé
ãîëóáü ççàäåðæàëñÿ ââ ïïóòè, èè ììû
íå óóñïåëè ïïðåäóïðåäèòü ââàñ îî
òîì, ÷÷òî ââ ÊÊèåâå ññ 112 ïïî 119 ààïðå-
ëÿ ýýíòóçèàñòû èèç ««ìåæäóíàðîäíî-
ãî êêëóáà CCrystal PPower» ïïðîâåëè
ïåðâûé ããîðîäñêîé ààíèìå-ôôåñòè-
âàëü ââ êêèíîòåàòðå ««Æîâòåíü». ÇÇà
ïîêàçû ññòîèò ááëàãîäàðèòü MMC
Entertainment; ââ ïïðîãðàììó ââîøëè
ìíîãèå ôôèëüìû èè ññåðèàëû, èèç-
äàííûå ýýòîé êêîìïàíèåé, ííàïðè-
ìåð, ««Ñïðèããàí», ««Ïî÷òè ÷÷åëî-
âåê», ««D: ÆÆàæäà êêðîâè», ««Ðóáà-
êè», ««Ïðèêëþ÷åíèÿ ÄÄæèíãà» èè
äðóãèå. ÏÏîäðîáíîñòè �� ííà ññàéòå
êëóáà hhttp://crystalpower.org.

À ââ òòå ääíè, êêîãäà ýýòîò ííîìåð ïïîÿ-
âèòñÿ ââ ïïðîäàæå ((ñ 228 ààïðåëÿ ïïî 11
ìàÿ), ññîñòîèòñÿ ØØåñòîé ååæåâåñåííèé
âñåðîññèéñêèé ââîðîíåæñêèé ôôåñòè-
âàëü ÿÿïîíñêîé ààíèìàöèè. ÂÂ ïïðîãðàì-
ìå �� ««Çà îîáëàêàìè» ÌÌàêîòî ÑÑèíêàÿ,
ïîëíîìåòðàæíàÿ CCG-ëëåíòà ««Åííà ââ
óåäèíåííîé êêðåïîñòè», ««Õîäÿ÷èé ççà-
ìîê» ÕÕàÿî ÌÌèÿäçàêè, ««ßáëî÷íîå
çåðíûøêî» ((Appleseed) ÑÑèíäçè ÀÀðà-
ìàêè, õõèò ññîâåòñêîãî êêèíîïðîêàòà ��
«Ëåòàþùèé êêîðàáëü-ïïðèçðàê» ÕÕèðî-
ñè ÈÈêåäû ((1960 ããîäà ïïðîèçâîäñòâà!)
è ììíîãèå ääðóãèå èèíòåðåñíåéøèå ëëåí-
òû. ÂÂ ääíè ôôåñòèâàëÿ ââ ÂÂîðîíåæå
òàêæå ïïðîéäóò êêîíôåðåíöèè èè ììàñ-
òåð-êêëàññû ííà ññâÿçàííûå ññ ààíèìå òòå-
ìû. ÁÁèëåòû êêóïëåíû, ÷÷åìîäàíû óóïà-
êîâàíû. ÍÍàø ôôîòîêîððåñïîíäåíò
îòïðàâëÿåòñÿ ííà êêîñïëåé-øøîó, êêîòî-
ðîå, ããîâîðÿò, ââ ýýòîì ããîäó îîïÿòü ááó-
äåò ååäèíñòâåííûì èè ííåïîâòîðèìûì.
Îôèöèàëüíûé ññàéò ôôåñòèâàëÿ ��
http://festival.otaku.ru; ññïåöèàëüíûé
ðåïîðòàæ ððóáðèêè ««Áàíçàé!» �� ââ
ñëåäóþùåì ííîìåðå.

Íà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå îîôèöèàëüíûé ààíèìàöèîííûé êêëèï ííà ïïåñíþ SSayaendou ããðóïïû NNews,
êîòîðàÿ ççâó÷èò ââ ññåäüìîì, ññàìîì ññâåæåì ïïîëíîìåòðàæíîì ôôèëüìå ïïî OOne PPiece; ððîññèéñêèé òòðåéëåð ññåðèàëà ««Àãåíò
ïàðàíîéè»; îîïåíèíã ííîâåíüêîãî òòåëåñåðèàëà ..hack//Roots; ììóçûêàëüíûé êêëèï ííà êêîìïîçèöèþ DDreams CCome TTrue
êîðåéñêîé ïïîï-ããðóïïû SS.E.S.

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

SUPERFLAT ÒÀÊÀÑÈ ÌÓÐÀÊÀÌÈ Â ÊÀÐÒÈÍÊÀÕ

Àãåíò ïàðàíîéè

ÍÎÂÎÅ ÍÀÏÐÀÂËÅÍÈÅ Â ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÎÌ ÈÑÊÓÑÑÒÂÅ? ÒÒÀÊÀÑÈ ÌÓÐÀÊÀÌÈ ×ÅÑÒÍÎ ÏÐÈÇÍÀÅÒÑß, ×ÒÎ ÏÏÐÈÄÓÌÀË ÑÂÎÉ ÑÒÈËÜ ÂÂ
ÏÅÐÂÓÞ Î×ÅÐÅÄÜ, ×ÒÎÁÛ ÇÀÐÀÁÎÒÀÒÜ ÏÎÁÎËÜØÅ ÄÅÍÅÃ. ÀÀ ÔÈËÎÑÎÔÑÊÈÅ ÕÓÕÐÛ-ÌÌÓÕÐÛ �� ÄÄÅËÎ ÄÅÑßÒÎÅ.

ÏÎÌÍÈÒÅ, ÂÂ ÍÍÀ×ÀËÅ «ÁÎÉÖÎÂÑÊÎÃÎ ÊËÓÁÀ» ÍÍÀ
ÍÅÊÎÒÎÐÛÕ ÊÊÀÄÐÀÕ ÒÒÎÆÅ ÏÏÐÎÑÊÀÊÈÂÀË
«ËÈØÍÈÉ» ÏÏÅÐÑÎÍÀÆ?



Àãåíò ïàðàíîéèÁÀÍÇÀÉ!
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Àïðåëü, ààïðåëü, ííà ääâîðå ççâåíÿò
íîâûå ààíèìå-ññåðèàëû. ÂÂîò ííàø ííå
ïðåòåíäóþùèé ííà ïïîëíîòó ììèíè-
äàéäæåñò: 

Garasu nno KKantai �� èèñòîðèÿ êêîñìè-
÷åñêîé ððåâîëþöèîíåðêè, ååå ççàêëÿòîãî
âðàãà èè ââåðíîãî ääðóãà.

Air GGear �� ýýêðàíèçàöèÿ
çíàìåíèòîé ììàíãè õõóäîæíèêà OOh!
Great. Ïðî î÷åíü êðàñèâûõ ääåâóøåê
è ððîëèêîâûå êêîíüêè. 

Black LLagoon �� ááàéêà èèç ææèçíè
ïèðàòîâ ääâàäöàòü ïïåðâîãî ââåêà. Â
÷èñëå ããåðîåâ ôôèãóðèðóåò ããîñïîæà
Áàëàëàéêà, ãëàâà ïïðåñòóïíîãî ññèí-
äèêàòà ««Ãîñòèíèöà ÌÌîñêâà».

Gun MMusashi �� ññàìóðàéñêîå ààíèìå
ïî ììàíãå õõóäîæíèêà MMonkey PPunch,
ñîçäàòåëÿ ««Ëþïåíà ÒÒðåòüåãî». ÑÑìîò-
ðåòü ííåâîçìîæíî: ññðàáîòàíî ííà óóðîâíå
øêîëüíîé ññàìîäåÿòåëüíîñòè.

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ MMC
Entertainment ððàçûãðûâàåò ääèñêè ññ
àíèìå ««Àãåíò ïïàðàíîéè». ××òîáû ïïî-
ïàñòü ââ ÷÷èñëî ññîèñêàòåëåé ïïðèçà,
ïðîñòî ïïðèøëèòå ââ ððåäàêöèþ ææóðíà-
ëà îîòâåò ííà ïïðèâåäåííûé ââîïðîñ. ÍÍå
çàáóäüòå óóêàçàòü ññâîè èèìÿ, ôôàìèëèþ
è îîáðàòíûé ààäðåñ ññ èèíäåêñîì. ÅÅñëè
âû ïïîëüçóåòåñü îîáû÷íîé ïïî÷òîé, îîáÿ-
çàòåëüíî ññäåëàéòå ííà êêîíâåðòå ïïî-
ìåòêó ««Áàíçàé!». ÑÑïåøèòå! ÂÂ ææåðåáü-
åâêå ïïðèìóò óó÷àñòèå òòîëüêî òòå ïïèñü-
ìà, êêîòîðûå ïïðèäóò êê ííàì ääî 11 èèþíÿ.

ÂÂîîïïððîîññ::
Êîìïîçèòîð ÑÑóñóìó ÕÕèðîñàâà, ààâ-
òîð ççâóêîâîé ääîðîæêè êê ààíèìå
«Àãåíò ïïàðàíîéè», ïïðîñëàâèëñÿ ññà-
óíäòðåêîì êê...

1. èèãðîâîìó ôôèëüìó ««Ãîäçèëëà
ïðîòèâ ÌÌîòðû»
2. ààíèìå ««Áåðñåðê» 
3. ââèäåîèãðå XXenogears

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà ÈÈãð»,
«Áàíçàé!» ((îòâåò ëëó÷øå îîòïðàâëÿòü
íå ââ êêîíâåðòå, àà ííà ïïî÷òîâîé êêàðòî÷-
êå). EE-mmail: bbanzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ÏÏîîááååääèèòòååëëüü!!
Êîðîáêó DDVD ññ ààíèìå ««Ìàíóñêðèïò
íèíäçÿ: ÍÍîâàÿ ããëàâà» ïïîëó÷àåò ÑÑòà-
íèñëàâ ÏÏîïîâ ññ ÑÑàõàëèíà. ÕÕàÿî ÌÌè-
ÿäçàêè ññíÿë ííà ññòóäèè GGhibli ääåâÿòü
ïîëíîìåòðàæíûõ ôôèëüìîâ.

ìàñòåðà èëè ìîçãîïðàâñêèìè îïóñàìè
Ìàìîðó Îñèè (àâòîðà äâóõ ÷àñòåé
«Ïðèçðàêà â äîñïåõàõ»). Ýòî àíèìå �
äàíü ðåæèññåðà äâèæåíèþ superflat.
«Àãåíò ïàðàíîéè» íà÷èíàåòñÿ êàê áû-
òîâîé ñåðèàë, íî ñêîðî âûðûâàåòñÿ çà
ðàìêè îáû÷íîé ÿïîíñêîé àíèìàöèè,
ðâåò ñþæåòíóþ ëèíèþ, íåñêîëüêî ðàç
ìåíÿåò ñòèëü èçîáðàæåíèÿ ãåðîåâ è
çàñòàâëÿåò çðèòåëÿ çàäóìàòüñÿ îá îá-
ùå÷åëîâå÷åñêèõ öåííîñòÿõ.
Íàä êàæäûì ýïèçîäîì «Àãåíòà» ðàáî-
òàëà ñâîÿ êîìàíäà: Ñàòîñè Êîí ñîçíà-
òåëüíî ðàçäåëèë ïðîèçâîäñòâî ïî÷òè
íå ñâÿçàííûõ ìåæäó ñîáîé èñòîðèé, à
ñàì êóðèðîâàë ñîçäàíèå ñåðèàëà êàê
åäèíîãî öåëîãî. Çàêîíîìåðíûé ðå-
çóëüòàò: êàæäûé íîâûé ýïèçîä ñìîò-
ðèòñÿ ñâåæî è íåîáû÷íî. Ñòåðæíåâûå
ïåðñîíàæè � ïàðà ïîëèöåéñêèõ, êîòî-
ðûå ðàññëåäóþò äåëî î ñëó÷àéíûõ íà-
ïàäåíèÿõ íà ñîâñåì, êàçàëîñü áû, íå-
ïîõîæèõ äðóã íà äðóãà ëþäåé. Âñå
æåðòâû òàê îïèñûâàþò íàïàäàâøåãî:
ýòî øêîëüíèê íà ðîëèêîâûõ êîíüêàõ, â
êåïêå è ñ áåéñáîëüíîé áèòîé; õàðàêòåð
ïðåñòóïëåíèÿ âñåãäà îäèí è òîò æå:
ïðåñòóïíèê äîãîíÿåò æåðòâó, íàíîñèò
óäàð è ñêðûâàåòñÿ ñ ìåñòà ïðîèñøåñò-
âèÿ. Ñîâñåì ñêîðî ñëóæèòåëè çàêîíà
âûíóæäåíû çàäàòüñÿ âîïðîñîì «à áûë
ëè ìàëü÷èê?» � ïîêàçàíèÿ æåðòâ ïðî-
òèâîðå÷èâû, ñâèäåòåëè îòñóòñòâóþò, è
óëè÷íîå õóëèãàíñòâî äëÿ ìíîãèõ îáî-
ðà÷èâàåòñÿ ñ÷àñòëèâûì èçáàâëåíèåì
îò åæåäíåâíîé æèçíè (ê ñëîâó, êðèòè-
êè ñ÷èòàþò, ÷òî çîëîòàÿ áèòà ñèìâîëè-
çèðóåò ïîäëèííûå ÷óâñòâà, ïðèêîñíî-
âåíèå êîòîðûõ èçáàâëÿåò îò íàäóìàí-

íûõ òðåâîã ñîâðåìåííîãî ñóùåñòâîâà-
íèÿ). Ïûòàÿñü íàùóïàòü ãðàíü ìåæäó
âûìûñëîì è ðåàëüíîñòüþ, ðàñêðûòü
ïðåñòóïëåíèÿ è ðàçãàäàòü òàéíó «ïàð-
íÿ ñ áèòîé», ïîëèöåéñêèå íà÷èíàþò
çàìå÷àòü çà ñîáîé ïðèçíàêè ïàðàíîéè,
è, â êîíöå êîíöîâ, ñòàíîâÿòñÿ ñâèäåòå-
ëÿìè (ðåàëüíîãî èëè âûìûøëåííîãî?)
ðàçðóøåíèÿ Òîêèî.
Ôèíàë êàæäîãî ýïèçîäà ìîæíî òðàê-
òîâàòü äåñÿòêàìè ñïîñîáîâ, èñêàòü
ñêðûòûé ñìûñë â èìåíàõ ïåðñîíà-
æåé èëè â ïîâåäåíèè îæèâøåé ïëþ-
øåâîé èãðóøêè. ×òî õîòåë ñêàçàòü
ðåæèññåð, ðàçëîæèâ â ýíäèíãå ñïÿ-
ùèõ ãåðîåâ â ôîðìå âîïðîñèòåëüíî-
ãî çíàêà? Ñèìâîëû è ñìûñëû çàïðÿ-
òàíû ãëóáîêî ïîä êîæåé ñåðèàëà, íå
êàæäûé ñìîæåò äîáðàòüñÿ äî íèõ �
äà è íóæíî ëè? «Àãåíò ïàðàíîéè» �
ñëîâíî «Åâàíãåëèîí» áåç òðåõ ïèëî-
òîâ èëè «Áîéöîâñêèé êëóá» áåç áîé-
öîâñêîãî êëóáà. Ïîñëåäîâàòåëüíî
ðàçðóøàÿ ñîçíàíèå ñâîèõ ãåðîåâ,
Ñàòîñè Êîí íå ïðåäëàãàåò íè÷åãî
âçàìåí. Êàæäóþ ìèíóòó êàæåòñÿ, ÷òî
âîò-âîò òåáÿ ïîñòèãíåò îçàðåíèå è òû
íàêîíåö ïîéìåøü, ê ÷åìó êëîíèò ðå-
æèññåð. Èëè, áûòü ìîæåò, ðâàíûé
ñþæåò � âñåãî ëèøü ëîâêèé õîä ñ
åäèíñòâåííîé öåëüþ: ðàçáóäèòü ñëó-
÷àéíîãî íî÷íîãî çðèòåëÿ? Ñåðèàë
çàêàí÷èâàåòñÿ íà ïóñòîì ìåñòå, à
ìû, ïðèçíàòüñÿ, èç òåõ, êòî ñ÷èòàåò,
÷òî åñëè ëþáîçíàòåëüíûé çðèòåëü íå
ïîíÿë äàæå òîãî, ÷òî èìåííî îí íå
ïîíÿë, òî ýòî áåäà íå çðèòåëÿ, à ðå-
æèññåðà. Ñìîæåòå ëè âû îòûñêàòü
ñìûñë â ýòîì óòâåðæäåíèè? 



Àãåíò ïàðàíîéè

Ïåðâîå, ÷÷òî ááðîñàåòñÿ ââ ããëàçà, -
ýòî ññòèëüíàÿ, ííåõàðàêòåðíàÿ ääëÿ
MC EEntertainment èè ààíèìå-ððåëè-
çîâ ââîîáùå îîáëîæêà. ÎÎíà ññëîâíî
ñîîáùàåò ññëó÷àéíîìó ïïîêóïàòå-
ëþ, ÷÷òî ïïîä ííåé ññêðûâàåòñÿ ííå
îáû÷íîå ààíèìå ïïðî êêðàñèâûõ ääå-
âî÷åê èè ââåñåëûõ ììàëü÷èêîâ, àà
íå÷òî êêóäà ááîëåå ââçðîñëîå èè
ñåðüåçíîå. ÒÒàêàÿ îîáëîæêà ïïî-
äîøëà ááû õõóäîæåñòâåííîìó
ôèëüìó; ääèñê ññ ííåé ííå ññòûäíî
ïîñòàâèòü ððÿäîì ññ êêîëëåêöèåé
õîðîøåãî êêèíî. ÍÍà ääèñêå ççðèòåëÿ
âñòðå÷àåò õõìóðîå ããëàâíîå ììåíþ èè
÷åòûðå ññòàðòîâûõ ýýïèçîäà îîáùåé
ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ ââ ääåâÿíîñ-
òî ââîñåìü ììèíóò. ÊÊà÷åñòâî êêàð-

òèíêè �� õõîðîøåå, êêà÷åñòâî îîçâó÷-
êè èè ïïåðåâîäà �� êêàê îîáû÷íî. ÎÎá-
ðàòíàÿ ññòîðîíà ääèñêà óóâåðÿåò,
÷òî ««èñòîðèÿ ïïî ïïëîòíîñòè ííå óóñ-
òóïàåò ïïðîñëàâëåííûì ïïîëíîìåò-
ðàæíûì êêàðòèíàì ððåæèññåðà».
Òàê èè ïïîäìûâàåò ññïðîñèòü �� àà ïïî
îáúåìó èèëè ììàññå, ÷÷òî, óóñòóïàåò?

EEuurreekkaa SSeevveenn.. VVoolluummee 11
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ÀÀããååííòò ïïààððààííîîééèè.. ÄÄèèññêê 11
Ðåæèññåð: Ñàòîñè ÊÊîí, 22004  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ÐÐîññèÿ
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Â ììóòíîì ïïîòîêå ÿÿïîíñêèõ ýýðîòè-
÷åñêèõ PPC-èèãð ííåò-ííåò ääà èè ïïðî-
ìåëüêíåò ÷÷èñòàÿ ññâåæàÿ ññòðóÿ.
Ýòè èèãðû ññòàíîâÿòñÿ îîáúåêòàìè
ïîêëîíåíèÿ èè ïïîäðàæàíèÿ, àà èèõ
ñîçäàòåëè ççàðàáàòûâàþò ííà ïïðî-
äàæå ôôèãóðîê, ààðòáóêîâ, ëëèöåí-
çèé èè ááîíóñ-ääèñêîâ ööåëûå ññîñòî-
ÿíèÿ. ÌÌîëîäàÿ êêîìïàíèÿ TTYPE-
MOON ââûñòðåëèëà óóæå ääâóìÿ õõè-
òàìè: ññíà÷àëà ââàìïèðñêîé èèñòî-
ðèåé SShingetsutan TTsukihime, ççà-
òåì ååùå èè ááîåâîé ññàãîé FFate/stay
night. ÎÎáå ññòàëè îîñíîâîé ääëÿ ààíè-
ìå, èè DDVD ññ ïïåðâûìè ýýïèçîäàìè
ïîñëåäíåé òòîëüêî ÷÷òî ïïîñòóïèëè
â ïïðîäàæó. ××òî ññêàçàòü îîá ààíèìå?
Çàêîâûðèñòûé ññöåíàðèé èèãðû ïïå-
ðåíåñëè ííà ããîëóáîé ýýêðàí, ññïëåòÿ

òðè ññþæåòíûå ëëèíèè ââ îîäíó èè ââû-
÷èñòèâ ííåïðèãîäíûå ääëÿ ÒÒÂ ññöå-
íû, ííî ááåç ññàìîäåÿòåëüíîñòè, õõó-
äîæåñòâåííûõ èèçûñêîâ èè òòâîð-
÷åñêèõ ïïîèñêîâ. ÈÈ ïïîñëåäíåå ççà-
ìå÷àíèå: ïïðè ââèäå FFate/stay nnight
íàø îî÷àðîâàòåëüíûé ááèëüä-ððå-
äàêòîð òòåðÿåò ââîëþ.

Îäèí èèç ëëó÷øèõ ññåðèàëîâ ïïðîøëî-
ãî ããîäà èèëè ááåñòîëêîâûé ïïîðîæ-
íÿê, ííà ââñåõ ïïàðàõ ëëåòÿùèé ííà
ñâàëêó èèñòîðèè? ËËþäè ïïî-ððàçíîìó
îòâå÷àþò ííà ýýòîò ââîïðîñ. ÎÎäíèì
íðàâèòñÿ ïïëàâíàÿ èè ññîâðåìåííàÿ
àíèìàöèÿ, ïïðàâäîïîäîáíûé, ííî
áðîñêèé ääèçàéí ïïåðñîíàæåé, ëëèõàÿ
ïîäáîðêà ïïåñåí ääëÿ îîïåíèíãîâ èè
ýíäèíãîâ. ÄÄðóãèå ââîçðàæàþò, ÷÷òî
èñòîðèÿìè îî ïïÿòíàäöàòèëåòíèõ
ñîïëÿêàõ îîíè óóæå ññûòû ïïî ããîðëî.
Ãëàâíûé ããåðîé EEureka SSeven ââåäåò
íåñïåøíîå ññóùåñòâîâàíèå, ïïîêà ââ
îäèí ïïðåêðàñíûé ääåíü ííå ëëèøàåò-
ñÿ êêðûøè ííàä ããîëîâîé. ÏÏàðíèøêó
ïîäáèðàþò ââîåííûå, èè òòåïåðü ååìó
ïðåäñòîèò ääîëãèé ïïóòü îîò ççåëåíîãî

íîâè÷êà ääî ïïèëîòà-ààñà. ÀÀ ââîò ååùå
ñþæåòíîå ààíòðàøà: ììåõè ââ EEureka
Seven ëëåòàþò ííà ääîñêàõ ääëÿ ââîç-
äóøíîãî ññåðôèíãà! ÅÅñëè ýýòà èèäåÿ
íå ïïðèâîäèò ââàñ ââ ââîñòîðã, ïïîñìîò-
ðèòå ëëó÷øå ëëþáîé ññòàðûé ««Ãàí-
äàì». ÁÁîëüøå òòîëêó ááóäåò.
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ÊÎÍÊÓÐÑ

ÊÎÍÊÓÐÑ «ÑÄÅËÀÉ ÑÀÌ»
ÍÀÇÂÀÍÈÅ

ÎÏÈÑÀÍÈÅ

ÊÓÄÀ ÑËÀÒÜ! Íå çàáóäüòå óêàçàòü âàøè èìÿ,
ôàìèëèþ è ïîëíûé ïî÷òîâûé àäðåñ �
ýòî îáÿçàòåëüíîå óñëîâèå ó÷àñòèÿ.

Ñâîè ðàáîòû ïðèñûëàéòå äî 10 èþíÿ 2006 ãîäà íà brava@game-
land.ru èëè íà íàø ïî÷òîâûé àäðåñ (ñì. íà ïåðâîé ñòðàíèöå
æóðíàëà) ñ ïîìåòêîé â òåìå ïèñüìà «Êîíêóðñ "Cäåëàé ñàì"».

ÍÀ ÊÎÍÓ:

ÏÊ iRU Brava Home 120 ñòîèìîñòüþ áîëåå $1000.

iRU Brava Home 120: 
ïðîäâèíóòûé êîìïüþòåð äëÿ ãåéìåðà!

ÑÓÏÅÐ
ÏÐÈÇ

Êàê ìû îáåùàëè â «Ñîäåðæàíèè äèñêà» ïðîøëîãî íîìåðà, íà ýòîò ðàç ÐÑ-÷àñòü íàøåãî DVD îáçàâå-
ëàñü íîâîé ïðîäâèíóòîé îáîëî÷êîé. Îíà ñòàëà óäîáíåå, äðóæåñòâåííåå, à ãëàâíîå � âû ñàìè ìîæåòå
çàäàòü åå âíåøíèé âèä. Äà, òåïåðü îíà ïîääåðæèâàåò ñèñòåìó ñêèíîâ, êàê êàêîé-íèáóäü winAmp. À ýòî
çíà÷èò, ÷òî ñóùåñòâóåò âîçìîæíîñòü ñäåëàòü îáîëî÷êó ïîëíîñòüþ òàêîé, êàê âû õîòèòå! 
Åùå ìû îáåùàëè ðàçûãðàòü ïîëíîöåííûé êîìïüþòåð, à íåñêîëüêî ëó÷øèõ ðàáîò âêëþ÷èòü â ñòàíäàðò-
íûé íàáîð ñêèíîâ. Âûïîëíÿåì îáåùàíèå. iRU äàðèò íàèáîëåå òàëàíòëèâîìó èç âàñ êîìïüþòåð èç ñâîåé
íîâîé ëèíåéêè � Brava Home 120. Ìàøèíà îñíîâàíà íà ïðîöåññîðå P4-640 (3.2 ÃÃö), âèäåîêàðòå NVIDIA
GeForce 6600 GT (256 Ìáàéò), íåñåò íà áîðòó 1 Ãáàéò îïåðàòèâêè, îáîðóäîâàíà ïèøóùèì DVD-ïðèâîäîì
è æåñòêèì äèñêîì íà 250 Ãáàéò. Áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ âû ìîæåòå íàéòè â «æåëåçíûõ íîâîñ-
òÿõ» ýòîãî íîìåðà èëè íà îôèöèàëüíîì ñàéòå http://www.iru.ru. 
Íå äóìàéòå, ÷òî ñîçäàòü ñîáñòâåííûé ñêèí î÷åíü ñëîæíî. Íà äèñêå â ðàçäåëå «Áîíóñû» â ïàêå «êîí-
êóðñ» âû îáíàðóæèòå ïîäðîáíóþ èíñòðóêöèþ, êàê ýòî ñäåëàòü. Òàì æå áóäåò íàõîäèòüñÿ íàáîð ãðàôè-
÷åñêèõ ôàéëîâ, ñ êîòîðûìè âàì è ïðåäñòîèò ïîâîçèòüñÿ. Íèêàêèõ îñîáûõ òåõíè÷åñêèõ íàâûêîâ äëÿ
ýòîãî íå íóæíî, äîñòàòî÷íî èìåòü ëèøü äèçàéíåðñêóþ æèëêó è íåìíîãî òåðïåíèÿ. Î÷åíü íàäååìñÿ, ÷òî
íàø àðò-äèðåêòîð òîæå âûñòàâèò ñâîþ ðàáîòó, âåäü èìåííî åìó ïðåäñòîèò îöåíèâàòü âàø òðóä.



Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

Ñ ÄÅÐÅÂßÍÍÎÉ ËÎØÀÄÊÎÉ
ÑÒÀËÎ

WarCraft IIII 
Action FFigure: 

Ticondrius $$4422..9999 

Îãðîìíûé 
âûáîð êêîìïüþ-
òåðíûé èèãð

Èãðû ääëÿ ââñåõ 
òåëåâèçèîííûõ  
ïðèñòàâîê

Êîëëåêöèîííûå
ôèãóðêè èèç 
èãð

* * *

XXbbooxx 336600 VViiddeeoo
GGaammee SSyysstteemm
(Fully-LLoaded)

$629.99

PPSSPP ((EEUURROO)) 
vvaalluuee ppaacckk  

$269.99

GGaammee BBooyy MMiiccrroo
((ððîîççîîââûûéé)) 

$129.99

NNiinntteennddoo DDSS
DDuuaallssccrreeeenn 

$159.99

ÑÊÓ×ÍÎ? 

ÍÅ ÏÎÐÀ ËÈ
ÑÌÅÍÈÒÜ ÈÃÐÓ?

*

PPllaayySSttaattiioonn 22 
((SSlliimm)) RUS

$179.99

GGaammeeCCuubbee

$139.99



Èòîãè íîâîãîäíèõ
êîíêóðñîâ 3
Ìû ííàêîíåö-òòî ððàçãðåáëè ââñþ ññâîþ ïïî÷òó èè ììîæåì ððàçäàòü
ïîñëåäíþþ ïïîðöèþ ííîâîãîäíèõ ïïîäàðêîâ. ÄÄóìàåì, ÷÷òî êêà÷åñò-
âåííàÿ ààêóñòèêà èè îîòëè÷íûå êêîìïëåêòóþùèå ääëÿ PPC ííàøèì ÷÷è-
òàòåëÿì ââñåãäà ïïðèãîäÿòñÿ. ÍÍîâûé ããîä ççàêîí÷èëñÿ, ååëêó ññ èèã-
ðóøêàìè óóáðàëè ââ øøêàô, ííî... ââ ýýòîì ííîìåðå ââàñ óóæå ææäóò ííî-
âûå êêîíêóðñû! ÈÈ òòàê ááóäåò ââñåãäà.
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ÊÎÍÊÓÐÑ  

«ÑÂÀÄÅÁÍÛÉ!»!
ÓÑËÎÂÈß

Âûáåðèòå ïðàâèëüíûå îòâåòû è îòïðàâüòå èõ ïî àäðåñó 
nevesta@gameland.ru äî 15 èþíÿ 2006 ãîäà ñ ïîìåòîé â òåìå
ïèñüìà (èëè íà êîíâåðòå) «Ñâàäåáíûé êîíêóðñ». Áóìàæíûå
ïèñüìà ïðèñûëàéòå íà àäðåñ ðåäàêöèè (èùèòå â âûõîäíûõ
äàííûõ æóðíàëà). È íå çàáóäüòå ïîëíîñòüþ óêàçàòü ñâîè èìÿ,
ôàìèëèþ è äîìàøíèé àäðåñ.
ÓÄÀ×È!

ÏÐÈÇÛ ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÛ ÊÎÌÏÀÍÈÅÉ UP RUS

1 Âèêòîð Âàí Äîðò ïîçíàêîìèëñÿ 

ñ ìåðòâîé íåâåñòîé Âèêòîðèåé

áëàãîäàðÿ...

à) êíèãå çàêëèíàíèé;

á) îáðó÷àëüíîìó êîëüöó;

â) ðàññòðîéñòâó ïñèõèêè.

2 «Òðóï íåâåñòû» öåëèêîì è

ïîëíîñòüþ...

à) ñíÿò íà öèôðîâóþ êàìåðó;

á) çàïå÷àòëåí íà êèíîïëåíêó;

â) íàðèñîâàí íà êîìïüþòåðå.

3 Ñêåëåò êàêîãî æèâîòíîãî çàìåùàåò 

â ôèëüìå ðîëü êîìåäèéíîãî

ïåðñîíàæà?

à) êðûñû;

á) ñîáàêè;

â) êîøêè.

4 Ïî êàêîìó ôèëüìó Òèìà Áàðòîíà

áûëà ñäåëàíà îäíîèìåííàÿ âèäåîèãðà?

à) «Ýäâàðä Ðóêè-íîæíèöû»;

â) «Ïëàíåòà îáåçüÿí»;

á) «Ìàðñ àòàêóåò!»

Ëèöåíçèîííûé DVD ñ àíèìàöèîííûì ôèëüìîì 

Òèìà Áàðòîíà «Òðóï íåâåñòû»

ÍÀ ÊÎÍÓ

ÌÓËÜÒÈÌÅÄÈÉÍÛÉ ÊÎÍÊÓÐÑ
Çíàòîêîâ òåõíèêè Sven â Ðîññèè íàøëîñü íåìàëî. Îíè ñîâåðøåííî âåðíî
óãàäàëè, ÷òî â Sven SPS-860 ïðèñóòñòâóåò âîçìîæíîñòü ðàçäåëüíîé
ðåãóëèðîâêè ãðîìêîñòè êàæäîãî êàíàëà, çíàþò, ÷åì ìàãíèòíîå
ýêðàíèðîâàíèå îòëè÷àåòñÿ îò áèîëîãè÷åñêîãî êëîíèðîâàíèÿ, è íèêîãäà â
æèçíè íå âèäåëè âèäåîïðîåêòîðîâ îò Sven. ×òî êàñàåòñÿ ïîñëåäíåãî
âîïðîñà, òî ïðèâåäó âàðèàíò îòâåòà îò Íåãîäÿåâà Àëåêñàíäðà èç
Ìîñêîâñêîé îáëàñòè. «Îñíîâíûì îòëè÷èåì DTS (Digital Theater Systems) îò
Dolby Digital ÿâëÿåòñÿ íåñêîëüêî äðóãîé ôîðìàò ñæàòèÿ äàííûõ. Äàííûå
ñæèìàþòñÿ ìåíüøå (àëãîðèòì ñõîæ ñ PCM, èñïîëüçóåìûì, íàïðèìåð, â
wav-ôàéëàõ), ïîýòîìó ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî çâóê áîëåå «æèâîé». Êðîìå ýòîãî,
DTS ïðåäóñìàòðèâàåò ãîðàçäî áîëåå âûñîêèé ïîòîê äàííûõ, äî 1536 kbps,
ïðîòèâ 448 kbps (õîòÿ ìíîãèå äåêîäåðû ïîääåðæèâàþò äî 640 kbps) ó Dolby
Digital». Çà ýòî îí ïîëó÷àåò ïðèç, ðàâíî êàê è åùå äâîå ñïåöèàëèñòîâ.

ÊÎÍÊÓÐÑ «ÏÐÎ ÌÀÌÓ»
Ó÷àñòíèêè êîíêóðñà óïðàæíÿëèñü â ëèòåðàòóðíîì òâîð÷åñòâå,
îïèñûâàÿ, ïî÷åìó æå èìåííî ìàòåðèíñêèå ïëàòû íàçûâàþòñÿ
«ìàòåðèíñêèìè». Ñóòü áîëüøèíñòâà îòâåòîâ ñâîäèòñÿ ê òîìó, ÷òî
îíà � ãëàâíàÿ â «ñåìüå» êîìïëåêòóþùèõ, è îíà äåðæèò íà ñåáå âåñü

êîìïüþòåð. Àëåêñàíäð Ïðóñàêîâ �
îäèí èç òåõ íåìíîãèõ, êòî ñóìåë
íàïèñàòü îá ýòîì äîñòàòî÷íî
îðèãèíàëüíî è îäíîâðåìåííî íå ñòàë
ïðèäóìûâàòü ÷òî-òî ñîâåðøåííî
ôàíòàñòè÷åñêîå.

ÊÎÍÊÓÐÑ
«ÌÈÊÐÎÌÈÐ»
Çäåñü ãåéìåðàì ïðåäëàãàëîñü íàçâàòü êàê
ìîæíî áîëüøå èãð, äåéñòâèå êîòîðûõ ïðîèñ-
õîäèò âíóòðè êîìïüþòåðà. Åñòåñòâåííî, âñå
âñïîìíèëè Tron 2.0, Darwinia è Rez, íî ýòèì
ìíîãèå îòâåòû è îãðàíè÷èâàëèñü. Îäíàêî
íàøëèñü è íàñòîÿùèå ñïåöèàëèñòû. Êòî-òî
íàçâàë Chip Buster îò èçäàòåëüñòâà Acorn äëÿ
êîìïüþòåðà BBC Micro, äðóãîé � Kabuki
Quantum Fighter (îíà æå Jigoku Gokuraku
Maru) äëÿ NES. Ê ñ÷àñòüþ, íå çàáûëè è î ñå-
ðèàëàõ Mega Man Battle Network è .hack � ýòî
óæå äåñÿòîê ñ ëèøíèì èãð! Ñðåäè âñåõ ó÷àñò-
íèêîâ ìû âûáðàëè òåõ, êòî íàøåë êàê ìîæíî
áîëüøå ïðîåêòîâ, óäîâëåòâîðÿþùèõ óñëîâè-
ÿì êîíêóðñà. Áîíóñ-ïðèç � Íèêîëàþ Ïîãîðå-
ëîâó, áîëüøîìó ñïåöèàëèñòó ïî ðîññèéñêèì
èãðàì (íàïðèìåð, Floppy Killer îò «Íèêèòû»).

1 ìåñòî: 
Íèêèòà Ðå÷êèí, 
ã. Þæíî-Ñàõàëèíñê
òîïîâàÿ âèäåîêàðòà 
Albatron GeForce 7800GT
2 ìåñòî:
Àíäðåé Ìàçíåâ, Óêðàèíà
ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà 
Albatron K8NF4X-754
3 ìåñòî:
Äìèòðèé Ìàéñòðåíêî, 
ã. Êðàñíîäàð
ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà Albatron
KM51PV ñî âñòðîåííûì
ãðàôè÷åñêèì ÿäðîì
4 ìåñòî:
Íèêîëàé Ïîãîðåëîâ, 
ã. Ïåòðîïàâëîâñê-Êàì÷àòñêèé
âèäåîêàðòà ñ óíèêàëüíûì
ïåðåõîäíèêîì 
AGP-PCI � A-TOP FX6200

Ïîáåäèòåëü
Àëåêñàíäð Ïðóñàêîâ, 
ðåñïóáëèêà Òàòàðñòàí
ECS KN1SLI Extreme

1 ìåñòî: 

Àëåêñàíäð Íåãîäÿåâ, 
Ìîñêîâñêàÿ îáë.
êîìïëåêò àêóñòèêè 5.1 Sven SPS-860
2 ìåñòî:
Àðòóð Àðóòþíÿí, Èðêóòñêàÿ îáë.

êîìïëåêò àêóñòèêè 2.0 Sven SPS-699
3 ìåñòî:
Âèêòîð Ðåóòîâ, 
Êàáàðäèíî-Áàëêàðñêàÿ ðåñïóáëèêà
Áåñïðîâîäíîé íàáîð
êëàâèàòóðà+ìûøü Sven 9200

ÓÆÅ Â ÏÐÎÄÀÆÅ!
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Â ííàøåì ììàãàçèíå ââàñ
æäåò ááîëåå 11000 èèãð 
íà ââàø ââûáîð

Ïîñòîÿííî    
îáíîâëÿåìûé 
àññîðòèìåíò

*

GGuuiilldd 
WWaarrss 

$69.99

GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: 
SSaann AAnnddrreeaass ((PPCC-DDVVDD))

$65.99

FF..EE..AA..RR.. ((DDiirreeccttoorr''ss 

CCuutt EEddiittiioonn))

$19.99

LLoottRR:: BBaattttllee ffoorr MMiiddddllee-
EEaarrtthh 22 CCoolllleeccttoorr''ss EEddttnn (EURO)

$45.99

CCiittyy ooff HHeerrooeess CCoolllleeccttoorrss
DDVVDD EEddiittiioonn  

$89.99

QQuuaakkee 44

$75.99

Ó ÍÀÑ Î×ÅÍÜ ÁÎËÜØÎÉ

ÇÀÁÓÄÜ ÏÐÎ ÒÅËÅÆÊÈ
ÌÛ ÏÐÈÂÅÇÅÌ ÂÑÅ ÑÀÌÈ!

ÂÛÁÎÐ*

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

XX33:: TThhee RReeuunniioonn 

$69.99

SSttaarr WWaarrss GGaallaaxxiieess:: TThhee
TToottaall EExxppeerriieennccee ((EEUURROO))

$59.99 

SSiidd MMeeiieerr''ss CCiivviilliizzaattiioonn IIVV
((EEUURROO))

$69.99

BBaalldduurr''ss GGaattee 
OOrriiggiinnaall SSaaggaa 

$49.99

CCaallll ooff DDuuttyy 22 
CCoolllleeccttoorr''ss EEddiittiioonn 

$85.99

DDuunnggeeoonnss && DDrraaggoonnss
OOnnlliinnee:: SSttoorrmmRReeaacchh
((DDVVDD-RROOMM)) EEUURROO  

$75.99
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

ÄÀÍÈÈË ÊÓÊËÅÂ,
SADA-NIIL-KO@MAIL.RU

Ïðèâåò, «ÑÈ». Ðåøèë âàì íàïèñàòü, òåì
ñàìûì èçìåíèâ ñâîåìó ïðèíöèïó � íå
âûñêàçûâàòü ìíåíèå ÷óæèì ëþäÿì, îñî-
áåííî ïóáëè÷íî. Íî ýòîò áåñïðåäåë ìåíÿ
îêîí÷àòåëüíî äîñòàë. ×åñòíî ñêàæó, ÿ íå
ëþáëþ ðóáðèêó «Îáðàòíàÿ ñâÿçü» è ñòàðà-
þñü ïðîïóñêàòü åå. Íî íå âñåãäà ïîëó÷àåò-
ñÿ, è îò ýòîãî ïîñòîÿííî ïîðòèòñÿ íàñòðîå-
íèå. Áûâàþò æå òàêèå ëþäè, êîòîðûì òàê
è õî÷åòñÿ «íàãàäèòü», âûäàâàÿ ýìîöèè çà
êîíñòðóêòèâíóþ êðèòèêó. Îáðàùàþñü êî

âñåì ÷èòàòåëÿì è «ïèñàòåëÿì»: íó ïîéìè-
òå æå âû, íàêîíåö, íå áûâàåò èäåàëüíûõ
èãð, ôèëüìîâ, ìóçûêè. Ó êàæäîãî áóäåò
ñâîå ìíåíèå. Êòî-òî ïîñ÷èòàåò ýòî ãåíè-
àëüíûì, à êîìó-òî îíî ïîêàæåòñÿ... íó,
÷åì-òî ñîâñåì äðóãèì. Êàê ãîâîðèòñÿ, íà
âêóñ è öâåò òîâàðèùåé íåò. Åñëè âàì ÷òî-
òî íå íðàâèòñÿ � íå ñìîòðèòå, íå èãðàéòå,
íå ñëóøàéòå. ×òî æ âû ñî ñâîèì óñòàâîì â
÷óæîé ìîíàñòûðü ëåçåòå?
×åì ÿ âîçìóùåí, âû ñïðîñèòå? Ìíîãî äèñ-
êóòèðóþò î ïðîäîëæåíèÿõ FF VII. Âñåì ÷òî-
òî íå íðàâèòñÿ, êàæäûé íîðîâèò ïëþíóòü â
ñòîðîíó Square Enix, êîòîðûå ÿêîáû ïîðòÿò

âåëèêóþ èãðó. Òî èì Dirge of Cerberus: FF
VII íåãîæ, òî ïåðñîíàæ íå òàêîé, òî æàíð
èãðû íå óãîäèë, òî ïåñíè Ãàêòà èãðó ïîð-
òÿò.... À Advent Children ÷åì íå óñòðîèëè?
Ñþæåò çàãóáëåí, äðàêè èçëèøíå çàòÿíóòû,
ïåðñîíàæàì ìàëî âðåìåíè óäåëèëè. Íó ÷òî
ýòî òàêîå? Êàê òàê ìîæíî? Íå íðàâÿòñÿ
«Äåòèøêè ïðèøåñòâèÿ» � íå ñìîòðèòå. ß
íå ïîéìó, ÷åãî âû âîîáùå æäàëè? Äëÿ ìå-
íÿ ñàìûì ãëàâíûì áûëî óâèäåòü äîðîãèõ
ïåðñîíàæåé è êà÷åñòâåííóþ êîìïüþòåðíóþ
ãðàôèêó. Ñþæåò? Êàêîé ìîæåò áûòü ñþæåò
ó ïîëóòîðà÷àñîâîãî ïðîäîëæåíèÿ òàêîé
ãëîáàëüíîé èãðû? Åñòåñòâåííî, îí áóäåò
ðâàíûì, íåïîëíûì, ìèíèìèçèðîâàííûì.
Ïîìíÿ ïðåäûäóùèé The Spirits Within, ãëóïî
áûëî ðàññ÷èòûâàòü íà ñþæåò, äîñòîéíûé
îðèãèíàëà. À ñþæåòåö-òî â ôèëüìå âïîëíå
äîñòîéíûé, íåìíîãî èððàöèîíàëüíûé, íî
âïîëíå àäåêâàòíûé (÷òî ÿ è ëþáëþ â
ÿïîíñêîì êèíî). Íî ñàìîå ãëàâíîå, ÷òî
êàæäûé èìååò ïîëíîå ïðàâî ðåøàòü, íðà-
âèòñÿ åìó èëè íåò, è âûñêàçûâàòü ìíåíèå,
êîãäà ñïðîñÿò. Ìíå ïîíðàâèëèñü è èãðà, è
ôèëüì, è ÿ óäåëþ ñâîå äðàãîöåííîå âðåìÿ
äëÿ ïîâòîðíîãî ïðîñìîòðà è ïðîõîæäåíèÿ. 
Äëÿ ÷åãî ñóùåñòâóåò «ÑÈ»? Äëÿ òîãî, ÷òî-
áû ðàññêàçûâàòü íàì, ïðîñòûì ÷èòàòåëÿì,
îáî âñåõ íîâèíêàõ èíäóñòðèè èãð è øîó-
áèçíåñà. Âû äàåòå êîíñòðóêòèâíûé îáçîð,
ãîâîðÿ îá î÷åâèäíûõ íåäîñòàòêàõ è ÿâíûõ

ÊÊààêê ííàà÷÷èèññëëÿÿååòòññÿÿ ààááîîííååííòòññêêààÿÿ
ïïëëààòòàà ââ MMMMOORRPPGG??

Â ïîäàâëÿþùåì áîëüøèíñòâå
MMORPG èñïîëüçóåòñÿ ñëåäóþùàÿ
ñõåìà: èãðîêè äîëæíû âíîñèòü íåêî-
òîðóþ ïîñòîÿííóþ ñóììó êàæäûé
ìåñÿö. Ïðè ýòîì ðàçðàáîò÷èêè íå
îãðàíè÷èâàþò âðåìÿ, ïðîâåäåííîå â
èãðå: ìîæíî ñèäåòü íà ñåðâåðàõ ñ
óòðà äî íî÷è, à ìîæíî âîîáùå íå
çàõîäèòü â èãðó. Ïîìèíóòíàÿ è ïî÷à-
ñîâàÿ ñèñòåìû îïëàòû ñåé÷àñ ïðàê-
òè÷åñêè íå âñòðå÷àþòñÿ.

××òòîî ääååëëààòòüü:: ââççÿÿòòüü XXbbooxx 336600
èèëëèè ïïîîääîîææääààòòüü PPSS33??

Ñàìè êàæäûé äåíü ìó÷àåìñÿ ýòèì
âîïðîñîì, îò çàðè äî çàðè. Äàòü íà
íåãî ÷åòêèé îòâåò íèêòî íå ìîæåò,
ïîòîìó ÷òî òîëêîì íåèçâåñòíî, êîã-
äà ïîÿâèòñÿ PS3, ñ êàêèìè èãðàìè
è ñåðâèñàìè, ñêîëüêî áóäåò ñòîèòü
ïðèñòàâêà, êàêóþ êàðòèíêó îíà áó-
äåò âûäàâàòü. Êàê òîëüêî ñèòóàöèÿ
ïðîÿñíèòüñÿ, è ìû âñå ýòî áóäåì
çíàòü íàâåðíÿêà, âû ïåðâûìè óçíà-
åòå î íàøåì ìíåíèè.

ÐÐààííüüøøåå ääèèññêêèè ââûûõõîîääèèëëèè ââ
ááîîêêññààõõ,, àà òòååïïååððüü ââ ïïààêêååòòèèêêààõõ..
××òòîî ññëëóó÷÷èèëëîîññüü??

Ñëó÷èëàñü íåáîëüøàÿ íàêëàäêà.
Ñåé÷àñ âñå íîðìàëüíî, êàê âèäèòå,
êîðîáî÷êà è âêëàäêà ê íåé íà ñâîåì
ìåñòå. Èñ÷åçàòü â áóäóùåì íèêóäà
íå ñîáèðàþòñÿ. À âîò âîçâðàùåíèÿ
âòîðîãî ïîñòåðà è íàêëåéêè ïðèäåò-
ñÿ íåìíîãî ïîäîæäàòü. Õîòÿ çà÷åì
æäàòü � ïèøèòå íà ôîðóìàõ, øëèòå
ïèñüìà â ðåäàêöèþ. Âàøå ìíåíèå
íàì î÷åíü âàæíî!

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñüìî
âûáðàëè ïèñüìîì íî-
ìåðà, íå íóæíî ñïðà-
øèâàòü ó íàñ, ãäå
ìîæíî âçÿòü ñòàðûå
íîìåðà «Ñòðàíû
Èãð». Íå òîðãóåì ìû
èìè, è âñå òóò. Íå õî-
òèòå ïðîïóñêàòü íî-
ìåðà � îôîðìèòå, íà-
êîíåö, ðåäàêöèîííóþ
ïîäïèñêó. À â «ÎÑ»
ëó÷øå íàïèøèòå,
ïîíðàâèëèñü ëè âàì
«Äåòè ïðèøåñòâèÿ».

ÏÈÑÜÌÎ ÍÎÌÅÐÀ

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ: strana@gameland.ru ||  101000 Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð», «Îáðàòíàÿ Ñâÿçü»

ÏÎ×ÒÈ ÏÎÏÀË

Çäðàâñòâóé, ðåäàêöèÿ «Ñòðàíû Èãð»! Î ñåáå: ÿ
ëþáëþ âèäåîèãðû (íå îæèäàëè?), ìíå íðàâèòñÿ
âàø æóðíàë... áëà-áëà-áëà. Áîþñü, ýòó ìóòü âû
÷èòàëè óæå íå ðàç, òàê ÷òî ïîêîí÷èì ñî âñòóïëå-
íèåì è ïåðåéäåì ê îñíîâíîé ÷àñòè. À èìåííî ê
òîìó, èç-çà ÷åãî ÿ ïèøó ýòî ïèñüìî. Èòàê, ÿ âñå-
ãî-íàâñåãî õî÷ó, ÷òîáû... óæå äîãàäàëèñü? Íåò,
ìíå íå íóæåí àâòîãðàô Íàòàëüè Îäèíöîâîé è
ïðÿäü åå âîëîñ â ïðèäà÷ó (çíàåòå, ïðèâîðîò � íå

ìîå ïðèçâàíèå). Íó, ïîïðîáóéòå åùå ðàç. ß õî-
÷ó... áëèí, îïÿòü íå óãàäàëè. Çà÷åì ìíå áîðäî-
âûé ñâèòåð Èãîðÿ Ñîíèíà? Âîò áûë áû êðàñíûé,
òîãäà ñîâñåì äðóãîå äåëî. Ìíå íóæíî... ïîíÿëè,
íàêîíåö? Íåò? Äà ÷òî òàêîå? Íà êîé ëàä ìíå
ìóçûêàëüíàÿ êîëëåêöèÿ Þðèÿ Âîðîíîâà? Áîþñü,
òîãäà ìíå ïðèäåòñÿ äèñêè âìåñòî îáîåâ êëåèòü.
Ëàäíî. Ðàç âû ìîæåòå íå îòãàäàòü, òî ÿ ñêàæó
ñàì. Öåëüþ ýòîãî ïèñüìà... öåëüþ ýòîãî ïèñü-
ìà... (áàðàáàííàÿ äðîáü!) öåëüþ ýòîãî ïèñüìà
ÿâëÿåòñÿ... (ãëàâðåä õâàòàåòñÿ çà ãîëîâó, îñòàëü-

íûå ïàäàþò ñî ñòóëüåâ) ïîïàäàíèå íà æåëòóþ
ïëàøêó! Íå î÷åíü-òî ìíîãî, íå òàê ëè? Ñêðîì-
íîñòü � ìîå ãëàâíîå äîñòîèíñòâî, ÿ ìîãó ãîâî-
ðèòü î íåé ÷àñàìè... Â îáùåì, âû óæ íå îòêàæå-
òå ìíå â òàêîé íè÷òîæíîé ïðîñüáå, çíàþ, äëÿ
âàñ ýòî ðàç ïëþíóòü. Àõ, äà, âû êàê-òî óïîìèíà-
ëè, ÷òî äëÿ ýòîãî íóæíî ïèñàòü «ïåðåâîðîò» è
«îáíîâêè». Êàê ïðîñèëè � ïåðåâîðîò, îáíîâêè,
ïåðåâîðîò, îáíîâêè (è òàê òðè ñòðàíèöû, � ïðèì.
àâòîðà). Òåïåðü, äóìàþ, íè ó êîãî íå îñòàëîñü
ñîìíåíèé, ÷üå ïèñüìî ïîïàäåò íà æåëòóþ ïëàø-

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, 
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Òðè ìåñÿöà áåñïëàò-
íîé ïîäïèñêè ïîëó÷à-
åò Äàíèèë Êóêëåâ çà
òî, ÷òî íå ïîñòåñíÿëñÿ
âûñêàçàòü ñâîå ìíå-
íèå ÷óæèì ëþäÿì.

FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå íàì ÷àùå âñåãî, �
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç!
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Ñåãîäíÿ ññ ïïåðåðûâîì ââ ääåñÿòü ÷÷àñîâ ïïðèøëè ääâà ïïèñüìà. ÂÂ ïïåðâîì ííàïèñàíî, ÷òî  ««æóðíàë ññòàíîâèòñÿ ââñå õõóæå èè õõóæå», à ââòîðîå ««ñîçäàíî ññ îîäíîé ëëèøü
öåëüþ �� ññêàçàòü ââàì îîãðîìíåéøåå ññïàñèáî». ××òî ïïðèêàæåòå ääåëàòü? ÄÄàâàéòå-êêà ääîãîâîðèìñÿ. ÂÂû ïïèøåòå, ïî÷åìó âàì ííðàâèòñÿ èèëè ííå ííðàâèòñÿ ««Ñòðàíà»,
à ììû ââíèìàòåëüíî ÷÷èòàåì èè ïïå÷àòàåì ââàøå ïïîñëàíèå ââ ««Îáðàòíîé ññâÿçè». ÕÕîòÿ ÷÷èòàòü ïïîñëàíèÿ, ââðîäå ««çäðàñüòå, ÿ ââàñ ëëþáëþ èè ææóðíàë óó ââàñ îîòëè÷íûé,
äî ññâèäàíèÿ», ííàì ââñå ææå ïïðèÿòíî.

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ

ïëþñàõ, à ìû, ÷èòàÿ ðåöåíçèè, ðåøàåì äëÿ ñåáÿ, èíòåðåñíî
íàì ýòî èëè íåò. Âî ìíîãîì ñóäüáó âñåõ ýòèõ ïðîåêòîâ ðå-
øàåò íå íàøå ìíåíèå, à äåíüãè, êîòîðûå ìû ïëàòèì çà
äèñêè ñ èãðàìè è ôèëüìàìè. Ãëóïî ñðàâíèâàòü Square è
EA. Äà, ýòî ìàãíàòû â ìèðå âèäåîèãð, è ðàáîòàþò îíè èñê-
ëþ÷èòåëüíî íà ïðèáûëü (êàê è âñå â íàøåì êàïèòàëèñòè-
÷åñêîì ìèðå), íî íà ôîíå âÿëûõ è îäíîòèïíûõ ïðîåêòîâ ÅÀ
èãðû îò «Êâàäðàòà» íàìíîãî êà÷åñòâåííåé, ðàçíîîáðàçíåé
è ãëóáæå. Ñ ýòèì ìîæíî ñïîðèòü, íî ôàêò îñòàåòñÿ ôàêòîì.
Âîîáùå, ÿ íå îá ýòîì õîòåë ïîãîâîðèòü. Äåëî â òîì, ÷òî ó
íàñ, ëþäåé, ïðîïàëî ÷óâñòâî òåðïèìîñòè è óâàæåíèÿ ê
âçãëÿäàì è ìíåíèÿì äðóãèõ. Èìåííî ïîýòîìó â ðåäàêöèþ
ïðèõîäÿò ïèñüìà ñ âñÿêèìè «êðèòè÷åñêèìè âçãëÿäàìè» è
òîìó ïîäîáíîé åðóíäîé. Ýòî íà ñàìîì äåëå ñòðàøíî, ïîñ-
êîëüêó èìåííî íåóâàæåíèå ê äðóãèì ïðèâîäèò ê êîíôëèê-
òàì (âîò îíè, ïðè÷èíû ðàñèçìà â íàøåì îáùåñòâå). «Òû
äóìàåøü íå òàê êàê ÿ, çíà÷èò òû íå ïðàâ, òåáå íàäî íàâÿ-
çàòü ñâîå ìíåíèå, ñëîìàòü òåáÿ, ïðèíèçèòü òâîè èäåè è
âçãëÿäû». Êàê òàê ìîæíî? Êàæäûé èìååò ïðàâî çàíèìàòü-
ñÿ òåì, ÷òî åìó íðàâèòñÿ, äåëàòü òî, ÷òî îí õî÷åò. «ß óâà-
æàþ òâîè èíòåðåñû, è èìåííî ïîýòîìó íå ëåçó ê òåáå ñî
ñâîèìè ìûñëÿìè è èäåÿìè» � òàê ÿ ñòàðàþñü æèòü, èìåí-
íî òàêîâ ìîé ëè÷íûé äåâèç. Íó âîò, ãîâîðþ î òîì, ÷òî íà-
âÿçûâàíèå ñâîèõ èäåé íåïðèåìëåìî, à ñàì ýòèì è çàíèìà-
þñü. Îñòàíîâëþñü, ïîêà åùå ÷åãî ëèøíåãî íå íàïèñàë. 

Ðåäàêöèè ñïàñèáî çà òàêîé ÿðêèé æóðíàë. Ñïàñèáî çà
áîëüøîé âûáîð ðóáðèê è ñòàòåé. Òàê äåðæàòü. È åùå, îã-
ðîìíîå ñïàñèáî çà êëèïû â ðóáðèêå «Áàíçàé!»: Ãàêòà íà
ïåñíþ Redemption è Õàéäà íà ïåñíþ Season's Call, ÿ äîëãî
èõ íå ìîã ñêà÷àòü èç Ñåòè, âñå ÷òî-òî ñðûâàëîñü. Ìíå
î÷åíü ïîíðàâèëîñü, åùå ðàç ñïàñèáî. Ïîáîëüøå áû.

ÇÇÎÎÍÍÒÒ //// ÂÂîîòò ââååääüü êêààêêààÿÿ ááååääàà:: ííååòò ââ ììèèððåå ïïððèèááîîððàà,, êêîîòòîî-
ððûûéé ááûû ððààçç èè ííààââññååããääàà îîòòääååëëèèëë ýýììîîööèèèè îîòò êêîîííññòòððóóêêòòèèââ-
ííîîéé êêððèèòòèèêêèè.. ÒÒîî,, ÷÷òòîî ââ÷÷ååððàà êêààççààëëîîññüü ððààööèèîîííààëëüüííûûìì èè
ððààççóóììííûûìì,, ççààââòòððàà ììîîææååòò îîááååððííóóòòüüññÿÿ ÷÷èèññòòûûìì ââûûììûûññ-
ëëîîìì.. ÄÄàà èè ïïîîòòîîìì,, ððààççââåå ââûû ììîîææååòòåå ññêêààççààòòüü,, ÷÷òòîî ââ ññààììîîìì
ääååëëåå óóââààææààååòòåå ëëþþááîîåå ììííååííèèåå,, ååññëëèè óó ââààññ ïïîîððòòèèòòññÿÿ
ííààññòòððîîååííèèåå îîòò ÷÷òòååííèèÿÿ ÷÷óóææèèõõ ïïèèññååìì??
××òòîî ææåå êêààññààååòòññÿÿ ««ÄÄååòòååéé ïïððèèøøååññòòââèèÿÿ»»,, òòîî ññââîîåå ììííååííèèåå ÿÿ
óóññïïååøøííîî ääååððææóó ïïððèè ññååááåå.. ÌÌîîããóó ññîîââååððøøååííííîî îîááúúååêêòòèèââííîî
ññêêààççààòòüü,, ÷÷òòîî ëëóó÷÷øøèèéé ññþþææååòò ññääååëëààëë ááûû ôôèèëëüüìì ããîîððààççääîî
èèííòòååððååññííåååå.. ÎÎááððààççööîîìì ääëëÿÿ ììååííÿÿ îîññòòààååòòññÿÿ êêîîððîîòòêêîîììååòò-
ððààææííîîåå ààííèèììåå HHoosshhii nnoo KKooee ((««ÃÃîîëëîîññ ääààëëååêêîîéé ççââååççääûû»»))
ÌÌààêêîîòòîî ÑÑèèííêêààÿÿ �� ççàà ääââààääööààòòüü ììèèííóóòò îîíí óóññïïååââààååòò ññêêàà-
ççààòòüü ññòòîîëëüüêêîî,, ññêêîîëëüüêêîî ïïððîî÷÷èèåå ííåå ììîîããóóòò ââëëîîææèèòòüü ââ ööååëëûûéé
ññååððèèààëë..

ÂÂÐÐÅÅÍÍ //// ÒÒóóòò ññààììîîåå ããëëààââííîîåå �� èèççááååããààòòüü ççààÿÿââëëååííèèéé ââ ääóó-
õõåå ««ííóó,, ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè ææåå ññòòààððààëëèèññüü»» èèëëèè ««àà ïïîîïïððîîááóóéé

ññääååëëààòòüü ëëóó÷÷øøåå,, ÷÷ååìì îîííèè!!»».. ÌÌîîææííîî ññêêîîëëüüêêîî óóããîîääííîî óóââàà-
ææààòòüü ÷÷óóææèèåå ââççããëëÿÿääûû èè òòââîîðð÷÷ååññòòââîî,, ííîî ååññòòüü ââååùùèè õõîîððîî-
øøèèåå,, àà ååññòòüü ïïëëîîõõèèåå.. ÍÍààññêêîîëëüüêêîî õõîîððîîøøèèåå èè ííààññêêîîëëüüêêîî
ïïëëîîõõèèåå �� ââîîòò ýýòòîî óóææåå ââîîïïððîîññ ääëëÿÿ îîááññóóææääååííèèÿÿ.. ÌÌííåå,,
êêññòòààòòèè,, SSppiirriittss WWiitthhiinn ââ ññââîîåå ââððååììÿÿ ïïîîííððààââèèëëññÿÿ,, ííîî ÿÿ
ïïððååêêððààññííîî ïïîîííèèììààþþ:: ýýòòîî ääààëëååêêîî ííåå òòîîòò ôôèèëëüüìì FFiinnaall
FFaannttaassyy,, êêîîòòîîððîîããîî ììûû ææääààëëèè..

ccgg //// ÈÈ ÷÷ååããîî ââûû,, êêîîëëëëååããèè,, òòààêê ííàà EEAA ááððîîññààååòòååññüü?? ÈÈççääàà-
òòååëëüüññòòââîî ääååëëààååòò ððîîââííîî òòààêêèèåå èèããððûû,, êêààêêèèåå èè ííóóææííûû
ááîîëëüüøøèèííññòòââóó èèããððîîêêîîââ.. ÏÏððèè÷÷ååìì ííóóææííîî óó÷÷ååññòòüü,, ÷÷òòîî óóïïîî-
ììÿÿííóóòòîîåå ááîîëëüüøøèèííññòòââîî ççàà ííèèõõ ïïëëààòòèèòò ääååííüüããèè èè ïïîîëëóó÷÷àà-
ååòò îîòò ííèèõõ óóääîîââîîëëüüññòòââèèåå.. ÄÄàà,, ÂÂîîððîîíí ïïîîââîîðð÷÷ààëë,, ÷÷òòîî FFiigghhtt
NNiigghhtt RRoouunndd 33 ììààëëîî ÷÷ååìì îîòòëëèè÷÷ààååòòññÿÿ îîòò ïïððååääûûääóóùùååéé
÷÷ààññòòèè,, ííîî ïïîîççââîîëëüüòòåå �� ýýòòîî ââååääüü ëëóó÷÷øøèèéé ññèèììóóëëÿÿòòîîðð
ááîîêêññàà ââ ììèèððåå!! ÈÈ ççàà ííååããîî ññîîââååððøøååííííîî ííåå ææààëëêêîî ááûûëëîî
îîòòääààòòüü êêóóññîî÷÷ååêê ððîîääííîîéé ççààððïïëëààòòûû.. ××ååããîî ææåå ååùùåå ææåå-
ëëààòòüü?? ÈÈííííîîââààööèèèè,, ððààççââèèòòèèåå ææààííððîîââ?? ÍÍàà òòîî ååññòòüü
NNiinntteennddoo èè êêóó÷÷àà ììååëëêêèèõõ ÿÿïïîîííññêêèèõõ ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ:: êêààææ-
ääûûéé ííàà ññââîîååìì ììååññòòåå ääååëëààååòò ññââîîåå ääååëëîî,, êêààêê ããîîââîîððèèëë
ÌÌèèõõààèèëë ((ííååòò,, ííåå ÐÐààççóóììêêèèíí!!)) ÃÃîîððááàà÷÷ååââ.. BBuurrnnoouutt,, BBllaacckk,,
TThhee SSiimmss,, FFIIFFAA,, BBaattttlleeffiieelldd,, TThhee GGooddffaatthheerr,, HHaallff-LLiiffee,, DDeeff
JJaamm,, LLoottRR...... 
ÏÏîîêêóóïïààÿÿ èèããððóó îîòò EEAA,, ÿÿ ììîîããóó ááûûòòüü óóââååððååíí,, ÷÷òòîî îîííàà ��  
««ííàà óóððîîââííåå»».. ÔÔèèððììàà ââååííèèêêîîââ ííåå ââÿÿææååòò..



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Íàïèøèòå ñâîé
âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (495) 514-7321

Áóäóò ëè èãðû ñåðèè Final
Fantasy íà Xbox 360?

ÑÑîîââññååìì ííååääààââííîî ííàà XXbbooxx
336600 ââûûøøëëàà îîííëëààééííîîââààÿÿ
FFiinnaall FFaannttaassyy XXII.. ÍÍààøø ïïððîîãã-
ííîîçç:: îîááûû÷÷ííûûåå ««ííîîììååððííûûåå»»
èèããððûû ññååððèèààëëàà îîññòòààííóóòòññÿÿ
ýýêêññêêëëþþççèèââààììèè ääëëÿÿ
PPllaayySSttaattiioonn,, îîääííààêêîî ââïïîîëëííåå
ââîîççììîîææííîî,, ÷÷òòîî SSqquuaarree EEnniixx
ññääååëëààååòò ääëëÿÿ MMiiccrroossoofftt ïïîî-
ááîî÷÷ííóóþþ èèããððóó ññååððèèààëëàà �� ïïîî-
ääîîááííîî òòîîììóó,, êêààêê FFiinnaall
FFaannttaassyy:: CCrryyssttaall CChhrroonniicclleess
ááûûëëàà èèççääààííàà òòîîëëüüêêîî ííàà
GGaammeeCCuubbee..

Åñëè PSP áóäåò âîñïðîèç-

âîäèòü äèñêè PS one, òî
êàê Sony áóäåò ðåøàòü
ïðîáëåìó ñ óìåíüøåíèåì
îáúåìà ýòèõ äèñêîâ?

ÑÑêêîîððåååå ââññååããîî,, ííèèêêààêê ííåå
ááóóääååòò.. ÎÎááûû÷÷ííûûéé CCDD-ääèèññêê
ââììååùùààååòò ííåå ááîîëëåååå 770000 ììåå-
ããààááààééòò ääààííííûûõõ.. ÅÅññëëèè
ññææààòòüü èèõõ ááååçç ïïîîòòååððèè ääààíí-
ííûûõõ,, òòîî ììààêêññèèììààëëüüííûûéé
ððààççììååðð óóììååííüüøøèèòòññÿÿ,, ïïððååää-
ïïîîëëîîææèèìì,, ððààççàà ââ ääââàà:: 335500
ììååããààááààééòò.. ÝÝòòîî ââïïîîëëííåå ïïððèè-
ååììëëååììîî ääëëÿÿ ïïååððååññûûëëêêèè
ääààííííûûõõ;; ññòòîîëëüüêêîî ææåå ««ââåå-
ññÿÿòò»» ììííîîããèèåå ññîîââððååììååííííûûåå
ääååììîî-ââååððññèèèè ääëëÿÿ PPCC.. ÄÄàà èè
ííàà ããèèããààááààééòòííóóþþ MMeemmoorryy

SSttiicckk òòààêêèèåå ôôààééëëûû óóììååññ-
òòÿÿòòññÿÿ ááååçç ïïððîîááëëååìì.. ÂÂ ëëþþ-
ááîîìì ññëëóó÷÷ààåå,, ììûû ññ ííååòòååððïïåå-
ííèèååìì ææääååìì ïïîîääððîîááííîîããîî
ððààññññêêààççàà îîáá èèããððààõõ ääëëÿÿ PPSS
oonnee ííàà PPSSPP îîòò ááîîññññîîââ
SSoonnyy ííàà EE33..

Ìîæíî ëè íàéòè äâèæêè
îò èãð â Èíòåðíåòå?

ÌÌîîææííîî.. ÌÌííîîããèèåå ððààççððààááîîòò-
÷÷èèêêèè ââûûêêëëààääûûââààþþòò ââ ññââîî-
ááîîääííûûéé ääîîññòòóóïï ääââèèææêêèè îîòò
ññââîîèèõõ ïïîîïïóóëëÿÿððííûûõõ,, ííîî óóññ-
òòààððååââøøèèõõ èèããðð.. ÍÍààïïððèèììååðð,,
ïïîîëëííûûéé èèññõõîîääííûûéé êêîîää
ääââèèææêêîîââ QQuuaakkee èè QQuuaakkee IIII
ììîîææííîî ññêêàà÷÷ààòòüü ííàà ññààééòòåå

ððààççððààááîîòò÷÷èèêêàà ïïîî ààääððååññóó
hhttttpp::////wwwwww..iiddssooffttwwaarree..ccoomm..

Âû ïèñàëè ïðî êàêîé-òî
Prince of Persia: Kindred
Blades. ×òî ýòî çà èãðà?

ÝÝòòîî ððààááîî÷÷åååå ííààççââààííèèåå
òòððååòòüüååéé ÷÷ààññòòèè PPrriinnccee ooff
PPeerrssiiaa.. ÏÏîîççææåå îîòò ííååããîî îîòò-
êêààççààëëèèññüü ââ ïïîîëëüüççóó TThhee
TTwwoo TThhrroonneess.. 

×òî â RPG îçíà÷àåò ãðà-
ôà CON?

CCOONN �� ññîîêêððààùùååííèèåå îîòò
ññoonnssttiittuuttiioonn,, ÷÷òòîî ââ ííààøøååìì
ññëëóó÷÷ààåå ïïååððååââîîääèèòòññÿÿ êêààêê
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êó. Íà ýòîì ðàçðåøèòå îòêëàíÿòüñÿ. Âàø... íåò,
íå ïðåäàííûé (êòî ìåíÿ ïðåäàë?), íî ïîñòîÿí-
íûé ÷èòàòåëü 

Êîíñòàíòèí Êàêàÿê àêà Ash-eyed,  
Òâåðñêàÿ îáë.

ÇÎÍÒ // ÎÎòëè÷íîå ïïèñüìî, ìû ççäîðîâî ïïîñìåÿ-
ëèñü. Îò ççàâåòíîé ïïëàøêè ååãî îîòäåëÿåò ëëèøü ííåñ-
êîëüêî ììèëëèìåòðîâ ((ìîæåòå ïïîìåðèòü ëëèíåé-
êîé). ÝÝõ, íàäî ááûëî ççàêàçûâàòü ááîðäîâûé ññâèòåð!

ÐÅÀÁÈËÈÒÈÐÎÂÀÒÜ ÂÅÒÅÐÀÍÎÂ!         

Çäðàâñòâóéòå, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ æóðíàëà
«Ñòðàíà Èãð». Òàê ñëîæèëèñü îáñòîÿòåëüñòâà, ÷òî
ñåé÷àñ ÿ íàõîæóñü âäàëè îò ëþáèìîãî êîìïüþòå-

ðà, è ïèñüìà âàì ïðèõîäèòñÿ ïèñàòü íà áóìàãå.
Õîòÿ ýòî äàæå ïðèÿòíî.
Òàê âîò: õîòü óáåéòå, ÿ íå ìîãó ïîíÿòü, ÷åì âñåõ
òàê, èçâèíèòå çà âûðàæåíèå, çàäîëáàëà òåìà Âòî-
ðîé ìèðîâîé âîéíû â êîìïüþòåðíûõ èãðàõ. Íå
ïîéìó è âñå. Ïîðà áû ïîíÿòü, ÷òî ýòî äàâíî óæå
îòäåëüíûé æàíð. Âî âñÿêîì ñëó÷àå, ÿ îáåèìè ðó-
êàìè çà òàêèå èãðû. Îáúÿñíÿþ.
×àñòî â ðåöåíçèÿõ íà èãðû ïî äàííîé òåìå â ïåð-
âûõ æå ñòðîêàõ âñòðå÷àåòñÿ ïðèìåðíî òàêîé ïàñ-
ñàæ: «Çäðàñüòå, äîðîãèå íàøè ÷èòàòåëè! Îõ, êàê
âñþ ðåäàêöèþ çàäðàëà òåìà ÂÌÂ, îäíàêî ðàçðà-
áîò÷èêè óïîðíî ïðîäîëæàþò çàâàëèâàòü íàñ õëà-
ìîì øåñòèäåñÿòèëåòíåé äàâíîñòè». È ýòî íåñìîò-
ðÿ íà òî, ÷òî ïî ôàêòó ìíîãèå èç ýòèõ èãð çàíèìà-
þò ëèäèðóþùèå ïîçèöèè â õèò-ïàðàäàõ. 
Ïðèçíàòüñÿ, ÿ óâëåêàþñü èñòîðèåé ÂÌÂ. À íà÷à-
ëîñü âñå, íå ïîâåðèòå, ñ êîìïüþòåðíûõ èãð. Òàê
áûâàåò, çíàåòå ëè. Åñëè áûòü òî÷íûì, òî ñ èãðû
Return to Castle Wolfenstein. Ïðîøåë åå ðàç ñîðîê,
íàâåðíîå. Ãäå-òî â äåñÿòûé ðàç ÿ áåæàë ïî óæå
çíàêîìûì êîðèäîðàì çàìêà, ïðèñòðåëèë î÷åðåä-
íîãî ôàøèñòà, è ìíå ñòàëî âäðóã èíòåðåñíî, â êà-
êîì îí çâàíèè è ÷òî çà íàãðàäû òàê êðàñèâî íàðè-
ñîâàëè ðàçðàáîò÷èêè íà åãî êèòåëå. Äàëüøå �
áîëüøå. ß ñòàë ñåðüåçíî èíòåðåñîâàòüñÿ èñòîðè-
åé òîãî ïåðèîäà. Êóïèë âîò óæå ñåìü êíèã, õîòÿ ê
ìîåé ó÷åáíîé ñïåöèàëüíîñòè ýòî íèêàêîãî îòíî-
øåíèÿ íå èìååò. Ñòàë ñìîòðåòü òåëåïåðåäà÷è ïðî
Âòîðóþ ìèðîâóþ. Ñìîòðþ è äóìàþ: «Âîò ýòî äà!
Êàê èíòåðåñíî!» Îêàçûâàåòñÿ, òàì äåéñòâèòåëüíî
íà îêêóëüòèçìå ìíîãîå áûëî îñíîâàíî. Äàæå äàòó
íàïàäåíèÿ íà ÑÑÑÐ (22 èþíÿ, åñëè êòî íå â êóð-
ñå) ôàøèñòû âûáðàëè â ñîîòâåòñòâèè ñ äðåâíå-
ãåðìàíñêèì ïðàçäíèêîì ñîëíå÷íîãî òîðæåñòâà. Â
êíèæíûé ìàãàçèí ÿ ñòàë íàâåäûâàòüñÿ ÷óòü ëè íå
åæåíåäåëüíî, óæå íåóäîáíî. Òàêîå âïå÷àòëåíèå,
÷òî ìåíÿ òàì âñå êàññèðû â ëèöî çíàþò. Òåïåðü ÿ
íå ìîãó ïîíÿòü, êàêîãî ëåøåãî äåëàþ íà âòîðîì
êóðñå òåõíè÷åñêîãî ÂÓÇà è äîõíó íà ëåêöèÿõ ïî
òåðìîäèíàìèêå, êîãäà ìîã áû áûòü êðóãëûì îò-
ëè÷íèêîì íà èñòîðè÷åñêîì ôàêóëüòåòå ãóìàíè-
òàðíîãî èíñòèòóòà.
Âîçâðàùàÿñü ê òåìå êîìïüþòåðíûõ èãð: íåóæåëè
èíòåðåñíåå îòñòðåëèâàòü èç íåñóùåñòâóþùèõ
ñòâîëîâ ðîãàòûõ êðîêîäèëîâ ñ äàëåêîé ïëàíåòû
Àþð, ÷åì âîñõèùàòüñÿ òåì, íàñêîëüêî äåòàëüíî

ïðîðàáîòàíà ìîäåëü MP-40, MG-42, ÏÏØ � äà
õîòü òîãî æå ÀÊ-47? Èëè óíèôîðìà ñîëäàò, âîå-
âàâøèõ 60 ëåò íàçàä? Íå ñïîðþ, êàæäûé íàõîäèò
â èãðàõ ÷òî-òî ñâîå. Ìåíÿ, íàïðèìåð, îíè ïðèîá-
ùèëè ê ëèòåðàòóðå (ïóñòü íå ê ðóññêîé êëàññèêå,
íî òåì íå ìåíåå). Íè î êàêîì âëèÿíèè èãð íà ïñè-

SMS
ÎÒÂÅÒ 

Èëëþñòðàöèÿ: ààððòò-ããððóóïïïïàà LLAAMMPP

Óñëóãà áåñïëàòíàÿ, âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî
ðàáîòó âàøåãî
îïåðàòîðà.
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ÍÀ ÑÀÌÎÌ ÄÅËÅ

Êîíå÷íî æå, êîíêóðñà «Ïëàñòèëèíîâîå ×óëî»
â æóðíàëå íåò � åñòü «×óäî» (òàêîå æå ïëàñ-
òèëèíîâîå), çàìå÷àòåëüíûé êîíêóðñ î ìóëüò-
ôèëüìå «Óîëëåñ è Ãðîìèò». 
Îïå÷àòêà � âðàã ðåäàêòîðà, êîòîðûé ñäàåò
ðàçäåë â ïîñëåäíèé äåíü è ïðåíåáðåãàåò ïî-
ìîùüþ êîððåêòîðà. Ïîçîð! Ñòûä! Ñðàì! 
Ëèøåí îáåäà, ïðåìèè è âñåõ êàðòî÷åê ïàìÿòè.

ÊÒÎ ÂÈÍÎÂÀÒ
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí

Äóìàåòå, ÷òî íàøëè îøèáêó â «ÑÈ»? Ñîîáùèòå îá ýòîì

íà ïî÷òîâûé àäðåñ errors@gameland.ru.

ÎØÈÁÊÀ!
«Ñòðàíà Èãð», íîìåð 08(209), ñòðàíèöà 03



õèêó íîðìàëüíîãî ÷åëîâåêà ðå÷è âîîáùå íå
äîëæíî áûòü. Îíè òîëüêî ïîëüçó ïðèíîñÿò. À ñëà-
áîâîëüíûõ, çàâèñèìûõ è ïñèõè÷åñêè íåçäîðîâûõ
ëþäåé ê êîìïüþòåðó âîîáùå ïîäïóñêàòü íåëüçÿ.
Íîðìàëüíûé ÷åëîâåê, íàèãðàâøèñü â GTA, íå
ïîéäåò ãóëÿòü íà óëèöó ñ ïàïèíûì äðîáîâèêîì.

Âÿ÷åñëàâ Ïèìåíîâ,
Èðêóòñêàÿ îáë.

À. ÒÒÐÈÔÎÍÎÂ ///  ÊÊàê ââèäèòå, ýýòîò ííîìåð êêàê ððàç
ïîñâÿùåí ««Âòîðîé ììèðîâîé» �� èèãðå, ââ êêîòîðîé ííà
èñòîðè÷åñêóþ ääîñòîâåðíîñòü ññäåëàí îîñîáûé óóïîð. 
À ââñòóïëåíèÿ ïïðî ííàäîåâøóþ òòåìó WWWII �� ýýòî îîò
íåäîñòàòêà ôôàíòàçèè óó ààâòîðîâ.

ÊÓÐÑÀÍÒ ÏÐÎÒÈÂ ÒÅÐÐÎÐÈÇÌÀ          

Çäîðîâî, «Ñòðàíà Èãð»! Ïèøó âàì èç ãîðîäà Ïå-
òåðãîôà. Ñàì ÿ èç Òàìáîâà, íî âîçðàñò áåðåò
ñâîå, è âîò ÿ óæå êóðñàíò âîåííî-ìîðñêîãî èíñ-
òèòóòà. Âðåìåíè ñâîáîäíîãî ó ìåíÿ íåìíîãî, òàê
÷òî ïèøó ÿ âàì ñ ëåêöèè ïî âûñøåé ìàòåìàòèêå.
Õî÷ó ÿ ïîãîâîðèòü ñ âàìè îá èãðàõ, ïîïàäàþùèõ
â ðàçäåë «Êèáåðñïîðò». ß èìåþ â âèäó Counter-
Strike 1.6, Half-Life, Quake III (òåïåðü óæå Quake
4), Unreal Tournament, íó è, âîçìîæíî, Warcraft
III, õîòü ýòè ñòðàòåãèè è íå ïî ìíå. Íà äàííûé
ìîìåíò ÿ âõîæó â îäèí èç ñèëüíåéøèõ êëàíîâ ïî
CS â ãîðîäå, íî íà ôåâðàëüñêèé ÷åìïèîíàò ìû
íå ïîïàëè � ñ ñîïåðíèêàìè íå ïîâåçëî. È âîò òå-
ïåðü ÿ äàëåêî îò ñâîåé êîìàíäû è âîîáùå îò ëþ-
áèìîé èãðû. Âñå òóðíèðû è ÷åìïèîíàòû ïðîõî-
äÿò ìèìî, ÿ äàæå íå çíàþ ðåçóëüòàòîâ è èçìåíå-
íèé â äðóãèõ êëàíàõ. Â ïåðâîå æå óâîëüíåíèå â
ãîðîä ïîêóïàþ «ÑÈ», ÷òîáû íå îòñòàòü îò èãðî-
âûõ íîâîñòåé... è ðàçî÷àðîâûâàþñü, óâèäåâ âñå-
ãî îäíó ìàëåíüêóþ ñòàòåéêó ïðî CS. ß ïîíèìàþ,
÷òî ïîÿâëåíèå íîâûõ èãð è «ðàçáîð ïîëåòîâ» �
ýòî èíòåðåñíî, íî è ïðî ñåòåâûå øóòåðû çàáû-
âàòü íåëüçÿ! Ðàñöåíèâàéòå ýòî êàê ñîâåò èëè
ïðåäëîæåíèå, âàøå ïðàâî. Íî ëè÷íî ÿ áûë áû
ðàä âèäåòü ïîñòîÿííóþ ñòðàíè÷êó ïðî Counter-
Strike. Åùå ó ìåíÿ åñòü äðóã, ëþáèòåëü Warcraft.
Äà è íå ïðîñòî ëþáèòåëü, à íàñòîÿùèé ïðîôè.
Îí ñîâñåì íåäàâíî â ôèíàëå ÷åìïèîíàòà ñðà-

æàëñÿ ñ ñàìèìè UK^Crubby! Åìó áû òîæå õîòå-
ëîñü ñëåäèòü çà ïîñëåäíèìè íîâîñòÿìè èç ìèðà
ëþáèìîé èãðû. Âû óæ ïîâåðüòå, ìû íå îäíè òà-
êèå! Ñ íåòåðïåíèåì æäó êàêèõ-íèáóäü èçìåíåíèé
èëè õîòÿ áû îòâåòà. 

È. À. Ñîëîâüåâ,
Ëåíèíãðàäñêàÿ îáë.

Ì. RRàçóìêèí ///  ÅÅùå ííåäåëþ ííàçàä ÿÿ ááû ññ óóäîâîëü-
ñòâèåì ïïîðåêîìåíäîâàë ââàì ïïðèîáðåñòè ææóðíàë
«Êèáåðñïîðò». ÍÍî, êê ññîæàëåíèþ, ýýòîò ïïðîåêò óóæå
çàêðûò. ÏÏîýòîìó îîäíîèìåííàÿ ððóáðèêà ââ ««ÑÈ» áó-
äåò ññîâåðøåíñòâîâàòüñÿ. ÂÂïîëíå ââîçìîæíî, ââ ððå-
çóëüòàòå êêàæäàÿ èèç ïïîïóëÿðíûì êêèáåðäèñöèïëèí
ïîëó÷èò ââ ííåé ññâîé òòåìàòè÷åñêèé ððàçäåë. ÅÅñòåñò-
âåííî, CCS òòàì ááóäåò îîòâåäåíî ïïî÷åòíîå ììåñòî.

ÐÎÌÀÍ Â ÑÒÈÕÀÕ (ÊÎÐÎÒÊÈÉ)

ÁËÀÃÎÄÀÐÈÌ ÇÀ ÏÈÑÜÌÀ!
ÅÑËÈ ÂÀØÅ ÏÈÑÜÌÎ ÍÅ ÏÎÏÀËÎ ÍÀ ÑÒÐÀÍÈÖÛ ÆÓÐÍÀËÀ, ÝÒÎ ÍÅ ÇÍÀ×ÈÒ, ×ÒÎ ÌÛ ÅÃÎ ÍÅ ÏÐÎ×ÈÒÀËÈ. ÏÅÐÅÄÀÅÌ ÎÒÂÅÒÍÛÉ ÏÐÈÂÅÒ

Àëåêñåþ Áåçíóòðîâó, Àëåêñàíäðó Çàëêàåâó, Åãîðó Âîðîíèíó, Ïàâëó Îñèïîâó, Âëàäèñëàâó Ìàäçèãîíó, Äìèòðèþ Àõåâó, Àðòåìó
Ëûñåíêîâó, Íèêèòå Ñ÷åò÷èêîâó, Äåíèñó Êèñåëåâó, Íèêèòå Ìÿ÷èíó, Àëåêñåþ Êàðïåíêî, Íèêèòå Ãðîøåâó, Àëåêñàíäðó Ìàçàíîâó, à òàêæå
ñåòÿíàì ñ íèêàìè vbienf, SkaarjD, S.D.S., Totin, Katsumoto è âñåì îñòàëüíûì, êòî íàì ïèñàë.

««òòååëëîîññëëîîææååííèèåå»»..

Ïðè ïîêóïêå Xbox 360
ïîäïèñêà íà ñåðâèñ Xbox
Live èäåò â êîìïëåêòå?

ÄÄàà,, êê XXbbooxx LLiivvee ììîîææååòò
ïïîîääêêëëþþ÷÷èèòòüüññÿÿ ëëþþááîîéé îîáá-
ëëààääààòòååëëüü ïïððèèññòòààââêêèè..
ÄÄîîññòòóóïï êê XXbbooxx LLiivvee
MMaarrkkeettppllaaccee ïïððååääîîññòòààââ-
ëëÿÿååòòññÿÿ ááååççââîîççììååççääííîî
((óóððîîââååííüü ïïîîääïïèèññêêèè XXbbooxx
LLiivvee SSiillvveerr)),, àà ääëëÿÿ
ññîîááññòòââååííííîî îîííëëààééííîîââîîéé
èèããððûû ïïððèèääååòòññÿÿ îîïïëëààòòèèòòüü
««ççîîëëîîòòîîéé»» óóððîîââååííüü ((ççàà-
ììååòòèèìì,, ÷÷òòîî îîääèèíí ììååññÿÿöö
XXbbooxx LLiivvee GGoolldd ááååññïïëëààòòííîî

ïïððååääîîññòòààââëëÿÿååòòññÿÿ ââññååìì
ííîîââûûìì ïïîîääïïèèññ÷÷èèêêààìì))..

Îáúÿñíèòå, â ÷åì ðàçíèöà
ìåæäó åâðîïåéñêèìè è
àìåðèêàíñêèìè âåðñèÿìè
èãð äëÿ PS2.

ÅÅââððîîïïååééññêêèèåå ððååëëèèççûû ââûû-
ääààþþòò êêààððòòèèííêêóó ââ ôôîîððììààòòåå
PPAALL èè ððààááîîòòààþþòò ííàà ååââððîî-
ïïååééññêêèèõõ ïïððèèññòòààââêêààõõ.. ÀÀììåå-
ððèèêêààííññêêèèåå ððààááîîòòààþþòò ííàà
ààììååððèèêêààííññêêèèõõ ïïððèèññòòààââêêààõõ
èè ïïîîääääååððææèèââààþþòò NNTTSSCC
((ýýòòîî ëëèèøøüü îîááÿÿççààòòååëëüüííîîåå
òòððååááîîââààííèèåå;; ííèè÷÷òòîî ííåå ììåå-
øøààååòò ååââððîîïïååééññêêîîéé èèããððåå,,
ííààïïððèèììååðð,, ïïîîääääååððææèèââààòòüü

NNTTSSCC ââ êêàà÷÷ååññòòââåå ääîîïïîîëë-
ííèèòòååëëüüííîîããîî ôôîîððììààòòàà ââûû-
ââîîääàà)).. ÑÑîîááññòòââååííííîî ññîîääååðð-
ææààííèèåå èèããððûû ÷÷ààùùåå ââññååããîî
ííååèèççììååííííîî,, õõîîòòÿÿ ááûûââààþþòò
èè èèññêêëëþþ÷÷ååííèèÿÿ.. ÒÒààêê,, ââ ååââ-
ððîîïïååééññêêîîåå èèççääààííèèåå
MMGGSS33:: SSnnaakkee EEaatteerr ááûûëë
ääîîááààââëëååíí óóððîîââååííüü ññëëîîææ-
ííîîññòòèè EEuurrooppeeaann eexxttrreemmee,,
êêîîòòîîððîîããîî ííååòò ââ ààììååððèè-
êêààííññêêîîéé ââååððññèèèè..

Îáúÿñíèòå, ÷åì îòëè÷àþò-
ñÿ Xbox 360 PAL è Xbox
360 US? Êàêóþ ëó÷øå êó-
ïèòü?

XXbbooxx 336600 UUSS �� ààììååððèèêêààííññ-

êêààÿÿ ïïððèèññòòààââêêàà,, êêîîòòîîððààÿÿ
ïïððîîèèããððûûââààååòò ààììååððèèêêààííññ-
êêèèåå ääèèññêêèè.. XXbbooxx 336600 PPAALL ��
ååââððîîïïååééññêêààÿÿ ïïððèèññòòààââêêàà,,
êêîîòòîîððààÿÿ ïïððîîèèããððûûââààååòò ååââ-
ððîîïïååééññêêèèåå ääèèññêêèè.. ÑÑîîîîòòââåå-
òòññòòââååííííîî,, ââûûááîîðð ââååððññèèèè
êêîîííññîîëëèè ççààââèèññèèòò îîòò òòîîããîî,,
êêààêêèèåå ääèèññêêèè ââûû ññîîááèèððààåå-
òòååññüü ïïîîêêóóïïààòòüü.. ÓÓ ííààññ ââ ððåå-
ääààêêööèèèè,, ííààïïððèèììååðð,, ññòòîîèèòò
ååââððîîïïååééññêêèèéé XXbbooxx 336600,, ïïîî-
òòîîììóó ÷÷òòîî PPAALL-ääèèññêêèè ââ
ÌÌîîññêêââåå êêóóïïèèòòüü ííààììííîîããîî
ïïððîîùùåå..

Êàêàÿ ìèíèìàëüíàÿ ñêî-
ðîñòü Èíòåðíåòà íåîáõî-
äèìà äëÿ Xbox 360?

ß «Ôèíàëêó» ïðîõîäèë,
Ñòî ïðîöåíòîâ ïîëó÷èë.
Âñå êîíöîâêè óâèäàë,
Íè÷åãî íå ïðîçåâàë,
Íî â Bevelle ðàçîê ïîïàë,
È ñïóñòèëñÿ òàì 
â ïîäâàë...
Ýòàæè ÿ âñå ïðîøåë,
Äåäà Òðåìó òàì íàøåë.
(Òðåìà � ãàä, ÷òîá êàæ-
äûé çíàë,
Þíó ñ Ñåéìóðîì âåí÷àë)
Î÷åíü ñèëüíûé ýòîò äåä,
Ïðåò è ïðåò � 
ñïàñåíüÿ íåò,
Óáèâàåò âñåõ äåâ÷àò.
Ðèêêó ñ Ïàéí âåäü æèòü
õîòÿò!
Íó à Þíà çàìóæ õî÷åò,
Çà áëîíäèíà, 
ìåæäó ïðî÷èì. 
Ïîìîãèòå ìíå, äðóçüÿ, � 
Ðàçóì, Âðåí, Íàòàëèÿ...
Êàê çëîäåÿ ïîáåäèòü,
Äåäà Òðåìó 
ñîêðóøèòü?

×òî íàäåòü, 
êàêóþ øìîòêó?
Ïåðåðåçàòü, 
ìîæåò, ãëîòêó?
Èëè ðàññòðåëÿòü ñ íàãàíà
Óäàëîãî ñòàðèêàíà?
Ìîæåò, äæîéñòèê 
ìíå ñëîìàòü
Îá åãî áàøêó îïÿòü?
Èëè Äàíòå ìíå ïîçâàòü? 
Íåò, ïîéäó «Ñòðàíó» 
÷èòàòü.
Ïðî Âîéíó è Ìèð, 
ïðî Ñíåéêà
Åñòü, íàâåðíîå, ñòàòåéêà,
Ïðî Ëåîíà è ïðî Àäó,
È ïðî ëó÷øèõ èãð íàãðà-
äó.
Ïðî êîëîññîâ è ïèðàòîâ,
È ïðî èãðîâûõ ìàãíàòîâ.
À ïîòîì, çà ÷àøêîé ÷àÿ,
ß ïðî ìóëüòèê ïî÷èòàþ,
×òî çîâåòñÿ 
«Âîë÷üÿ Ñòàÿ».
×òî êóïèòü, ñìîòðåòü, 
÷èòàòü,



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

ÇÇààââèèññèèòò îîòò èèããððûû.. ÁÁîîëëüü-
øøèèííññòòââîî ííîîððììààëëüüííîî ððàà-
ááîîòòààååòò ííàà ññêêîîððîîññòòèè ííåå ííèè-
ææåå 116600 ÊÊááèèòò//ññååêê ((èèëëèè,, ÷÷òòîî
òòîî ææåå ññààììîîåå,, 2200
ÊÊááààééòò//ññååêê))..

Ñêàæèòå, à êàê âû ñêðèí-
øîòû ñ DS ñíèìàåòå?

ÌÌûû èèõõ ííåå ññííèèììààååìì.. ÍÍààìì
èèõõ ëëþþááååççííîî ïïððååääîîññòòààââ-
ëëÿÿþþòò èèççääààòòååëëèè èè ððààççððàà-
ááîîòò÷÷èèêêèè..

Ñëåçíî âàñ ïðîøó... Íå
ìîãëè áû âû â ðàçäåë
ðóáðèêè «Áàíçàé!» íà
DVD ïîìåñòèòü òðåéëåð

èëè êëèï èç àíèìå
Gravitation? Çàðàíåå
áëàãîäàðþ.

ÁÁóóääååòò ññääååëëààííîî ââ ññëëååääóó-
þþùùååìì ííîîììååððåå.. ÑÑëëååääèèòòåå
ççàà ïïóóááëëèèêêààööèèÿÿììèè..

Âû ïèñàëè, ÷òî ýìóëÿòî-
ðîâ PS one íåò è áûòü íå
ìîæåò, ìíå êóïèëè äèñê ñ
ýìóëÿòîðàìè, è ýìóëÿòîð
PS one ðàáîòàåò îòìåííî.

ÏÏîîççââîîëëüüòòåå!! ÂÂûû ííààññ ññ êêååìì-
òòîî ïïóóòòààååòòåå.. ÝÝììóóëëÿÿòòîîððûû
PPSS oonnee ïïððååêêððààññííîî ññóóùùåå-
ññòòââóóþþòò óóææåå ëëååòò ïïÿÿòòüü,, ííàà-
ââååððííîîåå.. ÝÝòòîî ýýììóóëëÿÿòòîîððûû

PPSS22 ääîî ññèèõõ ïïîîðð ïïððååááûûââàà-
þþòò ââ ççàà÷÷ààòòîî÷÷ííîîéé ññòòààääèèèè..

Ñïàñèáî âàì çà õîðîøèé
æóðíàë! Ïðîñòî çàõîòå-
ëîñü íàïèñàòü.

ÍÍåå ççàà ÷÷òòîî.. ÑÑòòààððààååììññÿÿ..

Â Ñåòè õîäèëè ñëóõè, ÷òî
â Dirge of Cerberus: Finàl
Fàntàsy VII ðîê-ïåâåö
Ãàêò ïðèñóòñòâóåò êàê íå-
èãðàáåëüíûé ïåðñîíàæ.
Ýòî ïðàâäà?

ÄÄàà.. ÅÅããîî ììîîææííîî óóââèèääååòòüü ââ
ññååêêððååòòííîîéé êêîîííööîîââêêåå,, ããääåå
îîíí ïïððîîèèççííîîññèèòò ððîîââííîî òòððèè

ôôððààççûû,, ííààììååêêààÿÿ ííàà ïïððîî-
ääîîëëææååííèèåå èèããððûû..

Êîãäà â Ðîññèè ïîÿâèòñÿ
Dirge of Cerberus?

ÕÕîîððîîøøèèéé ââîîïïððîîññ.. ÏÏîî
ââññååéé ââèèääèèììîîññòòèè,, èèããððàà
ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ óó ííààññ îîéé êêààêê ííåå
ññêêîîððîî:: ààììååððèèêêààííññêêèèéé
ððååëëèèçç ççààïïëëààííèèððîîââààíí ííàà
ââòòîîððóóþþ ïïîîëëîîââèèííóó ýýòòîîããîî
ããîîääàà,, àà ååââððîîïïååééññêêîîåå îîòò-
ääååëëååííèèåå SSqquuaarree EEnniixx èè
ââîîââññåå ââ óóññ ííåå ääóóååòò..
ÆÆääååìì ííîîââîîññòòååéé ññ EE33..

Ñêàæèòå, â Shadow of the
Colossus âñåãî îäíà êîí-

öîâêà? À òî ñëîæèëîñü
âïå÷àòëåíèå, ÷òî âñå
ìîæíî èñïðàâèòü...

ÄÄàà,, êêîîííööîîââêêàà ââ èèããððåå îîää-
ííàà.. ÈÈííòòååððààêêòòèèââííààÿÿ,, ïïððîî-
òòèèââîîððåå÷÷èèââààÿÿ �� ííîî îîääííàà..

×òî îçíà÷àåò ôðàçà
«Ñïàñèáî ðåäàêöèè
«Ñòðàíû Èãð», ÿ çíàþ,
îíè îñîáåííî îòíîñÿòñÿ ê
íàøåé èãðå», âûëåòåâ-
øàÿ èç óñò ÷åëîâåêà, ïî-
ëó÷èâøåãî ïðåìèþ çà
ëó÷øóþ ãðàôèêó â «Êîð-
ñàðàõ 3»?

ÑÑêêîîððåååå ââññååããîî,, ããîîññïïîîääèèíí

ÀÀððõõèèïïîîââ ííààììååêêààëë ííàà ííààøø
ììààòòååððèèààëë ««ÈÈòòîîããèè 22000055»»,,
ããääåå ««ÊÊîîððññààððûû 33»» ííààççââààííûû
ððààççîî÷÷ààððîîââààííèèååìì ããîîääàà.. ÊÊ
ïïîîááååääåå èèããððûû ââ ííîîììèèííààööèè-
ÿÿõõ GGLLAAwwaarrdd ððååääààêêööèèÿÿ îîòò-
ííîîøøååííèèÿÿ ííåå èèììååååòò �� ýýòòîî
ââûûááîîðð ÷÷èèòòààòòååëëååéé..

À ÷òî ñëó÷èëîñü ñ èãðîé
Àõlå Ràgå? 

ÏÏððîîååêêòò ççààììîîððîîææååíí èè ïïåå-
ððååèèììååííîîââààíí ââ RRaaggee RRiiddeerr..
ÐÐààááîîòòàà ííààää ííèèìì ââîîççîîááííîî-
ââèèòòññÿÿ ïïîîññëëåå ââûûïïóóññêêàà
SSwwaasshhbbuucckklleerrss:: BBlluuee vvss..
GGrreeyy.. ÂÂîîççììîîææííîî,, îîíí ââûûéé-
ääååòò óóææåå ííåå ííàà PPSS22......
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SMS
ÁÈÒÂÀ Ïðèñûëàéòå ñâîè

ìíåíèÿ íà òåëåôîí:

+7 (495) 514-7321
Óñëóãà áåñïëàòíàÿ. Âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî ðàáîòó
ñâîåãî îïåðàòîðà.

Âàñ ïðèâåòñòâóåò îáíîâëåííàÿ SMS-áèòâà.
Êàêîé ðîëåâîé ñåðèàë êðó÷å � Grandia èëè

Elder Scrolls? ×òî âàæíåå � ìîùíûé
ëèíåéíûé ñþæåò èëè 

íàñòîÿùèé îòûãðûø ðîëè?

Ïîäàðèòå ëþáèìîé èãðå ïîáåäó!
Âûñêàæèòå ñâîå ìíåíèå! Â

ñîîáùåíèè äîëæíû áûòü ñëîâà
«SMS-áèòâà» è âàø âûáîð: 
Grandia èëè Elder Scrolls

Ïî ðåçóëüòàòàì ïðîøëîé SMS-áèòâû
çîìáè îäîëåëè ñóïåðãåðîåâ è âûåëè

èõ ìîçãè. Çåìëÿ â îïàñíîñòè!

Âëàäèìèð àêà Êèëèê,
Ìîñêâà

ÂÐÅÍ /// ÑÑ ððèôìîé ÿÿ ííå îî÷åíü ääðóæó, àà ââîò ññ
÷èòàòåëÿìè �� îî÷åíü ääàæå ääà. ÑÑïàñèáî ááîëüøîå ççà
òåïëûå ññëîâà ââ ààäðåñ ÐÐàçóìà, Âðåíà èè ÍÍàòàøè.

×ÅÌ «ÊÍßÇÜ» ÕÓÆÅ? 
Çäðàâñòâóé, Çîíò, âåäóùèé ðóáðèêè «Îáðàòíàÿ
ñâÿçü». Íà ïèñüìî ìåíÿ íàòîëêíóë ïðîñìîòð âåëèêî-
ëåïíîãî «Êíÿçÿ Âëàäèìèðà». Íåñìîòðÿ íà íåêîòîðûå
íåõîðîøèå îòçûâû, ÿ ðèñêíóë è êóïèë DVD ýòîãî
ôèëüìà, äîâåðèâøèñü âàøåìó ïðåâüþ â ðóáðèêå
Widescreen. È â èòîãå ÿ íå ïîæàëåë. Êðàñèâàÿ êàð-
òèíêà, îòëè÷íàÿ àíèìàöèÿ, è òî, ÷åãî íå õâàòàëî ìíî-
ãèì îòå÷åñòâåííûì ìóëüòôèëüìàì, � áèòâû. Òàêæå
ìîæíî îòìåòèòü î÷åíü õîðîøóþ ìóçûêó: Ðàñòîðãóåâ
äåéñòâèòåëüíî ïîñòàðàëñÿ. Íî ÿ õî÷ó ïîãîâîðèòü íå
îá ýòîì. Âîò, ê ïðèìåðó, àíèìå. Îíî, òàê ñêàçàòü,
«çàõâàòèëî» âåñü ìèð. ßïîíñêóþ àíèìàöèþ ñìîòðÿò
ïî÷òè âåçäå. À ïî÷åìó íå ðóññêóþ? Óæå áûë ðóññêèé
ôèëüì, ÷åé ðåëèç ñîñòîÿëñÿ íå òîëüêî â Ðîññèè. Êî-
íå÷íî, ÿ ãîâîðþ î «Äîçîðå». À ÷åì «Êíÿçü» õóæå?
Ïî÷åìó áû åìó íå ïîéòè ñòîïàìè «ïåðâîãî ôèëüìà
ãîäà»? Âåäü «Êíÿçü» íå õóæå èíûõ àíèìå. Íåêîòî-
ðûå íå ïîíèìàþò ýòîò ôèëüì, è îíè åñòü äàæå â âà-
øåé ðåäàêöèè. ß ãîâîðþ î Âàëåðèè Êîðíååâå. ß ÷è-
òàë ýòî â åãî æèâîì æóðíàëå. Ëþäè, êîòîðûå êîì-
ìåíòèðîâàëè åãî çàïèñü, òîæå ïèñàëè ìíîãî íåõîðî-
øåãî ïðî «Êíÿçÿ Âëàäèìèðà». Äà, â ýòîì ôèëüìå
åñòü íåäîñòàòêè, åñòü íåïîíÿòíîå â ñþæåòå. Îäíàêî
äîñòîèíñòâà «Êíÿçÿ» ïîêðûâàþò âñå ìèíóñû.

anarphen,
anarphen@yandex.ru

ÇÎÍÒ /// ÇÇíàåòå, ïî÷åìó ààíèìå ïïîêîðÿåò ììèð?
Ïîòîìó ÷÷òî ÿÿïîíöû óóìåþò ââêëàäûâàòü ââ ññèìïà-
òè÷íóþ îîáåðòêó ««àíèìåøíîé» êêàðòèíêè ììîù-
íûé êêóëüòóðíî-ôôèëîñîôñêèé ññìûñëîâîé ççàðÿä.
Äàæå ååñëè ïïðåäïîëîæèòü, ÷òî ààíèìàöèÿ ââ
«Êíÿçå ÂÂëàäèìèðå» ââûïîëíåíà ííà ââûñøåì
óðîâíå ((à ýýòî ííå òòàê), áåç ññâîåãî ëëèöà, ñ îîäíè-
ìè òòîëüêî ««áèòâàìè», îîí ííà ììèðîâóþ ààðåíó
âûéòè ííå ññìîæåò.

ÂÐÅÍ /// ÍÍå ññìîòðåë ÿÿ ««Êíÿçÿ Âëàäèìèðà», ííî ââ
òîì ææå «Äîáðûíå ÍÍèêèòè÷å» ååñòü îîãðîìåííûé
ñìûñëîâîé ççàðÿä. ÃÃëàâíûé ããåðîé ññêà÷åò ííà
ïîãðàíè÷íóþ ççàñòàâó èè ââèäèò òòàì ññòîëá. À ííà
íåì ääâà ççíàêà. ÍÍàëåâî �� «Ðóñü». Íàïðàâî ��
«Âðàãè». Ïî-ììîåìó, ããåíèàëüíî. Â ýýòîì ââñÿ
ïðîáëåìà ââñåõ ññîâðåìåííûõ ððîññèéñêèõ ôôèëü-
ìîâ �� èè èèãðîâûõ, èè ààíèìàöèîííûõ. ÑÑìûñë ççà-
÷àñòóþ ååñòü, ííî ññîâåðøåííî ííå òòàêîé, êêîòîðûé
ìîã ááû ïïîíðàâèòüñÿ ýýñòåòñòâóþùåé èèíòåëëè-
ãåíöèè. Ê òòîìó ææå, ââ ããîëîâå ììíîãèõ óóêîðåíè-
ëîñü: «â ÐÐîññèè ííå ììîãóò ññíèìàòü õõîðîøèå
ôèëüìû, ääåëàòü êêà÷åñòâåííûå èèãðû». ÏÏî îîïðå-
äåëåíèþ. ÀÀ ýýòî ííåâåðíî. ÅÅñëè ÷÷òî-òòî èè ííå ììîã-
ëè, òòî ííàó÷èëèñü èèëè óó÷àòñÿ. 

cg /// ÎÎõ, êêîëëåãè, èè ííàäîåëè ââû ììíå ññî ññâîèìè
ÿðëûêàìè �� ççàðÿäû-øøìàðÿäû... ÑÑìîòðåòü ííóæíî
òî, ÷÷òî ííðàâèòñÿ, òòî, îîò ÷÷åãî ïïîëó÷àåøü óóäîâîëü-
ñòâèå. ÒÒàê ææå èè ññ èèãðàìè, èè ññ ääåâóøêàìè, ääðóçüÿ-
ìè, ððàáîòîé... ÌÌàëî ëëè ÷÷åãî ííà óóëèöàõ ááîëòàþò ��
ýòî ââåäü ââàøà ææèçíü. ËËè÷íàÿ. ÈÈ ïïðîæèòü ååå ííàäî
òàê, ÷÷òîáû ííè ííà ììèíóòó ííå ïïîòåðÿòü îîùóùåíèå
ñ÷àñòüÿ. ««Áóäü ññ÷àñòëèâ ññàì èè ííå ëëîìàé ññ÷àñòüÿ
äðóãèì» �� ýýòî, ÷÷òî ëëè, ââàøè êêóëüòóðíî-ññìûñëî-
âûå ôôèëîñîôñêèå ççàðÿäû? ÏÏîìíþ, ååùå ññåìèëåò-
íèì ññ óóäîâîëüñòâèåì ââûñìàòðèâàë èèõ ââ ññòàðûõ-
äîáðûõ ññîâåòñêèõ ììóëüòèêàõ ïïðî ëëèñè÷åê èè ååæè-
êîâ. ÀÀõ, êêàêèå ááûëè ååæèêè! ÍÍå ÷÷åòà ííûíåøíèì.
×òî ääî ýýêñïîðòà ííàøåé ììóëüòèïëèêàöèè �� îîí
åñòü ((âñïîìíèòå õõîòÿ ááû ««Ñòàðèê èè ììîðå», êêî-
òîðûé, ññîðâàâ ììíîæåñòâî ííàãðàä, ââ ÐÐîññèè òòàê
è ííå ááûë ïïîêàçàí). ÀÀíèìå �� ååãî ââåäü ììíîãî. ÀÀ óó
íàñ ââñå ååùå òòîëüêî ííà÷èíàåòñÿ, ììîäû ïïîêà ííåò.
Ñêðåñòèì ïïàëüöû! 

Íå ïðîõîäèòå ìèìî! Äèñêóññèÿ ïðîäîëæàåòñÿ íà îíëàéíîâîì ôîðóìå «ÑÈ». Æäåì âàñ íà http://forum.gameland.ru
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È âî ÷òî æå ìíå èãðàòü?
Íà âîïðîñû âñå îäíà
Äàñò ìíå ëèøü 
îòâåò «Ñòðàíà».
Ïîæåëàþ äîëãèõ ëåò
(Íà çàáóäüòå äàòü îòâåò)
ß ñâîåé ðîäíîé «Ñòðàíå»,
Íàÿâó ÷òîá, íå âî ñíå � 
Õîðîøî âàì âñåì 
ïèñàëîñü,

È â Soul Calibur èãðàëîñü,
Äî äåäëàéíà óñïåâàëîñü
È âñå â æèçíè 
óäàâàëîñü!

P. S.: Óñòàë ïèñàòü, 
ïîéäó îïÿòü 
Â ñðàæåíüå 
Êèëèêà áðîñàòü.



Ïðîøó îôîðìèòü ïîäïèñêó íà:

ÊÀÊ ÎÔÎÐÌÈÒÜ ÇÀÊÀÇ?

www.interpochta.ru
Ìîñêâà: ÎÎÎ "Èíòåð-Ïî÷òà", òåë.: 500-00-60
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñ÷åòà íà îïëàòó ïîäïèñêè íóæíî ïðèñëàòü çàÿâêó ñ íàçâàíèåì æóðíàëà,
ïåðèîäîì ïîäïèñêè, áàíêîâñêèìè ðåêâèçèòàìè, þðèäè÷åñêèì è ïî÷òîâûì àäðåñîì,
òåëåôîíîì è ôàìèëèåé îòâåòñòâåííîãî ëèöà çà ïîäïèñêó.

1. Çàïîëíèòü êóïîí è êâèòàíöèþ
2. Ïåðå÷èñëèòü ñòîèìîñòü ïîäïèñêè ÷åðåç Ñáåðáàíê 
3. Îáÿçàòåëüíî ïðèñëàòü â ðåäàêöèþ êîïèþ îïëà÷åííîé êâèòàíöèè ñ ÷åòêî çàïîëíåííûì êóïîíîì ëþáûì èç
ïåðå÷èñëåííûõ ñïîñîáîâ: 

ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå: subscribe@glc.ru; 
ïî ôàêñó: 8.495.780.88.24
ïî àäðåñó: 119992, Ìîñêâà, óë. Òèìóðà Ôðóíçå, ä. 11, ñòð. 44-45, ÎÎÎ «Ãåéì Ëýíä», îòäåë ïîäïèñêè.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ:
Ïîäïèñêà îôîðìëÿåòñÿ â äåíü îáðàáîòêè êóïîíà è êâèòàíöèè.

êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî ôàêñó èëè ýëåêòðîííîé ïî÷òå, îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 5 ðàáî÷èõ äíåé.
êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî÷òîé íà àäðåñ ðåäàêöèè îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 20 äíåé.

Ðåêîìåíäóåì èñïîëüçîâàòü ýëåêòðîííóþ ïî÷òó èëè ôàêñ.
Ïîäïèñêà ïðîèçâîäèòñÿ ñ íîìåðà, âûõîäÿùåãî ÷åðåç îäèí êàëåíäàðíûé ìåñÿö ïîñëå îïëàòû. Íàïðèìåð, åñëè âû ïðîèçâîäèòå îïëàòó â
ñåíòÿáðå, òî ïîäïèñêó ìîæåòå îôîðìèòü ñ íîÿáðÿ.

Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ïîäïèñêîé, çâîíèòå ïî áåñïëàòíûì òåëåôîíàì:
8-495-935-70-34 (äëÿ ìîñêâè÷åé) è 8-800-200-3-999 (äëÿ ðåãèîíîâ è àáîíåíòîâ ÌÒÑ, ÁèËàéí, Ìåãàôîí).
Âñå âîïðîñû ïî ïîäïèñêå ìîæíî ïðèñûëàòü íà àäðåñ: info@glc.ru

1740ð � çà 6 ìåñÿöåâ

3360ð � çà 12 ìåñÿöåâ

Ñòîèìîñòü çàêàçà: ÏÎÄÏÈÑÊÀ ÄËß ÞÐÈÄÈ×ÅÑÊÈÕ ËÈÖ

ÇÀÊÀÇ ÆÓÐÍÀËÀ Â ÐÅÄÀÊÖÈÈÇÀÊÀÇ ÆÓÐÍÀËÀ Â ÐÅÄÀÊÖÈÈ

Ñòðàíà Èãð + DVD:



Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  

AUTO ASSAULT

MMORPG â äóõå «Áåçóìíîãî Ìàêñà» � ãîíêè
ïî ïîñòàïîêàëèïòè÷åñêèì ïðîñòîðàì.

ROME: TOTAL WAR � ALEXANDER

Íîâûé add-on ê âåëèêîëåïíîé ñòðàòåãèè,
ïîñâÿùåííûé Àëåêñàíäðó Ìàêåäîíñêîìó.

ACT OF WAR: HIGH TREASON

Îáçîð äîïîëíåíèÿ ê ïîëèòèçèðîâàííîé RTS
ïðî áîðüáó ñ òåððîðèñòàìè.

ÀÃÐÅÑÑÈß

Ìíîãîîáåùàþùàÿ ãëîáàëüíàÿ ñòðàòåãèÿ îò
ñîçäàòåëåé «Ñòàëüíûõ Ìîíñòðîâ».

Äèíîçàâðû � òåìà íå òàêàÿ ïîïóëÿðíàÿ, êàê ðîáîòû,
èíîïëàíåòÿíå èëè ôàøèñòû, íî ñâîèõ ïîêëîííèêîâ
èãðû ñ èõ ó÷àñòèåì èìåþò. Íåìàëî ñëàâíûõ èìåí
ìîæíî âñïîìíèòü � Tresspasser è Turok, Dino Crisis è
Carnivores. Óæå îñåíüþ ê èõ ÷èñëó äîëæíà ïðèñîåäè-
íèòüñÿ Paraworld � RTS îò íåìåöêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ.
Ìû ïîëó÷èëè âîçìîæíîñòü âçãëÿíóòü íà ðàííþþ âåð-
ñèþ è äåëèìñÿ âïå÷àòëåíèÿìè.

PARAWORLD

â ïðîäàæå ñ 17-ãî ìàÿ



SPELLFORCE 2: SHADOW WARS
Ïðîäîëæåíèå óñïåøíåéøåé RTS/RPG ðàäóåò èíòåðåñíûì ñþæåòîì, âåëèêîëåïíîé
ãðàôèêîé, ìàñøòàáíûìè áîÿìè è ãèáêîé ðîëåâîé ñèñòåìîé.

AGE OF EMPIRES: THE AGE OF KINGS

×óäåñà! Çíàìåíèòàÿ ñòðàòåãèÿ ïåðåíåñåíà íà
ïîðòàòèâíóþ êîíñîëü Nintendo DS! 

TOMB RAIDER: LEGEND
Îáíîâëåííàÿ Ëàðà Êðîôò äîáðàëàñü äî ïîêëîííèêîâ êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãð. Ìû
ñðàâíèì âñå âåðñèè � PC, PS2, Xbox, Xbox 360 � è ðàññêàæåì î âïå÷àòëåíèÿõ.

«ÑÈ»

SWORD OF ETHERIA

Íèêòî è íå äóìàë, ÷òî òåìíàÿ ëîøàäêà îò
Konami îêàæåòñÿ âåñüìà ïðèëè÷íûì ýêøíîì.

WILD ARMS 4

Âåñüìà ñðåäíèé ïî êà÷åñòâó RPG-ñåðèàë âñå
åùå æèâåò è ðàçâèâàåòñÿ. Ìîæåò, çðÿ?

«ÑÈ» Â ßÏÎÍÈÈ, ×ÀÑÒÜ 3

Çàêëþ÷èòåëüíàÿ ÷àñòü òóðà ïî ñòóäèÿì:
Game Republic, Nippon Ichi è CRI Middware.

Ðåäàêöèÿ îñòàâëÿåò çà ñîáîé ïðàâî áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ

èçìåíèòü ñîäåðæàíèå ñëåäóþùåãî íîìåðà.





Ïîïðîáóéòå ïîäïèñàòüñÿ â ðåäàêöèè, ïîçâîíèòå íàì.

(ýòî óäîáíåå, ÷åì ïðèíÿòî äóìàòü 

Õàêåð Ñïåö Æåëåçî Ìîáèëüíûå
êîìïüþòåðû

SYNC Ëó÷øèå öèôðî-
âûå êàìåðû

Maxi Tuning

Ñòðàíà Èãð ÐÑ ÈãðûÕàêåð

Total DVD Onboard Mountain Bike
Action

Õóëèãàí Ñâîé áèçíåñDVD Ýêñïåðò Total Football

Äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ â Ìîñêâå êóðüåðñêàÿ
äîñòàâêà ÁÅÑÏËÀÒÍÎ â äåíü âûõîäà æóðíàëà
Äåøåâëå, ÷åì â ðîçíèöó
Ãàðàíòèÿ äîñòàâêè è çàìåíû â ñëó÷àå ïîòåðè
Ñïåöèàëüíûå ïðåäëîæåíèÿ äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ
Ïåðâûé íîìåð ïîäïèñêè âûñûëàåòñÿ ïî çâîíêó
âìåñòå ñ çàïîëíåííîé êâèòàíöèåé äëÿ îïëàòû

8-495-780-88-29 (äëÿ Ìîñêâû)

8-800-200-3-999 (äëÿ Ðîññèè)

ÂÑÅ ÇÂÎÍÊÈ ÁÅÑÏËÀÒÍÛÅ
Ìû ðàáîòàåì ñ 9 äî 18 ïî ðàáî÷èì äíÿì

:)
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èðîâàÿ  ||  Scarface  ||  M
edieval 2  ||  Tekken: Dark Resurrection  ||  The Outfit  ||  Grandia 3  ||  Sid M

eyer's Railroads  ||  The Elder Scrolls IV  ||  The Godfather  ||  Onim
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n of Dream
s




