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В знаменитом фильме Куросавы «Семь самураев» есть любопытный эпизод. К
самураю, большому мастеру фехтования, но нищенски одетому и голодному,
начинает приставать какой!то стихийный умелец рубки на мечах. Давай, мол,
сразимся, покажи, что ты умеешь, ну и так далее. В конце концов тот соглаша!
ется — лишь бы отделаться. Начинают махать мечами. Король уличных рубак
нападает, самурай защищается, а потом вдруг останавливается: стоп, я же тебя
убил — если бы не остановил меч, проткнул бы насквозь.

Но уличный боец не верит. Он этого движения просто не заметил. Он на!
чинает насмехаться, оскорблять, требует — дерись, и опять кидается на са!
мурая с мечом. И тогда тот доводит движение до конца.

Тот же, по сути, сюжет встречаем в рассказе современного русского писа!
теля Василия Аксёнова. Попутчиками в купе оказываются знаменитый гросс!
мейстер и жизнерадостный крепыш, шахматист!любитель. Следует знаком!
ство, восторженное изумление любителя — вы такой!то? тот самый? не может
быть! затем робкое предложение: не согласитесь ли сыграть? Начинается иг!
ра. Любитель, пыхтя, напряженно просчитывает: если он так, я так, и тогда он
так, а я… Гроссмейстер же погружается в воспоминания, грезы, шахматной
доски он не видит, видит осенний заброшенный сад, старую беседку, спуска!
ется по тропинке к реке — и понимает,
что это и был единственной возмож!
ный путь правильного развития пози!
ции. Он делает последний ход. Мат.

Но любитель ничего не замечает.
Он продолжает, вытирая пот со лба,
лихорадочно считать: он так — я так, а
он так, а я вот так… Гроссмейстер ме!
ханически отвечает на ходы, думая о
чем!то своем, досадуя на назойли!
вость соседа. В конце концов тот до!
водит партию до «победы». Не верит
своим глазам! Неужели я победил та!
кого!то?.. В итоге гроссмейстер выпи!
сывает ему об этом справку.

Две трактовки классического сюжета: тупая, агрессивная сила проигрыва!
ет искусству и утонченности настолько абсолютно, что даже не замечает это!
го. Но что дальше? В японском варианте утонченность вынуждена — и спо!
собна — победить и в буквальном, осязаемом смысле. В русском — она со!
гласна признать и поражение, и все, что угодно, чтобы только ее оставили в
покое.

Не напоминает ли это жизнь и судьбу российского хайтека? Там очевиден
элемент противостояния высокого и низкого. Многие работающие в этой сфе!
ре в первую очередь вдохновлены созданием культурной, интеллектуальной,
образовательной среды для себя и себе подобных и лишь во вторую — успехом
в бизнесе как таковом.

Несомненно, в высшем смысле эти идеи легко побеждают тупую, косную,
коррумпированную, лживую и т. д. и т. п. среду, в которой, увы!увы!увы, и раз!
ворачивается действие (другой!то среды пока нет). Побеждают именно так, как
в приведенных сюжетах, — незаметно для побежденного и в высшем смысле.
Но вот победят ли в низшем смысле — чтобы все!таки было заметно? Как пой!
дет дело — по!японски или по!русски? по!самурайски или по!гроссмейстер!
ски? Вот в чем, собственно, вопрос.

Следующий номер «КТ» выйдет 10 мая. С наступающими!

Леонид Левкович−Маслюк

[levkovl@computerra.ru]

Частота мелькания слова «инновация» в сегодняшнем номере

заметно выше среднего значения по СМИ, это ясно

без подсчетов. Для полноты картины и эту колонку 

посвятим инновационной теме — но в довольно

трансцендентном аспекте. Что поделаешь, если на Руси 

все решается именно так. Традиция.

Хайтек:
между
гроссмейстером
и самураем
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РЕДАКЦИОННАЯ ПОЛИТИКА
1. Новости
Ïîæàëóéñòà, ñîîáùàéòå íàì î ñîáûòèÿõ â âàøåì áèçíåñå è âîêðóã íåãî. Ëó÷øå âñåãî ýòî äåëàòü â
ïèñüìåííîé ôîðìå. Ïðèñûëàéòå ïðåññ−ðåëèçû, ïîäáîðêè ïóáëèêàöèé, îïèñàíèå ïðîäóêòîâ è äðó−
ãóþ èíôîðìàöèþ î âàñ è âàøèõ èíîñòðàííûõ ïàðòíåðàõ. Íàì óäîáíåå ïîëó÷àòü ñîîáùåíèÿ â ìà−
øèíî÷èòàåìîì âèäå. Âàøà èíôîðìàöèÿ ìîæåò ïîÿâèòüñÿ â î÷åðåäíîì íîìåðå èëè áûòü îòëîæå−
íà äëÿ äîïîëíèòåëüíîé ðàçðàáîòêè. Ïðèñûëàÿ ìíîãî ìàëîçíà÷èòåëüíûõ ñîîáùåíèé, âû áóäåòå
ñíèæàòü âíèìàíèå è èíòåðåñ ê âàì êàê ðåäàêöèè, òàê è ÷èòàòåëåé.
Ïðèãëàøàéòå íàñ íà ïðåññ−êîíôåðåíöèè è äðóãèå ïðîâîäèìûå âàìè ìåðîïðèÿòèÿ. Åñëè ìû íå
âîñïîëüçîâàëèñü ïðèãëàøåíèåì, ýòî íè â êîåì ñëó÷àå íå çíàê ïëîõîãî îòíîøåíèÿ. Íàøè êîððå−
ñïîíäåíòû ìîãóò ïîëó÷èòü èíôîðìàöèþ äðóãèìè ïóòÿìè.
2. Предложения о публикации
«Êîìïüþòåððà» ðàññìàòðèâàåò âñå ïðåäëîæåíèÿ î ïóáëèêàöèÿõ êàê îò ÷àñòíûõ ëèö, òàê è îò êîð−
ïîðàöèé. Ðàñ÷åòû â îáå ñòîðîíû ïðîèçâîäÿòñÿ çà ôàêòè÷åñêè íàïå÷àòàííûå ìàòåðèàëû.
Ñóùåñòâóþò ñëåäóþùèå òðè ôîðìû ïóáëèêàöèé:
2.1. Ïóáëèêàöèè íà ïðàâàõ ðåêëàìû. Âû îïëà÷èâàåòå ìåñòî ïî ðåêëàìíûì ðàñöåíêàì, è ìû ïå÷à−
òàåì âàø ìàòåðèàë ñ îáÿçàòåëüíîé ïîìåòêîé «íà ïðàâàõ ðåêëàìû». Åñëè âû ïðåäëàãàåòå ìàòåðèàë
áîëåå ÷åì íà äâå ïîëîñû, îí ïîïàäàåò â «Ñïåöèàëüíóþ ðåêëàìíóþ ñåêöèþ», à âû ïîëó÷àåòå ñêèä−
êó. Ìîæíî ñîãëàñîâàòü ñðîê âûõîäà â ñâåò, ðàçìåùåíèå è äðóãèå óñëîâèÿ, à òàêæå çàêàçàòü íàì
ðàçðàáîòêó ðåêëàìíûõ ïóáëèêàöèé.
2.2. Ïóáëèêàöèè æóðíàëèñòîâ. «Êîìïüþòåððà» íå ïðåäúÿâëÿåò ê æóðíàëèñòàì íèêàêèõ òðåáîâàíèé
îòíîñèòåëüíî îáðàçîâàíèÿ, ÷ëåíñòâà â êàêèõ−ëèáî îðãàíèçàöèÿõ è ìåñòà ñëóæáû, íî îæèäàåò, ÷òî
ïðåäëàãàåìûå äëÿ ïóáëèêàöèè ìàòåðèàëû ñîîòâåòñòâóþò ïðèíöèïàì è ïðàêòèêå ñâîáîäíîé ïðåñ−
ñû. Óñëîâèÿ îïëàòû è îêîí÷àòåëüíûé òåêñò ðåäàêòîð ñîãëàñóåò ñ àâòîðîì äî ïóáëèêàöèè.
2.3. Ïóáëèêàöèè ýêñïåðòîâ. Â êà÷åñòâå ýêñïåðòîâ ìîãóò âûñòóïàòü êîðïîðàöèè è ÷àñòíûå ëèöà. Óñ−
ëîâèÿ òå æå, ÷òî è äëÿ ïóáëèêàöèé æóðíàëèñòîâ. Îäíàêî «Êîìïüþòåððà» íå îïëà÷èâàåò òàêóþ ïóá−
ëèêàöèþ, ïðåäîñòàâëÿÿ âìåñòî ýòîãî àâòîðó âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü ïîñëåäíèå 600 çíàêîâ äëÿ
ïðîäâèæåíèÿ ñâîèõ ìàðîê, ïðîäóêòîâ, óñëóã è äðóãèõ äåëîâûõ èíòåðåñîâ â ðàìêàõ îáùåé òåìû.
3. Ìàòåðèàëû íà ïîäëîæêå æåëòîãî öâåòà ïå÷àòàþòñÿ íà êîììåð÷åñêîé îñíîâå.3. Ìàòåðèàëû íà ïîäëîæêå æåëòîãî öâåòà ïå÷àòàþòñÿ íà êîììåð÷åñêîé îñíîâå.
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Через трения — 
к звездам �

В космическом департаменте Америки —
смена власти: новым, одиннадцатым по
счету главой NASA стал 55�летний Майкл
Гриффин (Michael Griffin, на фото), досе�
ле возглавлявший одно из подразделе�
ний Университета Джона Хопкинса. С ут�
верждением кандидатуры «главного
звездочета» не было никаких проблем:
подавляющее большинство сенаторов с
воодушевлением восприняли предложе�
ние, внесенное на рассмотрение лично
президентом Бушем. Основным козырем
Гриффина стало его внушительное резю�
ме: за свою долгую космическую карьеру
он успел поработать в качестве исследо�

вателя и администратора как в NASA, так
и за его пределами — в частном бизнесе
(в компании Orbital Sciences) и на ниве
национальной безопасности (на одном
из предприятий, которое проводило ис�
следования в рамках программы «звезд�
ных войн»).

Первоочередной задачей Гриффина
на новом посту станет возрождение про�
граммы запуска космических челноков,
приостановленной после катастрофы в
2003 году корабля «Columbia». Впрочем,
даже если первый за два года старт шат�
тла, намеченный на май, закончится ус�
пешно, наболевшей проблемы американ�
ской космонавтики он отнюдь не решит.
По убеждению Гриффина, участь нынеш�
них шаттлов предрешена: они не выдер�
живают никакой критики с точки зрения
безопасности, и в течение ближайших лет
конструкторам NASA во что бы то ни стало

необходимо разрабо�
тать модель много�
разовых кораблей
нового поколения,
призванных отпра�
вить в утиль нынеш�
ние челноки.

Новоиспеченный
глава NASA отнюдь не на�
мерен бросать на произвол
судьбы орбитальный телескоп
«Hubble», вокруг которого сло�
мано немало копий. По этому
вопросу Гриффин категоричес�
ки не согласен со своим пред�
шественником Шоном О’Кифи
(Sean O’Keefe), упорно настаи�
вавшем на затоплении телеско�
па. Легендарный астрономичес�
кий прибор, считает Гриффин,
вполне можно вернуть к жиз�

ни, чем займется специальная ремонтная
команда, которая отправится к нему че�
рез считанные месяцы после возобновле�
ния полетов шаттлов.

Впрочем, «не челноками едиными» бу�
дет прирастать космическая программа
Соединенных Штатов. «Америке необхо�
димо оглянуться в поисках новых направ�
лений помимо тех, которыми мы занима�
лись на протяжении последних десятиле�
тий», — заявил Гриффин на своей первой
пресс�конференции. По его мнению, од�
ной из ключевых задач является возврат
на Луну в течение ближайших десяти�пят�
надцати лет; кроме того, необходимо на�
чать серьезную подготовку к пилотируе�
мым экспедициям на Марс и другие тела
Солнечной системы.

Несмотря на астрономические масшта�
бы своих планов, новый глава NASA начи�
сто лишен «звездной болезни», в чем до�
велось убедиться всем 18 тысячам сотруд�
ников агентства, наблюдавшим по мест�
ной телесети первую пресс�конференцию
своего шефа. Пожелав подчиненным не
стесняться высказывать собственное мне�
ние и смелее вступать в дискуссии с руко�
водством, Гриффин лично внес корректи�

вы в строгий этикет космическо�
го агентства: «Администратор
NASA — это не королевская осо�

ба. Так что можете называть меня
просто Майклом или

Майком». — Д.К.
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Кто−кто 
в iPod’е живет? �

В апреле Белый дом опубликовал на сво�
ем сайте плейлист iPod’а, принадлежаще�
го первому лицу США. В списке из 250
треков преобладает кантри (Джордж
Джоунс, Джони Митчел, Алан Джексон) и
рок (Крис Ри, Эрик Клэптон, The Rolling
Stones, U2). Буш также слушает «American
Idiot» группы Green Day, «Fight the Power»
группы Public Enemy и «Poppa Don’t Pre�
ach» Мадонны. Есть песни с говорящими
названиями — «Killing an Arab» (The Cure),
«Bales of Cocaine» (Reverend Horton Heat)
и даже «Bombs Over Baghdad» (Outkast).
Хранится в «iPod номер один» и песенка
«My Sharona» группы Knack, текст которой
не очень�то вписывается в имидж защит�
ника консервативных ценностей.

Плейер Бушу подарила дочь — на день
рождения летом прошлого года, а выби�
рает музыку для президента специаль�
ный медиа�консультант — Марк Маккин�
нон (Mark McKinnon). По его словам, за�
ниматься психоанализом списка не сто�
ит — это музыка для спорта (Буш любит
слушать плейер во время езды на горном
велосипеде). Редактор же музыкального
журнала Spin назвал плейлист «списком
человека, который прекратил слушать
популярную музыку в 80�х».

Между тем, судя по отчету за второй
квартал 2005 финансового года, закон�
чившегося для Apple 26 марта, iPod скоро
будет в кармане каждого американца. За
три месяца компания отгрузила больше
пяти миллионов iPod’ов и миллион
Mac’ов, что соответственно на 558% и
43% больше, чем за тот же период про�
шлого года (оборот и прибыль компании
выросли на 530% и 70%). Также Apple
объявила о том, что с момента открытия
iTunes Music Store в апреле 2003 года
продано уже 350 млн. треков. В ближай�
шее время должны открыться отделения
ITMS в Норвегии и Австралии, а в конце
года и в Японии. — Т.Б.

Пойдем, выйдем? �
Интернет�сайты нескольких госу�

дарственных ведомств Японии стали жер�
твами DoS�атак китайских хакеров. Сайт

Главного полицейского управления не
работал почти семь часов, а ресурс

Министерства обороны ушел в
даун больше чем на день.

Нынешние атаки связаны с
очередным витком антияпон�
ских настроений в КНР. Они
вызваны сразу несколькими

причинами — спором о линии
проведения границы в районе Вос�

точно�Китайского моря, где находятся

богатые залежи природного газа, стрем�
лением Японии стать постоянным членом
Совета безопасности ООН и попытками
Токио обелить в школьных учебниках
факты преступлений на территории окку�
пированного Китая до и во время Второй
мировой войны (с 1931 по 1945 год япон�
скими милитаристами было убито 35 млн.
китайских граждан).

В Китае прошли демонстрации, раз�
громлены японские магазины, избиты
японские студенты нескольких вузов.

Проблема обострилась проигрышем ки�
тайской команды японцам в футбольном
матче на Кубок Азии. Фанаты сожгли го�
сударственный флаг Хиномару, пели уни�
зительные для японцев песни, улюлюкали
во время звучания гимна Страны восходя�
щего солнца и разбили машину японского
посла. В результате официальная Япония
поставила под сомнение способность Пе�
кина провести Олимпийские игры 2008
года. Министр иностранных дел Японии
Ерико Кавагути также отметил, что Китай
не контролирует рассылку антияпонских
сообщений и не цензурирует антияпон�
ские сайты.

В Интернете уже собраны подписи
более 20 млн. китайцев против вступле�
ния Японии в Совет безопасности ООН.
Похоже, оружием пролетариата стано�
вится Интернет, который «летит» куда
дальше, чем булыжник, и достанет супо�
стата в любой точке Земли. — Т.Б.

Опять двойка
С того дня, когда Американская ас�

социация звукозаписывающих компаний
(RIAA) впервые предъявила иск рядовому
пользователю файлообменной системы,

прошло меньше двух лет. Но комментато�
ры, пытаясь сосчитать, сколько за это вре�
мя было жертв, уже путаются: кто называ�
ет цифру девять тысяч, а кто и все десять.
Так или иначе, 13 апреля к ним прибави�
лось еще четыре сотни человек — но ка�
ких! Юристы RIAA подали в суд на пользо�
вателей прототипа глобальной сети буду�
щего Internet 2.

Проект Internet 2, поддерживаемый
более чем двумя сотнями научных орга�
низаций, образовательных учреждений и

компаний (преимущественно американ�
ских), предоставляет четырем миллионам
пользователей (большая их часть студен�
ты) фантастические возможности. Так, со�
держимое DVD�диска можно перегнать с
узла на узел за считанные минуты, что,
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разумеется, провоцирует неумеренную
файлообменную активность. Эксперты
RIAA, получившие расширенный доступ к
Internet 2, обнаружили благоденствую�
щую там пиринговую сеть (см. I2hub.
com), в которой, как и в обычном Интер�
нете, сновали туда�сюда музыка и филь�
мы. По оценке RIAA, на каждого участни�
ка файлообменки приходится в среднем
около четырех тысяч нелицензионных
MP3�копий, а видеоматериалов за сутки
здесь пробегает до сотни терабайт. Как
точно подметили подключившиеся к рас�
следованию юристы Американской кине�
матографической ассоциации (MPAA),
это «целый магазин».

Развязка у истории стандартная: на сту�
дентов поданы судебные иски, а ректорам
ста сорока образовательных заведений, в
которых учились «преступники», отправ�
лены письменные уведомления о творя�
щихся у них под носом безобразиях. В
ближайшее время к судилищу обещает
подключиться MPAA, которая ведет соб�
ственное расследование и тоже собирает�
ся найти виноватых. Руководство Inter�
net 2 поспешило откреститься от скандала
и опубликовало специальное заявление,
в котором подчеркнуло, что, дабы огра�
дить обитателей сети от соблазна, с каж�
дого пользователя, получающего к ней
доступ, предварительно бралось пись�
менное обещание уважать чужие права.
Похоже, давненько ректоры не бывали в
обща… кампусах. Забыли: имидж — ничто,
жажда — все! — Е.З.

Танцуют все! �
В июле хакеров планеты ожидает

одна из колоритнейших конференций
под названием What The Hack 2005
(www.whatthehack.org). По давно —
еще в 1980�е годы — заведенной тради�
ции энтузиасты�компьютерщики собира�
ются на What The Hack раз в четыре года
под открытым небом, в какой�нибудь жи�
вописной сельской местности. В этот раз
местом сбора выбраны окрестности го�
родка Ден Босх в южной Голландии, где
мероприятие будет проходить на терри�
тории палаточного лагеря с 28 по 31 июля.

Изначально это была совсем неболь�
шая конференция, организованная еди�
номышленниками, которые группирова�
лись вокруг хакерского журнальчика
Hack�Tic, давным�давно (в начале 90�х)
прекратившего издаваться. Однако по�
рожденные им встречи на лоне природы
не только продолжаются, но и год от года
набирают популярность. Одновременно
ширится и круг охватываемых конферен�
цией вопросов, давно перешагнувших
границы чисто компьютерной тематики.

Так, в ориентировочной программе ны�
нешнего форума помимо чисто «хакер�
ских» заявлены следующие темы для об�
суждения: свобода слова, прозрачность
деятельности государства, компьютерная
«небезопасность», тайна личной жизни,
открытое ПО, открытые стандарты и соф�
тверные патенты, сети для социальных
групп.

Конкретные темы докладов и круглых
столов пока не определены, программа
лишь формируется, но одно тематическое
мероприятие состоится наверняка. Дело в
том, что 19 июля истекает срок действия
знаменитого патента криптографа Дэвида
Чома (David Chaum) на так называемую
слепую цифровую подпись (Blind Signatu�
re Systems, U.S. Patent 4759063). А это зна�
чит, что важнейшая для электронной ком�
мерции технология становится не просто
доступной, а доступной для повсеместной
реализации и употребления.

В отличие от других популярнейших
патентов криптографии с открытым клю�
чом, скажем того же RSA, которые хоть и
требовали лицензионных отчислений, но
все же были общедоступны, патент на
Blind Signature в силу юридических замо�
рочек был недостижим для лицензирова�
ния ни за какие деньги. А поскольку па�
тент лежит в фундаменте самой идеи «ци�
фровых наличных», он, таким образом,
долгие годы препятствовал развитию тех�
нологий анонимных платежей. Уже изве�
стно, что в ожидании конца срока дей�
ствия патента ряд криптографов подгото�

вил проекты новых систем интернет�пла�
тежей, которые, вполне возможно, будут
оглашены на What The Hack. По крайней
мере, планы такие в веб�форумах уже
объявлены. — Б.К.

Слишком 
много свободы?

Один из побочных эффектов развития
свободного софта — размножение лицен�
зий. По данным ассоциации Open Source
Initiative, которая отслеживает соответ�
ствие новых лицензионных соглашений
общепринятой дефиниции открытого ПО
и выдает свою сертификацию, сейчас та�
ких лицензий уже более пятидесяти. На
днях ассоциация объявила о том, что бу�
дет предпринимать решительные меры,
дабы сократить их количество.

Казалось бы, вариаций на тему откры�
того софта должно быть немного, но на са�
мом деле продраться через эти джунгли
может лишь специалист. Обилие лицен�
зий создает трудности и компаниям�раз�
работчикам, и независимым программис�
там. Первые, используя в своих продуктах
разнородные открытые исходники, вы�
нуждены следить, чтобы лицензии на за�
действованные модули не противоречили
друг другу. Среди вторых все чаще разво�
рачиваются войны за признание «их» ли�
цензии истинно верной, а остальных вари�
антов — идеологически чуждыми.

Пока что OSI сообщила о двух заплани�
рованных мероприятиях. Во�первых, ас�
социация намерена отобрать из одобрен�
ной ею полусотни несколько предпочти�
тельных лицензий и отныне продвигать
только их. Во�вторых, к вновь появляю�
щимся лицензиям будут предъявляться
несколько дополнительных требований
(сформулированных, впрочем, довольно
абстрактно).

Мнения комментаторов разделились.
Мартин Финк (Martin Fink), руководитель
направления Linux в Hewlett�Packard, за�
явил, что мера хоть и вынужденная, но
очень полезная. Сэм Гринблатт (Sam Gre�
enblatt), вице�президент Computer Asso�
ciates, возражает, что лицензии не появ�
ляются просто так; чаще всего их изобре�
тают компании для защиты собственных
разработок, поэтому политика OSI их не
остановит. Только сами авторы могут от�
озвать лицензии, хотя и это может ни к че�
му не привести: пока развивается софт,
защищенный лицензией, она продолжает
жить и здравствовать.

В этих спорах, пожалуй, слишком мно�
го идеологии. На самом деле, творчест�
вом в жанре open source можно зани�
маться и без тягостных дум о его юриди�
ческом оформлении: на то и требования
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OSI о соответствии содержания лицензии
принципам свободного софта. У тех, кто
зарабатывает деньги на открытом ПО, ко�
нечно, возможны определенные трудно�
сти, однако назвался груздем — полезай в
кузов. А вот будут ли административные
мероприятия интересны самоорганизую�
щемуся сообществу разработчиков — еще
вопрос. — А.Ш.

Сила в продуктах, 
брат! �

Не иначе как в пику Министерству оборо�
ны США, прославившемуся среди под�

ростков всего мира военным симулято�
ром America’s Army, чиновники Организа�
ции объединенных наций решили сде�
лать собственную игру. Что у них получи�
лось — судить вам: продукт, разработан�
ный по особому заказу британскими про�
граммистами и итальянскими дизайнера�
ми, наречен Food Force и свободно рас�
пространяется с сайта www.food�for�
ce.com (объем около 200 Мбайт, доступ�
ны версии для Windows и Mac OS X).

Игра, написанная с помощью инстру�
ментария Macromedia Flash с видеовстав�
ками в формате QuickTime, по жанру близ�
ка к стратегиям реального времени. Дей�
ствие разворачивается на вымышленном
острове, население которого, пережив
гражданскую войну, страдает от голода.
Игрок должен пройти шесть миссий, де�
тально спланировав и осуществив опера�
цию по доставке гуманитарной помощи.
Начать предлагается с воздушной развед�
ки, за которой следует разработка сбалан�
сированной диеты для голодающих и ор�
ганизация наиболее рациональной до�
ставки груза авиатранспортом. После того

как кризис преодолен, игрок может по�
пробовать свои силы в восстановлении
экономики региона на включенном в со�
став Food Force симуляторе, отдаленно по�
хожем на классическую SimCity.

Очки в игре начисляются не за убитых
противников, а за быстрое принятие и ка�
чественное исполнение стратегических
решений. Впрочем, не исключено, что
стрелять тоже придется — например, ох�
раняя транспорт ООН от повстанцев. По
окончании каждой миссии геймеру пока�
зывают видеоролик, демонстрирующий,
как та же задача могла быть решена в

действительности. Наконец, на сайте Food
Force можно сравнить свой результат с
результатами других игроков.

Цель игры, ориентированной на мо�
лодое поколение, — ненавязчиво объяс�
нить подросткам из благополучных
стран, что голод по�прежнему остается
самой страшной угрозой человечеству,
каждый год унося жизней больше, чем
СПИД, малярия и туберкулез вместе взя�
тые. Создатели Food Force знают о чем го�
ворят: проект разработан по заказу акти�
вистов World Food Programme, подразде�
ления ООН, которое специализируется на
помощи голодающим. Ежегодно WFP по�
могает ста миллионам человек, но еще
почти миллиард стоит перед угрозой го�
лодной смерти. — Е.З.

Это все реально, 
а не виртуально… �

Вышла новая версия онлайновой роле�
вой игры Project Entropia (www.project�
entropia.com). Идея этой MMORPG по�
явилась еще в 1995 году и была реализо�
вана шведским разработчиком MindArk в

2003�м. В игре моделируются обще�
ственные отношения и приключения на
фантастической Калипсо — единственной
пригодной для обитания планете, кото�
рую человечество нашло за все время
межзвездных полетов. Project Entropia
поражает детализацией графики и раз�
нообразием развлечений — от вечеринок
до охоты на инопланетных животных, а
число участников уже приблизилось к
четверти миллиона.

В отличие от других игровых проек�
тов — того же World of Warcraft, где тор�
говля за настоящие деньги запрещена, в
PE используется реальная экономическая
модель. За развитие персонажа, игровые
объекты и навыки нужно платить живыми
долларами. Для этого необходимо обме�
нять свои кровные на PED — Project Entro�
pia Dollars. Но конечно, игра — это не толь�
ко трата денег. При удаче в виртуальном
мире можно и зарабатывать на жизнь —
полученные за выполнение миссий и
квестов PED точно так же обмениваются
на настоящие деньги (на Калипсо есть да�
же собственная биржа ценных бумаг).
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Версия 7.2 добавила еще один источ�
ник дохода для администрации игры: в
PE начали продавать недвижимость —
квартиры, дома и даже замки. В декабре
прошлого года виртуальный остров в PE
ушел за 26500 долларов. Однако обыч�
ная недвижимость гораздо дешевле — от
25 до 45 долларов плюс плата за «комму�
нальные услуги» (еще десятка в месяц).

За несколько часов с аукциона была
продана треть всех предлагавшихся вирту�
альных жилищ, а за три недели жители PE
потратили на покупку виртуальной недви�
жимости больше 150 тысяч реальных дол�
ларов. Администрация ожидает, что в бу�
дущем в игре появится рынок вторичного
жилья и риэлторские агентства. Это вам,
господа, не за орками гоняться… — Т.Б.

Wicked!
Онлайновая энциклопедия Wikipe�

dia, регулярно пополняющаяся благодаря

энтузиастам, готовится «выйти в офлайн».
Wikipedia Foundation объявила о намере�
нии выпустить англоязычную версию эн�
циклопедии на CD� и DVD�дисках.

Напомним, что немецкая Wikipedia бы�
ла издана на компакт�дисках еще в про�
шлом году. Но по объему она гораздо
меньше, так что ее было нетрудно прове�
рить и издать. А вот англоязычная версия,
насчитывающая полмиллиона статей,
еле�еле помещается на два DVD. В насто�
ящее время Wikipedia Foundation прове�
ряет факты, представленные на онлайно�
вых страницах, и проводит ревизию ил�
люстраций. Фонд обещает, что англий�
ская Wikipedia выйдет в «твердом пере�
плете» до конца этого года.

Развитию энциклопедии собирается
поспособствовать Yahoo!, которая окажет

финансовую поддержку и поможет с ап�
паратурой. Руководство компании утвер�
ждает, что помощь безвозмездна и ее не
надо расценивать как заинтересован�
ность в приобретении проекта. В ближай�
шие несколько недель в систему поиска
Yahoo! будет добавлена поддержка Wiki�
pedia. В результатах поиска самой верх�
ней строкой будет отображаться ссылка
на релевантную статью из энциклопедии.
Такой ход, безусловно, добавит Wikipedia
и посетителей, и авторов.

Кстати, метод wiki оказался настолько
хорош, что его, похоже, решила взять на
вооружение сама Microsoft. Теперь поль�
зователи энциклопедии Encarta (около
40 тысяч статей) могут добавлять соб�
ственные статьи, которые впоследствии
будут проверяться редакторами Microsoft
и включаться в энциклопедию с указани�
ем автора. Вот только многие ли согласят�
ся безвозмездно поработать на эту корпо�
рацию? — Т.Б.

Бессмертные пирожки
Компания United Virtualities, разра�

ботчик технологий интернет�рекламы, от�
крыла миру правду: оказывается, пользо�
ватели Сети вовсе не хотят удалять засев�
шие на их жестких дисках cookies. По мне�
нию рекламщиков, эти полезнейшие фай�
лы стираются лишь потому, что такие на�
стройки стоят по умолчанию во всех «ан�
тишпионских» программах. А между тем,
восклицают в UV, уничтожение cookies уг�
рожает работе множества серверных при�
ложений. Как нельзя кстати здесь должна
прийтись новая разработка компании —
PIE (Persistent Identification Element, посто�
янный идентификационный элемент).

Пресс�релиз United Virtualities утвер�
ждает, что ни одна утилита для удаления
spyware, adware и прочих троянцев не
сможет обнаружить PIE. Более того, тех�
нология предлагается в двух вариантах:
один из них позволяет подсчитать общее
число уникальных посетителей сайта, а
другой — идентифицировать конкретно�
го пользователя и заодно восстановить
удаленные cookie�файлы. Механизм PIE
основан на свойстве Shared Objects в
Macromedia Flash. Каждый Shared Object
имеет уникальный идентификатор, кото�
рый может актуализироваться при соеди�
нении с нужной веб�страницей. В восста�
новлении cookies тоже ничего волшебно�
го нет: копия файла помещается и в под�
каталог Windows, и в папку Flash. «Анти�
шпионское» ПО видит только первую ко�
пию, а вторая остается в целости и со�
хранности. Когда пользователь заходит
на сайт, PIE «просыпается» и снова запи�
сывает cookie.
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Кристина Дэй (Christina Day), менеджер
по маркетингу компании SanDisk, счита�
ет, что после начала продаж портативной
развлекательной системы PSP на северо�
американском рынке образовался дефи�
цит карт Memory Stick PRO Duo большой
емкости — 512 Мбайт и 1 Гбайт. SanDisk
даже выпустила специальную серию
карт — Gaming — в красивых прозрачных
корпусах, с логотипом «MagiGate» и над�
писью «Compatible with Sony PSP» на упа�
ковке. — Т.Б.

Летом выйдет первый экспаншн�пак для
Half�Life 2 — Aftermath. В новых приклю�
чениях ученому Гордону Фримену будет
активно помогать суровая милашка Алекс
Вэнс (за которую вы сможете сыграть).
Valve будет распространять продолжение
только через онлайновые сервисы
Steam. — Т.Б.

Медиа�компания Reuters была вынужде�
на отключить свою систему мгновенного
обмена сообщениями Reuters Messaging
после атаки вируса Kelvir. Сеть была вновь
запущена после установки заплатки и
фильтра, не пропускающего вирус. — Т.Б.

В середине апреля в Нью�Йорке на пер�
вом форуме Advertising in Games (см. «КТ»
#586) портал IGN.com представил новую
концепцию размещения рекламы в играх.
Теперь разработчики и издатели смогут
легко менять рекламные модули в играх в
зависимости от получения новых контрак�
тов на рекламу. Информация будет об�
новляться через Интернет. Судя по всему,
в скором времени игры превратятся в
полноценное adware (может, хоть цена
при этом снизится). — Т.Б.
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Напугать United Virtualities напугала, но
настоящего триумфа так и не вышло. Mac�
romedia уже опубликовала инструкции о
том, как отключить Shared Objects, да и
производители antispyware начали рабо�
тать над нейтрализацией PIE. Так что у UV
теперь один выход — срочно пропиарить
свою разработку и загнать ее всем, кому
только можно. А то будет поздно. — А.Ш.

Их тоже посчитают
Очередной опрос общественного

мнения, посвященный блогам, показал,
что американцы решительно выступают за
регуляцию содержимого онлайн�дневни�
ков. 80% опрошенных осуждают публика�
цию домашних адресов и другой частной
информации о гражданах, 72% высказа�
лись в пользу цензуры заметок о знамени�
тостях, 62% — за цензуру сообщений об
официальных лицах. В этих цифрах не бы�
ло бы ничего примечательного, если б не
одна забавная деталь. Оказывается, лишь
30% участников опроса когда�либо чита�
ли блог, а больше трети вообще не знали,
что это такое. Вспоминается бессмертное
«Сам я Пастернака не читал…».

Впрочем, дело тут скорее в безграмот�
ности авторов опроса, нежели в тоталь�
ной глупости американцев. Меж тем ак�
тивное обсуждение блоггерства показы�
вает, что из маргинальной причуды оно
постепенно превращается в массовое и
благопристойное занятие (см. «КТ»
#583). И если до сих пор вопрос о правах
блоггеров и об их претензиях на то, чтобы
считаться журналистами, не выходил за
рамки гражданско�правовых споров, то
теперь он принимает отчетливую полити�
ческую окраску. Причина — в активности
Федеральной избирательной комиссии,
которая должна в ближайшее время ре�
шить вопрос о правилах ведения полити�
ческих кампаний в Интернете.

Если избирком поддержит инициативу
консерваторов и распространит требова�
ния избирательного законодательства на
все сетевые инициативы, то и блоггерам,
и другим веб�журналистам придется не�
сладко. Многие из них будут вынуждены
раскрывать источники своего финансиро�
вания, а сами блоги могут быть причисле�
ны к комитетам политического действия
(их не совсем точный аналог из отечест�
венной практики — избирательный штаб
кандидата или партии). Член комиссии
Брэдли Смит (Bradley Smith) сообщил, что
в проекте предусмотрены определенные
гарантии «индивидуальным» политичес�
ким обозревателям (однако как быть с
блогами, которые создаются группой эн�
тузиастов?). Если же блог публикует част�
ная компания, то она должна зарегистри�

роваться в избиркоме как новостное
агентство.

На рассмотрение новых правил отве�
дено два месяца, но общий тон заявлений
комиссии уже сейчас наводит на мысль,
что вольнице в Сети потихоньку приходит
конец. Члены Конгресса Джеб Хенсарлинг
(Jeb Hensarling) и Гарри Рейд (Harry Reid)
выступили с отчаянным контрпроектом —
они предлагают прямо закрепить в изби�
рательном законе, что условия финанси�
рования кампаний не распространяются
на Интернет. Аналитики, правда, сомне�
ваются, что эта инициатива найдет реаль�
ную поддержку. Желающим отстоять
свою свободу осталось лишь одно: слать
замечания в избирком и дожидаться пуб�
личных слушаний. Поможет ли? — А.Ш.

Альфа Тойоты �
Лидер японского автопрома ком�

пания Toyota представила свое видение
автомобильной информационной систе�
мы нового поколения. Бортовой элек�
тронный комплекс G�Book Alpha постоян�
но поддерживает беспроводное соеди�
нение с оператором сотовой связи, обес�
печивающим работу разнообразных сер�
висов. Клиентская часть содержит ком�
муникационный модуль, GPS�приемник
и сенсорный экран, с которого все это хо�
зяйство управляется.

Помимо традиционных навигацион�
ных функций, G�Book Alpha может по�
мочь в чрезвычайной ситуации на дороге.
Например, при срабатывания подушки
безопасности система, используя синте�
затор речи, окликает водителя, и если тот
не реагирует, незамедлительно вызывает

на место происшествия (вычисленное с
точностью до нескольких метров — спаси�
бо GPS) экстренные службы. Забывчивых
автолюбителей должна порадовать функ�
ция оповещения: если двери в салон оста�
нутся открытыми, бортовой компьютер
отправит предупреждающее сообщение
на телефон владельца машины.

В то время как водитель занят дорогой,
G�Book Alpha вполне сможет взять на себя
роль массовика�затейника и развлечь за�
скучавших пассажиров. Весьма привлека�
тельно выглядит аудиосервис G�Sound,
позволяющий загружать треки из фоноте�
ки оператора на жесткий диск автомо�
бильного комплекса. Цены здесь сопоста�
вимы с расценками популярных онлайно�
вых музыкальных магазинов. А за не�

большую ежемесячную плату будет до�
ступно караоке с самыми свежими хита�
ми — главное, сильно не увлечься, а то так
и до ДТП недалеко. В планах Toyota — да�
рить покупателям автобилей один год ис�
пользования системы, далее ежегодно
взимая от одной до трех сотен долларов
(в зависимости от объема сервисов и вы�
бора оператора связи). — А.З.

Будущее уже здесь
Одна из наиболее внятных идей в

тайных эзотерических учениях разных ре�
лигий сводится к тому, что собственными
ожиданиями человек невольно програм�
мирует будущие ключевые события своей
жизни. Как сей механизм устроен, не сов�
сем понятно, но предполагается, что
именно таким образом действует «интер�
фейс» между настоящим и будущим.
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Совсем свежий и вполне наглядный
пример того, как это происходит в реаль�
ности, предоставила Raytheon, одна из
ведущих военно�промышленных фирм
США. Здесь создали новаторское устрой�
ство интерактивного взаимодействия с
компьютером для эффективного управле�
ния массивами графических данных. Не�
что похожее демонстрировалось в фанта�
стическом фильме Стивена Спилберга
«Особое мнение», где герой Тома Круза
(Джон Андертон, начальник спецподраз�
деления полиции в Америке 2053 года), с
помощью подобного устройства извлека�
ет важную информацию из видений экс�
трасенсов. Сходство нынешнего аппарата
с фантастическим вовсе не случайно, по�
скольку на мысль о его создании инжене�
ров Raytheon как раз и навел просмотр
фильма «Minority Report». Более того, они
разыскали консультанта Джона Андерко�
флера (John Underkoffler), который в свое
время предложил Спилбергу идею такого
интерфейса, и пригласили его принять
участие в воплощении любопытного про�
екта в жизнь.

Хотя американские спецслужбы и ис�
следовательские лаборатории ВПК мно�
гие годы изучали возможность использо�
вания экстрасенсов, новый интерфейс
Raytheon рассчитан не на столь экзотиче�
ское, а куда более практичное примене�
ние — обработку и анализ больших мас�

сивов военно�разведывательной инфор�
мации: карт, фотоснимков, видеомате�
риалов и т. д.

Сейчас устройство находится в стадии
прототипа и с помощью пары перчаток с
отражающими элементами на пальцах
позволяет манипулировать данными,
проецируемыми на панорамный экран.
Специальная видеокамера отслеживает
движения рук, а программное обеспече�
ние переводит жесты в команды обработ�
ки изображений. Очевидно, что возмож�
ность указать пальцами и жестами сразу
на несколько целей имеет множество пре�
имуществ перед традиционной мышкой.
Ясно и то, что разрабатываемая техноло�
гия носит универсальный характер, а по�
тому в обозримом будущем Raytheon со�
бирается предложить ее не только воен�
ным и спецслужбам, но и в качестве ком�
мерческого продукта.

Вполне возможно, что этот интерфейс
окажется далеко не единственным во�
площением технологических пророчеств
из «Minority Report». Сверхобстоятель�
ный Спилберг, готовясь к съемкам карти�
ны, собирал целый мини�конгресс авто�
ритетных футурологов, за несколько
дней мозгового штурма обрисовавших

комплекс наиболее вероятных техноло�
гий, которые через полвека или еще
раньше войдут в наш быт. И если эзоте�
рические учения верны, людям следует
осторожнее относиться к своим мыслям о
будущем. Потому что ожидания имеют
тенденцию сбываться. — Б.К.

Отсутствующие, 
встаньте!

Не секрет, что повальная «мобилизация»
студентов добавляет немало седых волос
вузовским преподавателям. Чего стоят
рассылаемые по SMS подсказки во время

контрольных работ или назойливые тре�
ли, раздающиеся в разгар объяснения се�
рьезной темы и способные вывести из се�
бя самого невозмутимого лектора! Впро�
чем, при изрядной доле находчивости не�
трудно превратить заклятого мобильного
врага в незаменимого помощника. Луч�
шая иллюстрация тому — опыт преподава�
телей японского университета Аомори,
которых студенческие мобильники изба�
вили от долгой и нудной переклички в на�
чале каждого лекционного часа.

До сих пор перед началом занятия сту�
денты заполняли специальные регистра�
ционные карточки, содержимое которых
считывалось компьютером. Увы, надеж�
ность такого табеля оставляла желать луч�
шего: завсегдатаи лекций всегда могли
расписаться в нем за своих нерадивых од�
нокашников. В корне изменить ситуацию
руководству университета удалось в ны�
нешнем учебном году с легкой руки со�
трудника факультета управления бизне�
сом Эйичи Фукунага (Eiichi Fukunaga),
предложившего поручить надзор за посе�
щаемостью студентов их сотовым труб�
кам. Сказано — сделано: отныне в начале
занятия преподаватель пишет на доске
некоторое число, которое студенты отсы�

лают со своих телефонов на адрес уни�
верситетского сервера. Естественно, такая
система не гарантирована от «хаков»:
предусмотрительному прогульщику ни�
чего не стоит выведать вожделенные ци�
фры у своего честного однокашника и
«отмылить» их, находясь в данный мо�
мент где угодно, только не на универси�
тетской скамье. Доверяй, но проверяй:
для борьбы с хитрецами дотошные япон�
цы предусмотрели дополнительную про�
цедуру. Собрав «рапорты о присутствии»,
сервер случайным образом выбирает из
них пять�десять фамилий и предлагает
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этим «везунчикам» встать и назваться.
Попавшимся на лжи «виртуалам» при
этом не позавидуешь.

По словам Фукунаги, он уже запатен�
товал свое изобретение, которым всерь�
ез заинтересовалась администрация ря�
да университетов. Что ж, похоже, в ско�
ром будущем Эйичи ждет неплохая при�
бавка в виде лицензионных отчислений.
Если, конечно, в стенах родного вуза не
заведется хакер, которому удастся под�
нять посещаемость на недосягаемую сто�
процентную высоту, начисто дискредити�
ровав остроумное решение своего на�
ставника. — Д.К.

«А язычок у тебя
хорошо подвешен…» �

С некоторых пор этого комплимента до�
стойны отнюдь не только бойкие ораторы
из плоти и крови: разработчикам японско�
го Университета Васеда удалось создать
робота с речевым аппаратом, по конструк�
ции сходным с человеческим (www.ta�
kanishi.mech.waseda.ac.jp/research/
voice). Прорыв в «робологопедии» озна�
меновал собой первый гуманоидный
«болтун» Waseda Talker №4 (WT�4), яв�
ленный миру в конце прошлого года.

Все началось пять лет назад — с увеси�
стой «говорящей головы» (размером при�
мерно на треть больше человеческой). В
ее конструкции было предусмотрено пят�
надцать степеней свободы, шесть из кото�
рых приходилось на гибкий «язык». Увы,
вместо связной речи сей агрегат мог лишь
жалобно мычать: весь его фонетический
багаж сводился лишь к пяти гласным зву�
кам. Появившегося через год «наследни�
ка» удалось обучить нескольким соглас�
ным, так что он уже мог произнести назва�
ние родного института. Следующая мо�
дель овладела согласными, а позапро�
шлогодней версии робота покорились
носовые и раскатистые горловые звуки.
Возможности же нынешней, четвертой ге�
нерации «говоруна» куда богаче: ее про�
изношение, уверяют японцы, вплотную
приблизилось к человеческому.

Как и положено артисту разговорного
жанра, WT�4 обладает всеми необходи�
мыми для этого причиндалами. Мощное
ораторское дыхание создают «легкие», в
роли которых выступает воздушный на�
сос. Оперативно меняющий положение
при помощи натягиваемых строп «язык»,
скользящий вдоль пластикового «нёба»,
позволяет добиваться тончайших нюан�
сов звучания, при этом вместительная
«носоглотка» обеспечивает специфичес�
кий прононс, хорошо знакомый изучаю�
щим французский язык. Слова слетают с
резиновых «губ», которые двигаются при

помощи кулис, управляемых сервомото�
рами. В отличие от своих предшественни�
ков WT�4 снабжен туловищем и конечно�
стями, которыми он энергично жестику�
лирует, произнося свои монологи.

Хотя перспективы «трудоустройства»
робота довольно туманны (кого в ком�
пьютерный век удивишь говорящей иг�
рушкой?), исследователи убеждены, что
их детище представляет собой превос�
ходный лабораторный экспонат, призван�

ный пролить свет на не разгаданные до
конца тайны акустики и особенности
строения речевого аппарата. Откры�
вающиеся при этом перспективы
впечатляют. Так, по мнению япон�
цев, постижение речевой модели
позволит создать потря�
сающие алгоритмы сжа�
тия речи: вместо гро�
моздких волновых гар�
моник можно будет в
кодированной форме
передавать данные о
положении виртуальных
«губ» и «языка». Кроме
того, на базе полученной
модели можно будет стро�
ить интерактивные трена�
жеры для обучения
новичков иностран�
ным языкам, способ�

ные в прямом смысле «ставить язык» сво�
им подопечным.

Первое официальное выступление
«говоруна» состоится на очередной кон�
ференции Американского акустического
общества, которая пройдет в Ванкувере в
середине мая. Впрочем, в биографии
WT�4 точку ставить рано: в Университете
Васеда сейчас кипит работа над следую�
щей версией, WT�5. Интересно, о чем она
нам поведает? — Д.К.
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Вместе весело шагать…
Американский университет Дюка

(www.Duke.edu) подвел первые итоги
использования плейеров iPod в образо�
вательном процессе.

В августе прошлого года в учебном за�
ведении стартовала совместная с Apple
программа, в ходе которой заветные кар�
манные девайсы получили (в собствен�
ность) более 1600 первокурсников. Плей�

еры с 20�гигабайтным жестким диском
содержали информацию об университете
и его подразделениях и расписание заня�
тий. В течение года университет запустил
специальный сайт, с которого студенты
могли скачивать различный «образова�
тельный» контент — уроки иностранных
языков, аудиозаписи лекций, музыку, а
также получили доступ к iTunes.

Сейчас студиозусы используют плейе�
ры (с внешними микрофонами) по боль�
шей части для записи лекций, прослуши�
вания аудиоуроков и переноса массивных
файлов. Студенты факультета журналис�
тики записывают на iPod первые интер�

вью, на сайте университета появились ау�
диогазеты и аудиоблоги.

Все бы хорошо, но цена проекта пре�
высила полмиллиона долларов, так что в
следующем учебном году руководство
университета намерено сократить расхо�
ды и распространять плейеры только сре�
ди учащихся, чьи занятия связаны с ме�
диа�технологиями, или посещающих
специфические курсы, где iPod действи�
тельно может понадобиться. Число счаст�
ливчиков сократится примерно до шести�
сот человек. Правда, ученый совет рас�
сматривает возможность использования
в учебном процессе и других высокотех�
нологичных устройств, в том числе со
средствами беспроводной связи (цифро�
вых видеокамер, Tablet PC и т. п.).

Вообще�то затея с использованием
плейеров на занятиях выглядит странно�
вато. Ведь неизвестно, что играет в ухе
лоботряса�первокурсника — аудиоурок,
последний альбом группы Green Day
«Американский идиот» или того лучше —
записанная ночью шпаргалка. — Т.Б.

Извилистые 
тропы науки

Одна из болезненных проблем современ�
ной науки — заметное снижение качества
научных работ. Причин тому очень много:
все более узкая специализация, дефицит
экспертов, высокая сложность и дорого�
визна экспериментов, сокращение фи�
нансирования и пр. Последствия же этого
«букета болезней» зачастую бывают либо
откровенно постыдные (вроде аннулиро�
вания — как не соответствующих действи�
тельности — революционных результатов
о полупроводниковых свойствах органи�
ческих материалов), либо анекдотичные
(вроде защиты докторских диссертаций в
области квантовой гравитации француз�
скими журналистами�телепродюсерами,
братьями�близнецами И. и Г. Богдановы�
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Ubisoft анонсировала «консольную»
версию Far Cry. Far Cry Instincts выйдет на
Xbox и PlayStation 2 в сентябре. — Т.Б.

Electronic Arts и Warner Bros. объявили о
начале работ над новой приключенческой
игрой по мотивам книг о Гарри Поттере. В
«Гарри Поттере и Кубке огня» юному вол�
шебнику предстоит сыграть в квиддич, по�

участвовать в Турнире Трех Волшебников,
победить дракона и найти выход из Лаби�
ринта. Игра выйдет в ноябре, одновре�
менно с началом проката картины. — Т.Б.

Gameloft выпустила сразу семьсот вер�
сий игры Tom Clancy’s Splinter Cell Chaos
Theory для 180 разных моделей мобиль�
ных телефонов на пяти языках. — Т.Б.

На Apple.com появился трейлер амери�
канской версии фильма «Ночной дозор».
Благодаря «гриму» от студии Fox Search�
light Pictures картина приобрела голли�
вудскую стилистику. — Т.Б.

11 апреля на серверах почтовой службы Mail.Ru было от�
фильтровано 10�миллиардное спамерское сообщение. От�
счет ведется с августа 2003 года, с тех пор, как на серверах
Mail.Ru была запущена фильтрация спама при помощи тех�
нологии Kaspersky Anti�Spam. За эти годы удалось собрать
интересную статистику. Итак, чаще всего в спам�письмах
предлагают:
� Виагру и прочие лекарственные средства (иногда более
чем сомнительные).
� Пароли к порносайтам.
� Дешевое программное обеспечение.
� Участие в семинарах и тренингах.
� Турпоездки и другие виды отдыха.
� Разнообразные товары «а�ля магазин на диване» (от по�
догрева автомобильных сидений до сувенирных брелков с
пулевыми отверстиями).

Есть в спаме и новые веяния — растет доля мошенничест�
ва. Это фальшивые уведомления о выигрыше в лотерею,
предложения обналичить крупные суммы денег, попытки
вынудить пользователя раскрыть пин�коды и пароли досту�
пов к банковским счетам и т. д.

Буквально за полгода в Рунете распространился новый
вид мошенничества — фишинг, представляющий собой по�
слания (как правило, от имени банков/финансовых компа�
ний), в которых пользователя под тем или иным предлогом
просят сообщить свои аккаунты/пароли/коды. Зачастую
предлогом служит объявление об изменениях в банковской
системе безопасности/доступа к счету.

Такой спам все чаще приходит на русском языке, то есть
рассчитан на целевую русскоязычную аудиторию. В итоге
фильтры на Mail.Ru избавляют пользователей не просто от
агрессивной рекламы, но и от покушений на их кошельки.

На Mail.Ru отфильтровано 10−миллиардное спамерское сообщение
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ми). Оба упомянутых случая пришлись на 2002 год (см. «КТ»
#475), теперь же жизнь дала еще более поразительный пример
того, что не все ладно в Датском королевстве, — фиктивные, слу"
чайно генерируемые программой «исследовательские» статьи,
которые принимаются для доклада на научных конференциях.

Виновны в этом откровенно недобросовестные предприни"
матели, строящие бизнес на организации всевозможных науч"
ных конференций типа, что называется, «числом поболее, це"
ною подешевле». Главная цель таких форумов — набрать по"
больше денег, то есть вовсе не наука, а привлечение как можно
большего числа участников и спонсоров. Отсюда и крайне низ"
кие требования к качеству принимаемых докладов, и массовая
рассылка приглашений по университетам и прочим научным за"
ведениям (авось, кто"нибудь клюнет).

Когда двум аспирантам Массачусетского технологического
института, Джереми Стриблингу и Максу Крону (Jeremy Stribling,
Max Krohn), осточертело выгребать из почтовых ящиков все эти
бесконечные приглашения на никому не известные конферен"
ции, они решили не злиться попусту, а развлечься. И написали
программу"генератор, составляющую из случайных кусков «на"
учно"исследовательские» статьи в области информатики. Про"
грамма получила название SCIgen, написана на основе свобод"
ного ПО (Perl, платформы FreeBSD и GNU/Linux) и генерирует
вполне достойные на вид научные статьи, выстроенные в соот"
ветствии с общепринятыми формальными правилами, то есть со
всеми необходимыми разделами, подобающими графиками,
рисунками, ссылками и т. д.

В графиках, конечно, могут встречаться очень странные вещи,
типа измерения сложности в джоулях, пропускной способности
канала в количестве узлов (включая дробные значения) или ко"
эффициента корреляции, измеряемого в терафлопсах. Теперь в
ответ на всякое новое письмо"приглашение поучаствовать в кон"
ференции следует нажатие кнопки и генерация очередного трак"
тата , который тут же и отсылается. Самое поразительное, что по
меньшей мере две состряпанные таким образом статьи уже при"
няты к докладам, о чем авторы получили уведомление. Поражен"
ные аспиранты объявили на своем сайте сбор денег для участия в
одной из таких конференций (проходящей в июле в Орландо,
Флорида), уже набрали необходимую сумму и намерены дей"
ствительно сделать доклад, с каменным лицом прочитав ахинею
с трибуны и запечатлев на видео весь абсурд происходящего.

На сайте Стриблинга и Крона www.pdos.lcs.mit.edu/scigen
можно познакомиться с их бесспорно любопытной работой по"
ближе: посмотреть образцы статей, сгенерировать «исследова"
ние» под собственным именем (группой имен) или скачать соот"
ветствующее программное обеспечение. Авторы приглашают
всех желающих сотрудничать и распространить возможности
SCIgen на другие области науки. — Б.К.

Повелители мух
В апрельском номере журнала Cell, посвященного вопро"

сам клеточной биологии, опубликована работа двух исследова"
телей Йельского университета, демонстрирующая, как с помо"
щью лазерного луча и генетической модификации нервных кле"
ток можно дистанционно управлять движением фруктовых мух"
дрозофил (Susana Lima and Gero Miesenböck: «Remote Control of
Fly Behavior through Genetically Targeted Photostimulation of Neu"
rons», Cell, Vol 121, #1, April 8, 2005, pages 141"152).

Профессор Геро Мизенбёк и его аспирантка Сусана Лима счи"
тают, что разработанная ими методика управления определенны"
ми группами нейронов без имплантации электродов или тому по"
добных контактных технологий есть значительный шаг в нейроло"
гии, позволяющий перейти от пассивных наблюдений к активным
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и предсказуемым воздействиям на пове�
дение нервной системы вообще и мозга в
частности. Иными словами, ученые пред�
лагают новый путь для целенаправленного
управления не только простыми движени�
ями организма, но и сложным поведени�
ем, обучением, а быть может, и абстракт�
ным мышлением. Кроме того, есть осно�
вания полагать, что этот же метод можно
использовать и для лечения — в частности,
когда из�за болезни или травмы нарушено
прохождение нервных импульсов.

Главная идея новой методики заклю�
чается в том, чтобы управлять работой

нервных клеток с помощью световых им�
пульсов определенной частоты, исполь�
зуя в качестве посредника в передаче си�
гнала биохимическую систему типа
«ключ�замок». Основным компонентом
«молекулярного затвора» стал встроен�
ный в мембрану методами генной инже�
нерии белок, обладающий свойством из�
бирательного ионного канала. Его акти�
вирует АТФ (аденозинтрифосфорная кис�
лота — главный энергоноситель клетки), в
норме практически отсутствующая в меж�
клеточной среде. Поэтому она вводилась
в окружающее нейроны пространство с
помощью микроинъекций, и притом в
связанной форме (ключик был спрятан в
шкатулку). Отметим, что ионные каналы
играют ключевую роль в генерации нерв�
ных импульсов. Клеточная мембрана
представляет собой типичный конденса�
тор, а наличие градиента ионов (натрия
больше снаружи, калия внутри) и дозиро�
ванное, с четкими временными характе�
ристиками приоткрытие ионных каналов
как раз и вызывает распространение вол�
ны обратимой перезарядки мембраны с
амплитудой колебаний потенциала по�
рядка 0,1 В — нервный импульс. В приду�

манном исследователями регуляторном
каскаде лазерное излучение вызывало
фотоактивацию «ключа в шкатулке», и
АТФ высвобождалась, открывая замок
ионного канала и запуская таким образом
механизм нервного возбуждения.

Методика позволяет выбирать, какую
именно группу нейронов простимулиро�
вать. Ради наглядности была выбрана
подсистема нервных клеток, управляю�
щая спасением дрозофил от опасности —
то есть инициирующая резкие движения
лап для скачка и интенсивную работу
крыльев. Поскольку около 80% мух

словно по команде срывались с места
при включении лазера, был сделан вывод
о вполне успешном результате экспери�
ментов. А дабы скептики не сомневались
и не говорили, что мухи взлетали, просто
испугавшись резко включенного света,
ученые провели аналогичные опыты на
дрозофилах, лишенных глаз и вообще
головы. — Б.К.

Из каких краев будете?
Каждый ли знает своих прапра�

пра… и т. д. родителей? IBM, совместно с
Национальным географическим обще�
ством США и при живейшем участии
Waitt Family Foundation и генетика Спен�
сера Веллса (Spencer Wells), запускает
проект Genographic (www5.national�
geographic.com/genographic), кото�
рый любому желающему даст возмож�
ность узнать самые исконные (на тысячи
лет в глубь истории) корни своего генеа�
логического древа.

Предполагается, что около 60 тысяч
лет назад начался исход наших предков
из Африки. Порядка 10 тысяч лет назад
расселение в основном завершилось, а та
этнографическая картина, которую мы

видим сейчас, сформировалась скорее
всего гораздо позже. Отследить пути миг�
рации и перемешивания этнических
групп исследователи надеются с помо�
щью исследования ДНК�маркеров —
жизненно важных генов, остающихся от�
носительно стабильными в ходе эволю�
ции, но в то же время несущих характер�
ные для той или иной популяции особен�
ности. У мужчин будет исследоваться Y�
хромосома, передающаяся исключитель�
но по отцовской линии, а у женщин — ми�
тохондриальная ДНК, передающаяся по
материнской линии.

Инициаторы рассчитывают за пять лет
собрать больше ста тысяч образцов ДНК
со всего мира, а для ускорения процесса
предлагают свои услуги на коммерческой
основе (удовольствие стоит сто долларов
без учета почтовых расходов). Правда,
заключение будет непрерывно уточнять�
ся по мере роста базы данных. Опорным
пунктом проекта является определение
генетических маркеров у населения, жи�
вущего в изолированных популяциях и
потому могущего стать эталоном того или
иного «генеалогического корня». Генети�
ки даже считают, что надо спешить — гло�
бализация потихоньку стирает этничес�
кие различия. Дабы узнать, что у вас об�
щего с австралийскими аборигенами, а
что — с американскими индейцами, до�
статочно заказать по почте набор для взя�
тия соскоба с внутренней стороны щеки и
отослать посылку обратно. Через месяц�
полтора на сайте проекта, введя персо�
нальный ID, можно будет прочитать
предварительное заключение — из каких
краев пришли ваши пращуры.

Следует отметить, что проект Genogra�
phic отнюдь не уникален, аналогичные за�
дачи ставились (и вполне успешно реша�
лись) и ранее. Но возможно, широкое ос�
вещение новой инициативы в СМИ и
участие в ней тяжеловесов вроде IBM по�
может популяризации идеи. — С.Б.

Потомство 
от мерина �

В одной из областей селекции даже не�
большое улучшение определенных ка�
честв животного может стать серьезным
успехом. Корова, которая в оптимальных
условиях дает на 0,1% больше молока,
чем ее товарки, не будет воспринята се�
лекционерами как научная победа. А вот
скаковая лошадь, которая пройдет дис�
танцию на 0,1% быстрее конкурента, мо�
жет принести своим создателям изряд�
ный гонорар.

Селекция спортивных лошадей сопря�
жена с большими трудностями. Как из�
вестно, в общем случае можно считать,

[18]
К о м п ь ю т е р р а  #  1 6  [ 5 8 8 ]  2 6  а п р е л я  2 0 0 5

[НОВОСТИ]



что наследуются не свойства организма, а
предрасположенность к их развитию. Мы
не можем точно знать, хорошим или пло�
хим бегуном будет жеребенок. Вот когда
он вырастет и покажет, на что способен,
тогда и можно будет решить, стоит ли во�
влекать его в племенную работу. Но тут
таится серьезное препятствие. В конкуре,
гонках на выносливость и конном поло
чемпионами становятся мерины, то есть
жеребцы с удаленными половыми желе�
зами. К тому времени, когда станет ясна
потенциальная ценность потомства коня�
чемпиона, производить потомство он
уже не сможет. Если холостить созревших
коней, можно использовать для даль�
нейшей племенной работы их заморо�
женную сперму. Но правила запрещают
выставлять на соревнования лошадей,
полученных «неестественным» способом.

Итальянские генетики клонировали
арабского скакуна Пиераса — мерина, ко�
торый выигрывал скачки на выносли�
вость в 1994 и 1996 годах. Получен жере�
бенок по имени Пиерас�Криозоотех�Же�
ребец (работы проводились при участии
французской компании Cryozootech). В
последней части имени названа главная
особенность клона — он способен давать
потомство, причем вполне естественным
путем, на котором настаивают правила
конного спорта.

Вряд ли такая возможность получить
потомство устроила бы евнуха, стерегу�

щего красавиц в царском гареме, но не�
сомненно, что клеточные технологии
преодолели очередное природное огра�
ничение. — Д.Ш.

Память формы
Удивительный пластик синтезиро�

вала команда химиков из США и Герма�
нии. Под действием ультрафиолетового
света новый материал способен «запо�
мнить» и долго сохранять любую придан�
ную ему форму. Но если пластик облу�
чить светом с другой длиной волны, он
«вспомнит» свое начальное состояние.
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Материалы с памятью формы активно
изучаются в последние годы. Как прави�
ло, запоминание или восстановление
формы происходит в них в результате на�
грева, пропускания электрического тока
или облучения светом. Однако чтобы их
полезные свойства нашли широкое при�
менение, одной лишь памяти мало. Ма�
териал должен быть еще и стабилен, дол�
говечен, химически инертен и удобен в
эксплуатации.

У нового пластика, по всей видимости,
все эти достоинства счастливо сочетают�
ся. Из него можно изготовить все: от кан�
целярских скрепок до спиралей, расши�
ряющих больные сосуды. Для управле�
ния нужен лишь источник ультрафиоле�
та. После облучения светом с длиной

волны более 260 нм в пластике формиру�
ются устойчивые химические связи, по�
зволяющие ему выдерживать нагрев до
50 °С. Для разрыва этих связей и восста�
новления первоначальной формы доста�
точно облучить его светом с длиной вол�
ны меньше 260 нм. — Г.А.

Кролики — это не
только ценный мех!

«Если я не получу 50 тысяч долларов, То�
би умрет. Его кровь будет на вашей сове�
сти». Это не слова вооруженного терро�
риста и не сюжет очередного выпуска
«Криминальной хроники» с захватом за�
ложников. Это требования владельца от�
крывшегося в марте сайта SaveToby.com.

Сайт встречает посетителя фотографи�
ями Тоби и душещипательным расска�
зом. «Тоби — самый милый крольчонок
на этой планете. К сожалению, если вы не
поможете, 30 июля 2005 года ОН УМРЕТ.
Я спас его от смерти несколько месяцев
назад — нашел под крыльцом, насквозь
промокшего, раненого… принес в дом, не
очень�то надеясь на выздоровление, но
каким�то чудом кролик выжил. В течение
нескольких месяцев я выхаживал Тоби.
Кролик цеплялся за жизнь как зверь — он
настоящий боец.

Но 30 июля 2005 года Тоби умрет. Я
собираюсь его съесть. Я отнесу его к мяс�
нику, который зарежет этого крольчонка.
А затем я приготовлю его и отпраздную
летнее солнцестояние. Я уже присмотрел
парочку замечательных рецептов».

Зеленые и защитники прав животных в
истерике. Но они не в силах что�либо из�
менить — поедание кроликов преступле�
нием не является. В разделе «Рецепты» на
сайте приводятся фотографии Тоби в со�
тейнике, обложенного морковками и са�
латными листами. Он ничего не подозре�
вает о зловещих планах хозяина. Шесть
рецептов, от жаркого до бифштекса, с
вкусными фотографиями из поваренных
книг. Шесть сценариев кончины невин�
ного кролика.

Каждый рецепт заканчивается призы�
вом: «Спасите Тоби». Хозяин сайта про�
должает: «Я не хочу съедать Тоби. Он мой
друг, он всегда был таким милым и за�
бавным. Но все же, клянусь Богом, я со�
жру малыша, если к указанному сроку на
моем PayPal�счете не наберется 50 тысяч
долларов в виде добровольных пожерт�
вований и в качестве оплаты за сувениры
с символикой Тоби, которые можно ку�
пить в моем онлайновом магазинчике». В
продаже больше девяноста наименова�
ний товаров — от бейсболок и чашек до
наклеек и плакатов. В том числе значки
«Тоби в президенты 2008 года». На сайте
размещены письма сердобольных граж�
дан и «интервью» с Тоби, который «чув�
ствовал, что с хозяином что�то не так, и
благодарен, что ему открыли глаза».

Идея показалась бы полным бредом,
если б не информация о состоянии счета
PayPal, демонстрируемая на главной
странице сайта. Если ей верить, на мо�
мент написания этой заметки шантажист
получил 24515 долларов 62 цента. Одна�
ко уже более двух недель аккаунт для по�

жертвований заблокирован по не указан�
ной администрацией PayPal причине (не�
давно шантажист дал интервью в вечер�
них новостях NBC). В противном случае
Тоби уже наверняка был бы «спасен».

Посмотрим, чем закончится эта исто�
рия, которая наверняка породит массу
проектов�подражателей. За 50 тысяч дол�
ларов я бы тоже с удовольствием кого�
нибудь съел! — Т.Б.

PDA против 
имплантатов

Специалисты клиники Майо в Рочестере
(штат Миннесота) проверили, как элек�
тромагнитное излучение беспроводных
локальных сетей влияет на работу им�
плантируемых в организма человека сти�
муляторов сердечного ритма (водителей
ритма сердца и дефибрилляторов).

В лабораторных условиях моделиро�
валось воздействие КПК iPAQ с WLAN�
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18 апреля начались продажи Unreal
Championship 2: The Liandri Conflict. Про�
должение культовой серии UT, сделан�
ное компанией Midway Games, выйдет
только для Xbox. — Т.Б.
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карточкой на различные модели элек�
тронных стимуляторов сердечной дея�
тельности. Хотя приборы эксплуатирова�
лись в самом уязвимом режиме, а мощ�
ность излучения была максимальной,
«недовольным» оказался только один
дефибриллятор, «пожаловавшийся» на
посторонний шум.

Проблема, однако, не высосана из
пальца. Людям с имплантированными
электронными устройствами, скажем,
противопоказана магнитно�резонансная
томография — там используются настоль�
ко мощные магнитные поля, что беды га�
рантированы. А для водителя ритма не�
допустим даже кратковременный сбой в
работе. В клинике Майо собираются про�
должить изыскания, теперь уже не в ла�
боратории, а с участием пациентов.

Обратим внимание, что такие проекты,
как использование направленного элек�
тромагнитного излучения для вывода из
строя электронных систем двигателей в
автомобилях незаконопослушных граж�
дан (см. «КТ» #578), требуют тщательной
медико�технической экспертизы. Как бы
вместе с двигателем машины не заглу�
шить и «мотор» шофера с имплантиро�
ванным водителем ритма. — С.Б.

В Калифорнии тянут
время

Терагерцовый рубеж удалось преодолеть
исследователям Калифорнийского уни�
верситета в Лос�Анджелесе. Там создан
оптический процессор, способный растя�
нуть время для оцифровки аналогового
сигнала с шагом в одну пикосекунду
(10–12 с). Это в пятьдесят раз быстрее, чем
у самых лучших современных аналого�
цифровых преобразователей.

Полноценный анализ любого физи�
ческого процесса или явления сегодня
уже невозможен без компьютера. Но
все сигналы в природе непрерывны, а
компьютер понимает только цифры.
Поэтому успех многих исследований во
многом определяется скоростью рабо�
ты аналого�цифрового преобразовате�
ля, который имеется в распоряжении
ученых. Особенно трудно изучать быст�
рые процессы, с обработкой которых
уже не справляется самая лучшая элек�
троника.

Например, большие опасения у аме�
риканских военных вызывает уязвимость
современного компьютеризированного
общества для оружия нового поколе�
ния — так называемой электронной бом�
бы (e�bomb). Эта бомба создает очень
короткий мощный импульс электрома�
гнитной энергии, способный вывести из
строя компьютерные сети, беспроводные
коммуникации и радары. А механизм
действия таких коротких импульсов не�
возможно изучать без быстрых аналого�
во�цифровых преобразователей.

Страхи военных оплатило Американ�
ское агентство перспективных оборон�
ных исследований DARPA. Восемь лет
исследований не пропали даром, и там,
где уже не успевает электроника, ученые
применили оптику. В новом устройстве
сверхбыстрый электрический сигнал мо�
дулирует интенсивность короткого ла�
зерного импульса. Импульс света затем
растягивается во времени с помощью
диспергирующего оптического устрой�
ства, которое реализовано в виде цепоч�
ки оптических резонаторов, выращен�
ных в кремниевом чипе. Далее растяну�
тый импульс регистрируется фотоприем�

ником и поступает на обычный аналого�
цифровой преобразователь. Все оптиче�
ские компоненты устройства изготовле�
ны из кремния и, в принципе, могут быть
интегрированы в один сравнительно не�
дорогой чип.

Теперь ученые смогут измерить про�
цессы, возникающие в микросхемах под
действием коротких мощных импульсов
электронной бомбы и разработать более
устойчивые конструкции. Но и многие
другие научные группы с нетерпением
будут ждать появления преобразовате�
ля, который более чем на порядок быст�
рее прежних. Он очень поможет в ядер�
ной физике, в физике высоких энергий,
в изучении химии быстрых реакций и
биологических процессов. — Г.А.
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� н о в о с т и  п о д г о т о в и л и

Интернет является серьезной
головной болью для автори�
тарных правительств. Чаще
всего сообщения о гримасах
сетевой цензуры приходят из
Китая, но недалеко ушли и не�
которые страны Центральной
Азии, расположенные на про�
сторах бывшего СССР. Четыре
ведущих информационных
веб�сайта региона открыли на
Shamelist.ru кампанию «Про�
тив цензуры в Интернете», где
публикуются списки интернет�
кафе и провайдеров, не ува�
жающих свободу слова. Осо�
бенно отличилось заведение
из Ташкента, где висит объяв�
ление: «За посещение сайтов,
распространяющих информа�

цию, противоречащую поли�
тике Узбекистана, штраф
10 тысяч сум» (примерно
260 рублей). — А.Л.

По результатам опроса, про�
веденного среди пяти тысяч
посетителей, игровой портал
IGN.com определил портрет
«хардкор�геймера». Настоя�
щий игровой маньяк тратит
на любимое дело около
700 долларов в год — 341 дол�
лар на консольные игрушки,
233 — на PC�игры и 140 — на
аксессуары. 10% опрошенных
играют больше сорока часов в
неделю (средний показа�
тель — двадцать часов в неде�
лю). — Т.Б.



Тåì íå ìåíåå, ÿ ïîñòàðàëñÿ−òàêè
íàéòè ÷òî−òî èíòåðåñíîå ñðåäè
íîâûõ ôîòî−ìîäåëåé1 è ìóçû−
êàëüíîé àïïàðàòóðû.

Ïðèÿòíî ÷óâñòâîâàòü ñåáÿ ïðè−
÷àñòíûì êî âñåìó «öèâèëèçîâàí−
íîìó ìèðó», íå îòñòàâàÿ îò òåëåïó−
çî− è ïîêåìîíîìàíèè. Êîìïàíèÿ
«ÊÎÑÌÎÑ», âîñïîëüçîâàâøèñü
âñåîáùèì àæèîòàæåì âîêðóã
ôèëüìà «Íî÷íîé äîçîð», ïîäñóå−
òèëàñü è âûäàëà íà−ãîðà ñåðèþ
ôîíàðèêîâ è áàòàðååê, îáúåäèíåí−
íûõ «äîçîðíûì» äèçàéíîì. ×òî æ,
î÷åâèäíî, «äîçîðîìàíèÿ» íàñ òàê
ïðîñòî íå îòïóñòèò.

Ñåé÷àñ âî ìíîãèõ êàìåðàõ
ïðèìåíÿåòñÿ îäíîðàçîâàÿ ëèòèå−
âàÿ áàòàðåéêà CR−V3. È âåñüìà
ëþáîïûòíî áûëî îáíàðóæèòü î÷å−
ðåäíîå çàðÿäíîå óñòðîéñòâî äëÿ
ëèòèé−èîííûõ àêêóìóëÿòîðîâ òà−
êîãî ôîðìàòà àíãëèéñêîé êîìïà−
íèè UNiROSS, êîòîðîå èäåò â êîì−
ïëåêòå ñ àêêóìóëÿòîðîì íà
1300 ìÀ÷ (îáû÷íî — 1100).

Ìíîãèå êîìïàíèè ïðåäñòàâèëè
óñòðîéñòâà, çàðÿæàþùèå ñïåöè−
àëüíûå Ni−MH−àêêóìóëÿòîðû çà
ïÿòíàäöàòü ìèíóò. Ñàìà èäåÿ òåõ−
íîëîãèè äîâîëüíî ñòàðàÿ2, ñåé÷àñ
ïðîèçâîäèòåëè óæå ïðîñòî âåäóò
ãîíêó çà åìêîñòü. Òåêóùàÿ ïëàí−
êà — 2500 ìÀ÷.

Ïðèìå÷àòåëüíîé ìíå ïîêàçà−
ëàñü ïðèñòàâêà ê òåëåâèçîðó äëÿ
îòîáðàæåíèÿ íåãàòèâîâ, êîòîðóþ
ôèðìà Sardonix (ëþáîïûòíî, ÷òî
òåëåôîí åå ãîëîâíîãî îôèñà èìååò
îäåññêèé êîä!) ïðåäëàãàåò óñòà−
íàâëèâàòü â ôîòîñòóäèÿõ äëÿ ïðî−
ñìîòðà êëèåíòàìè ñâåæåïðîÿâëåí−
íûõ íåãàòèâîâ. Ïðèñòàâêà ñîñòîèò
èç êàìåðû (CÑD−ìàòðèöà â òðåòü
äþéìà) è áëîêà ïîäñâåòêè (â íåì,
ñîáñòâåííî, è ïðîèñõîäèò ïðåîá−
ðàçîâàíèå ñèãíàëà ñ öèôðîâîé êà−
ìåðû â ñòàíäàðò PAL). Ïðîèçâîäè−
òåëü îáåùàåò àâòîìàòè÷åñêèé áà−
ëàíñ áåëîãî è ðàçðåøåíèå â 420
òåëåâèçèîííûõ ëèíèé. Ê ñîæàëå−
íèþ, ýòî óñòðîéñòâî ðàññ÷èòàíî

òîëüêî íà 35−ìèëëèìåòðîâóþ
ïëåíêó, è ëþáèòåëÿì ñðåäíåãî
ôîðìàòà ïðèäåòñÿ ðàññìàòðèâàòü
íåãàòèâû ïî ñòàðèíêå.

Äëÿ ïðîôåññèîíàëüíûõ ôîòî−
õóäîæíèêîâ ïðåäëàãàþòñÿ ðàçëè÷−
íûå ýôôåêòû: îò «çàìîðîæåííî−
ãî» ñòåêëà, ñíåãà è íå òàþùåãî ïîä
ìîùíûìè ñîôèòàìè «ìîðîæåíî−
ãî» äî «ñâåæèõ» êàïåëü íà áóòûëêå
ïèâà3 è ïàóòèíû. ×òî æ, ìîñôèëü−
ìîâñêèå êîðíè «Ôîòî−ôðåéìà»
âåñüìà çàìåòíû…

Èì æå (ìàñòåðàì ôîòîèñêóñ−
ñòâà) êîìïàíèÿ “Ñèíàð Áðîí Ôîáà”
ïðåäëàãàåò ðàçëè÷íîå îñâåòèòåëü−
íîå îáîðóäîâàíèå, â òîì ÷èñëå è â
àðåíäó. Ìåíÿ îñîáåííî ïîðàçèë
ðàçìåð îòðàæàòåëÿ. Òîò, ÷òî íà
ôîòîãðàôèè, — òðè ìåòðà â äèà−
ìåòðå, íàñòîÿùèé òåëåñêîï…

Òåðìî−ñóáëèìàöèîííàÿ ïå÷àòü
îáû÷íî àññîöèèðóåòñÿ ñ äîðîãîé
ïðîôåññèîíàëüíîé òåõíèêîé. Ñåé−
÷àñ ïðîèçâîäèòåëè (îñîáåííî ôî−
òî) ïðîäâèãàþò åå è â áûòîâóþ îá−
ëàñòü. Óæå íåìàëî ïîðòàòèâíûõ
ïðèíòåðîâ ðàáîòàþò èìåííî íà òà−
êîì ïðèíöèïå. Äîñòîèíñòâî — âû−
ñî÷àéøåå êà÷åñòâî îòïå÷àòêîâ, íå−
äîñòàòîê — ïîòðåáíîñòü â ñïåöè−

àëüíîé áóìàãå ñ ëàêîâûì ïîêðûòè−
åì (êðàñèòåëü äåðæèòñÿ òîëüêî íà
ñèíòåòè÷åñêîì ìàòåðèàëå, à ê
îáû÷íîé áóìàãå ïðèëèïàåò ïëîõî).

Òàéâàíüñêàÿ ôèðìà Hi−Touch
òîæå ñïåøèò íà ýòîò ðûíîê, ïðåä−
ëàãàÿ ïîìåíÿòü ëþáîé âàø ñòðóé−
íèê íà èõ ñóáëèìàöèîííûé ïðèí−
òåð. Êàê è ìíîãèå äðóãèå, îí ïîç−
âîëÿåò ïå÷àòàòü ñ flash−êàðòî÷åê
íàïðÿìóþ. Ðàçóìååòñÿ, ïîäêëþ÷å−
íèå ê êîìïüþòåðó ïðèâåòñòâóåòñÿ:
ïîÿâëÿþòñÿ äîïîëíèòåëüíûå âîç−
ìîæíîñòè íàëîæåíèÿ ýôôåêòîâ
(ìàòîâàÿ ïîâåðõíîñòü, âîäÿíûå
çíàêè). Âðåìÿ ïå÷àòè äîâîëüíî
áîëüøîå — îò 45 ñåêóíä äî ïî÷òè
äâóõ ìèíóò íà îòïå÷àòîê 10õ15 ñì
(õîòÿ ñóùåñòâóþò ìîäåëè äðóãèõ
ïðîèçâîäèòåëåé, ñïðàâëÿþùèåñÿ ñ
ýòîé çàäà÷åé çà 8–10 ñåêóíä). Íî
êà÷åñòâî ïå÷àòè áåñïîäîáíîå!

Íà ôîòîãðàôèþ ìîæåò íàêëà−
äûâàòüñÿ äàòà îòïå÷àòêà. Íåêîòîðûå

ìîäåëè êîìïëåêòóþòñÿ êîíòðîëëå−
ðîì ñ LCD−äèñïëååì. Èíòåðåñíà
âîçìîæíîñòü ñîåäèíåíèÿ äî âîñü−
ìè ïðèíòåðîâ äëÿ îäíîâðåìåííîé
ïå÷àòè ñíèìêîâ!

Îäíàêî ïðèíòåð âñå æå âåñüìà
íåäåøåâ — íàïðèìåð, ìîäåëü
630iD ñòîèò îêîëî 240 äîëëàðîâ. È
íàäî ïîíèìàòü, ÷òî âñå æå ýòî «ëþ−
áèòåëüñêàÿ» ïå÷àòü: ñêàæåì, öâåòî−
ïåðåäà÷à íå ðåãóëèðóåòñÿ, ðàçìåð
îòïå÷àòêà — òîæå.

È íàïîñëåäîê — çàáàâíîå óñò−
ðîéñòâî äëÿ ôîòîñòóäèé. Ëþáóþ
âàøó ôîòîãðàôèþ «èçÿùíûé»
ñòàíîê çà äåñÿòîê ñåêóíä ïðåâðàòèò
â ãîëîâîëîìêó−ïàçë (ïðàâäà, ïåðåä
ýòèì ôîòîãðàôèþ íåîáõîäèìî íà−
êëåèòü íà ñïåöèàëüíóþ îñíîâó, êî−
òîðàÿ ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî).
Ðàçìåð âàøåãî áóäóùåãî ðàçâëå÷å−
íèÿ ìîæåò äîñòèãàòü ôîðìàòà À4.

Константин Курбатов

[banknote@computerra.ru]

[22]
К о м п ь ю т е р р а  #  1 6  [ 5 8 8 ]  2 6  а п р е л я  2 0 0 5

[НОВОСТИ]

Дозорный
дизайн

В последнее время выставки все больше и больше

ориентируются на конечного потребителя, поэтому

экспоненты позволяют себе выставлять только

полностью готовый к выходу или уже давно

существующий на рынке продукт. А писать об этом

неинтересно, — о таких «новинках» уже все написано,

все уже тщательно освещено, и найти что!то

любопытное в таких условиях невероятно трудно.

К сожалению для специалистов и журналистов

и к радости любителей бесплатных маек

и розыгрышей призов, прошедший с 13 по 16 апреля

«Фотофорум 2005» не был исключением…

1 ß — î äåâóøêàõ, à âû î ÷åì ïîäóìàëè?
2 Ïåðâûå òàêèå óñòðîéñòâà áûëè îáúÿâëåíû åùå â
2002 ãîäó. Çàðÿäêà ïðîèçâîäèòñÿ î÷åíü áîëüøèì òîêîì ñ
îäíîâðåìåííûì êîíòðîëåì äàâëåíèÿ äàò÷èêîì, âñòðîåí−
íûì â àêêóìóëÿòîð.
3 «Ïåííîå» ïèâî òîæå íå íàñòîÿùåå…



Дîðîæå âñåãî îöåíèâàþòñÿ ïåð−
ñîíàëüíûå ãîðîñêîïû, à íåêîòîðûå
íîâîñòè ìîæíî ïîëó÷èòü âîîáùå
áåñïëàòíî. Íîâûé ñåðâèñ áóäåò
òàêæå ñëóæèòü ïëîùàäêîé äëÿ îð−
ãàíèçàöèè ðàçíîîáðàçíûõ âèêòî−
ðèí, îïðîñîâ àáîíåíòîâ è äðóãèõ
èíòåðàêòèâíûõ ìåðîïðèÿòèé. Ê âû−
øåñêàçàííîìó ñëåäóåò äîáàâèòü,
÷òî «Õàìåëåîí» — íåïëîõàÿ ïëî−
ùàäêà äëÿ ðåêëàìû äîïîëíèòåëü−
íûõ óñëóã è ðàçâëåêàòåëüíîãî êîí−
òåíòà, ïðè÷åì âîñïîëüçîâàòüñÿ
ðåêëàìíûì ïðåäëîæåíèåì ìîæíî
áóäåò íàæàòèåì âñåãî îäíîé−äâóõ
êíîïîê. Â ñâÿçè ñ ýòèì â êîìïàíèè
âûðàæàþò óâåðåííîñòü â ñêîðîì
ðîñòå äîëè VAS (Value Added
Services) â îáùåì îáîðîòå «Áèëàé−
íà» (ïî èòîãàì 4−ãî êâàðòàëà 2004
ãîäà VAS ñîñòàâëÿþò 15,5% âñåõ
äîõîäîâ «Âûìïåëêîìà»).

Äëÿ òîãî ÷òîáû âîñïîëüçîâàòü−
ñÿ «Õàìåëåîíîì», àáîíåíòàì ïî−
òðåáóåòñÿ îáû÷íûé ìîáèëüíûé òå−
ëåôîí áåç êàêèõ−ëèáî äîðàáîòîê,
íî ëó÷øå, åñëè åìó áóäåò íå áîëåå
ïîëóòîðà−äâóõ ëåò, ïîòîìó ÷òî
èíà÷å â àïïàðàòå ìîæåò îòñóòñòâî−
âàòü ïîääåðæêà òåõíîëîãèè Cell
Broadcast, íåîáõîäèìàÿ äëÿ ðàáî−
òû «Õàìåëåîíà». Êðîìå òîãî, äëÿ
çàïóñêà ñåðâèñà íóæíà 64−êèëî−
áèòíàÿ SIM−êàðòà «Áèëàéí» íîâîãî
îáðàçöà. Ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè
ïîä÷åðêíóëè, ÷òî â Ðîññèè óæå
ïðîäàíî áîëåå ìèëëèîíà êîíòðàê−
òîâ ñ òàêèìè SIM−êàðòàìè, à îñ−

òàëüíûå ïîëüçîâàòåëè ìîãóò ñäå−
ëàòü áåñïëàòíûé àïãðåéä ñâîåé
êàðòû â ëþáîì îôèñå «Áèëàéíà».

Â îñíîâå ñåðâèñà «Õàìåëåîí»
ëåæèò ñèñòåìà LiveScreen, ðàçðàáî−
òàííàÿ Celltick Technology, áðèòàí−
ñêîé êîìïàíèåé èçðàèëüñêîãî ïðî−
èñõîæäåíèÿ, è èñïîëüçóþùàÿñÿ â
÷åòûðíàäöàòè ñòðàíàõ ìèðà, âêëþ−
÷àÿ Êèòàé, Èíäèþ è, êîíå÷íî, Èç−
ðàèëü. Ïîñòîÿííûé ïðèåì òåêñòî−
âîé òðàíñëÿöèè ïðàêòè÷åñêè íå îò−
ðàæàåòñÿ íà ñêîðîñòè ðàçðÿäà àêêó−
ìóëÿòîðà çà èñêëþ÷åíèåì òåõ ñëó−
÷àåâ, êîãäà àïïàðàò àâòîìàòè÷åñêè
âêëþ÷àåò ïîäñâåòêó. Ïðàâäà, òàêèõ
«íåðâíûõ» ìîáèëüíèêîâ îòíîñè−
òåëüíî ìàëî. Ïîêà âñå ïÿòü èíôîð−
ìàöèîííûõ êàíàëîâ «Õàìåëåîíà»
ðàáîòàþò ïîä áðýíäîì «Áèëàéíà»;
â äàëüíåéøåì ïëàíèðóåòñÿ ðàñøè−
ðèòü èõ ÷èñëî, ïðèâëåêàÿ ñòîðîí−
íèõ ïðîèçâîäèòåëåé ìîáèëüíîãî
êîíòåíòà. Ê ëåòó îáåùàí çàïóñê
ìóëüòèìåäèéíîé òðàíñëÿöèè «Õà−
ìåëåîíà», è òîãäà ê ñóõîìó òåêñòó
äîáàâÿòñÿ öâåòíûå êàðòèíêè è çâó−
êîâûå ýôôåêòû. Äî êîíöà ãîäà
ñâîè âàðèàíòû èíòåðàêòèâíîãî âå−
ùàíèÿ ïðåäñòàâÿò è êîíêóðåíòû
«Áèëàéíà», ïîýòîìó íå òîðîïèòåñü
ïîêóïàòü äîðîãèå ìîáèëüíûå êîì−
áàéíû — ñòàðàíèÿìè ïðîâàéäåðîâ
âàì íåêîãäà áóäåò ðàçãîâàðèâàòü
äàæå ïî ïðîñòîìó àïïàðàòó.

Сергей Вильянов

[serge@computerra.ru]
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��реклама

18 апреля компания «Вымпелком» (брэнд «Билайн)

объявила о запуске в своей сети нового

интерактивного сервиса «Хамелеон». Его суть

заключается в постоянной фоновой трансляции на

мобильный телефон текстовых сообщений,

содержащих заголовки разнообразных новостей,

тематику которых пользователь может выбирать

сам, переключаясь между пятью каналами:

«Инфомания», «Cosmo», «Ведомости», «Тайм'аут» и

«Спорт». За заголовок и пользование каналами

платить не надо, но каждый запрос дополнительной

информации обойдется в $0,05–0,15 (без учета НДС).

улье
Экзотический
зверь
в пчелином



Откуда берутся
инновационные
бизнесы?

Откуда, откуда?.. А откуда берутся дети? Откуда берется все

живое? — Из страсти. Из тяготения противоположностей друг

к другу. Из духа изобретательства и, если угодно,

познания — с одной стороны, и предпринимательского

азарта, несентиментальных обычаев рынка, мира

денег — с другой. Что заставляет антиподов бросаться

друг к другу в объятия? Иногда говорят — «дух

антрепренерства» (entrepreneurial spirit), но это,

думаю, упрощение. Настоящая страсть всегда

иррациональна и непредсказуема.

Леонид Левкович−Маслюк

[levkovl@computerra.ru]

Однако, говоря о страстях, нельзя забы�
вать и об окружении, о климате. Похоже,
климат, в котором живем мы с вами, по�
ка слишком суров для буйства инноваци�
онных страстей. Самое же главное, что
постановление номер такой�то от такого�
то, регламентирующее порядок выделе�
ния средств и т. д. и т. п., в принципе не
может иметь отношения ни к каким стра�
стям. Уж в России — точно. Где кипят
страсти, там развитие идет без всяких по�
становлений. Где их нет — увы.

Автор опубликованного в «КТ» #575
обзора по технологиям наноэлектроники
и спинтроники доцент Санкт�Петербург�
ского университета Георгий Жувикин так
перефразировал известное изречение в
применении к хайтек�стартапам в Рос�
сии: кто в молодости не был революцио�
нером, у того нет сердца, но у того, кто им
остался после первого неудачного ком�
мерческого проекта, нет ума. Изящная
формула! Но люди, которым посвящена
тема сегодняшнего номера, руководству�
ются, видимо, другой, не менее изящной:
мы знаем, что задача не имеет решения;
мы просто хотим знать, как ее решать. Те�
ма о том и рассказывает — как решают, и
что получается.
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Рекомендуемая последовательность
прочтения материалов такова. Снача�
ла — рассказ специалиста по управле�
нию инновационными проектами Вик�
тора Тяхта о том, как автору оригиналь�
ной разработки следует вести себя при
первых контактах с рынком: о чем ду�
мать в первую очередь, о чем в послед�
нюю, на что не надеяться и о чем всегда
помнить. В этом кратком ликбезе есть
даже упражнение для начинающих (с
ответом), а один из ключевых тезисов
замечательно иллюстрируется такой
цитатой из Марка Твена: «Человека со�

здает одежда. Голые люди прак�
тически не имеют веса в
обществе»1. Далее сле�

дует интервью с Виктором
Сидневым, мэром Тро�

ицка, подмосковного
города физиков, ко�

торые как раз и работают над
упомянутой выше титани�

ческой задачей изме�
нения климата (инно�

вационного, разумеется). За�
тем мы спускаемся с небес на землю и
смотрим, что взросло на троицкой зем�
ле уже сегодня, не дожидаясь смены

геологических эпох. Взросло, ока�
зывается, довольно редкое рас�
тение: стартап с научной темати�

кой (под названием «НейрОК�Тех�
софт»), — и мы кратко ознакомимся с
его строением. А напоследок коммен�
тарии по текущему моменту дают Джу�
эн Мэтьюз (промоутер российско�бри�
танских инновационных проектов) и
Вадим Асадов, президент холдинга
«НейрОК», включающего несколько
инновационных компаний различного
профиля.

Почти все действующие лица, «не
сговариваясь», оказались физиками с
ученой степенью (не знаю, по физике
ли защищал диссертацию Левон Амди�
лян, президент Международного ком�
пьютерного клуба, но и его новая ко�
лонка очень созвучна материалам темы
номера). Левон бьет в ту же точку,
только в применении к российскому
бизнесу на ИКТ: почему в этом котле
никак не закипит инновационная каша?

Впрочем, выбор романтической, ку�
линарной или еще какой�нибудь мета�
форы в разговорах об иннобизнесе —
не главное. Главное — идет ли дело? Су�
дя по материалам темы номера — в ка�
кой�то степени идет. В какой именно —
предоставляю ответить читателю. �
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1 «Clothes make the man. Naked people have little or no influence
on society».
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Вариация первая: 
Голый на рынке

Вот этот вопрос: какими должны быть
первые шаги человека науки к сотрудни�
честву с инновационным бизнесом? До�
пустим, ученый разработал принципи�
ально новый метод… ну, скажем, сжатия
данных. Создал программу�прототип,
протестировал и пришел к выводу, что
эта методика будет востребована рын�
ком. Теперь он хочет превратить идею в
деньги. Что делать дальше?

Вас ничто не насторожило в предыду�
щем абзаце? Если нет — вы попались в ти�
пичнейшую ловушку. С точки зрения изоб�
ретателя такая постановка вопроса совер�
шенно естественна. К сожалению, она ни�
куда не годится с точки зрения бизнеса.

По крайней мере, такова была первая
реакция моего собеседника — довольно
эмоциональная, что и понятно. Одно де�
ло — рассуждать на эти темы с коллегами,
и совсем другое — доверять изобретате�
лям деньги инвесторов. Поэтому тут же
последовал встречный вопрос: есть ли у
героя нашей истории работодатель? Как
правило, есть. Стало быть, многие обнару�
жат («с удивлением!» — уточняет опытный
Тяхт) в своих контрактах ограничение на
стороннее применение финансируемых
разработок. И вообще, описанная ситуа�
ция показалась моему собеседнику слиш�
ком «пряничной». Обычно, на его взгляд,
встречается другая: желание продать
некую «чистую» гениальную
идею, никакого прототипа и
близко не имеющую, или най�
ти деньги на ее разработку.

Но если уж желание «вый�
ти к деньгам» есть, то пра�
вильным первым шагом
был бы визит в «коммер�
ческий департамент»
своего работодателя —
например, университета.
Самое обычное дело для

любого западного университета — созда�
ние научного стартапа, где основной ак�
ционер — сам университет. Однако у нас
такое происходит редко, хотя механизмы
пресечения некорректного в этом смысле
поведения сотрудников срабатывают го�
раздо чаще. Иногда очень впечатляюще.

Впрочем, с точки зрения Тяхта, главная
ловушка для ученого не в проблемах вза�
имоотношений с работодателем, а в том,
что он действительно уверен в перспек�
тивности своей технологии. На деле же в
подобных бизнес�предложениях крайне
редко можно найти корректное и полное
сравнение существующих на рынке про�
дуктов с теми, которые может породить
предлагаемая технология. Упоминание о
«перспективности» обычно не предпола�
гает, что была проведена настоящая экс�
пертиза (учитывающая в том числе и воз�
можные планы мировых грандов хайте�
ка). Но без такого анализа предложение
теряет всякий смысл для бизнесменов.

Виктор Тяхт: Прямая речь
— Ситуация ясна: наши ребята, скорее
всего из Академии наук, изобрели что�то,

что кажется им привлекательным. Ухо�
дить в бизнес они не хотят. Хотят денег:
или просто заработать, или за счет этих
денег поддержать свое научное направ�
ление, молодежь из своих лабораторий.
Последнее встречается сплошь и рядом.
На удивление, до сих пор не вся местная
наука разрушена. Держится она во мно�
гом благодаря «несистемным» энтузиас�
там. Их несистемность помогла им вы�
жить «сквозь ельцинизм». Но она же ме�
шает обустроить понятные партнерам
связи в дальнейшем.

Допустим, проблемы взаимоотноше�
ний с работодателем тем или иным путем
решены (вариантов здесь немного). Изоб�
ретатель Пупкин (или Иванов, или Розен�
лев) отправился на рынок. Но в каком ка�
честве он туда отправился? Вроде бы —
продавцом, предлагать свои знания, уме�
ния и идеи. Ан нет — покупателем. Он дол�
жен купить себе менеджеров, маркетоло�
гов, специалистов по связям с обществен�
ностью и т. п., не говоря уже о естествен�
ных потребностях в расширении штата
программистов, аналитиков, системных
администраторов и другом обслуживаю�
щем персонале и бизнес�аксессуарах. Ну а
ежели пошел покупать — то найди денег на
эту покупку. Позиция Пупкина точно обоз�
начена: играешь в эти игры — плати.

Но денег обычно нет. На помощь при�
ходит бартер. То есть натуральный об�

Этот материал — дайджест нескольких моих бесед с Виктором Тяхтом

(см. врезку), в которых мы снова и снова возвращались к одному и тому

же вопросу, уже много (слишком много!) лет остающемуся в нашей

стране остроактуальным — тогда как ему давно пора превратиться

в банальность с тривиальным набором возможных ответов.

Первый шаг:
вариации на тему
Первый шаг:
вариации на тему
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Вèêòîð Òÿõò, Director of Human Resources êîì−
ïàíèè Sound Genetics, Inc., âûïóñêíèê ÌÈÔÈ,
êàíäèäàò ôèçèêî−ìàòåìàòè÷åñêèõ íàóê, ïîëòî−
ðà äåñÿòêà ëåò çàíèìàåòñÿ ñîçäàíèåì òåõíîëî−
ãè÷åñêèõ ñòàðòàïîâ è óïðàâëåíèåì èííîâàöè−
îííûìè ïðîåêòàìè â Ðîññèè è çà åå ãðàíèöàìè.
Ñïåöèàëèçàöèÿ ïðîåêòîâ — ïðèêëàäíàÿ ìàòå−
ìàòèêà, ôèçèêà, èíôîðìàöèîííûå òåõíîëîãèè.
Êàäðîâàÿ îñíîâà — äåéñòâóþùèå è áûâøèå
íàó÷íûå ñîòðóäíèêè è èíæåíåðû èíñòèòóòîâ
ÐÀÍ, êðóïíûõ ïðîìûøëåííûõ ÍÈÈ, â òîì ÷èñ−
ëå ÿäåðíûõ öåíòðîâ â Ñàðîâå è Ñíåæèíñêå, àñ−
ïèðàíòû, à èíîãäà è ñòóäåíòû âåäóùèõ âóçîâ
(ÌÃÓ, Íèæåãîðîäñêîãî ãîñóäàðñòâåííîãî óíè−
âåðñèòåòà). Ñåé÷àñ Âèêòîð ðàáîòàåò â êîìïàíèè,
çàíÿòîé èññëåäîâàíèÿìè â îáëàñòè îáðàáîòêè
ñèãíàëîâ (â ïåðâóþ î÷åðåäü çâóêà) ñ ïðèìåíå−
íèåì íîâåéøèõ îòíîñÿùèõñÿ ñþäà èäåé èç ìà−
òåìàòèêè, ôèçèêè, äàæå áèîëîãèè.
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мен: я вам — свое ноу
хау, вы мне — услу

ги по управлению, рекламе и продажам.
Здесь не нужно стесняться задавать пря

мые вопросы и быть готовым отвечать на
такие же. При первом же контакте с биз

несом нужно уметь четко потребовать:
«Show your money!» А самому быть гото

вым к прямому и ясному ответу на во

прос: «Who are you, Mr. Pupkin?»

Прямой ответ — это ответ содержа

тельный, описывающий существо пред

ложения, сравнение с прототипами, свой
бэкграунд, человеческие ресурсы, гаран

тии организационной устойчивости в
случае продолжения любви и дружбы.
Ясный ответ — тот, что доступен понима

нию вашего собеседника. Много раз на

блюдал, как скучнели деловые партнеры,
когда наши научники на второй минуте
знакомства лезли в дебри пикофарад и
компиляторов. Раз уж мы на рынке, то
главный вопрос: кто из потребителей и
сколько будет готов заплатить, если
предполагаемое нечто получится сде

лать, как в самых радужных мечтах?

На рынке нельзя оставаться голым. Го

лого или не заметят из приличия, или со

жрут с потрохами. Будем исходить из то

го, что основная идея действительно сто

ит внимания. Тогда главная из одежд —
презентабельное и понятное предложе

ние. Еще и еще раз пройдитесь по плану
встречи с будущими партнерами. При


гласите Сидорова, самого желчного и ци

ничного вашего знакомого, выделите ему
виртуальный миллион, посадите напро

тив и все ему расскажите (кстати, засеки

те время). Убедите его, что виртуальный
миллион, инвестированный в вашу идею,
вырастет заметнее, чем просто лежа в
банке. Планы, презентацию, веб
сайт, от

зывы солидных спецов, ссылки на марке

тинговые исследования, заготовленные
ответы на предугаданные вопросы — все
на стол в хорошем ритме и логически
связно. Не забывайте улыбаться. После
первого опыта все переделайте и репети

руйте снова. Лучше уж на сидоровых тре

нироваться, чем на живых деньгах.

Если речь идет об ИТ — нужен прототип
или хотя бы макет, чтобы было понятно,
как оно будет работать. Кнопки должны
нажиматься, окна всплывать, вся функци

ональность должна быть наглядно обоз

начена. На этом языке, кстати, легче гово

рить с маркетологами — они просто ска

жут, какие кнопки должны быть крупнее,
какие добавить, какие убрать.

Совершенно необходимо еще уметь
оценивать предложения многочислен

ных фондов, союзов фондов, венчурных
товариществ и т. п. по помощи в продви

жении ваших идей в направлении пока
не ваших денег. Десять лет назад я сам за
нечто подобное получал зарплату, рабо

тая в проекте KWTK Министерства науки

Германии (Координационный штаб по
научно
технологической кооперации
Германии со странами СНГ). Такие услуги
для вас прямая экономия — не нужно
иметь в штате юристов, патентоведов, все
письма правильно за вас напишут. Такое
сейчас предлагают многие, но к этим
предложениям я бы советовал отнестись
очень внимательно и критически.

Вариация вторая: 
От активов к assets

Как правило, при разговоре о «коммер

циализации» создание высокотехноло

гичного стартапа по умолчанию считают
оптимальным путем к достижению цели.
Тяхт уверен, что далеко не всегда это так,
и призывает авторов трезво оценить, дей

ствительно ли им необходимо создать
свою фирму. Гораздо проще бывает реа

лизовать свой интеллектуальный потен

циал (иногда за очень неплохие деньги) в
проектах с близкой тематикой, для кото

рых ищутся квалифицированные испол

нители и руководители.

Но если уж твердо решено стать хоть в
какой
то степени бизнесменом и при

влечь венчурные деньги, шансы на успех
повысит существование компании, от
имени которой наши герои будут пред

ставлять свои планы. Тяхт рассказывает о
недавних переговорах маленькой мос

ковской фирмы с очень большой немец

кой корпорацией. Немцы хотели оплатить
разработку москвичей и получить все
права на ее использование. Москвичей
больше интересовали не эти (пусть и не

малые) деньги, а дальнейшее развитие и
реализация многочисленных замыслов.
После мучительных переговоров догово

рились так: немцы получали права ис

пользовать разработку как и где угодно,
за москвичами оставался рынок СНГ и
возможность выхода на другие рынки с
готовой продукцией — при условии, что
именно эта компания и будет производи

телем товаров с использованием обсуж

давшейся технологии. В момент подписа

ния контракта assets нашей компании воз

росли на несколько порядков, хотя (как
выразился Виктор) никто деньгами не
шуршал. Без уже существовавшей компа

нии со своей пусть небогатой, но истори

ей такого варианта не могло быть.

Итак, лучше всего общаться с возмож

ными партнерами в качестве уполномо

ченного представителя своей компании,
владеющей перспективным технологиче

ским решением, способным принести
прибыль после реализации. Это качество
надо подкрепить информацией о легаль

ном статусе и правах собственности ком

пании, качественными презентационны
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ми материалами, предварительным ана�
лизом рынка, информацией о ключевых
фигурах компании, предложениями по
организации структуры проекта, вариан�
тами бюджетов при разных стратегиях
развития, домашними заготовками шу�
ток, понятных и приятных собеседникам.

Что же до assets — для Виктора это по�
нятие исполнено более глубокого смысла,
чем привычное «активы».

Виктор Тяхт: Прямая речь
— Не знаю, как в русском обиходе назы�
вают assets. Но это вовсе не сумма основ�
ных фондов, денег на счете и прочей ре�
альности. В это понятие входит и незави�
симо оцененное качество человеческих
ресурсов, и система управления, и даже
ведущиеся переговоры с солидными по�
купателями. Assets — это все материаль�
ные и иные сущности, которые составля�
ют собственно компанию и описывают ее
функционирование. Компания ПИвРоз
(Пупкин�Иванов�Розенлев) во многом
сократит издержки своего представления
миру, если заранее оценит — как и на ка�
ком этапе будут расти assets. Ведь за на�
чальным инвестированием последует
второй раунд, а там и еще, и на каждом
новом круге все важнее становится — как
развивается компания, как организована
отчетность, как осуществляется связь
между удаленными группами, какие ус�
тановлены бизнес�контакты с солидными
партнерами, даже на уровне соглашений
о намерениях, и т. п. На этих промежуточ�
ных этапах даже сама (частично уже гото�
вая) технология, ради которой все и зате�
валось, может оказаться далеко не глав�
ным активом.

Вариация третья: 
Интеллектуальный бейсбол

Итак, первые шаги к рынку — грамотная
формулировка своих предложений и
грамотный поиск партнеров. По словам
Тяхта, на выработку формулировки
обычно хватает одного�двух десятков
итераций (хотя мне приходилось наблю�
дать и более оперативные действия). Но
сейчас поговорим о том, что происходит
еще до первой итерации. Речь о поиске
потребительски значимой ниши для ис�
пользования идей наших гипотетических
авторов.

Яркий пример нахождения такой ниши
дает история фирмы Akamai (www.aka�
mai.com), одного из самых знаменитых
стартапов героического периода дот�ко�
мов, специализирующейся на оптимиза�
ции доставки контента в Интернете. Тех�
нологической основой этого бизнеса ста�
ла совокупность алгоритмов и математи�

ческих теорем, полученных несколькими
профессорами из MIT. Они сумели успеш�
но применить свои наработки в теории
сетей и задачах оптимизации к поставлен�
ной лично Тимом Бернерсом�Ли (рабо�
тавшим в соседнем кабинете) проблеме
борьбы с «пробками» в Интернете.

Этот аспект выхода ученого на рынок —
абсолютно творческий. Сформулировать
бизнес�предложение так, чтобы его понял
и оценил потенциальный партнер, можно
только после того, как его сформулировал
для себя сам автор. Именно автор должен
найти практически значимую задачу, ко�
торую можно решить на основе его идей.
Если же на обложке предложения, гово�
рит Виктор, будет написано: «Парадигма
модернизированного ИИ в адаптивных
задачах предсказания с использованием
карт Кохонена», — не уходите с кухни, там
тепло и уютно. И лучше забудьте про соб�
лазн инвестиций…

Для примера допустим, что авторы по�
лучили серьезные результаты, связанные
с ИИ (искусственным интеллектом). Где
искать нишу для приложений? Это зави�
сит и от потенциальных партнеров. Пред�
положим, вы надеетесь найти их в США.
Тогда… впрочем, передаю слово Виктору
Тяхту. Он не дает готовых рецептов. Он
лишь иллюстрирует базовый тезис: идти
от рынка.

Виктор Тяхт: Прямая речь
— Цель должна быть большая — в нее по�
пасть легче. От чего тащится Америка?
Америка неровно дышит на борьбу с тер�
роризмом, похудание и бейсбол. На�
вскидку — какую из трех дорог выбрать? С
терроризмом, по�моему, лучше не связы�
ваться, хотя там�то приложений для ИИ
можно придумать сколько угодно. В Шта�
тах сейчас пилят бюджетные деньги по
этой теме, но есть специальные процеду�
ры, ограничивающие участие иностран�
цев. Так что проблемы наверняка будут.

Рынок традиционных средств для по�
худания — колоссальный. Но именно по�
этому, если придумать что�то новое и на�
ступить им на пятки, могут и сожрать. Я бы
отложил на потом детальное изучение
этого рынка. Остается бейсбол. На личном
опыте я убедился, что без бейсбола в
Америке не проживешь. Знать тройку ко�
манд и пару лучших питчеров просто не�
обходимо. В произвольном порядке про�
износите эти названия и имена, переме�
жая их разными восклицаниями, — и бе�
седа на общие темы с американскими ме�
неджерами у вас пройдет успешно. Итак,
имеет смысл покопаться — есть ли там где
применить наш искусственный интеллект.

Вокруг бейсбола — невероятное коли�
чество рыночных ниш. Работает масса
сайтов со своими фанами, форумами,
распродажами и статистикой — сразу на�
вострим уши: есть где заняться «проход�
кой данных» (data mining). Рекрутеры по�
стоянно разъезжают по играм младших
лиг и присматривают перспективную мо�
лодежь — вот еще одно поле для ИИ: при�
нятие решений в стандартизуемой ситуа�
ции. Вот в таких нишах и стоит поискать
killer application для ваших идей. Помните,
что инвестора интересует только одно: что
нового получит потребитель. Ну а про
бейсбол можно придумать много инте�
ресного. Виртуальные матчи команд раз�
ных поколений. Онлайновые прогнозы.
Мы в свое время много всякого придума�
ли, пример взят из опыта. Рассказывать не
буду, может, еще пригодится.

Только никогда не останавливайтесь в
моделировании новых продуктов или
сервисов исключительно на своей техно�
логии. Думайте о пользователе: что еще
полезного в той же бейсбольной теме
можно упаковать в общий пакет? Напри�
мер, людям очень нравится информация
про скорость мячика при броске. Так
включите в план и эту функцию, дело
вполне реальное.

[ОТКУДА ОНИ БЕРУТСЯ?]
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Но никогда не относитесь к своим пла�
нам, как к родным детям. Уже в коопера�
ции с американским партнером вы почти
наверняка поменяете все планы, в луч�
шем случае оставаясь где�то рядом с ис�
ходной задачей. А вполне возможно, что
перейдете и к варианту с похуданием.
Бейсбол в моей реальной практике пого�
рел из�за одной важной, самой важной,
как выяснилось, детали, не учтенной в
планах, в которые уже было вложено
много человеко�месяцев. (Попробуйте
угадать, где была ошибка. Ответ ищите
во врезке вверху. — Л.Л.�М.)

Ну и раз уж вы умеете придумывать
что�то новое в ИИ, то и в организации про�
екта будьте смелее на варианты. Займи�
тесь разведкой в Интернете. У всякой
крупной фирмы есть сайты R&D�подраз�
делений. Посмотрите там раздел открытых
вакансий, это очень информативно для
понимания, что горячо. Соответствующим
образом настройте свое предложение — и
туда. Тоже непросто угадать, но много
проще, чем писать на деревню дедушке
(«в Интел» или «в Майкрософт»). Короче
говоря, разведывательных методов
много, они в куче детективов опи�
саны. Без криминала, естественно.

Вариация четвертая:
Ну а все−таки?

Итак, разговор незаметно пере�
шел с «первого шага к бизнесу» к
«первому шагу в бизнесе». Наши герои
уже создали фирму, решили все непри�
ятные оргвопросы, и вот тут начинается
самое интересное. Но давайте напосле�
док еще раз вернемся к ситуации пре�
одоления некоей условной мембраны,
разделяющей эти два состояния.

Чем более вы человечны, тем менее
формализуемы. Капитал работает не с
людьми и идеями, а с оформленными
элементами капиталистического произ�
водства, — несколько высокопарно кон�

статирует Виктор. Если вам удалось пред�
ложить себя инвестору уже в упаковке
собственной (или дружественной) фир�
мы, то ситуация формализуется понятным
для партнера образом. Иначе надо искать
другую, пусть и менее эффективную за�
щитную оболочку.

Если ничего, кроме идеи, у вас по�
прежнему нет, максимум, на что вы мо�
жете претендовать, — хорошая зарплата
на время реализации проекта. В таком
подходе есть вполне здравая логика: сна�
чала заработай миллион для кого�нибудь
другого, обучаясь при этом правилам, а
потом уж для себя.

Очевидно, что в этой ситуации авто�
рам приходится раскрывать свою идею.
Всеми правами на интеллектуальную
собственность, как правило, будет обла�
дать компания, оплатившая разработку.
Но могут ли авторы предварительно за�
щитить свою собственность? Конечно, но
это потребует затрат, иногда довольно
существенных. По мнению Тяхта, заочно
давать советы по патентным вопросам
так же продуктивно, как по медицин�
ским. Он настаивает на одном: действо�
вать только через патентного поверенно�
го или консультанта. Самостоятельно
можно подготовить разве что устраиваю�
щий вас вариант Non�Disclosure Agree�
ment (NDA, соглашение о неразглаше�
нии) — в Интернете есть образцы на все
случаи жизни. При передаче документов,

содержащих чувствительную информа�
цию, получатель подписывает на первой
странице переплетенного манускрипта
подтверждение, что получает его на усло�
виях ранее подписанного NDA. Наши со�
граждане, как правило, не верят в сдер�
живающую силу NDA, но для их западных
партнеров нарушение условий NDA —
большой грех с точки зрения бизнес�со�
общества. С другой стороны, для «запад�
ного человека» нет ничего нечестного в
том, что он использует полученную ин�
формацию, если в установленном фор�
мате специально не оговорено, что ис�
пользовать ее он не может.

Здесь и перейдем к последней теме
этого материала: российская специфика
всего вышесказанного. Во�первых — сто�
ит ли искать деньги в России? Несомнен�
но, стоит, считает Тяхт, — будет меньше
издержек, психологических проблем, да
и проще воспользоваться нестандартны�
ми путями и личными связями (которые,
впрочем, во всем мире ценятся одинако�
во высоко). Самым удачным вариантом
было бы первый раунд финансирования
получить именно в России. Но для русс�
кого инвестора еще не очень привычна
такая модель — вкладывать деньги в при�
несенный со стороны проект. Нет удоб�
ной структуры, обслуживающей такие ре�
шения, — то есть экспертов и независи�
мой оценки самих этих экспертов.

Виктор Тяхт: Прямая речь
— Российская специфика? А нет никакой
специфики. Если вы играете в игры с уже
установившимися правилами, то вас в
них примут только в адаптированном ви�
де. Специфику оставьте до заключитель�
ного банкета. А что русским в среднем ма�
ло достается, ну это от необразованности.
Со временем утрясется. Вообще, сейчас
для русского инвестора самая пора. Нуж�
но печь русские софтверные компании,
как блины, и пристраивать на следующий

раунд финансирования в большие вен�
чурные фирмы. Пусть продажами уже

они занимаются. Вот типичный пример,
на днях читал пресс�релиз. Крупная пуб�
личная американская компания купила
супер�пупер�технологию у частной ком�
пании из Огайо, которая, в свою очередь,
разработала эту технологию на основе ре�
зультатов специалистов из «бывшего
СССР». Вот это лучший вариант для на�
ших: не заморачиваться на продажах, по�
ка не умеем их организовать, а развивать
технологии и задорого пристраивать в хо�
рошие руки. Вот, собственно, и все. Какие
еще могут быть у квалифицированного
человека интересы? Творческие же люди,
интересная работа. Завидую, прямо! �

Вèêòîð Òÿõò: Â êàêîé−òî ìîìåíò ïëàíû ïåðå−
âàëèëè ÷åðåç íåêîòîðóþ óñëîâíóþ ãðàíèöó,
ðàçäåëÿþùóþ áîëüøèå è ìàëåíüêèå ïðîåêòû.
Äëÿ ìàëåíüêîãî— íó, ñ áþäæåòîì ïîðÿäêà
ìèëëèîíà— âñå áû ìîãëî îáóñòðîèòüñÿ.
Àáîëüøîé óæå ïðåäïîëàãàåò áîëåå àêòèâíîå
âíåäðåíèå â ñóùåñòâóþùèå ðûíêè. Äëÿ áåéñ−
áîëüíîãî ðûíêà òðàíñëÿöèÿ è ïðàâî íà íåå—
ñàìûé ëàêîìûé êóñîê. Ðàç ìû âûøëè íà ìàñ−
øòàá, ñðàâíèìûé ñ ñóùåñòâóþùèì ðûíêîì, òî
èíòåðåñ èíâåñòîðîâ áûë áû ãàðàíòèðîâàí ïðè
óñëîâèè âêëþ÷åíèÿ èíòåðíåò−òðàíñëÿöèè
âïðîåêò. À äîãîâîðèòüñÿ îá ýòîì íå óäàëîñü.
Èáåç âñÿêîãî Èíòåðíåòà åñòü ñòàáèëüíûå áèç−
íåñ−ñõåìû, âûêà÷èâàþùèå äåíüãè èç ïðèðó−
÷åííûõ ïîòðåáèòåëåé.

К о м п ь ю т е р р а  #  1 6  [ 5 8 8 ]  2 6  а п р е л я  2 0 0 5



Виктор Владимирович, вы пришли на

этот пост, намереваясь создать в городе

инновационную экономику. При поиске

в Интернете всплеск информации об

этих планах приходится на конец 2003

года — тогда вы триумфально выигра!

ли выборы. Затем — тишина. Что проис!

ходит сейчас?

— У нас есть три основных проекта по
инновационной экономике: построить
технопарк, бизнес�инкубатор и открыть
университет. Под технопарк планируем
выделить 65 гектар, в первую очередь бу�
дет создаваться ИТ�парк. Второй проект
предполагает переезд в наш город фа�
культета бизнес�информатики Высшей
школы экономики. Кампус ВШЭ вместе с
жилым микрорайоном будет занимать
90 гектар. Там же собираемся разместить
кластер ИТ�компаний. Строительство
офисного здания бизнес�инкубатора пла�
нируется на территории Института общей
физики РАН. Это менее крупный объект,
но он важен в первую очередь как попыт�
ка реализовать совместный проект с РАН.
Для них это будет опыт разделения бюд�

жетной и коммерческой линий работы,
для нас — опыт вовлечения ресурсов РАН
в развитие инновационного процесса.

Судя по молчанию СМИ, в реализации

этих замыслов не все гладко?

— До сих пор не решен вопрос о выде�
лении территории университету и техно�
парку. Дело в том, что подходящей муни�
ципальной земли в Троицке просто нет.
Земли, о которых я говорю, частью при�
надлежат РАН, частью — Сельскохозяй�
ственной (Тимирязевской) академии. Их
вывод под нужды наших проектов —
очень непростая задача, которой мы и за�
нимаемся с тех пор, как заявили о начале
реализации этих проектов. В первом слу�
чае мы хотим реализовать ту же схему,
что использовал МГУ при строительстве
библиотеки на Воробьевых горах. Они
передали часть своей территории под
строительство жилья и благодаря этому
смогли потратить 80 млн. долларов на
библиотеку. У нас Сельхозакадемия
должна передать землю Высшей школе
экономики, а та откроет инвестиционный

проект по строительству кампуса, отдав
часть полученной площадки под коммер�
ческое жилье. В случае технопарка (учхоз
«Михайловское») Тимирязевка оформля�
ет на себя землю в аренду, и потом будет
уступка земли коммерческой структуре,
которая по договоренности с правитель�
ством Московской области и администра�
цией города Троицка будет реализовы�
вать коммерческий проект на этой земле.

На какой стадии находятся переговоры

и согласования?

— Пока ни по одному проекту не прой�
дена «точка невозврата». Хотя затраты
уже довольно велики.

Со стороны государства, которое сейчас

взялось за создание технопарков и ИТ!

парков, есть какая!нибудь помощь?

— На госинвестиции пока особой на�
дежды нет. С Министерством информа�
ционных технологий и связи идут перего�
воры о том, чтобы в Троицке был реали�
зован один из государственных проектов
ИТ�парков. Готовится постановление

Троицк расположен в двадцати километрах от Москвы по Калужскому шоссе. Это академический научный

центр, там находятся отделения ведущих институтов Российской Академии наук — Института общей физики,

Физического института, Курчатовского научного центра, ряд других солидных научных организаций.

В августе 2003 года подавляющим большинством голосов мэром Троицка был избран Виктор Сиднев, кандидат

физико+математических наук, обладатель степени MBA (Master of business administration), полученной

в Открытом университете Великобритании, председатель Троицкого отделения СПС, а также капитан одной из

самых популярных команд за всю историю игры «Что? Где? Когда?». 

Мы с Сергеем Леоновым расспрашивали Виктора Сиднева о реализации планов по созданию в Троицке

инновационного кластера.  Обстановка, в которой реализуются эти планы, типична для современной России.
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правительства по ИТ�паркам в Дубне
(проект компании IBS), Черноголовке
(проект Cognitive Technologies ), и я ду�
маю, что Троицк третьим войдет в рабо�
чую группу по созданию ИТ�парков.

Что дает этот статус — налоговые льго�

ты, еще что�нибудь?

— О специальных налоговых зонах го�
ворит в основном Минэкономразвития, а
Минсвязи, по�моему, прохладно относит�
ся к этой идее. Пока в этом деле полная ка�
ша, под ИТ�парком каждый понимает что�
то свое. Мы в Троицке не видим нужды в
специальном налоговом режиме. Заметь�
те, ни в американских, ни в английских, ни
в индийских ИТ�парках такого режима

нет. Поэтому наш главный расчет — на ин�
вестиции от ИТ�компаний, которые мы по�
лучим при наличии четко определенных
отношений собственности. Московские
компании много платят за аренду соб�
ственности (в зданиях РАН, например).
Мы рассчитываем, что у земли будет част�
ный собственник, который предложит
этим компаниям построить свои здания.
Расчеты показывают, что благодаря эконо�
мии на аренде они за четыре�пять лет оку�
пят затраты на строительство.

Все это, по сути, девелоперские проекты,

создание недвижимости. Откуда уве�

ренность, что в этой недвижимости по�

явится активная инновационная жизнь?

— Конечно, недвижимость не гаранти�
рует возникновения той среды, которая

может привести к инновационной актив�
ности. Для этого нужны три компонента:
наука, образование, инновационный
бизнес. Пока в наличии только один —
наука у нас в Троицке (несмотря на все
проблемы) есть. Есть даже избыток науч�
ных кадров. Из 12 тысяч человек, рабо�
тавших в науке к моменту начала пере�
стройки, сегодня осталось 4 тысячи (а
всего в Троицке работают 10 тысяч). Но,
по нашей оценке, примерно 10 тысяч че�
ловек из Троицка работает в Москве. Со�
вершенно точно, больше половины из
них с высшим образованием, и многие
работают в ИТ�секторе.

Двух других компонентов нет. Нет об�
разовательных центров — отсюда и про�

ект кампуса ВШЭ. Нет инновационного
бизнеса — но мы надеемся, что он будет
возникать и в технопарке, и вокруг уни�
верситета. Факультет, который сюда со�
бирается переезжать, задуман как некий
аналог Физтеха, только вместо работы
студентов старших курсов на «базах»�ин�
ститутах РАН предполагается их работа в
компаниях ИТ�кластера.

Если уж стали подсчитывать, чего не

хватает… Мы публиковали  интервью с

одним из основателей Кембриджского

инновационного кластера Германом

Хаузером, который говорил о пяти не�

обходимых компонентах («КТ» #552).

Три из них совпадают с вашими, а еще

один — присутствие крупных междуна�

родных корпораций.

— По�моему, это из категории, что бы�
ло раньше — яйцо или курица. На Западе
крупные компании пришли в уже сущест�
вовавшие ИТ�парки, однако я согласен,
что после этого возник мощный подъем
иннобизнеса. Не буду раскрывать всех
планов, но мы обсуждаем и тему крупных
компаний, включая китов бизнеса. В Тро�
ицке сегодня нет такого явного лидера,
как в Дубне, где IBS активно двигает про�
ект ИТ�парка. С другой стороны, россий�
ские компании, с которыми мы подписы�
вали протоколы о намерениях, сразу ска�
зали: мы не хотим, чтобы с самого начала
присутствовал западный бизнес; пусть
образуется российский кластер, а потом
мы сами будем решать, кого звать, кого
нет. Ну, а какое же пятое условие?

По Хаузеру, это «антрепренёрский дух».

Здесь он существует?

— Как известно, этого духа вообще в
нашей стране немного, и это проблема
всей страны.

Нет ли противоречия в том, что вы хоти�

те развивать ИТ�бизнес, а планируете

построить школу экономики, а не вуз

для подготовки ИТ�специалистов?

— Во�первых, это школа не просто эко�
номики, а экономики, связанной с ИТ.
Во�вторых, проблема менеджмента при
создании ИТ�компаний сегодня ключе�
вая. А в�третьих, есть и более глубокие,
неожиданные пересечения между физи�
кой, экономикой и инфотехом. Напри�
мер, мой студенческий товарищ много
лет занимался физикой плазмы. Он дав�
но работал в Техасе, и однажды написал
там статью, где поведение игроков на
бирже описывалось по аналогии с псев�
дослучайными процессами в плазме.
Когда статья вышла, он сразу получил
пять предложений от брокерских компа�
ний, и вот уже пять или шесть лет работа�
ет на Нью�Йоркской бирже, прогнозиру�
ет динамику цен на основе своей теории.
Теперь там появилась целая группа вы�
пускников МФТИ, и сегодня они уже уп�
равляют таким пакетом акций (не своих,
конечно), который влияет на поведение
всей биржи. Они даже не хотят больше
расти, потому что боятся исказить за счет
своих прогнозов поведение биржи в це�
лом. Так вот, у нас в Троицке тоже идут
похожие исследования. Здесь живет за�
мечательный, очень интересный чело�
век — академик Виктор Павлович Мас�
лов, крупнейший математик. Недавно он
написал серию работ по так называемой
эконофизике. Поэтому сегодня я бы не
стал отделять одно от другого. Вообще
создание такого кластера — это, я бы ска�

Ф
О

ТО
 C

. Л
ЕО

Н
О

ВА



[32]
К о м п ь ю т е р р а  #  1 6  [ 5 8 8 ]  2 6  а п р е л я  2 0 0 5

[ОТКУДА ОНИ БЕРУТСЯ?]

зал, не наука. В любом случае — не физи�
ка. Может быть, химия.

Или алхимия.

— Да. То есть можно взять и смешать
все, что нужно, и все равно ничего не по�
лучится. Никто не знает, что надо сделать,
чтобы с гарантией — получилось.

При вас в Троицке уже возникали тех�

нологические стартапы?

— Сейчас идет очень интересный экс�
перимент: администрация города высту�
пает одной из сторон в контракте по про�
грамме CRDF (US Civilian Research &
Development Foundation). Задумка та�
кая: американское Министерство
энергетики дает деньги российской на�
учной организации, осуществляющей
разработку, а результаты должны быть
реализованы в российской коммерчес�
кой компании, которая будет партнером
американской компании. Наша роль в
контракте — создание организационной
основы (регистрация компании, разра�
ботка бизнес�плана). А продуктом будут
многодиапазонные лазеры для меди�
цинских применений. В проекте учас�
твуют троицкие фирмы, которые уже
делают и продают по всему миру ла�
зерные перфораторы для взятия кро�
ви из пальца. Мы их сегодня вовлека�
ем в разработку лазеров, которые
могут быть использованы при опе�
рациях на сердечной мышце. Такие
операции делаются в Бакулевском
центре, а лазеры для них изго�
тавливают в одном из троиц�
ких институтов. Если удастся создать ла�
зер, чье излучение можно будет достав�
лять по волокну до сердечной мышцы,
это позволит делать неинвазивные опе�
рации на сердце, заменяющие аорто�ко�
ронарное шунтирование. Все соглашения
подписаны, и 16 мая мы летим в Sandia
National Lab (Альбукерк, штат Нью�Мек�
сико) обсуждать первые результаты со�
трудничества. Сумма контракта со сторо�
ны Sandia — 1 млн. долларов, зато в про�
екте есть американский партнер, который
уже ввез в Россию оборудования на
10 млн. долларов (это установки для изго�
товления экспериментальных типов оп�
товолокна).

Как в таких случаях делится интеллек�

туальная собственность?

— Вот это один из больных вопросов, и
наша задача все аккуратно прописать в
бизнес�плане. Пока американцы — на
словах — согласились, что ИС будет пере�
дана российской компании, аффилиро�
ванной с американским партнером.

На встрече в «НейрОКе» (см. стр. 33)

шла речь об информационной инфра�

структуре для инновационной эконо�

мики. Вы планируете нечто подобное

создавать в городе?

— На уровне Московской области хотят
создать электронную биржу интеллекту�
альной собственности. Но я, честно говоря,
считаю, что этим должен заниматься биз�
нес. Это не дело муниципальной власти и
госструктур. Меньше всего в такой помощи

нуждается ИТ�бизнес. Наша задача
сегодня — использовать инфотех�

нологии при реформе коммунально�
го хозяйства в Троицке. Речь идет о со�

здании единой диспетчерской службы —
по существу городского колл�
центра, который бы позволял
в условиях реформы ЖКХ
отслеживать не только ава�

рии, но и качество и количество услуг, кон�
тролировать денежные потоки, которые
возникнут, когда услуги в этом секторе нач�
нут предоставлять частные компании. Еще
одна задача этой службы — обеспечение
безопасности, вплоть до видеонаблюде�
ния и контроля за миграционными потока�
ми на территории города. То есть потреб�
ность в ИТ на уровне муниципального хо�
зяйства очень велика. Мы рассчитываем,
что если город станет айтишными «Нью�
Васюками», это поможет всем отраслям
нашего хозяйства. Сейчас есть государ�
ственное требование о создании единой
диспетчерской службы (милиция, скорая
помощь, пожарная охрана), есть госпро�
грамма по этой задаче. Мы должны впи�
сать в нее свои муниципальные нужды,
крепко увязав их с реформой ЖКХ. Для нас
основной вопрос этой реформы — опасно�
сти от потери контроля и управляемости.
Чтобы жители не пострадали, когда все бу�
дет отдано частному бизнесу. Учет и конт�
роль (как учил товарищ Ленин) на базе ИТ
позволят сохранить управляемость.

Ленин? Кстати, вы по�прежнему член

СПС?

— Я приостановил свое членство после
выборов, но я по�прежнему человек ли�
беральных взглядов, я принимаю участие
в работе съездов и органов СПС. Но как
глава муниципального образования — я
прежде всего хозяйственник. Вот сейчас
заходил мой заместитель, он коммунист,
член горкома КПРФ. На уровне управле�
ния муниципальным хозяйством идеоло�
гических разногласий у нас нет.

Ваш предшественник на этой должнос�

ти был убит. Можно сказать, что в горо�

де тогда был разгул уголовщины. Вы с

этим уже справились?

— Укрепление правопорядка — дело
правоохранительных органов, мы этим
впрямую не занимаемся. Вы говорите

«разгул уголовщины», а я бы сказал (и
следствие думает так же), что наши дра�
матические истории связаны с вакханали�
ей коммерческого строительства в городе.
С большими деньгами, которые сюда при�
шли. И вот навести порядок со строитель�
ством — это наша задача. Ни одной новой
площадки под коммерческое строительст�
во новая администрация не предоставила.
Тем не менее некоторые стройки, решения
по которым были приняты три�четыре го�
да назад, продолжаются, и только через
несколько лет этот процесс придет в циви�
лизованное русло. Мы приняли много ре�
шений по остановке строительства, но се�
годня главная задача — завершить уже на�
чатое. Когда оно закончится, в город при�
едут пять�десять тысяч человек. Наши пла�
ны должны учитывать эту социальную
проблему. Уже сегодня мы видим, что ни�
какими технопарками и университетами
проблему рабочих мест не решить. Мы, с
учетом реалий, пытаемся сформулиро�
вать вторую стратегию развития Троиц�
ка — как сервисного центра для террито�
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рии. Мы единственный город на Калуж�
ском шоссе. У нас уже тридцать процентов
детей в школах не жители города. Значит,
есть потребность в образовательных услу�
гах, медицинских услугах, в торговле, в
развлечениях. Мы даже получили грант
правительства Московской области на
разработку этой стратегии.

А где взять деньги на ее реализацию?

— Потребуются инвестиции, а значит,
и нормальный инвестиционный климат.
Когда Троицк раз в неделю показывают
по телевизору, и в этих сюжетах то двой�
ные продажи жилья, то убитые инвесто�
ры, это не способствует повышению ин�
вестиционной привлекательности. Рань�
ше в городе была очень хорошая соци�
альная среда. Теперь она сокращается,
люди уходят из науки, стареют, а одно�
временно возникают миграционные по�
токи, связанные со строительством. К со�
жалению, в самом городе нет единого
понимания, куда он движется, а без этого
ничего хорошего не получится. Основное
препятствие сегодня не в экономике, не в
политике, оно в головах у людей. В жела�
нии или нежелании создавать свой на�
укоемкий бизнес. В желании или нежела�
нии видеть свой город развивающимся.

Что�нибудь известно о тех тысячах лю�

дей, которые скупили квартиры и ско�

ро приедут сюда?

— Практически ничего. Пока приехала
лишь малая часть, мы можем выяснить,
кто эти люди. Но значительная часть жи�
лья куплена на продажу. Мы заказали
исследования, но понимания ситуации
пока нет.

Живя в Троицке, вы работали в науке,

занимались бизнесом — словом, окуну�

лись в жизнь всерьез. А став мэром, вы

что�то новое для себя обнаружили? Что�

то такое, чего не знали до этого, — и что

вот оно�то как раз и корень всех зол?

— Нет, пожалуй. Про себя много ново�
го узнал во время выборной кампании.
Жена много нового узнала про меня (об�
щий смех). Но не более того.

Не показалось, что жизнь устроена

принципиально не так, как до этого

предполагали?

— Нет. Разве что понял, что жизнь уст�
роена еще хуже, чем я предполагал.

То есть ваше отношение к будущему

можно назвать «уверенный песси�

мизм»?

— Пожалуй, все�таки — умеренный
оптимизм. ��
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Леонид Левкович−Маслюк

[levkovl@computerra.ru]

Холдинг

«НейрОК» — один

из немногих

инновационных

бизнес�

проектов

с физико�

математическим

уклоном. Давным�

давно его

основатель Сергей

Шумский выступал

в «КТ» #333 с большой

статьей�ликбезом по

нейросетевым (откуда

и название) технологиям.

В начале апреля Сергей Леонов

и я посетили в Троицке одну из

компаний холдинга —

«НейрОК�Техсофт», беседовали

с ее руководителем Олегом

Диянковым, а также с другим

основателем «НейрОКа», его президентом,

бизнесменом�инноватором Вадимом Асадовым.

Прошлая и нынешняя жизнь компании —

модельный пример инновационного бизнес�

проекта в России, хорошая иллюстрация

(а иногда — контриллюстрация)

к концептуальным положениям, высказываемым

в других статьях темы номера.
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Компания возникла по обычному сцена�
рию. В недрах крупной военно�промыш�
ленной корпорации — российском ядер�
ном центре ВНИИТФ в уральском городе
Снежинске — сформировалась группа
энергичных специалистов по вычисли�
тельной физике и задачам оптимизации.
Они взялись за решение сложных, «штуч�
ных» задач, ориентированных на граж�
данского потребителя. Вскоре нашлись
солидные заказчики — крупнейшая в ми�
ре нефтяная компания Exxon Mobil (точ�
нее, ее подразделение Exxon Mobil Up�
stream Research). История в общем�то ти�
пичная для начала и середины 90�х, когда
американские корпорации искали пути
для аутсорсинга исследовательских раз�
работок в научных центрах ВПК. Нетипич�

ным оказался курс наших исследователей
на создание полноценной компании —
вместо обычной для тех времен «группы»
в составе НИИ за колючей проволокой,
«считающей для американцев» за сущие
гроши. Однако вписать нарождающийся
бизнес в военизированную госструктуру
оказалось непросто. О природе сложнос�
тей мы отцов�основателей «Техсофта» не
расспрашивали. Она очевидна каждому,
кто имел отношение к предприятиям ВПК.
Давно очевидны и результаты этих слож�
ностей — мягко говоря, плачевные, при�
чем именно для «монстров», а не вырвав�
шихся на волю стартапов. В своем интер�
вью (стр. 30) Виктор Сиднев упоминает
совместный проект ряда троицких компа�
ний с Сандийской национальной лабора�
торией — одним из американских анало�
гов ВНИИТФ. Заглянув на www.sandia.
gov, можно для сравнения оценить, в ка�
кой огромной степени эта тоже государ�
ственная и тоже сильно засекреченная
корпорация включена в хайтек�бизнес.

Выходя «на волю», компания проде�
монстрировала необычную для России
мобильность1. В подмосковном Троицке
было приобретено жилье для сотрудни�

ков, куда они вскоре и перебрались в пол�
ном составе. Все это происходило уже при
поддержке «НейрОКа».

Вадим Асадов сравнивает переезд из
Снежинска в Троицк с переездом леген�
дарного в истории российского хайтека
«Параграфа» из Москвы в Калифорнию.
Кто знает, как далеко может зайти эта ана�
логия. Структура «НейрОКа» к путешест�
виям приспособлена хорошо — вместо
одной компании холдинг всегда создает
две, в России и в США.

Впрочем, эта «двойственность» — еще
и элемент инфраструктуры. Благодаря ей
зарубежные контрагенты работают с по�
нятным им «фронтэндом». В качестве ин�
фраструктуры «НейрОК�Техсофт» ис�
пользует и Международный фонд техно�
логий и инвестиций (www.ifti.ru). Работа
через него идет на грантовой основе: за�
казывается научно�исследовательская ра�
бота, российская компания ее выполняет.
Через российский офис компания работа�
ет с фирмой «Диаскан», подразделением
«Транснефти», занимающимся диагнос�
тикой российских нефтепроводов. Конт�
ракт с европейскими партнерами (Ecole
Polytechnique, одним из лучших француз�
ских технических университетов) заклю�
чен через МНТЦ (Международный науч�
но�технический центр, www.istc.ru).

Основная деятельность компании по�
прежнему связана с решением трудных
задач вычислительной физики и при�
кладной математики. Разрабатываются
алгоритмы прямого моделирования, ал�
горитмы для обратных задач, для задач
оптимизации и управления (где исполь�
зуются и нейросети). В частности, для
Ecole Polytechnique решаются задачи фи�
зики плазмы, связанные с одним из трех
конкурирующих сегодня подходов к уп�
равляемому термоядерному синтезу — на
жаргоне физиков он называется «пинче�
вый термояд» (есть еще «термояд лазер�
ный» и «термояд токамачный»).

Выходит, традиционные проблемы —
оргвопросы и инфраструктура — иногда
поддаются решению. Однако в России пи�
сать, говорить и даже думать о том, что
что�нибудь нормально работает и хоро�
шо отлажено, не рекомендуется. В луч�
шем случае засмеют: какое может быть
«хорошо» в условиях перманентной ката�
строфы? Всякое «хорошо» у нас трактует�
ся тремя способами: пиар, слабоумие или
провокация. Поэтому поскорее перехо�
дим к главному вопросу: в чем ужас? где
пропасть, в которую все катится?

Вадим, нужны ли российскому иннобизнесу осо-

бые зоны с налоговыми льготами?

— Ìû ïîìíèì, êàê ïðîèçâîäñòâî êèíî ïðå−
âðàòèëîñü â ïîìîéêó ðîâíî ÷åðåç ìåñÿö ïîñëå
ââåäåíèÿ ëüãîò. Õàéòåê−áèçíåñ â íàøåé ñòðàíå
ðàçâèâàëñÿ ñ íóëÿ, è òüôó−òüôó, êàê−òî îáîø−
ëîñü áåç áàíäèòîâ è âñåãî îñòàëüíîãî â ýòîì ðî−
äå. Áîþñü, êàê òîëüêî äàäóò ëüãîòû, ýòà êàðòèíà
ñðàçó áóäåò èçìàçàíà, è êàïèòàëüíî. Ïðîùå äëÿ
âñåãî ìàëîãî áèçíåñà (ïî÷òè âåñü èííîáèçíåñ
ñþäà ïîïàäàåò) ñäåëàòü íîðìàëüíûé êëèìàò. Íå−
äàâíî âûøëà çàìå÷àòåëüíàÿ ñòàòüÿ ìèíèñòðà
òîðãîâëè Èðëàíäèè. Ýòó ñòðàíó íàçûâàþò «êåëüò−
ñêèì òèãðîì», åå ýêîíîìèêà ðàñòåò óæå äàâíî ïî
10% â ãîä. Ìèíèñòð òàì òðèæäû ïåðå÷èñëÿåò ìå−
ðû, êîòîðûå îíè ïðåäïðèíÿëè, ÷òîáû ýòîãî äî−
áèòüñÿ. Ìåíÿ ïîðàçèëî, ÷òî âî âñåõ òðåõ ñëó÷àÿõ
íà ïåðâîì ìåñòå îí íàçûâàåò èíâåñòèöèè â îáðà−
çîâàíèå. Âîò ÷òî íóæíî äåëàòü ïðàâèòåëüñòâó,
÷òîáû ïîìî÷ü ýòîìó ñåêòîðó ýêîíîìèêè.

Вы ощущаете российский иннобизнес как цель-

ную, единую среду?

— Ëþäåé â ýòîì áèçíåñå ñåé÷àñ î÷åíü ìàëî.
Ýòî êàê åñëè íåìíîãî âîäû íàëèòü íà ñêîâîðîä−
êó. Âîäà áóäåò â âèäå îòäåëüíûõ êàïåëü, îñòðîâ−
êîâ, íå ñâÿçàííûõ ìåæäó ñîáîé. Åñëè âû íàëüå−
òå áîëüøå, ïîÿâèòñÿ, êàê ãîâîðÿò ìàòåìàòèêè,
ñâÿçíîå ìíîæåñòâî. Íóæíî ê ýòîìó ñòðåìèòüñÿ.
Ñåé÷àñ äî ýòîãî î÷åíü äàëåêî. Âîîáùå â áèçíå−
ñå äî òàêîé ñâÿçíîñòè äàëåêî, à óæ â õàéòåêîâ−
ñêîì, êîòîðûé î÷åíü ìàë, òåì áîëåå. ß âûïóñê−
íèê ôèçôàêà ÌÃÓ, è âîêðóã ôèçôàêà âñå âðåìÿ
âîçíèêàåò ìíîãî ïðîåêòîâ â äóõå «äàâàéòå îáú−
åäèíèìñÿ, áóäåì ðàáîòàòü è ñîâåðøàòü ïîäâè−
ãè». Ïîêà ýòî íå ñðàáàòûâàåò — ïîòîìó ÷òî íå
óäàåòñÿ íàáðàòü êðèòè÷åñêóþ ìàññó. Èñêóñ−
ñòâåííî ñîçäàòü òàêîå îáúåäèíåíèå íåëüçÿ. Ëè−
áî íàáåðåòñÿ ìíîãî ëþäåé, êîòîðûå ýòîãî õîòÿò,
ëèáî — íè÷åãî íå âûéäåò. È ÿ áîþñü, ÷òî äîñòà−
òî÷íîå êîëè÷åñòâî ìîæåò íå íàáðàòüñÿ.

Помогают ли сплачиванию этой среды венчурные

ярмарки и подобные официальные мероприятия?

— Ãîñóäàðñòâó íå íàäî íè÷åãî çäåñü ñòèìó−
ëèðîâàòü — âñå ðàâíî íå ïîëó÷èòñÿ. ßðìàðêè, ñ
ìîåé òî÷êè çðåíèÿ, ïîëíåéøèé òóïèê — èíâåñ−
òîðû íå õîäÿò ñìîòðåòü íà ïðîåêòû, ïðîåêòû
äîëæíû èäòè ê íèì. Õîòèòå, ÷òîáû áûëà ïîëüçà,
ïðîâåäèòå ÿðìàðêó íà Sand Hill Road* â Êðåìíè−
åâîé Äîëèíå.

Вы постоянно живете в США или в России?

— ß æèâó â ñàìîëåòå… â îñíîâíîì. Â ïðî−
øëîì ãîäó îêîëî ìèëëèîíà ìèëü íàëåòàë.

1 Хотя и в направлении столиц — что несколько снижает пафос, но
ни в коем случае его не отменяет: в Британии, например, хайтек не
стесняется мигрировать в Оксфорд или Кембридж, хотя можно было
бы рвануть и в шотландскую глубинку, «Силиконовый Глен» (бизнес
есть бизнес, как говаривал отрицательный персонаж одного швед�
ского комикса).
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* Óëèöà, çíàìåíèòàÿ ñâîèìè ôèðìàìè âåí÷óðíîãî êàïèòàëà.



На роль катастрофической постепенно
выдвигается кадровая проблема. Похоже,
появился реальный спрос на кадры для
хайтека, и сразу выяснилось, что избыток
таких кадров — чистейший миф. «Сегодня
мы ощущаем во всех наших компаниях
дефицит людей, — говорит Вадим. — Нам
негде найти нормальных математиков.
Физиков. Химиков. Оптиков». Но настоя'
щий провал начинается, когда дело дохо'
дит до «железок». Олег Диянков приводит
пример: когда понадобился специалист,
чтобы сделать СВЧ'прибор, удалось найти
только одного человека нужного уровня.
Оказалось, что ему 73 года. Падение ква'
лификации острее всего заметно среди
молодежи…

Впрочем, недавно на сайте «НейрОКа»
висело объявление о поиске стартапа для
инвестирования, речь шла о миллионе
долларов. Стало быть, есть серьезная на'
дежда на новые интересные проекты. Ру'
ководители «НейрОКа» позиционируют
холдинг как бизнес'ангела. Они готовы
принимать большие риски. Все семь ком'
паний холдинга выросли из инновацион'
ных стартапов, сумма инвестиций в них
составила около 6 млн. долларов. Однако
поток предложений, как считает Вадим,
слаб — за последние полгода было про'
смотрено не более десятка проектов. Фи'
нансирование получил один.

Ну и хватит для модельного примера.
Краткие комментарии по общей ситуа'
ции в российском иннобизнесе читайте
во врезках — на вопросы ответили Ва'
дим Асадов и промоутер британско'
российского технологического бизнеса
Джуэн Мэтьюз (Juan Matthews), уже
знакомый нашим постоянным читателям
(«КТ» #500). �

[35][ОТКУДА ОНИ БЕРУТСЯ?]

Джуэн, как вы оцениваете динамику инноваци-

онного бизнеса в России за последние несколь-

ко лет?

— Ìíå êàæåòñÿ, ñåé÷àñ íàó÷íî−èííîâàöè−
îííûé ñåêòîð ðàçâèâàåòñÿ î÷åíü áûñòðî. Îñî−
áåííî òà ÷àñòü, ÷òî ñâÿçàíà ñ íåçàâèñèìûì
áèçíåñîì è ñ óíèâåðñèòåòàìè. Ïðîåêòû, ðàçðà−
áîòàííûå çà ïîñëåäíèå ïÿòü ëåò, áîëåå ðåàëèñ−
òè÷íû, ÷åì ðàíüøå, îíè èìåþò áîëüøå øàíñîâ
ðàçâèòüñÿ â óñòîé÷èâûå áèçíåñû. Ñðåäè ýòèõ
ïðîåêòîâ åñòü ðîññèéñêî−áðèòàíñêèå, â ðàç−
ëè÷íûõ îáëàñòÿõ, îò èíôîòåõíîëîãèé äî íàóê î
æèçíè è ýíåðãåòèêè.

С какими проблемами сталкивается инновацион-

ный бизнес в России?

— Îñíîâíûõ ïðîáëåì ïÿòü.
Íåõâàòêà óìåíèÿ óïðàâëÿòü èííîâàöèîííû−

ìè ïðîåêòàìè. Ñëèøêîì ìàëî ëþäåé, ïîíèìà−
þùèõ è ýêîíîìè÷åñêóþ, è òåõíè÷åñêóþ ñòîðî−
íó ýòîãî äåëà. Íóæíû ñïåöèàëüíûå êóðñû áèç−
íåñà äëÿ àñïèðàíòîâ è ó÷åíûõ. Ìíîãèå ðîññèé−
ñêèå ó÷åíûå óøëè èç íàóêè â áèçíåñ, îíè òàì
ìíîãîìó íàó÷èëèñü, òåïåðü íàäî âòÿãèâàòü èõ â
ðàçâèòèå èííîâàöèîííîãî áèçíåñà.

Íåÿñíîñòè ñ âîïðîñàìè èíòåëëåêòóàëüíîé
ñîáñòâåííîñòè (ÈÑ), íåäîñòàòîê ñðåäñòâ äëÿ
çàùèòû ÈÑ ìåæäóíàðîäíûìè ïàòåíòàìè. Íóæ−
íî ñðî÷íî ââîäèòü íîâîå çàêîíîäàòåëüñòâî î
ïåðåäà÷å ïðàâ íà ÈÑ, ñîçäàííóþ íà ãîñïðåä−
ïðèÿòèÿõ, ðàçðàáîò÷èêàì.

Íåäîñòàòîê èíîñòðàííûõ èíâåñòèöèé (èç−çà
íåóâåðåííîñòè â èõ çàùèùåííîñòè). Ýòè èíâå−
ñòèöèè íóæíû íå ñòîëüêî êàê èñòî÷íèê äåíåã,
ñêîëüêî êàê ñðåäñòâî âûõîäà íà çàðóáåæíûå
ðûíêè è îáåñïå÷åíèÿ êà÷åñòâåííîãî âåäåíèÿ
áèçíåñ−ïðîöåññîâ.

Ñëàáîå ðàçâèòèå âíóòðåííåãî ðûíêà (ïðå−
îäîëåâàåòñÿ òîëüêî îáùèì ýêîíîìè÷åñêèì
ðîñòîì).

Ñëàáûé èíòåðåñ ðîññèéñêèõ èíâåñòîðîâ ê

ýòîìó ñåêòîðó — ñ ýòèì íàäî ÷òî−òî äåëàòü.
Ïðàâèòåëüñòâî äîëæíî ïðèíèìàòü ìåðû äëÿ
ïîäúåìà èííîâàöèîííîé àêòèâíîñòè, èíà÷å
öåëü ïîñòðîåíèÿ çàìåòíîé «ýêîíîìèêè çíà−
íèé» íå áóäåò äîñòèãíóòà ê êîíöó äåñÿòèëåòèÿ.

Как может повлиять начавшаяся реформа рос-

сийской науки, в первую очередь РАН, на пер-

спективы инновационного сектора?

— Ðîññèéñêàÿ Àêàäåìèÿ íàóê ìàëî çàíè−
ìàåòñÿ èííîâàöèÿìè. Îäíàêî íåêîòîðûå èíñòè−
òóòû ÐÀÍ äîñòèãëè îïðåäåëåííûõ óñïåõîâ â

ñîçäàíèè ñòàðòàïîâ è çàðàáàòûâàíèè äåíåã íà
ðàçâèòèå ñâîåé äåÿòåëüíîñòè. Ïîëèòèêà â ýòîé
îáëàñòè íà÷àëà ðàçðàáàòûâàòüñÿ òîëüêî â ïî−
ñëåäíèå òðè ãîäà, à åå ïðàêòè÷åñêîãî âîïëîùå−
íèÿ ïîêà íåò. Òîëüêî ÷òî îòêðûëñÿ ôèíàíñèðó−
åìûé Åâðîñîþçîì ïðîåêò ïîìîùè â êîììåð−
öèàëèçàöèè íàó÷íûõ ðàçðàáîòîê ÐÀÍ. Íåîáõî−
äèì ïîñòîÿííûé àóäèò ñîçäàâàåìîé èíòåëëåê−
òóàëüíîé ñîáñòâåííîñòè — ýòî âàæíåéøèé ðå−
çåðâ ðàçâèòèÿ, çà íèì íàäî ïîñòîÿííî ñëåäèòü
äèðåêòîðàì èíñòèòóòîâ, äàæå çàíèìàþùèõñÿ
«÷èñòîé» íàóêîé.

��реклама
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Вдень празднования сорокалетия закона
Мура, 18 апреля, произошло важное исто�
рическое событие: компания Intel объяви�
ла первый двухъядерный процессор
(Smithfield). Вернее, даже не просто про�
цессор, а по складывающейся практике —
новую «платформу», в которую помимо
3,2�ГГц Pentium Extreme Edition 840 (обра�
тите внимание: не «Pentium 4») входит на�
бор системной логики 955X Express (Glen�
wood). Первый двуглавый монстр для
LGA775 рассчитан на 800�МГц шину, а
чипсет может работать и с FSB 1066 МГц.
Процессор поддерживает технологии
EM64T, Execution Disable Bit и Hyper�
Threading (то есть с известными оговорка�
ми он сможет одновременно обрабаты�
вать четыре потока инструкций). Каждое
ядро (оба находятся на одном кристалле
площадью 206 кв. мм —см. фото) имеет
собственный мегабайт кэш�памяти второ�
го уровня. Чип построен по 90�нм техно�

логии на основе двух подправленных
ядер Prescott и содержит около 230 млн.
транзисторов. Но EE — это для сумасшед�
ших, которые не пожалеют доброй тысячи
гринбеков, а «более народный» двухъя�
дерный Pentium D ожидается позже в этом
квартале. Теперь что касается нового чип�
сета. Он позволяет установить аж 8 Гбайт
памяти DDR2�533/667 (ECC), поддержи�
вает до шести разъемов PCI�E x1 и одного
PCI�E x16 для графики, а также четыре
порта SATA с RAID (0, 1, 5 и даже 10). На
реальных платах обойма возможностей,
конечно, будет варьироваться и допол�
няться. Скажем, новая флагманская мама
955X7AA�8EKRS2 брэнда Foxconn на этом
чипсете несет на борту по три разъема PCI
и PCI�E, по четыре порта SATA и SATA II
(плюс два ATA133 и один ATA100), два
порта Gigabit Ethernet и порт FireWire 800
в дополнение к двум FireWire 400.
Двухъядерные решения от AMD объявле�
ны в день ухода номера в печать, ждите
сообщения на следующей неделе.

На российский рынок выходят два новых
ЖК�монитора от EIZO:, 19�дюймовый
FlexScan L778 и 17�дюймовый FlexScan

L578, оба относятся к семейству MultiEdge.
Поскольку новинки предназначены для
мультимедийных приложений, они ос�

нащены встроенными динамика�
ми с поддержкой SRS WOW, а
их матрицы имеют низкое
время отклика — 16 мс для
full on/full off и, что самое за�
мечательное, — 12 мс при пере�
ключении полутонов (этого удалось
достигнуть благодаря технологии ускоре�
ния, подобной используемой в ЖК�теле�
визорах). Мониторы средние по яркости
(250 кд/кв. м), но зато обладают замеча�
тельными углами обзора (178 градусов по
обеим осям) и невероятным контрастом
1000:1. Последнее, оказывается, не чисто
техническое достижение, а субъективный
результат работы функции C�Booster, по�
вышающей контрастность ярких цветов
на ярких изображениях и темных на тем�
ных. Среди других функций отметим
BrightRegulator, позволяющую автомати�
чески подстраивать яркость в зависимос�
ти от внешнего освещения (мониторы ос�
нащены датчиками освещенности) и Fine
Contrast, с помощью которой можно вы�

бирать из пяти цветовых режимов (фото,
видео и т. п.). И если все это — так или
иначе маркетинговое баловство, то 10�
разрядная гамма�коррекция — вполне се�
рьезная вещь, встречающаяся в дорогой
линейке ColorEdge. Подключать монито�
ры можно и через аналоговый интерфейс,
и через DVI�D.

Успешно подвизавшаяся в деле клепки
пленительно пригожих графических
планшетов, компания Wacom целит не
только в профессиональную среду, но и
продолжает сманивать энтузиастов�лю�
бителей. Именно для них предложен но�
вый продукт Graphire Bluetooth формата
A5 (20x15 см), из названия которого легко
догадаться, что он беспроводной. Причем
если кто�то страдает дальнозоркостью, то
может работать с расстояния до 10 мет�
ров, а если к тому же и бессонницей мает�
ся, то литий�ионная батарея, обеспечива�

ющая до 25 часов непре�
рывной работы, будет весьма кстати. Но
если все же сон незаметно, как тать в но�
щи, подкрадется к вам, то в целях эконо�
мии энергии планшет самостоятельно от�
ключится после 30 минут бездействия. В
комплекте с планшетом поставляется
мышь и перо, оба этих устройства беспро�
водные и без батарей. Разрешение пера —
512 градаций давления, а функция Duo�
Switch позволяет закрепить за пером ка�
кие�нибудь две программируемые функ�
ции (по умолчанию это
двойной и правый
клик мыши).
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Появление технологии SLI от Nvidia было
с энтузиазмом встречено тронувшимися
на производительности пользователями,
но было бы странным, если бы она оста�
лась невостребованной в секторе серьез�
ного оборудования. Особенно учитывая,
что у производителя есть чипсет nForce
Professional для 64�битного богатыря
AMD Operton, а также профессиональные
видеокарты Quadro FX, поддерживающие
SLI. Компания HP первой вызвалась упот�
ребить такую эффектную комбинацию в
деле и представила рабочую станцию
xw9300. Компьютер может быть экипиро�
ван одним или двумя процессорами
Opteron (от 2 до 2,6 ГГц, встроенные конт�
роллеры памяти поддерживают суммар�
ный объем до 16 Гбайт), имеет два разъ�
ема PCI�Eхpress x16, в которые устанавли�
ваются адаптеры Quadra (либо NVS
400/280 для профессиональной двух�
мерной графики, либо FX 540, либо один
или два через SLI — FX 1400/3400). Другие
устройства можно устанавливать в полно�
размерные слоты PCI�X (один 133�МГц,
два 100�МГц) или PCI (единственный).
Можно использовать жесткие диски как с
интерфейсом SATA II (четыре канала), так
и со SCSI Ultra320 (встроенный двухка�
нальный контроллер), кроме этого, пред�
лагается дополнительный SCSI�контрол�
лер и большой набор жестких дисков. С
рабочей станцией поставляются монито�
ры с диагональю от 17 до 23 дюймов (ЖК)
или 22�дюймовый ЭЛТ�дисплей. Из опе�
рационных систем покупателю предлага�
ется выбирать между Windows XP
Professional SP2 и 64�разрядной Red Hat
Enterprise Linux Workstation 3 Update 4.

Уже экспериментировавшая в конце
прошлого года с нехарактерной для себя
продукцией — мониторами, — фирма
Xerox продолжила начинание и предста�
вила новый модельный ряд ЖК�диспле�
ев. В него вошли 17�дюймовые XA7�17
($320) и XA7�17i
($330), а также
19�дюймовые

XA7�19i (эти — в двух модификациях: со
временем отклика 20 мс за $500 и 8 мс за
$530). Первые обеспечивают контраст
500:1 и яркость 300 кд/кв. м, вторые соот�
ветственно 800:1 и 250. Все мониторы
имеют защитно�антибликовое покрытие
Xshield. Кроме того, появилась ЭЛТ�мо�
дель: 17�дюймовый XC�778 ($140) с плос�
ким экраном.

Компания Epson решила порадовать
адептов цифровой фотографии новым
МФУ Stylus Photo RX700. Причем работать
можно как с цифровыми, так и с аналого�
выми фотографиями: для этого есть всё
необходимое — от сканера со слайд�моду�
лем и разрешением 3200x6400 dpi до про�
двинутого ЖК�экрана Photo Fine (как в ка�
мере L�500). Технология печати — шестиц�
ветная с раздельными картриджами, с пе�
ременным размером капель вплоть до
1,5 пиколитра. Разрешение при печати до�

ходит до 5760, а при автономном копиро�
вании — почему�то до 1440x720 dpi, что
странно, поскольку вручную теоретически

возможно и большее. Максимальный
поддерживаемый формат фотогра�
фий — A4 без полей. Не прибегая к по�
мощи компьютера (и так во всех функ�
циях; компьютер можно подвергнуть
окончательному остракизму), можно
выбирать макет для печати на дисках и
даже копировать изображения с поверх�
ности одного диска на другой.

Новая модель palmOne Tungsten E2 вряд
ли кого�нибудь сильно впечатлит, разве
что прельстит ценой ($250). От ориги�
нального «E» новый Tungsten отлича�
ется более ярким цветным ЖК�экра�
ном (320x320), процессором помощнее
(200�МГц Intel XScale), а также наличием

32 Мбайт флэш�памяти (26 Мбайт в рас�
поряжении пользователя) и модуля Blue�
tooth. Наладонник может работать как
MP3�плейер (разумеется, музыку придет�
ся записывать на SD�карточки) и позволя�
ет просматривать фотографии.

Андрей Сокольников
[asokolnikoff@computerra.ru]
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Часть первая.
Теоретическая

Íà÷íåì ñ òîãî, ÷òî ðàññìîòðèì
«ñôåðè÷åñêîãî êîíÿ â âàêóóìå», à
èìåííî — àáñòðàêòíóþ ñîâðåìåí−
íóþ âèäåîêàðòó. Íàóãàä âûáåðåì
ëþáîé èç ÷èïîâ, ïðåäñòàâëåííûõ â
òàáëèöàõ 1−3. ×òî ìîæíî áóäåò
ñêàçàòü î åãî ïðîèçâîäèòåëüíîñòè?

Ïåðâîå, ÷òî áðîñàåòñÿ â ãëàçà
íà êðàñî÷íûõ óïàêîâêàõ âèäåî−
êàðò, — ìåãàáàéòû îïåðàòèâíîé
ïàìÿòè è âñåâîçìîæíûå ìåãàãåð−
öû — ÷àñòîòû ÿäðà, îïåðàòèâíîé
ïàìÿòè è äàæå ìàêñèìàëüíûå ÷àñ−
òîòû äëÿ RAMDAC. Ýòî, áåçóñëîâíî,
âàæíûå ïîêàçàòåëè, îäíàêî, êàê íè
ñòðàííî, íå ïåðâîñòåïåííûå. ×òî−
áû óáåäèòüñÿ â ýòîì, äîñòàòî÷íî
çàãëÿíóòü â íàøó ñâîäíóþ òàáëèöó:
Radeon 9600 XT ñ 256 Ìáàéò ïàìÿ−
òè è ÷àñòîòîé ÿäðà ïîä 500 ÌÃö
ìîæåò ñòîèòü $160, à GeForce 6800
ñî 128 Ìáàéò è 325 ÌÃö — âäâîå
äîðîæå. Ìàðêåòèíã çäåñü íå ïðè
÷åì: GeForce 6800 íå òîëüêî êëàñ−
ñîì âûøå, íî è ðàáîòàåò ãîðàçäî
áûñòðåå. Ïðîùå ãîâîðÿ, «íå âñå
ìåãàãåðöû îäèíàêîâî ïîëåçíû». Â
ìèðå óñêîðèòåëåé êóäà áîëüøåå
çíà÷åíèå èìåþò àðõèòåêòóðíûå
îñîáåííîñòè — êîëè÷åñòâî ãðàôè−
÷åñêèõ êîíâåéåðîâ è ðàçðÿäíîñòü
øèíû ïàìÿòè.

Гðàôè÷åñêèå êîíâåéåðû — ýòî òî,
÷òî ñîáñòâåííî è ñ÷èòàåò òðåõìåð−
íóþ ãðàôèêó â óñêîðèòåëå. Âåð−
øèííûå êîíâåéåðû ðàññ÷èòûâàþò
ãåîìåòðè÷åñêóþ èíôîðìàöèþ î
ñöåíå (óñëîâíî ãîâîðÿ, ðèñóþò

Выбор видеоускорителя

ныне труден, как

никогда. Богатство

ассортимента заставляет

комплексовать даже не

столько кошелек,

сколько рассудок:

в прайсах крупнейших

розничных продавцов

сегодня значатся сотни

наименований

видеокарт, основанных

более чем на пятидесяти

различных графических

ядрах. В одном случае

частоты повыше,

в другом —

производитель решил

сэкономить и сузил

вдвое шину памяти; где!

то стоит навороченный

кулер, чтобы все

разгонялось получше,

а где!то — здоровенный

пассивно

охлаждающийся

радиатор. Одним

словом, если составить

более или менее полный

каталог, вкратце

описывающий каждую из видеокарт, получится весьма пухлая книжка. Мучить

вас колонками пятизначных цифр мы не будем, а попробуем разобраться, что же

вообще есть на рынке, чем оно друг от друга отличается и на что следует

обратить особое внимание. Если вы, скажем, отыщете ускоритель, который не

вписывается в приводимые таблицы, отнеситесь к этому с пониманием.

Видеокарта — настоящий специализированный компьютер в миниатюре,

и производитель может собирать его из самых разных компонентов, жестких

ограничений здесь, как правило, нет. При покупке видеокарты внимательно

проверяйте ее спецификации. Нередко под похожими названиями встречаются

совершенно разные по производительности продукты.

[ЛАБОРАТОРНЫЕ РАБОТЫ]
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видеоСергей Озеров

[oz@computerra.ru]

Весна 2005

Графический процессор (GPU) Radeon
9600 

Radeon
9600 SE

GeForce
FX 5600

GeForce FX
5600 XT GeForce 6200 GeForce

6200TC
Radeon

9550
Radeon

X300
Radeon

X300SE / 256
Radeon

X300SE / 128
Radeon
X300 SE

Число пиксельных конвейеров 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
Версия пиксельных шейдеров 2.0 2.0 2.0a 2.0a 3.0 3.0 3.0 2.0 2.0b 2.0b 2.0b 2.0b
Число вершинных конвейеров 2 2 2 2 3 3 3 2 2 2 2 2
Версия вершинных шейдеров 2.0 2.0 2.0a 2.0a 3.0 3.0 3.0 2.0 2.0 2.0 2.0 2.0
Тактовая частота ядра, МГц 325 325 325 235 300 300 350 250 325 325 325 325
Ширина шины памяти, бит 128 64 128 64�128 128 128 64 128 128 64 64 64
Тактовая частота памяти, МГц 400 400 500�550 400 500 575 550 400 400 296 296 400
Объем видеопамяти, Мбайт 128�256 128 128�256 128�256 128 128 16�32 (!) 128�256 128 128 32 128
Частота RAMDAC, МГц 400 400 400 400 400 400 400 400 400 400 400 400
Интерфейс AGP 8x AGP 8x AGP 8x AGP 8x AGP 8x PCI�E 16x PCI�E 16x AGP 8x PCI�E 16x PCI�E 16x PCI�E 16x PCI�E 16x
Ориентировочная цена, USD 80�90 65�70 75�100 90 125�130 85�110 70 60�90 100 нет данных нет данных 75�90

Особенности AGP через
мост HSI TurboCache HyperMemory HyperMemory

Весна 2005

Виды на



êîíòóðíûé íàáðîñîê ñöåíû), ïèê−
ñåëüíûå êîíâåéåðû âû÷èñëÿþò ïî
ýòîé èíôîðìàöèè öâåò êàæäîé
òî÷êè íà ýêðàíå (çàêðàøèâàþò êàð−
òèíêó). Óñòàíàâëèâàåì âäâîå áîëü−
øå êîíâåéåðîâ — ïîâûøàåì âäâîå
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ïîäñèñòåìû.
Â ñóïåðñêàëÿðíûõ öåíòðàëüíûõ
ïðîöåññîðàõ1 òîæå ðåàëèçóåòñÿ ïî−
äîáíûé ïîäõîä, íî â ãðàôèêå îí
âîçâåäåí â àáñîëþò. Íàïðèìåð, â
òîïîâûõ âèäåî÷èïàõ ñåãîäíÿ íà−
ñ÷èòûâàåòñÿ øåñòíàäöàòü ïèêñåëü−
íûõ êîíâåéåðîâ. Çà îäèí òàêò òàêîé
÷èï ìîæåò «çàêðàñèòü» ñðàçó øå−
ñòíàäöàòü ïèêñåëîâ, çà îäíó ñåêóí−
äó — äî 8,5 ìëðä. (òî åñòü íàðèñî−
âàòü îêîëî 4500 êàðòèíîê ðàçìå−
ðîì 1600x1200). Ñêîëüêî è êàêèõ
êîíâåéåðîâ ó êàæäîãî ÷èïà, âàì
ðàññêàæóò òàáëèöû. Ãðóáî ïðèêè−
íóòü ïðîèçâîäèòåëüíîñòü êàæäîãî
÷èïà ìîæíî, óìíîæèâ êîëè÷åñòâî
êîíâåéåðîâ íà òàêòîâóþ ÷àñòîòó.
Ñêàæåì, â âûøåóïîìÿíóòîì Rade−
on 9600 XT âñåãî ÷åòûðå ïèêñåëü−
íûõ è äâà âåðøèííûõ êîíâåéåðà. À
ó GeForce 6800 — äâåíàäöàòü ïèê−
ñåëüíûõ è ïÿòü âåðøèííûõ. 500 x
4 = 2000 ïðîòèâ 325 x 12 = 3900 —
ñêîðîñòü çàêðàñêè ó ïîñëåäíåãî ïî
ïðèáëèçèòåëüíûì ïðèêèäêàì ïî−
ëó÷àåòñÿ âäâîå âûøå2. 500 x 2 =
1000 ïðîòèâ 325 x 5 = 1625 — ãåî−
ìåòðè÷åñêèé ïðîöåññîð ó GeForce
â ïîëòîðà ðàçà «ìîùíåå».

Ïàðà ñëîâ îá àáñîëþòíûõ öèô−
ðàõ. Îäèí−äâà êîíâåéåðà — ýòî
ìàêñèìàëüíî ïðîñòûå ãðàôè÷åñ−
êèå óñêîðèòåëè. Èíòåãðèðîâàííûå
âñåõ ìàñòåé äà âñÿ÷åñêèå GeForce 4
MX, ïî−ïðåæíåìó âñòðå÷àþùèåñÿ
â ïðàéñàõ. Äåøåâî è ñåðäèòî. Â ñî−
âðåìåííûå èãðû (èñêëþ÷åíèå —
ãðàôè÷åñêîå ÿäðî ATI Xpress 200)
èãðàòü íåëüçÿ; àáñîëþòíûå öèôðû
äàæå â ùàäÿùèõ ãðàôè÷åñêèõ ðå−
æèìàõ åäâà äîòÿãèâàþò äî êîì−
ôîðòíîãî óðîâíÿ.

×åòûðå êîíâåéåðà — øèðîêàÿ
ïîëîñà ìåæäó ñåêòîðàìè low−end

è mainstream. Ïðîèçâîäèòåëü−
íîñòü — óìåðåííàÿ, âïîëíå äîñòà−
òî÷íàÿ äëÿ áîëüøèíñòâà èãðîêîâ,
íî íåäîñòàòî÷íî âûñîêàÿ, ÷òîáû
êîìôîðòíî èãðàòü â ñàìûå íàâî−
ðî÷åííûå èãðû.

Âîñåìü êîíâåéåðîâ — ýòî óæå
ñóãóáî ãåéìåðñêèå ðåøåíèÿ. Âåðõ−
íÿÿ ÷àñòü ñåêòîðà mainstream. Åñëè
íå ñëèøêîì ñèëüíî çàäèðàòü íà−
ñòðîéêè êà÷åñòâà, ìîæíî êîì−
ôîðòíî èãðàòü â ëþáûå èãðû.
Ãëàâíîå, ÷òîáû êîìïüþòåð òîæå
áûë äîñòàòî÷íî ìîùíûé: ñëàáûé

öåíòðàëüíûé ïðîöåññîð èëè
512 Ìáàéò îïåðàòèâíîé ïàìÿòè äëÿ
òàêèõ âèäåîêàðò ïðåâðàùàþòñÿ â
ñåðüåçíóþ îáóçó.

Äâåíàäöàòü êîíâåéåðîâ — îò−
áðàêîâêà îò ïðîèçâîäñòâà òîïîâûõ
êðèñòàëëîâ. Äàæå íà íåáîëüøèõ
òàêòîâûõ ÷àñòîòàõ òàêèå âèäåîêàð−
òû ëåãêî «äîãîíÿþò è ïåðåãîíÿþò»
áûâøèõ ëèäåðîâ ïðåäûäóùåé
ãðóïïû ïðè âïîëíå òåðïèìûõ öåíàõ
(äî $350). Íà íåáîëüøèõ ìîíèòî−
ðàõ (äî 1280x1024) ïîçâîëÿþò èã−
ðàòü íà ìàêñèìàëüíûõ íàñòðîéêàõ
â ëþáûå èãðû.

È, íàêîíåö, áåñêîìïðîìèññíûå
øåñòíàäöàòü êîíâåéåðîâ — ýòî äëÿ
òåõ, êòî ìîæåò ñåáå ïîçâîëèòü çà−
ïëàòèòü çà âèäåîêàðòó äî $700.
Âûïóñêàþòñÿ ñïåöèàëüíî äëÿ ëþ−
äåé, ïðåäïî÷èòàþùèõ âûêðóòèòü
âñå íàñòðîéêè íà ìàêñèìóì, ïîñòà−
âèòü íà ëþáèìîì 22” ÝËÒ−ìîíè−

òîðå ðàçðåøåíèå 1600x1200 è íà−
ñëàæäàòüñÿ âûøåäøåé äâå íåäåëè
íàçàä èãðîé.

Â ñëó÷àå äîðîãèõ âèäåîêàðò
Nvidia âäîáàâîê âîçìîæíî èñïîëü−
çîâàíèå òåõíîëîãèè SLI. Íå òàê
äàâíî ìû åå ïîäðîáíî îïèñûâàëè3

è ïîâòîðÿòüñÿ íå áóäåì. Åñëè óëî−
æèòü ñóòü â îäíî ïðåäëîæåíèå —
îíà ïîçâîëÿåò óäâîèòü ÷èñëî ïèê−
ñåëüíûõ êîíâåéåðîâ, óñòàíîâèâ â
ñèñòåìó äâå îäèíàêîâûå âèäåîêàð−
òû. Ïîìèìî íèõ, ïðàâäà, ïîíàäî−
áèòñÿ ñïåöèàëüíàÿ ìàòåðèíñêàÿ

ïëàòà, ïîääåðæèâàþùàÿ ýòó òåõíî−
ëîãèþ; óðîâåíü öåí — îò «äîðîãî»
äî «çàïðåäåëüíî äîðîãî».

Ñ âåðøèííûìè êîíâåéåðàìè
ñèòóàöèÿ è ïðîùå, è ñëîæíåå îä−
íîâðåìåííî. Ñëîæíåå — ïîòîìó
÷òî îäíîçíà÷íîé çàâèñèìîñòè

ìåæäó êëàññîì âèäåîêàðòû è ÷èñ−
ëîì êîíâåéåðîâ íåò. Òàê, íà low−
end−âèäåîêàðòå ñ ïðèìåðíî ðàâ−
íîé âåðîÿòíîñòüþ ìîæíî âñòðåòèòü
è îäèí, è äâà, è òðè êîíâåéåðà —
ñòîëüêî æå, ñêîëüêî è íà âåñüìà
íåäåøåâûõ GeForce 6600GT. À â
èíòåãðèðîâàííûõ ãðàôè÷åñêèõ
÷èïñåòàõ âåðøèííûõ êîíâåéåðîâ
ìîæåò íå áûòü âîîáùå — â ýòîì
ñëó÷àå èõ áóäåò ýìóëèðîâàòü öåíò−
ðàëüíûé ïðîöåññîð. Ïðîùå — ïî−
òîìó ÷òî íà îáùóþ ïðîèçâîäè−
òåëüíîñòü ÷èñëî ýòèõ êîíâåéåðîâ
âëèÿåò íå î÷åíü ñèëüíî. Ñêîðîñòü
ðàáîòû âèäåîêàðòû, êàê ïðàâèëî,
îãðàíè÷èâàåòñÿ ïðîèçâîäèòåëüíî−
ñòüþ ïèêñåëüíûõ êîíâåéåðîâ è
ïîäñèñòåìû ïàìÿòè. Îäíàêî â íå−
êîòîðûõ ñëó÷àÿõ (èãðàõ ñ ìíîæåñò−
âåííûìè ãåîìåòðè÷åñêèìè ðàñ÷å−
òàìè, òàêèõ êàê «Far Cry»), ðàâíî
êàê è ïðè èñïîëüçîâàíèè SLI, ïèê−

ñåëüíûõ êîíâåéåðîâ ìíîãî íå áû−
âàåò. Áîëüøå — ëó÷øå.

О ïîääåðæêå øåéäåðîâ òîé èëè
èíîé âåðñèè ìîæåò ãîâîðèòüñÿ
êðóïíûìè áóêâàìè íà êîðîáêå âè−
äåîêàðòû, îäíàêî îñîáîãî âíèìà−
íèÿ ýòè íàäïèñè íå çàñëóæèâàþò.
×òî ýòî òàêîå è äëÿ ÷åãî íóæíî, ìû
óæå ïèñàëè (www.computerra.ru/off-
line/2004/566/36599), ïîýòîìó
çäåñü âûðàçèìñÿ ñîâñåì êîðîòêî.
Ïîääåðæêà øåéäåðîâ îçíà÷àåò, ÷òî
âñå íàâîðî÷åííîå õîçÿéñòâî —
ïèêñåëüíûå è âåðøèííûå êîíâåéå−
ðû — ìîæíî ïðîãðàììèðîâàòü.
Ïèêñåëüíûå è âåðøèííûå øåéäå−
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Сравнение особенностей
вершинных шейдеров
различных версий

Сравнение особенностей
пиксельных шейдеров

различных версий

Версия 2.0 2.0b 2.0a 3.0
Вложенность выборок текстур 4 4 � �
Выборок значений текстур 32 � � �
Длина кода шейдера 32+64 512 512 � 512
Исполняемых инструкций
шейдера 32+64 512 512 � 65536

Интерполяторы 2+8 2+8 2+8 10
Предикаты — — + +
Временных регистров 12 32 22 32
Константных регистров 32 32 32 224
Произвольная перестановка
компонентов — — + +

Инструкции градиента (ddx и ddy) — — + +
Глубина вложенности
динамических переходов — — — 24

Версия 2.0 2.0a 3.0
Число инструкций в шейдере 256 256 512
Число исполняемых инструкций 65536 65536 65536
Предикаты — + +
Временных регистров 12 16 32
Константных регистров � 256 � 256 � 256
Статические переходы + + +
Динамические переходы — + +
Глубина вложенности
динамических переходов — 24 24

Выбор значений из текстур — — +

1 Âñå ñîâðåìåííûå CPU îòíîñÿòñÿ ê èõ ÷èñëó (ñîäåð−
æàò äî òðåõ êîíâåéåðîâ, ñïîñîáíûõ îäíîâðåìåííî âû−
ïîëíÿòü èíñòðóêöèè).
2 Íà ñàìîì äåëå, êîíå÷íî, ïðîèçâîäèòåëüíîñòü çàâè−
ñèò íå òîëüêî îò ÷èñëà êîíâåéåðîâ, íî è îò èõ «âíóòðåííå−
ãî óñòðîéñòâà», ïîýòîìó ñðàâíèâàòü òàêèì îáðàçîì ÷èïû
ðàçíûõ ïðîèçâîäèòåëåé (êàê â äàííîì ñëó÷àå) èëè ðàçíûõ
ïîêîëåíèé (X800 ïðîòèâ 9600XT) íå ñîâñåì êîððåêòíî. Íî
ãðóáóþ îöåíêó ñäåëàòü âñå−òàêè ìîæíî.
3 www.computerra.ru/offline/2005/581/37872.

GeForce
PCX 5300

GeForce
FX 5200

Radeon
9250

Radeon
9200 SE

GeForce 4
MX�4000

GeForce MX
440�8x
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ATI Xpress 200 Intel i915G
Express Intel 865G

4 4 4 4 2 2 2 4 1
2.0a 2.0a 1.4 (!) 1.4 (!) — — 2.0b 2.0 —

1 1 1 1 1 1 1 (?) — —
2.0a 2.0a 1.1 1.1 < 1.0 < 1.0 2.0 — —
250 250�275 240 200 250�275 275�280 300 350 266
128 64�128 64�128 64 32�64 (128) 64�128 [64�80] + 64 64�128 64�128
400 300�500 400 333 330�500 500 200�400 200�533 200�400

128�256 128�256 128, 256, 64 64�128 64�128 64�128 32�128 — —
350 350 400 400 350 350 400 400 350

PCI�E 16x AGP 8x AGP 8x AGP 8x AGP 8x AGP 8x — — —
60 44�50 45�55 35�47 32�41 28�35 нет данных 5�10 5�10

PCI�E через
мост HSI — — До 128 Мбайт

лок. видеопамяти
Тайловая

архитектура
Тайловая

архитектура

Таблица 1. Видеоускорители
класса Low&End и

интегрированные решения



ðû — ýòî ïðîãðàììû äëÿ ñîîòâåò−
ñòâóþùèõ êîíâåéåðîâ, ïîäðîáíûå
èíñòðóêöèè ïî òîìó, êàêèì îáðà−
çîì íåîáõîäèìî ïåðåñ÷èòûâàòü
ãåîìåòðèþ ñöåíû è êàêèì ñïîñî−
áîì çàêðàøèâàòü êàæäûé ïèêñåë
íà ýêðàíå. ×åì âûøå ïîääåðæèâà−
åìàÿ âåðñèÿ øåéäåðîâ, òåì áîëåå
ñëîæíûå ïðîãðàììû ñîîòâåòñòâó−
þùèé êîíâåéåð óìååò âûïîëíÿòü.
Íàïðèìåð, çàäàâ íåñëîæíûé ïèê−
ñåëüíûé øåéäåð, ìîæíî ïîëó÷èòü
ìåòàëëè÷åñêèé áëåñê íà âûáðàí−
íûõ ïîâåðõíîñòÿõ. Èëè èçîáðàçèòü
ðåàëèñòè÷íî «ìîêðóþ» âîäó, èìè−
òèðóþùóþ ïðåëîìëåíèå è îòðàæå−
íèå ñâåòà îò âîäíîé ãëàäè. Êëàññèê
áû, íàâåðíîå, ñêàçàë, ÷òî «Øåéäå−
ðû — ýòî íàøå âñå»: áåç íèõ íè
îäíà ñîâðåìåííàÿ èãðà íåìûñëè−
ìà. Äàæå íå ïûòàéòåñü ñîñòàâèòü
âïå÷àòëåíèå î «Doom 3», èãðàÿ íà
âèäåîêàðòå òèïà GeForce 4 MX 460.
Èãðà íà íåé, êîíå÷íî, çàïóñòèòñÿ,
ìîæíî áóäåò õóäî−áåäíî ïîáåãàòü
ïî ëàáèðèíòàì ñ ìèíèìàëüíûìè
íàñòðîéêàìè, îäíàêî íèêàêîãî óäî−
âîëüñòâèÿ îò ýòîãî âû íå ïîëó÷èòå.

Ïî÷åìó æå íå ñòîèò îáðàùàòü
âíèìàíèå íà «øåéäåðíûå» íàäïè−
ñè? Âñå î÷åíü ïðîñòî: óæå ÷åòûðå
ïîñëåäíèõ ïîêîëåíèÿ ãðàôè÷åñêèõ
óñêîðèòåëåé ïîääåðæèâàþò ïèê−
ñåëüíûå è âåðøèííûå øåéäåðû
âåðñèè 2.0. Ýòà áàçîâàÿ âåðñèÿ
âêëþ÷àåò âñå íåîáõîäèìîå äëÿ íà−
ïèñàíèÿ ïðàêòè÷åñêè ëþáûõ øåé−
äåðîâ. Êîå−ãäå, ïðàâäà, ïðèõîäèò−
ñÿ ïîâîçèòüñÿ è èñïîëüçîâàòü íå−
òðèâèàëüíûå ðåøåíèÿ, ÷òîáû âî−
ïëîòèòü ñâîè òâîð÷åñêèå çàìûñëû
(ATI, ïîìíèòñÿ, äàæå ñïåöèàëüíûå
ñåìèíàðû ïðîâîäèëà íà ýòó òåìó),
îäíàêî ðåàëèçîâàòü ìîæíî âñå. È
ïðè ýòîì èõ íå ïîääåðæèâàþò
òîëüêî íåêîòîðûå ñàìûå äåøåâûå
óñêîðèòåëè (öåíîé ïîä $40) äà èí−
òåãðèðîâàííûå ÷èïñåòû.

Ñåãîäíÿ óæå åñòü ãîðàçäî áîëåå
ïðîäâèíóòûå âàðèàíòû ïðîãðàì−
ìèðóåìûõ êîíâåéåðîâ (2.0a è 3.0)
îò Nvidia. ATI â ñâîåì ïîñëåäíåì
ïîêîëåíèè âèäåîêàðò òîæå íå−
ñêîëüêî ðàñøèðèëà ðàìêè ñòàí−
äàðòà (øåéäåðû âåðñèè 2.0b), îä−
íàêî, âîïðåêè íàçâàíèþ, âåðñèÿ
2.0b íå äîòÿãèâàåò ïî âîçìîæíîñ−
òÿì äàæå äî 2.0a, íå ãîâîðÿ óæå î
3.0 (cðàâíèòåëüíûå õàðàêòåðèñòè−
êè ýòèõ ñòàíäàðòîâ ïðèâåäåíû â
òàáëèöàõ íà ïðåäûäóùåì ðàçâî−
ðîòå). Âïðî÷åì, âîçìîæíîñòè íî−
âûõ âåðñèé íàäî åùå ðåàëèçîâàòü
íà ïðàêòèêå. Íàïðèìåð, ìíîãèå
øåéäåðû ñåãîäíÿ óæå íå ïèøóòñÿ
âðó÷íóþ íà àññåìáëåðå, à ñîçäà−
þòñÿ íà âõîäÿùåì â DirectX 9.0c
âûñîêîóðîâíåâîì ÿçûêå HLSL è
êîìïèëèðóþòñÿ äëÿ èñïîëíåíèÿ
äðàéâåðàìè â «àâòîìàòè÷åñêîì»
ðåæèìå. Òå ïðîãðàììèñòû, ÷òî ïî−
ïðåæíåìó ïðåäïî÷èòàþò âðó÷íóþ
ïèñàòü øåéäåðû, ïèøóò èõ äëÿ
«íàèìåíüøåãî îáùåãî êðàòíîãî»
âîçìîæíîñòåé ATI è Nvidia. Îäíèì
ñëîâîì, ïîääåðæêà PS 3.0 è VS 3.0
ñåãîäíÿ — ïðèÿòíàÿ ôè÷à, íî è
ñèëüíî ðàññòðàèâàòüñÿ, åñëè åå
âäðóã íå áóäåò, òîæå íå ñòîèò.

Сëåäóþùèé ôàêòîð, ñèëüíî âëèÿ−
þùèé íà ïðîèçâîäèòåëüíîñòü, —
ýòî ïîäñèñòåìà ïàìÿòè. Ïèêñåëü−
íûå è âåðøèííûå êîíâåéåðû ïåðå−
ðàáàòûâàþò êîëîññàëüíûé îáúåì
äàííûõ. Ñóäèòå ñàìè: øåñòíàäöàòü
êîíâåéåðîâ ìîãóò âû÷èñëèòü çà
òàêò øåñòíàäöàòü òî÷åê â èçîáðà−
æåíèè. Ïðè 32−áèòíîé ãëóáèíå
öâåòà ýòî äàåò 16 x 32 = 512 áèò
äàííûõ. Ïðè ÷àñòîòå ãðàôè÷åñêîãî
ÿäðà 400 ÌÃö ýòî ïðèìåðíî
24 Ãáàéò/ñ — ïî÷òè â âîñåìü ðàç
áîëüøå ïðîïóñêíîé ñïîñîáíîñòè
îäíîãî ìîäóëÿ DDR400. À âåäü ýòî
òîëüêî ðåçóëüòèðóþùèå äàííûå, à
èñõîäíûõ äàííûõ äëÿ èõ âû÷èñëå−
íèÿ ïîòðåáóåòñÿ ãîðàçäî áîëüøå. Ê
ñ÷àñòüþ, ïèêñåëüíûå êîíâåéåðû,

êàê ïðàâèëî, çàãðóæåíû äîñòàòî÷−
íî òÿæåëîé ðàáîòîé è «îáùàþòñÿ»
ñ îïåðàòèâíîé ïàìÿòüþ îòíîñè−
òåëüíî ðåäêî. Îäíàêî ñëèøêîì áû−
ñòðîé îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü íà âè−
äåîêàðòå âñå ðàâíî íå áûâàåò.

Åñòü çäåñü è ñâîå «÷èñëî êîí−
âåéåðîâ» — øèðèíà øèíû ïàìÿ−
òè, òî åñòü ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñ−
òâî ïåðåñûëàåìûõ çà îäèí òàêò â
ïàìÿòü (èëè ÷èòàåìûõ èç ïàìÿòè)
äàííûõ. Íàïðèìåð, øèðèíà ñòàí−
äàðòíîé øèíû SDRAM4 — 64 ðàç−
ðÿäà, òî åñòü çà îäèí òàêò5 ïåðåñû−
ëàåòñÿ âîñåìü áàéò äàííûõ. Â
äâóõêàíàëüíûõ ÷èïñåòàõ — äâà
íåçàâèñèìûõ êàíàëà ïàìÿòè, ïî−
ýòîìó øèðèíà øèíû — 64+64 =
128 áàéò. À â òîïîâûõ ãðàôè÷åñêèõ
óñêîðèòåëÿõ ÷àñòî âñòðå÷àþòñÿ è
256−ðàçðÿäíûå øèíû. È îïÿòü æå,
ãðóáàÿ ïðèêèäêà ïðîèçâîäèòåëü−
íîñòè (áåç ó÷åòà ðàçíîîáðàçíîãî
êýøèðîâàíèÿ, ñðåäñòâ ýêîíîìèè
ïðîïóñêíîé ñïîñîáíîñòè ïàìÿòè è
ñæàòèÿ) äàåòñÿ ïðîñòîé ôîðìóëîé
«øèðèíà_øèíû x ÷àñòîòà_ïåðåäà−
÷è_äàííûõ». Ñêàæåì, 700 ÌÃö è
256 ðàçðÿäîâ — ëó÷øå, íåæåëè
1100 ÌÃö è 128 ðàçðÿäîâ. Ïîäñ÷è−
òàííàÿ òàêèì îáðàçîì ïðîïóñêíàÿ
ñïîñîáíîñòü ïîäñèñòåìû âèäåî−
ïàìÿòè â ëó÷øèõ îáðàçöàõ äîñòè−
ãàåò ïî÷òè 36 Ãáàéò/ñ. Íî ýòî òîëü−
êî â òîïîâûõ âèäåîêàðòàõ. Ðàçâîä−
êà èõ ïå÷àòíûõ ïëàò íàñòîëüêî
ñëîæíà, ÷òî â îñîáåííî òðóäíûõ
ñëó÷àÿõ ïðîèçâîäèòåëè äàæå íå
ïûòàþòñÿ èçãîòàâëèâàòü ïëàòû ñà−
ìîñòîÿòåëüíî — èõ âìåñòå ñ ãðà−
ôè÷åñêèìè ÷èïàìè ïîñòàâëÿåò
ñàì ÷èïìåéêåð.

Ïî÷òè âñå ñîâðåìåííûå ãðà−
ôè÷åñêèå ÷èïû äîïóñêàþò èñ−
ïîëüçîâàíèå 128−ðàçðÿäíîé øèíû
ïàìÿòè. 64 ðàçðÿäàìè ñåãîäíÿ äî−
âîëüñòâóþòñÿ ëèøü ñàìûå äåøå−
âûå óñêîðèòåëè. Íî, ê ñîæàëåíèþ,
óäåøåâëåíèå ïëàòû ïóòåì ñíèæå−

íèÿ ðàçðÿäíîñòè øèíû ïàìÿòè —
îáû÷íîå ÿâëåíèå.
Èíîãäà íà ïëàòó
ïðîñòî íå ñòàâÿò
ïîëîâèíó ìîäó−
ëåé îïåðàòèâíîé ïàìÿ−
òè. Ýòîò ñëó÷àé ëåãêî îïîç−
íàåòñÿ, òàê êàê íà ïëàòå õîðîøî
çàìåòíû ïóñòóþùèå êîíòàêòíûå
ïëîùàäêè äëÿ íåäîñòàþùèõ ìî−
äóëåé. È ÷òî áû íè ãîâîðèë ïðîäà−
âåö, ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ó òàêîãî
ðåøåíèÿ èçðÿäíî óðåçàíà. Áûâàåò,
èñïîëüçóåòñÿ óïðîùåííûé âàðèàíò
ðàçâîäêè ïëàòû, ðàññ÷èòàííûé íà
ïîäêëþ÷åíèå òîëüêî 64−ðàçðÿä−
íîé øèíû ïàìÿòè. Çäåñü óæå
îïîçíàòü «ïðîáëåìíóþ» ïëàòó
òðóäíåå, îäíàêî ïîïðîáîâàòü âñå−
òàêè ìîæíî — íóæíî ïåðåñ÷èòàòü
óñòàíîâëåííûå ìîäóëè ïàìÿòè.
Íàïðèìåð, äâóìÿ ìîäóëÿìè íà−
áðàòü 128−ðàçðÿäíóþ øèíó íåâîç−
ìîæíî. Ðàâíî êàê è íàáðàòü 256−
ðàçðÿäíóþ øèíó ìåíåå ÷åì âîñå−
ìüþ ìîäóëÿìè. Íó à åñëè èçó÷åíèå
ïëàòû ïîëíîé ÿñíîñòè íå äàëî èëè
æå ïåðåñ÷èòàòü ìîäóëè ïàìÿòè íå−
âîçìîæíî (ñêàæåì, èõ çàêðûâàåò
çäîðîâåííûé ðàäèàòîð) — âíèìà−
òåëüíî îçíàêîìüòåñü ñ ìàíóàëîì.
Ðàçðÿäíîñòü øèíû åäâà ëè áóäåò
óêàçàíà íà óïàêîâêå, îäíàêî â ðó−
êîâîäñòâå ïîëüçîâàòåëÿ îáÿçà−
òåëüíî äîëæíû ïðèâîäèòüñÿ òî÷−
íûå õàðàêòåðèñòèêè âèäåîêàðòû.

Òèï è îáúåì èñïîëüçóåìîé ïà−
ìÿòè íå èìåþò îñîáîãî çíà÷åíèÿ.
Âîîáùå ãîâîðÿ, áîëüøå — ëó÷øå;
îäíàêî òèïîâûõ 128 Ìáàéò âèäåî−
ïàìÿòè äîëæíî ñ çàïàñîì õâàòèòü
ëþáîé ñîâðåìåííîé èãðóøêå. Ïî−
ýòîìó ãíàòüñÿ çà îáúåìàìè íå ðå−
êîìåíäóåòñÿ. Åäèíñòâåííîå çàìå−
÷àíèå: ïðè óðåçàíèè øèíû ïàìÿòè,
êàê ïðàâèëî, âäâîå óðåçàåòñÿ è
îáúåì ïîñëåäíåé; òàê ÷òî ïîäîçðè−
òåëüíî ìàëûé îáúåì — ïðèçíàê
òîãî, ÷òî ïðîèçâîäèòåëü êîå−ãäå
ðåøèë ñýêîíîìèòü. Ê ñîæàëåíèþ, â
îáðàòíóþ ñòîðîíó ýòî ïðàâèëî íå
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К о м п ь ю т е р р а  #  1 6  [ 5 8 8 ]  2 6  а п р е л я  2 0 0 5

Графический процессор (GPU) GeForce 6600 GT GeForce FX
5900 ZT / XT

GeForce PCX
5900

Radeon
X700 XT Radeon X700 Pro Radeon

X700
Radeon 9800

Pro / XT
Radeon

9800 GeForce 6600

Число пиксельных конвейеров 8 8 4* (4x2) 4* (4x2) 8 8 8 8 8 8 8 8
Версия пиксельных шейдеров 3.0 3.0 2.0a 2.0a 2.0b 2.0b 2.0b 2.0b 2.0 2.0 3.0 3.0
Число вершинных конвейеров 3 3 3 3 6 6 6 6 4 4 3 3
Версия вершинных шейдеров 3.0 3.0 2.0a 2.0a 2.0 2.0 2.0 2.0 2.0 2.0 3.0 3.0
Тактовая частота ядра, МГц 500 500 325�390 350 475 420 420 400 380�412 325 300 300
Ширина шины памяти, бит 128 128 256 256 128 128 128 128 256 128�256 128 128
Тактовая частота памяти, МГц 900 1000 700 550 1050 864 864 700 680�730 580 500 500
Объем видеопамяти, Мбайт 128, 256 128 128 128 128�256 128�256 128�256 128 128�256 128, 256 128, 256 128�256
Частота RAMDAC, МГц 400 400 400 400 400 400 400 400 400 400 400 400
Интерфейс AGP 8x PCI�E 16x AGP 8x PCI�E 16x PCI�E 16x AGP 8x PCI�E 16x PCI�E 16x AGP 8x AGP 8x AGP 8x PCI�E 16x
Ориентировочная цена, USD 190�220 190�220 170 175�185 нет данных 170�185 155�175 185�200 140�180 120�150 110�130

Особенности AGP через
мост HSI

Поддержка
SLI

PCI�E через
мост HIS

AGP через
мост RIALTO

4 Ýòî è DDR SDRAM è DDR2 SDRAM.
5 Âñþäó â ñòàòüå èìååòñÿ â âèäó íå òàêòîâàÿ ÷àñòîòà
øèíû ïàìÿòè, à ÷àñòîòà ïåðåäà÷è äàííûõ.

Таблица 2. Видеоускорители
класса Mainstream



ðàáîòàåò: ÷èïû âûñîêîé åìêîñòè íà
ñåãîäíÿøíèé äåíü ñòîÿò íåäîðîãî;
à êîíå÷íûé ïîëüçîâàòåëü «ïîêóïà−
åò ìåãàáàéòû» (âèäåîïàìÿòè, óñòà−
íîâëåííîé â óñêîðèòåëå). Ïîýòîìó,
ñêàæåì, 128 Ìáàéò ïàìÿòè îòíþäü
íå ãàðàíòèðóþò íàëè÷èÿ 128−ðàç−
ðÿäíîé øèíû.

Çàêðûâàÿ ýòó òåìó, ñêàæåì åùå
ïàðó ñëîâ î TMU. TMU — ýòî Tex−
ture Module Unit, ñïåöèàëüíûé
áëîê ïåðåä ïèêñåëüíûì êîíâåéå−
ðîì, êîòîðûé è îñóùåñòâëÿåò âû−
áîðêó èç ïàìÿòè èñõîäíûõ äàííûõ
äëÿ ðàáîòû ïèêñåëüíîãî øåéäåðà.
Äåëî â òîì, ÷òî â òèïîâûõ ãðàôè−
÷åñêèõ âû÷èñëåíèÿõ íåëüçÿ ïðîñòî
ïðî÷èòàòü íåîáõîäèìîå çíà÷åíèå

öâåòà èç îïåðàòèâíîé ïàìÿòè. Êàê
ïðàâèëî, äëÿ ýòîãî ïîòðåáóåòñÿ
âûáðàòü èç ïàìÿòè ñðàçó íåñêîëü−
êî òî÷åê è âûïîëíèòü ïî íèì èí−
òåðïîëÿöèþ, ÷òîáû ïîëó÷èòü êî−
íå÷íûé ðåçóëüòàò, ïðèãîäíûé äëÿ
äàëüíåéøåé ðàáîòû. Îïåðàöèÿ äî−
âîëüíî äëèííàÿ, òðóäîåìêàÿ è ðå−
ãóëÿðíàÿ. ×òîáû ñ íåé ïîìåíüøå
âîçèòüñÿ, è íóæåí TMU.

Ó ïîäàâëÿþùåãî áîëüøèíñòâà
ñîâðåìåííûõ óñêîðèòåëåé âñåãî ïî
îäíîìó TMU íà êàæäûé êîíâåéåð
ðåíäåðèíãà (ôîðìóëà ãðàôè÷åñ−
êîãî ïðîöåññîðà n x 1). Îäíàêî åñòü
è èñêëþ÷åíèÿ: íàïðèìåð, ó GeForce
FX 5900 ïèêñåëüíûõ êîíâåéåðîâ
÷åòûðå, à âîò TMU — öåëûõ âî−

ñåìü, êàê ðàç ïîä
ñòàòü åãî øèðîêîé
256−ðàçðÿäíîé øèíå ïà−
ìÿòè. Ïîäîáíûå êîíôèãóðà−
öèè èìåþò áîëåå âûñîêóþ ïî
ñðàâíåíèþ ñ ñîïåðíèêàìè ïðîèç−
âîäèòåëüíîñòü. Â òàáëèöå îíè
îáîçíà÷åíû êàê 4x2.

Часть вторая. 
Практическая

Ïîñìîòðèì, ÷òî ìîæíî êóïèòü íà
íàøåì ðûíêå. È ïîñêîëüêó áîëüøå
âñåãî âèäåîêàðò ó íàñ ïðîäàåòñÿ â
íèæíåì öåíîâîì äèàïàçîíå — ñ
íåãî è íà÷íåì.

$5–50
Êàòåãîðèÿ «äî 50$» — ñàìàÿ õî−
äîâàÿ. Åå îñíîâà — èíòåãðèðîâàí−
íûå ãðàôè÷åñêèå ÷èïñåòû, êîèõ â
ìèðå ïðîäàåòñÿ äàæå áîëüøå, ÷åì
âñåõ îñòàëüíûõ âèäåîêàðò âìåñòå
âçÿòûõ. Ñòîèìîñòü ïîäîáíîé «êàð−
òû» — ïîðÿäêà $5–10, è çà ýòè
äåíüãè âàì ïðåäëîæàò íåïëîõîãî
êà÷åñòâà ïëîñêóþ ãðàôèêó è äàæå
âîçìîæíîñòü ïîèãðàòü â íåñëîæ−
íûå òðåõìåðíûå èãðû. Îñîáåííî
õîðîø ATI Xpress 200. Åãî èíòåã−

ðèðîâàííîå ãðàôè÷åñêîå
ÿäðî íà îñíîâå óðåçàííîãî
Radeon X300 ïîääåðæèâàåò ñî−

âðåìåííûå øåéäåðû è äëÿ áîëü−
øèíñòâà èãð â ùàäÿùèõ ðåæè−
ìàõ íå ñòàíåò îáóçîé. Ïîêà ýòîò

÷èïñåò âûïóñêàåòñÿ òîëüêî äëÿ
ïëàòôîðìû AMD64, íî êàíàäöû
îáåùàëè ïîäãîòîâèòü ñïåöèàëü−
íóþ âåðñèþ è äëÿ ïðîöåññîðîâ
Intel. Âïðî÷åì, ó ïîñëåäíåé òîæå
åñòü îòëè÷íûé èíòåãðèðîâàííûé
÷èïñåò — i915G Express.

Äèñêðåòíûå âèäåîêàðòû â ýòîì
ñåêòîðå — îáû÷íî çàëåæàâøèéñÿ
íà ñêëàäàõ çàïàñ äâóõãîäè÷íîé
äàâíîñòè. Â Ðîññèè, íàïðèìåð,
îñîáîé ïîïóëÿðíîñòüþ âñå åùå
ïîëüçóåòñÿ GeForce 4 MX — åäèí−
ñòâåííûé èç íûíå ïðîäàþùèõñÿ
÷èïîâ, êîòîðûé íå ïîääåðæèâàåò
ïèêñåëüíûå øåéäåðû. Ýòèì âè−
äåîêàðòàì ïðèñóùà îäíà íåáîëü−
øàÿ, íî âåñüìà íåïðèÿòíàÿ ÷åðòà:
âîïðåêè ñâîåìó «ñîâðåìåííîìó»
íàçâàíèþ GeForce MX 4000 — âû−
áîð ñêîðåå õóäøèé, ÷åì îäíà èç
áîëåå ñòàðûõ GeForce 4 MX 440−
8x. Ñîáñòâåííî ãîâîðÿ, MX 4000
«ïðîèçîøåë» èìåííî îò MX 440−
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Radeon
X600 XT

Radeon
X600 Pro

Radeon
9800SE

Radeon
9600 XT

Radeon
9600 Pro

GeForce
PCX 5750

GeForce
FX 5700

GeForce
FX 5700LE

4 4 38568 4 4 4 4 4
2.0 2.0 2.0 2.0 2.0 2.0a 2.0a 2.0a
2 2 2 2 2 3 3 3

2.0 2.0 2.0 2.0 2.0 2.0a 2.0a 2.0a
500 400 325�380 500 400 425 425 300
128 128 128�256 128 128 128 128 128

740�800 600 540�680 600 400�600 500 550�600 400
128, 256 128, 256 128�256 128�256 128�256 128 128 128�256

400 400 400 400 400 400 400 400
PCI�E 16x PCI�E 16x AGP 8x AGP 8x AGP 8x PCI�E 16 AGP 8x AGP 8x
135�150 100�125 125�150 140�160 105�120 135 110�135 80�100

PCI�E через
мост HSI

Рассеять тепло, выде�

ляемое графическим процессором

видеокарты, столь же непросто, сколь и от цен�

тральных процессоров. В отличие от последних,

в открытом доступе данные о тепловыделении

GPU не приводятся, но о них красноречиво го�

ворят факты: согласно стандарту на шину PCI

Express, типовой слот 16x способен обеспечи�

вать питанием видеокарты, потребляющие до

70 Вт. Однако на большинстве PCIe�видеокарт

ценой от $200–300 устанавливается специаль�

ный шестиконтактный коннектор для дополни�

тельного питания, подключаемый непосред�

ственно к блоку питания. В новых мощных БП

он присутствует изначально, а в более старых —

забирает ток с двух (!) независимых «винчес�

терных» разъемов питания.

Идеальный вариант — использование ви�

деокарт с пассивным радиатором. Номиналь�

но такие видеокарты встречаются только сре�

ди low�end. Да и то не всех: тепловыделение

даже простеньких GPU сегодня весьма высо�

ко, и пассивное охлаждение зачастую обхо�

дится заметно дороже, чем установка недоро�

гого кулера. У видеокарт ATI тепловыделение

ниже, чем у аналогов на основе чипов Nvidia,

поэтому пассивное охлаждение там встречает�

ся чаще. Можно найти, например, недорогой

Radeon 9600 с беспропеллерным радиатором.

Используя огромные радиаторы, полностью

закрывающие обе стороны платы (и тепловые

трубки), некоторые компании ухитряются пас�

сивно охлаждать и чипы класса Radeon X800 и

GeForce 6800LE (например, подобные реше�

ния выпускает Gigabyte — на фото слева). Но

это уже эксклюзив. Производителям здесь «на

руку» играет сразу несколько факторов. Во�

первых, сравнительно «грубые» технологичес�

кие процессы и отсутствие крышки теплорас�

пределителя существенно повышают допусти�

мые рабочие температуры кристалла. Во�вто�

рых, поскольку требования к надежности GPU

куда ниже, чем для центральных процессоров,

то и «слишком» высокие температуры для них

большой помехой не являются. В стандартных

драйверах Nvidia, например, защита от пере�

грева срабатывает вообще только при 140 °C.

Радиаторы на платах с пассивным охлаж�

дением могут разогреваться до об�

жигающих температур; а пока�

зания термодатчика дости�

гать заоблачных величин: в

этом нет ничего страшного.

Компания Zalman (и ряд других)

выпускает тихие и эффективные кулеры,

предназначенные для замены штатных средств

охлаждения видеокарты. Например, Zalman

VF700 является почти полным аналогом Zalman

7000, только «адаптированным» для мира ви�

деокарт. Альтернативный метод борьбы с шу�

мом — использование системы автоматической

регулировки скорости вращения вентилятора

(это умеют делать все современные видеокар�

ты, начиная еще с первых GeForce FX). Напри�

мер, те же GeForce при работе в 2D�режиме

уменьшают раза в полтора частоту графическо�

го ядра и снижают скорость вращения вентиля�

тора вплоть до его полной остановки. В 3D час�

тоты ядра и памяти возвращаются к максималь�

ным значениям, а вентилятор раскручивается

«на полную катушку». ATI использу�

ет аналогичную (только бо�

лее плавную) схему уп�

равления оборотами

вентилятора.

Системы охлаждения видеокарт

* В некоторых упрощенных режимах (при отключенном текстурировании) могут выдавать по два пиксе�
ла за такт, то есть работать как вдвое большее число конвейеров. Полезно в играх, активно задействующих
«стенсильные» тени («Doom 3»).



8x è óíàñëåäîâàë âñå åãî õàðàêòå−
ðèñòèêè, çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî
÷èï «íàó÷èëè» ðàáîòàòü ñ ñîâðå−
ìåííûìè ìèêðîñõåìàìè ïàìÿòè
âûñîêîé åìêîñòè. Ïðîèçâîäèòåëåé
ýòî ÷ðåçâû÷àéíî îáðàäîâàëî, ïî−
ñêîëüêó ïîçâîëèëî óáðàòü ñ êàðòû
ïîëîâèíó ìèêðîñõåì, ñîõðàíèâ,
îäíàêî, åå îáùèé îáúåì. Òàê èç
GeForce 4 MX 440−8x ñ åãî
128 Ìáàéò è 128−ðàçðÿäíîé øè−
íîé ïàìÿòè ïîëó÷èëñÿ GeForce MX
4000 128 Máàéò, íî óæå ñ âäâîå
áîëåå óçêîé øèíîé, êîòîðûé, òåì
íå ìåíåå, ïðåêðàñíî ðàñêóïàëñÿ. Â
îñîáåííî òÿæåëûõ ñëó÷àÿõ ïîäîá−
íîìó óðåçàíèþ ïîäâåðãàëñÿ è òàê
óæå óðåçàííûé âàðèàíò 64−ìåãà−
áàéòíîãî GeForce 4 MX 440−8x,
ïîðîæäàÿ MX 4000 ñ 32−ðàçðÿä−
íîé øèíîé.

Âïðî÷åì, ó ATI ñâîè ïðîáëåìû.
Åñëè Nvidia óæå íåâåñòü ñêîëüêî
ëåò óïîðíî âûïóñêàåò âñÿ÷åñêèå
âàðèàöèè íà òåìó GeForce 4 MX
440, òî êàíàäñêàÿ ôèðìà ñ íå
ìåíüøèì ýíòóçèàçìîì ïðîäîëæà−
åò äåëàòü ñëåãêà óðåçàííûé âàðè−
àíò Radeon 8500. Åñëè áûòü òî÷−
íûì, òî Radeon 9000 — âåðñèÿ
Radeon 8500 ñ óìåíüøåííûì äî
÷åòûðåõ ÷èñëîì TMU; Radeon
9100 — ýòî âîîáùå òî æå ñàìîå,
÷òî Radeon 8500; Radeon 9200 —
ýòî Radeon 9100, â êîòîðûé äîáà−
âèëè ïîääåðæêó AGP 8x (òî åñòü,
ïî ñóòè, îí íè÷óòü íå ëó÷øå, ÷åì
Radeon 9000); íó à Radeon 9250,
ïîñëåäíèé èç ýòîãî ñåìåéñòâà, —
ýòî âåðñèÿ Radeon 9200 ñî ñëåãêà
ñíèæåííûìè (!) ÷àñòîòàìè. Ðàñïî−
ëàãàÿ âèäåîêàðòû â ïîðÿäêå óâå−
ëè÷åíèÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòè, ïî−
ëó÷èì ðÿä 9250 — 9000 —
9200 — 8500 — 9100. Âñå îíè
ïîääåðæèâàþò ïèêñåëüíûå è âåð−
øèííûå øåéäåðû, íî, ê ñîæàëå−
íèþ, òîëüêî óñòàðåâøåé âåðñèè

1.4. Âñå ðàáîòàþò ñ 128−áèòíîé
øèíîé ïàìÿòè, íî è óðåçàííûå 64−
ðàçðÿäíûå âàðèàíòû — íå ðåä−
êîñòü. Â ÷àñòíîñòè, î 64−ðàçðÿä−
íîé øèíå ãîâîðÿò áóêâû «SE» â
íàçâàíèè âèäåîêàðòû (Radeon
9200SE).

Ê «ñàìûì−ñàìûì äåøåâûì»
ðåøåíèÿì âïîëíå ìîæíî îòíåñòè è
âèäåîêàðòû íà îñíîâå GeForce FX
5200. Ïðè öåíå $50 ýòîò ãðàôè÷åñ−
êèé óñêîðèòåëü ïîääåðæèâàåò ïèê−
ñåëüíûå è âåðøèííûå øåéäåðû
âòîðîé âåðñèè, à ïî ïðîèçâîäè−
òåëüíîñòè îáû÷íî ÷óòî÷êó îáãîíÿåò
Radeon 9200. Åñëè âàì íóæåí ìàê−
ñèìàëüíî äåøåâûé, íî âñå æå äèñ−
êðåòíûé óñêîðèòåëü, òî FX 5200,
ïîæàëóé, îêàæåòñÿ îïòèìàëüíûì
âûáîðîì. Òîëüêî îïÿòü æå ñëåäóåò
ïîìíèòü, ÷òî íà îñíîâå FX 5200
âûïóñêàëèñü ñàìûå ðàçíîîáðàç−
íûå ïëàòû è ðàçíèöà â èõ
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ìîæåò
äîñòèãàòü äâóõ êðàò (ïðè
ðàçíèöå â öåíàõ îêîëî $10).

Åùå ìîæíî âñïîìíèòü ïðî
GeForce FX 5300 — ýòî âñå òîò æå
FX 5200, íî ïîäêëþ÷åííûé ñ ïî−
ìîùüþ ìîñòà HSI ê øèíå PCI Ex−
press 16x. Ýòî ñàìàÿ äåøåâàÿ
PCIe−âèäåîêàðòà, êîòîðóþ âàì
òîëüêî ìîãóò ïðåäëîæèòü. Îäíàêî
ïðè öåíå $60 ÿ áû íå ñòàë ðåêî−
ìåíäîâàòü åå: íåìíîãèì áîëåå äî−
ðîãèå Radeon X300SE è ïðîùå (íå
èñïîëüçóþò íèêàêèõ ïåðåõîäíûõ
ìîñòîâ), è çàìåòíî áûñòðåå.

$50–100
Èç íèøè ñàìûõ äåøåâûõ ãðàôè−
÷åñêèõ ðåøåíèé ïîäíèìåìñÿ ñòó−
ïåíüêîé âûøå (â òàáëèöàõ ïðèâî−
äèòñÿ öåíà ãîòîâûõ êàðò). Çà
$50–100 âû ñìîæåòå ïðèîáðåñòè
ëèáî íîâóþ low−end−âèäåîêàðòó
(Radeon X300 èëè GeForce 6200),
ëèáî îäíî èç middle−end−ðåøåíèé
ïðåäûäóùåãî ïîêîëåíèÿ (Radeon
9600 èëè GeForce 5600). Ïðè÷åì ó
îáîèõ âàðèàíòîâ åñòü ñâîè óðåçàí−

íûå âåðñèè (X300SE, 6200TC,
9600SE−9550 è 5600XT ñîîòâåò−
ñòâåííî). ×òîáû óïðîñòèòü âû−
áîð — ïëàòû íà îñíîâå GeForce FX
5600 èç ðàññìîòðåíèÿ ìîæíî èñ−
êëþ÷èòü. Ëèíåéêà GeForce FX âî−
îáùå ó Nvidia íå óäàëàñü, à GeForce
FX 5600 «îñîáåííî ïîâåçëî» — â
áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ âñå (!) îñ−
òàëüíûå âèäåîêàðòû ýòîé öåíîâîé
êàòåãîðèè, â òîì ÷èñëå è áîëåå äå−
øåâûå, îáãîíÿþò ìîäåëè íà îñíî−
âå ýòèõ ÷èïîâ. Ó÷èòûâàÿ íåìà−

ëóþ ñòîèìîñòü GeForce FX
5600, ðåêîìåíäîâàòü åãî ìîæíî
ðàçâå ÷òî èç êàêèõ−òî äðóãèõ ñîîá−
ðàæåíèé6.

Èòàê, îñòàåòñÿ Radeon 9600 è
âèäåîêàðòû íîâîãî ïîêîëåíèÿ. ×òî
âûáðàòü? Ê ñ÷àñòüþ, è ATI, è Nvidia
ïðàêòè÷åñêè èçáàâèëè ïîêóïàòåëåé
îò ýòèõ ðàçìûøëåíèé, ïîñêîëüêó
Radeon 9600 è GeForce FX 5600
ïðåäíàçíà÷àþòñÿ òîëüêî äëÿ øèíû
AGP 8x, à Radeon X300 è GeForce
6200 — òîëüêî äëÿ øèíû PCI Ex−
press. Åñòü, ïðàâäà, âàðèàíò GeFor−
ce 6200 äëÿ øèíû AGP 8x, èñïîëü−
çóþùèé âñå òîò æå ìîñò HSI (âêëþ−
÷åííûé «â îáðàòíîì» íàïðàâëå−
íèè), íî îí ïîêà äîðîãîâàò.

Ñ øèíîé AGP 8x, òàêèì îáðà−
çîì, âûáîð ïîëó÷àåòñÿ äîâîëüíî

ïðîñòûì. «Ïîëíîöåííûé» Radeon
9600 ñòîèò $80–90. Âàðèàíò ñ
óìåíüøåííûìè ÷àñòîòàìè — Ra−
deon 9550 — îáîéäåòñÿ íà $10–20
äåøåâëå (ýòî, ïî ñóòè äåëà, îòáðà−
êîâêà 9600−õ ÷èïîâ). Âàðèàíò ñ
óðåçàííîé âäâîå øèíîé ïàìÿòè —
Radeon 9600SE — îáîéäåòñÿ åùå
äåøåâëå, âñåãî â $65–70. Ïî ïðî−
èçâîäèòåëüíîñòè îíè êàê ðàç è
èäóò â òàêîì ïîðÿäêå: 9600SE ðàçà

â ïîëòîðà ìåäëåííåå ïîëíîöåí−
íîãî 9600; à 9550 ðàñïîëàãàåòñÿ

ïðèìåðíî ïîñåðåäèíå ìåæäó 9600
è 9600SE. Òóò îïÿòü−òàêè íóæíî
ñëåäèòü çà ïðîèçâîäèòåëÿìè: õîòÿ
9550 ôîðìàëüíî ðàññ÷èòàí òîëüêî
íà øèíó 128 áèò, íà ïðàêòèêå ìîæ−
íî íàéòè 9550 è ñ 64−ðàçðÿäíîé
øèíîé ïàìÿòè (ýäàêèé 9550SE).

À â ñëó÷àå PCI Express 16x âñå
îáñòîèò ñ òî÷íîñòüþ äî íàîáîðîò:
GeForce 6200 — ãîðàçäî áîëåå
ïðåäïî÷òèòåëüíûé âàðèàíò, íåæå−
ëè Radeon X300. Åãî ïðîèçâîäè−
òåëüíîñòü óâåðåííî ïîäáèðàåòñÿ ê
óðîâíþ Radeon 9600XT, ïîääåð−
æèâàþòñÿ øåéäåðû òðåòüåé âåðñèè
(ìåëî÷ü, à ïðèÿòíî), öåíû áîëåå
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К о м п ь ю т е р р а  #  1 6  [ 5 8 8 ]  2 6  а п р е л я  2 0 0 5

6 Ñêàæåì, ó Nvidia çàìåòíî ëó÷øèå äðàéâåðû âèäåî−
êàðò äëÿ Linux. Ñ èñïîëüçîâàíèåì êàðò ATI â Linux óñêîðè−
òåëåé äî ñèõ ïîð åñòü ïðîáëåìû.

Графический процессор (GPU) Radeon
X850 XT [PE]

Radeon X850
XT AGP

Radeon
X800 XT [PE] Radeon X800 XL Radeon

X850 Pro
Radeon

X800 Pro Radeon X800 Radeon
X800 SE GeForce 6800 Ultra 

Число пиксельных конвейеров 16 16 16 16 16 12 12 12 12 8 16* 16*

Версия пиксельных шейдеров 2.0b 2.0b 2.0b 2.0b 2.0b 2.0b 2.0b 2.0b 2.0b 2.0b 3.0 3.0
Число вершинных конвейеров 6 6 6 6 6 6 6 6 6 ? 6 6
Версия вершинных шейдеров 2.0 2.0 2.0 2.0 2.0 2.0 2.0 2.0 2.0 2.0 3.0 3.0
Тактовая частота ядра, МГц 520�540 520 500�520 400 400 520 475 400 400 425 400 400
Ширина шины памяти, бит 256 256 256 256 256 256 256 256 256 256 256�512 256
Тактовая частота памяти, МГц 1080�1180 1080 1000�1120 900�1000 980 1080 1100 700�1000 700 ? 1100 1100
Объем видеопамяти, Мбайт 256 256 256 256 256 256 256 256 256 128 256 256
Частота RAMDAC, МГц 400 400 400 400 400 400 400 400 400 400 400 400
Интерфейс PCI�E 16x AGP 8x PCI�E 16x PCI�E 16x AGP 8x PCI�E 16x PCI�E 16x PCI�E 16x AGP 8x AGP 8x AGP 8x PCI�E 16x
Ориентировочная цена, USD 500�700 нет данных 500�650 350�460 нет данных 470�480 450�460 270�320 320�340 350�360 590�600 580

Особенности AGP через
мост RIALTO

Поддерж�
ка SLI

Таблица 3. Видеоускорители
класса High$End

Технологии Zalman
на службе у карт
от Sapphire



÷åì ïðèåìëåìû. Ïëàòû íà Radeon
X300 õîòü è ñòîÿò íà $10–20 ìåíü−
øå, ïðîèãðûâàþò ïîëíîöåííûì
6200 ïîðîé â äâà−òðè ðàçà (!). Îä−
íèì ñëîâîì, Nvidia â ýòîì ñåêòîðå
ñïîëíà ðàñêâèòàëàñü ñ ATI çà íå−
óäà÷ó GeForce FX 5600. Êðèñòàëë
ïîëó÷èëñÿ íàñòîëüêî óäà÷íûì, ÷òî
äàæå â êàòàñòðîôè÷åñêè óðåçàí−
íîì âèäå (GeForce 6200 TurboCa−
che) ïëàòû íà åãî îñíîâå îêàçûâà−
þòñÿ êîíêóðåíòîñïîñîáíûìè. Ïî−
äðîáíîñòè — âî âðåçêå; íî åñëè

âêðàòöå, òî â 6200TC âäâîå óðåçàíî
÷èñëî ïèêñåëüíûõ êîíâåéåðîâ è
âäâîå−â÷åòâåðî ñóæåíà øèíà ïà−
ìÿòè. Îäíàêî ÿ áû, ïîæàëóé, âñå−
òàêè ïðåäïî÷åë îäíó èç äåøåâûõ
ïëàò ATI — òîò æå Radeon X300SE
(âàðèàíò Radeon X300 ñ âäâîå óðå−
çàííîé øèíîé ïàìÿòè), êîòîðûé
ñòîèò íåïðèíöèïèàëüíî äîðîæå.

$100–200
Åùå ñòóïåíüêà — è ìû îêàçûâàåì−
ñÿ â ìèðå mainstream, ãäå çà
$100–200 ïðåäñòàâëåíû âèäåîêàð−
òû, íàèáîëåå ïðèåìëåìûå ïî ñîîò−
íîøåíèþ êà÷åñòâî/öåíà. Ñþäà ïî−
ïàäàåò î÷åíü ìíîãî ðåøåíèé — è
íîâûõ, è ñòàðûõ.

GeForce FX 5700 — äîâîëüíî
óäà÷íîå ñåìåéñòâî âèäåîêàðò Nvi−

dia ïðåäûäóùåãî ïîêîëåíèÿ è äî−
ñòîéíûé ñîïåðíèê Radeon 9600
Pro. Óðåçàííûé âàðèàíò 5700LE
èìååò ñèëüíî ñíèæåííûå òàêòîâûå
÷àñòîòû è ïîïàäàåò ïî öåíàì â ñåê−
òîð low−end, ãäå êîíêóðèðóåò ñ
îáû÷íûìè Radeon 9600 (SE). Ýòî
î÷åíü íåïëîõèå ðåøåíèÿ, îíè ãäå−
òî âûèãðûâàþò, ãäå−òî ïðîèãðûâà−
þò, íî… ðåøåíèÿ ATI ÿ áû âñå æå
íàçâàë â ñðåäíåì áîëåå ïðîèçâî−
äèòåëüíûìè è âûãîäíûìè. Îñîáûé
ñëó÷àé — GeForce PCX 5750. Ýòî
òîò æå FX 5700, íî òîëüêî àäàïòè−
ðîâàííûé ñ ïîìîùüþ ìîñòà HSI ê
øèíå PCI Express 16x. È âîò åãî ÿ
íå ðåêîìåíäóþ êàòåãîðè÷åñêè: â
ñåêòîðå PCI Express 16x õâàòàåò êó−
äà áîëåå áûñòðûõ êîíêóðåíòîâ (â
ëèöå òîãî æå GeForce 6200).

Radeon 9600/Pro/XT — àíàëî−
ãè÷íûå ðåøåíèÿ îò ATI. Åùå íåäàâ−
íî âåí÷àâøèå ñåêòîð mainstream,
ýòè âèäåîêàðòû ïðîñòî−íàïðîñòî
èìåþò çíà÷èòåëüíî óâåëè÷åííûå
îòíîñèòåëüíî «îáû÷íîãî» Radeon
9600 òàêòîâûå ÷àñòîòû. Ñîîòâåò−
ñòâåííî è ïðåèìóùåñòâî íàä ëó÷−
øèìè ïðåäñòàâèòåëÿìè low−end ó
íèõ ñîâñåì íåáîëüøîå — ïðîöåí−
òîâ 20–25. Âûáîð, êîíå÷íî, íåïëî−
õîé, íî èìååò ñìûñë ïðèñìîòðåòü−
ñÿ è ê áîëåå äîðîãèì òðåõìåðíûì
óñêîðèòåëÿì.

GeForce 6600 — ñðàâíèòåëüíî
íåäàâíî ïîÿâèâøàÿñÿ çàìåíà ëè−
íåéêè FX 5600—5700. Âîñåìü
ïèêñåëüíûõ êîíâåéåðîâ îáåñïå÷è−
âàþò ýòèì êàðòàì ïîëóòîðà−äâóõ−
êðàòíîå ïðåèìóùåñòâî íàä ïðåä−
ñòàâèòåëÿìè ñåìåéñòâ 9600 è FX
5600—5700. Ïëþñ ïîääåðæêà
PS 3.0 è VS 3.0. À äîðîæå îíè ìàê−
ñèìóì íà $20. Nvidia, â ïðîøëîì
ãîäó óòðàòèâøàÿ ëèäåðñòâî íà
ðûíêå âèäåîêàðò, ïðîâîäèò ÷ðåç−
âû÷àéíî àãðåññèâíóþ ìàðêåòèíãî−
âóþ ïîëèòèêó — çà $110–130 íè−
÷åãî ëó÷øå âû íå íàéäåòå. Îäíî
ïëîõî: ê ñîæàëåíèþ, AGP−âàðèàíò
GeForce 6600 òðåáóåò èñïîëüçîâà−
íèÿ ïåðåõîäíîãî ìîñòà HSI, èìååò
÷óòü ìåíüøèå òàêòîâûå ÷àñòîòû è
âäîáàâîê çàìåòíî äîðîæå. Ïîýòî−
ìó â êà÷åñòâå àïãðåéäà èëè ïîêóï−
êè äëÿ ñèñòåìû ñî ñëîòîì AGP 8x
ýòà âèäåîêàðòà âûãëÿäèò óæå íå
òàê âîñõèòèòåëüíî. Âïðî÷åì, äàæå
ñ ó÷åòîì âñåõ «îòÿã÷àþùèõ îáñòî−
ÿòåëüñòâ», AGP−âåðñèÿ GeForce
6600 ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç ñàìûõ

óäà÷íûõ âàðèàíòîâ ïîêóïêè â ýòîì
ñåêòîðå.

Radeon X600 — îòâåò ATI íà
ëèíåéêó GeForce 6600. Òàêòîâûå
÷àñòîòû GPU è ïàìÿòè íà ýòèõ ïëà−
òàõ íàìíîãî âûøå, ÷åì ó ðåøåíèé
Nvidia, îäíàêî íàëè÷èå âñåãî ÷åòû−
ðåõ ïèêñåëüíûõ êîíâåéåðîâ ðàçíè−
öó â ÷àñòîòàõ áëàãîïîëó÷íî «ñúå−
äàåò». Â èòîãå X600 ïî ïðîèçâîäè−
òåëüíîñòè íàõîäèòñÿ ïðèìåðíî íà
óðîâíå Radeon 9600 (Pro, XT), íî
çàòî — äëÿ øèíû PCI Express 16x.
Íà ôîíå GeForce 6600 — î÷åíü
áëåêëûå êàðòî÷êè.

GeForce FX 5900XT — áûâøèé
íåäîðîãîé high−end îò Nvidia —
ñòîèò ñåãîäíÿ $170–180. Íåäîñòà÷ó
ïèêñåëüíûõ êîíâåéåðîâ — èõ âñå−
ãî ÷åòûðå — íå ñïàñàþò íè äâà
TMU íà êîíâåéåð, íè 256−ðàçðÿä−
íàÿ øèíà ïàìÿòè. Ýòî î÷åíü õîðî−
øèå è áûñòðûå âèäåîêàðòû, íî çà
òå æå äåíüãè ìîæíî êóïèòü áîëåå
ñâåæèå è ïðîâîðíûå ðåøåíèÿ.
Îñîáåííî ýòî îòíîñèòñÿ ê GeForce
PCX 5900 — âàðèàíòó FX 5900XT
äëÿ øèíû PCI Express 16x.

Âåòåð íå óñïåë åùå ñîðâàòü
àôèøè, íà êîòîðûõ Radeon 9800/
SE/Pro ïðåäñòàâëåí êàê high−end îò
ATI: âîñåìü ïèêñåëüíûõ êîíâåéå−
ðîâ è øèðîêàÿ 256−ðàçðÿäíàÿ øè−
íà ïàìÿòè ïîçâîëÿþò ýòèì ïëàòàì
ïî−ïðåæíåìó îáèòàòü â öåíîâîì
äèàïàçîíå $150–200. Ñëåäóþùåå
ïîêîëåíèå óñêîðèòåëåé, ïðàâäà,
óæå íàñòóïàåò èì íà ïÿòêè, îäíàêî
â òÿæåëûõ ãðàôè÷åñêèõ ðåæèìàõ
9800 âûðó÷àåò äîðîãàÿ ïîäñèñòåìà
ïàìÿòè. Èíîãäà âñòðå÷àþòñÿ âàðè−
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В настройках драйверов для ви�

деокарты полным�полно скрытых

от «простого пользователя» на�

строек. Например, можно прямо

из драйверов изменять тактовые

частоты ядра и памяти видеокарты

в 2D� и 3D�режимах (проще гово�

ря — заниматься разгоном): для

этого даже не потребуется переза�

гружать компьютер. В числе про�

чего — подстройка режимов рабо�

ты графической шины (выбор

между AGP 1x/4x/8x, включение

FastWrites и т. п.) и возможность

принудительно увеличить ско�

рость вращения вентилятора. Что�

бы все эти вкладки отображались

в драйверах, например, Nvidia,

нужно прописать примерно деся�

ток ключей в реестре Windows

(или скачать с downloads.guru3d.

com/download.php?det=815 и

запустить REG�файл, в котором эти

ключи прописаны). Аналогичные

настройки есть и у ATI.

Впрочем, если вам хочется

тщательно настроить и оптимизи�

ровать свою плату до последнего

байтика BIOS, лучше все же ис�

пользовать специализированные

программы (типа RivaTuner или

PowerStrip). С их помощью, на�

пример, можно менять даже тай�

минги видеопамяти, а иногда —

задействовать на урезанных кар�

тах (типа 9800SE) отключенные в

ядре пиксельные и вершинные

конвейеры и таким образом полу�

чить, скажем, полноценный Rade�

on 9800 Pro. Из более свежих карт

переделке поддаются GeForce

6200 (в GeForce 6600), GeForce

6800LE (в GeForce 6800) и GeForce

6800GT/6800Ultra. Но помните,

что подобного рода переделка яв�

ляется самой настоящей лотереей:

гарантировать отсутствие проб�

лем у «разблокированной» карты

никто не сможет.

Недокументированные возможности видеокарт

К о м п ь ю т е р р а  #  1 6  [ 5 8 8 ]  2 6  а п р е л я  2 0 0 5

GeForce 6800 GT GeForce 6800 GeForce 6800 LE

16* 16* 12* 12* 8* 8*

3.0 3.0 3.0 3.0 3.0 3.0
6 6 5 5 4 4

3.0 3.0 3.0 3.0 3.0 3.0
350 350 325 325 325 325
256 256 256 256 256 256

1000 1000 700 700 700 600
256 256 256 128 128 128
400 400 400 400 400 400

AGP 8x PCI�E 16x AGP 8x PCI�E 16x AGP 8x PCI�E 16x
350�420 440�510 280�290 360 240�260 нет данных

Поддержка
SLI

Поддержка
SLI

* В некоторых упрощенных режимах (при отключенном текстурировании) могут выдавать по два пиксе�
ла за такт, то есть работать как вдвое большее число конвейеров. Полезно в играх, активно задействующих
«стенсильные» тени («Doom 3»).



àíòû Radeon 9800 ñ óðåçàííîé äî
128 ðàçðÿäîâ øèíîé ïàìÿòè — ïðè
öåíå ïîðÿäêà $125 ýòè êàðòû îêà−
çûâàþòñÿ ïðÿìûìè êîíêóðåíòàìè
AGP−âåðñèè GeForce 6600.

GeForce 6600GT — åùå îäèí
«óáèéöà» ãðàôè÷åñêèõ óñêîðèòå−
ëåé ïðåäûäóùåãî ïîêîëåíèÿ. Îò−
ëè÷àåòñÿ îò îáû÷íîãî GeForce 6600
åäâà ëè íå âäâîå áîëüøèìè òàêòî−
âûìè ÷àñòîòàìè; â âàðèàíòå PCI
Express äîïóñêàåò óñòàíîâêó äâóõ
âèäåîêàðò â ðåæèìå SLI (ñì. íèæå,
ýòî ïîêà ñàìàÿ äåøåâàÿ SLI−âè−
äåîêàðòà). Â íå î÷åíü òÿæåëûõ ãðà−
ôè÷åñêèõ ðåæèìàõ íàãîëîâó ðàç−
áèâàåò ïðîøëîãîäíèõ ëèäåðîâ.

Radeon X700 — êîíêóðèðóþ−
ùåå ðåøåíèå îò ATI. Çäåñü óæå, ê
ñ÷àñòüþ, â íàëè÷èè âîñåìü ïîëíî−
öåííûõ ïèêñåëüíûõ êîíâåéåðîâ; íî
èõ òàêòîâûå ÷àñòîòû è ïðîèçâîäè−
òåëüíîñòü çàìåòíî õóæå, ÷åì ó
6600GT. Âàðèàíòà äëÿ øèíû AGP
íåò, àíàëîãà SLI íåò. Âïðî÷åì, è
öåíû íå êóñàþòñÿ.

$200 и выше
C äâóõñîò äîëëàðîâ íà÷èíàåòñÿ
õàé−ýíä âî âñåõ åãî ïðîÿâëåíèÿõ.
Ïîæàëóé, ñàìàÿ ÿðêàÿ ÷åðòà ïðåä−
ñòàâèòåëåé ýòîãî öåíîâîãî äèàïà−
çîíà — íàëè÷èå 256−ðàçðÿäíîé
øèíû ïàìÿòè. È ïðîöåññîðû ñîîò−
âåòñòâóþùèå — îò äâåíàäöàòè
ïèêñåëüíûõ è ïÿòè âåðøèííûõ
êîíâåéåðîâ. Ïðåäûäóùåìó ïîêî−
ëåíèþ âèäåîêàðò çäåñü äåëàòü íå−
÷åãî. Âèäåîêàðòû Nvidia ýòîãî
êëàññà âäîáàâîê óìåþò â íåêîòî−
ðûõ ðåæèìàõ ïîñòðîåíèÿ êàðòèíêè
«ïàõàòü çà äâîèõ» — åñëè ðàáîòà
íå î÷åíü ñëîæíàÿ (íå íóæíî îáðà−
áàòûâàòü òåêñòóðû), ÷òî áûâàåò
î÷åíü ïîëåçíî â èãðàõ, çàäåéñòâó−

þùèõ òàê íàçûâàåìûå ñòåíñèëü−
íûå òåíè (íàïðèìåð, «Doom 3»). Çà
ñ÷åò ýòîãî óäâîåíèÿ ïðîèçâîäè−
òåëüíîñòü óñêîðèòåëåé óäàåòñÿ ñó−
ùåñòâåííî ïîäíÿòü.

GeForce 6800LE — ñàìûå äå−
øåâûå high−end−âèäåîêàðòû îò
Nvidia, èìåþùèå íà áîðòó «âñåãî»
âîñåìü ïèêñåëüíûõ êîíâåéåðîâ.
Âêóïå ñ íåâûñîêèìè òàêòîâûìè
÷àñòîòàìè ÿäðà è ïàìÿòè ýòî ïðè−
âîäèò ê òîìó, ÷òî 6800LE ÷àñòî
ïðîèãðûâàåò â «îáû÷íûõ» ãðàôè−
÷åñêèõ ðåæèìàõ äàæå êóäà áîëåå
äåøåâûì mainstream−ðåøåíèÿì
(òîé æå 6600GT). Ïîëíîñòüþ ðàñ−
êðûòü ñâîé ïîòåíöèàë ýòîò óñêîðè−

òåëü, êàê è Radeon 9800/FX 5900,
ìîæåò òîëüêî â òÿæåëûõ ãðàôè÷åñ−
êèõ ðåæèìàõ ñ èñïîëüçîâàíèåì àí−
òèàëèàñèíãà.

Radeon X800SE — àíàëîãè÷íîå
âîñüìèêîíâåéåðíîå ðåøåíèå îò
ATI. Ïðåäíàçíà÷åí òîëüêî äëÿ øè−
íû AGP, èìååò îòíîñèòåëüíî íåâû−
ñîêèå òàêòîâûå ÷àñòîòû ÿäðà è ïà−
ìÿòè ïëþñ òîò æå áóêåò ïðîáëåì,
÷òî è 6800LE. Çà÷àñòóþ áåðåò âåðõ
íàä 6800LE áëàãîäàðÿ ïðåâîñõîä−
ñòâó â òàêòîâûõ ÷àñòîòàõ.

GeForce 6800 ÿâëÿåòñÿ îñíîâ−
íîé âèäåîêàðòîé Nvidia â äàííîì
ñåêòîðå. Äâåíàäöàòü ïèêñåëüíûõ
êîíâåéåðîâ, ïÿòü âåðøèííûõ, ÷àñ−
òîòû îò 325/700. Ýòà âèäåîêàðòà
óæå íå ïðîèãðàåò 6600GT, à ïîä ñå−
ðüåçíîé íàãðóçêîé — óéäåò äàëåêî
âïåðåä. Âïðî÷åì, èìåííî äëÿ âîç−
ìîæíîñòè âûêðóòèòü âñå íàñòðîéêè
íà ìàêñèìóì è âêëþ÷èòü àíòèàëè−
àñèíã ïîäîáíûå âèäåîêàðòû è ïî−
êóïàþò. Âûïóñêàåòñÿ è â AGP−, è â
PCIe−èñïîëíåíèè. Ïëàòû äëÿ PCI
Express ïîääåðæèâàþò òåõíîëîãèþ
SLI (íî è ñòîÿò îíè êóäà äîðîæå).

Radeon X800/X800 Pro/X850
Pro — àñèììåòðè÷íûé îòâåò ATI íà
GF 6800. Øåéäåðû òðåòüåé âåðñèè
íå ïîääåðæèâàþòñÿ, íî çàòî ïî
ñðàâíåíèþ ñ 6800 ó Radeon îäíèì
âåðøèííûì êîíâåéåðîì áîëüøå è
âûøå òàêòîâûå ÷àñòîòû. 6800 —
î÷åíü õîðîøèé óñêîðèòåëü, íî
«ïðîòèâ ëîìà» ATI åìó ïðîòèâî−
ñòîÿòü òðóäíî, è X800 ïðè òîì æå
óðîâíå öåí âûãëÿäèò áîëåå ïðè−
âëåêàòåëüíî. Radeon X800 Pro —
âåðñèÿ ñ çàäðàííûìè (ïðèìåðíî
íà 20%) ÷àñòîòàìè; îäíàêî åäâà ëè
ýòî ñòîèò ïîëóòîðàêðàòíîé íàöåí−
êè, êîòîðóþ áåðóò çà «ïðîôåññèî−
íàëüíîñòü» âåðñèè. X850 Pro —

ñâåæèé, «óëó÷øåííûé» âàðèàíò
X800 Pro ñ åùå áîëåå âûñîêèìè
÷àñòîòàìè (äî 520/1100 ÌÃö!).
Ó÷èòûâàÿ íå ñëèøêîì áîëüøóþ
ðàçíèöó â öåíå ñ X800 Pro, âûãëÿ−
äèò òàêîé âàðèàíò çàìåòíî èíòå−
ðåñíåå (ýòè óñêîðèòåëè âûïóñêàþò−
ñÿ ïðåèìóùåñòâåííî â PCIe−âàðè−
àíòå, íî åñòü ìîäèôèêàöèè è äëÿ
øèíû AGP).

GeForce 6800GT/6800 Ultra —
òîïîâûå ãðàôè÷åñêèå óñêîðèòåëè
Nvidia. Øåñòíàäöàòü ïèêñåëüíûõ,
øåñòü âåðøèííûõ êîíâåéåðîâ.
Êðîìå òîãî, íà íèõ îáû÷íî ñòàâÿò
áîëåå áûñòðóþ ïàìÿòü, ÷åì íà
«îáû÷íûå» 6800. Äà è òàêòîâûå
÷àñòîòû ó âåðñèè Ultra çàìåòíî âû−
øå. Îäíàêî ðàäèêàëüíûõ îòëè÷èé
çäåñü, ê ñîæàëåíèþ, æäàòü íå ïðè−
õîäèòñÿ. Ïðîñòî çà äîïîëíèòåëü−
íûå $100–200 ýòè âèäåîêàðòû
îáåñïå÷èâàþò ïðèðîñò fps íà
20–30%. Ñóùåñòâóþò âàðèàíòû àæ
ñ 512 Ìáàéò âèäåîïàìÿòè, íî îñî−
áîãî ïðèðîñòà ïðîèçâîäèòåëüíîñòè
îò ëèøíèõ 256 Ìáàéò âû íå ïîëó−
÷èòå — ýòî ÷èñòî ìàðêåòèíãîâàÿ

óëîâêà, ïðèçâàííàÿ çàñòàâèòü
ïîëüçîâàòåëÿ âûëîæèòü çà âèäåî−
êàðòó ëèøíèå $100.

Òîïîâàÿ ëèíåéêà ATI — Radeon
X800XL/X800XT/X850XT. Òå æå
øåñòíàäöàòü ïèêñåëüíûõ è øåñòü
âåðøèííûõ êîíâåéåðîâ, íî ÷àñòî−
òû êóäà âûøå, ÷åì ó GeForce: îò
400/900 ó X800XL äî 540/1200 ó
X850XT Platinum Edition. Öåíû íà
íèõ äîõîäÿò äî $700, ïðàâäà,
áîëüøîé ðàçíèöû â ñêîðîñòè ðà−
áîòû çäåñü óæå íåò: âñå ýòè óñêî−
ðèòåëè — ÷èñòî «èìèäæåâûå»
ïðîäóêòû. Âèçèòíàÿ êàðòî÷êà èç−
ãîòîâèòåëÿ è çàêîííàÿ ãîðäîñòü
âëàäåëüöà. À ïðîèçâîäèòåëüíîñòü
ýòèõ ðåøåíèé, ðàâíî êàê è ó
GeForce 6800, íàñòîëüêî âåëèêà,
÷òî ëó÷øèì ñîâðåìåííûì ïðî−
öåññîðàì (Athlon 64 FX 55) íå ïðî−
ñòî ïîëíîñòüþ çàãðóçèòü èõ ðàáî−
òîé. Íåêîòîðûå èãðû («Doom 3»)
ëó÷øå îïòèìèçèðîâàíû äëÿ
GeForce, äðóãèå («Half−Life 2») —
ïðåäïî÷èòàþò Radeon, íî ñ ïðàê−
òè÷åñêîé òî÷êè çðåíèÿ âñå ýòè
ìîíñòðû ïðàêòè÷åñêè ðàâíîçíà÷−
íû. Â îñíîâíîì ïðîäàþòñÿ PCIe−
ïëàòû, íî ìîæíî íàéòè è AGP−âà−
ðèàíòû (êàê ñ èñïîëüçîâàíèåì ïå−
ðåõîäíîãî ìîñòà RIALTO, òàê è ñ
«íàòèâíîé» ïîääåðæêîé AGP)

Ïîìèìî îäèíî÷íûõ êàðò â êà−
òåãîðèþ ðåøåíèé «çà $200» ïîïà−
äàþò òàêæå ïàðû âèäåîêàðò â SLI−
êîíôèãóðàöèÿõ. Ïåðå÷èñëèì çà−
îäíî è èõ:
� 2 x GeForce 6600GT. Ìèíè−
ìàëüíàÿ «äâóõïðîöåññîðíàÿ» êîí−
ôèãóðàöèÿ, êîòîðàÿ îáîéäåòñÿ âàì
ïðèìåðíî â $400 è åùå â $30–50 çà
ìàòåðèíñêóþ ïëàòó ñ ïîääåðæêîé
SLI. Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ðåøåíèÿ
ïîëó÷àåòñÿ (â çàâèñèìîñòè îò èã−
ðû) ãäå−òî ìåæäó GeForce 6800LE
è GeForce 6800 â ëåãêèõ ðåæèìàõ è
ìåæäó GF 6800 è GF 6800GT — â
òÿæåëûõ. Ñëîâîì, âûãîäíåå, êàê
ïðàâèëî, êóïèòü îäíó 6800GT è ñ
SLI íå ìó÷èòüñÿ.
� 2 x GF 6800GT è 2 x GF6800
Ultra. Òàêîé òàíäåì ñòîèò îêîëî
$1000, òðåáóåò íàèìîùíåéøåãî
áëîêà ïèòàíèÿ (ìèíèìóì 500 Âò) è
õîðîøî ïðîâåòðèâàåìîãî êîðïóñà.
Çàòî ïî ñêîðîñòè â áîëüøèíñòâå
ñëó÷àåâ ðàâíûõ åìó íåò — äàæå
X850XT PE äàëåêî äî ïîäîáíîãî
ìîíñòðà. Îñîáåííî â òÿæåëûõ ðå−
æèìàõ ñ çàäåéñòâîâàíèåì àíòè−
àëèàñèíãà è àíèçîòðîïèè âûñîêèõ
ñòåïåíåé. �
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В СССР существовали специфические, но
эффективные механизмы создания тех�
нологий, которые иногда становились ос�
новой выдающихся достижений, — доста�
точно упомянуть лазер, первый полет в
космос или автомат Калашникова. В то же
время свобода научно�технического
творчества была ограничена рамками
жесткой административной системы.

Казалось бы, с ликвидацией этих барь�
еров расчищен путь для талантливых уче�
ных и специалистов. Многие из них могли
сделать то же самое, что совершил выше�
упомянутый Уилл Райт, за восемнадцать
лет ставший из мойщика посуды одним из
успешнейших современных предприни�
мателей. Однако в России, за редчайшими
исключениями, этого не произошло.

Каковы же главные факторы, обеспе�
чивающие бурное развитие инновацион�
ного сектора? Обратимся к примеру США.
В силу ряда исторических причин именно
там во второй половине XX века сложи�
лись условия для возникновения техноло�
гий, на которых основано современное
информационное общество, — производ�
ства микропроцессоров, персональных
компьютеров, разработки операционных
систем. Конечно, MS�DOS (PС�DOS) могла
и не стать стандартом де�факто для рынка
ПК1, но лидерство американцев в ком�
пьютерной области было столь очевид�
ным, что в этой роли закономерно высту�
пила именно их разработка. Очень важ�
но, что американские компании не только

создавали передовую продукцию, но и
сумели добиться ее широкого использо�
вания во всем мире.

Как это достигалось? С одной стороны,
благодаря духу «гаражного предприни�
мательства», с другой — благодаря кон�
центрации небывалых исследовательских
ресурсов в рамках одной компании или
региональной структуры. Так, в 80�х го�
дах в исследовательском центре корпора�
ции Xerox в Пало�Альто (Xerox PARC), Ка�
лифорния, трудилась треть всех лауреа�
тов Нобелевской премии, чьи работы бы�
ли связаны с ИТ.

Отметим, что Соединенные Штаты в
последние годы существенно пересмот�
рели приоритеты в области инновацион�
ной деятельности. Во�первых, упор там
сделали на проблемы безопасности и во�
енные разработки. Во�вторых — отказа�
лись от географической привязки научно�
исследовательских и опытно�конструк�
торских работ (НИОКР) к своей террито�
рии, в чем проявилась важнейшая совре�
менная тенденция.

Все более очевидной становится раз�
ница между «международным» и «гло�
бальным». Высокоразвитые страны, круп�
нейшие корпорации переходят от между�
народного сотрудничества к глобальному

принципу функционирования2, используя
наиболее выгодные для себя регионы и
рынки нашей планеты3. В применении к
НИОКР это означает перенос исследова�
ний туда, где для них существуют наилуч�
шие экономические условия.

Так, в Китае сейчас имеются шестьсот
исследовательских центров, которые на�
ходятся в полной собственности зарубеж�
ных фирм (в 2002 году таких центров бы�
ло четыреста). Они сконцентрированы на
южном и восточном побережье страны,
куда идет наибольший поток прямых за�
рубежных инвестиций4. Эта тенденция со�
хранится и в будущем.5 Ее экономическая
причина ясна: по количеству ученых Ки�
тай уступает только США, но их труд стоит
гораздо меньше.

Таблица показывает, какие страны се�
годня находятся на передовых позициях в
развитии высоких технологий, прежде
всего информационных. И очень обидно,
что России места там не нашлось. Такое от�
ставание, с моей точки зрения, не соответ�
ствует «тяжести перенесенной болезни».
Многолетние наблюдения за отечествен�
ным компьютерным рынком показывают
почти полное отсутствие инновационного
духа в российской компьютерной отрасли.
Проблема эта сложна и заслуживает, на
мой взгляд, серьезного дополнительного
изучения. Она станет одной из тем очеред�
ной международной компьютерной кон�
ференции «Русский День�МКФ 2005», ко�
торая пройдет в Сочи с 9 по 12 июня. �
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1 С той же вероятностью могло «повезти» и операционной систе�
ме DR�DOS.
2 Тем не менее, на конференции PC Forum (20–22 марта 2005 г.)
глава Xerox Энн Малкэи заявила: «Хотя наша фирма работает в ста со�
рока странах мира, я не считаю, что ее деятельность носит глобальный
характер».
3 Так называемые проблемы аутсорсинга, офшорной деятельнос�
ти, экспорта рабочих мест, платежных балансов, заниженных или за�
вышенных курсов национальных валют и др. — это проявление проти�
воречий между международным и глобальным принципами функци�
онирования фирм.
4 На долю этих регионов приходится 88% от общего объема ин�
вестиций. В 2004 году в Китае создали свои центры компании
Siemens, Roche, Nokia, Ericsson, Novo Nordisk и др. (Technology Re�
view, April 2005).
5 Опрос ста четырех руководителей крупнейших фирм мира пока�
зал следующее распределение долей трех ведущих стран, где эти фир�
мы намерены проводить исследования: Китай — 39%, США — 29%,
Индия 28% (Technology Review, April 2005).

Пîó÷èòåëüíî âçãëÿíóòü íà ñïèñîê ëèäåðîâ â
èííîâàöèîííîé àêòèâíîñòè è ðàçèòèè ÈÊÒ. Êðî−
øå÷íàÿ Èñëàíäèÿ âõîäèò â ïåðâóþ ïÿòåðêó è ïî
äîëå ðàñõîäîâ íà ÍÈÎÊÐ â ÂÂÏ (Èçðàèëü, Øâå−
öèÿ, Ôèíëÿíäèÿ, ßïîíèÿ, Èñëàíäèÿ), è ïî êîëè−
÷åñòâó ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ íà äóøó íàñåëå−
íèÿ (Ëþêñåìáóðã, Èçðàèëü, Èòàëèÿ, Èñëàíäèÿ,
Øâåöèÿ). ÑØÀ íà ïåðâîì ìåñòå ïî ðàñõîäàì íà
èíôîðìàòèçàöèþ è êîììóíèêàöèè â ðàñ÷åòå íà
äóøó íàñåëåíèÿ (çà àìåðèêàíöàìè èäóò Øâåé−
öàðèÿ, Äàíèÿ, Øâåöèÿ è Íîðâåãèÿ), íî ëèøü íà
òðåòüåì ïî êîëè÷åñòâó ïîëüçîâàòåëåé Èíòåðíåòà
íà 1000 ÷åëîâåê (Øâåöèÿ, Þæíàÿ Êîðåÿ, ÑØÀ,
Êàíàäà, Äàíèÿ); ëèäåð ïî ýòîìó ïîêàçàòåëþ —

Øâåöèÿ, êîòîðàÿ âõîäèò âî âñå (!) ïåðå÷èñëåí−
íûå ïÿòåðêè. Íî è îíà ëèøü íà øåñòîì ìåñòå ïî
óñðåäíåííîìó ðåéòèíãó «ñåòåâîé ãîòîâíîñòè»
(Èñëàíäèÿ — íà âòîðîì, ñì. òàáëèöó).

À âîò Ðîññèÿ, ê ñîæàëåíèþ, íå ïîïàëà íè â
îäèí èç ýòèõ ñïèñêîâ.

Страна Индекс Страна Индекс
Сингапур 1,73 Австралия 1,23
Исландия 1,66 Великобритания 1,21
Финляндия 1,62 Норвегия 1,19
Дания 1,60 Германия 1,16
США 1,58 Тайвань 1,12
Швеция 1,53 Голландия 1,08
Гонконг 1,39 Люксембург 1,04
Япония 1,35 Израиль 1,02
Швейцария 1,30 Австрия 1,01
Канада 1,27 Франция 0,96

Уилл Райт (Will Wright), автор популярнейших игр SimCity и The Sims,

давно коллекционирует обломки российской космической техники.

Самые ценные его экспонаты — модуль управления космическим

кораблем и навигационный компьютер с вращающимся внутри

маленьким глобусом. «Хоть мы и задираем нос перед русскими, —

сказал недавно Райт, — я восхищен их подходом к конструированию

и тем, что они сумели сделать в космосе».

Эффект полного
отсутствия Левон Амдилян

[levon@mkf.ru]

«Сетевая готовность страны», 2004 г.
(Источник: Financial Times, March 10, 2005)



Но начну не то чтобы издалека, а эдак…
немножко сбоку. Недавно по совету Анд�
рея Филиппова («Огород» «Elphel 313»,
www.computerra.ru/offline/2005/580
/37785) скачал из Сети и поставил себе
браузер Mozila Firefox (а потом еще и
Thunderbird). В общем, об этих двух про�
граммах уже столько написано, в том чис�
ле и в «Компьютерре», что плодить повто�
ряющиеся впечатления никакого смысла
не имеет, — но вот каким наблюдением
поделиться все же хочется: хотя ничего
принципиально добавочного по сравне�
нию со встроенными в систему MS IE и MS
Outlook Express, которыми спокойно
пользовался до тех пор, я не обнаружил
(ну, разве что удобство закладок, слегка —
повторяю, слегка! — повышающих ком�
форт по сравнению с множащимися окна�
ми MS IE, да обилие приятнейших бес�
платных плагинов — вроде плагина поис�
ка, выделения текста или прогноза пого�
ды), а в Thunderbird отыскал даже не�
сколько неприятных ошибок, — обе про�
граммы прижились у меня в системе по�
тому, что… Извините за нетехнологичность
определения: потому что они написаны с
любовью. И, что называется, «для себя».

Я вообще всю жизнь полагал (в основ�
ном по отношению к писательству, театру
и кино), что ничего хорошего из исполне�
ния чаяний неких гипотетических потре�
бителей, «народа», — никогда не выходи�
ло. Писать (стихи, романы, пьесы, сцена�
рии и… программы) надо исключительно
для себя. Ну, и для близкого круга друзей.
И тогда, если вдруг оказывается, что ваши
вкусы и предпочтения совпадают со вкуса�
ми и предпочтениями достаточно широко�
го круга людей, — ваше творчество «для
себя» находит в их душах резонанс и полу�
чается ровно то, что надо, и чего никому,
думаю, из тех, кто ориентируется на «на�

род» («рынок»), не удалось достигнуть ни
разу и не удастся впредь. И тут даже не
важно, насколько «достаточно» широк
круг этих самых людей, — тут важно, что
это люди, которые лично вам симпатичны.
Свои люди. И, возможно (и даже скорее
всего), успех этот не принесет тех денег,
которые получают авторы, ориентирую�
щиеся на «народ», — все равно с голоду не
помрете и еще сохраните и упрочите имя.

Ну правда ведь, пустяки: открыть по
ссылке не окно, а закладку; написать анти�
спам�фильтр так, что, коль уж вы помети�
ли адресата, как спамера, никогда больше
в ваши «читальные» папки он не пролезет,
и наоборот, если пометили как «не
спам», — никогда без вашего ведома в
корзине не окажется, — чем то и дело гре�
шит нортоновский, например, антиспа�
мер; сделать удобный, в отдельном окош�
ке, поиск по открытой HTML�страничке… Я
вот добрый уже десяток лет поражаюсь та�
кой… ну, скажем, особенности Micro�
soft’овского Explorer’а: если вы выбрали
пару десятков файлов (например, *.tmp)
для удаления (это еще полбеды, — а если
полторы сотни?), а один из них занят сис�
темой и удален быть не может, Explorer не
пропустит этот неудаляемый и не продол�
жит операцию, а выскочит из нее, и вам
долго и мучительно придется выискивать
тот единственный файлик, из�за которого
вы не можете одним махом удалить ос�
тальные. Особенно эта милая черта прояв�
ляет свою сволочную сущность, когда вы
какую�нибудь папку решили переместить
на другое место…

Понятное дело, если б Explorer писал
человек «для себя» и пользовался бы им
постоянно, а не выполнял задачи, постав�
ленные начальством, — он бы после пер�
вого такого облома не стерпел и поправил
дело, как, например, оно организовано в

FAR: «Файл такой�то невозможно уда�
лить. Что сделать: пропустить его, попро�
бовать еще раз, прекратить операцию?»
Чего вроде бы проще? Но это — когда «для
себя». А когда для «рынка» — ни хрена,
сожрут! И вот живет Explorer с этим, не по�
боюсь слова, багом добрый десяток лет и,
наверное, будет жить вечно…

Ну а сейчас уже — прямо к делу. Общеиз�
вестно, что владельцы разного рода КПК
большую часть эксплуатационного време�
ни проводят за чтением книжек и текстов
вообще. В связи с чем «читалка» в КПК,
пожалуй, одно из главных приложений —
возможно, главнее, чем даже планиров�
щик или адресная книжка. Я перепробо�
вал за свою Palm�жизнь их несколько и в
конце концов (как на MS IE и MS Outlook
Express для Windows) остановился на по�
ставляемом при устройстве Palm Reader’е:
а что, почему бы и нет? — разворачивается
во весь экран, может лечь на бок (что мне
кажется более удобным, чем торчком),
дает выбор (не слишком, правда, боль�
шой, но, пожалуй, достаточный) размера
шрифта, поддерживает поиск, закладки и
даже инверсное экранное представление:
белым по черному, — что, на мой вкус,
меньше утомляет глаза; перелистывать
страницы можно не только железными
кнопками, но и прикасаясь к экрану… В об�
щем, ничего себе читалка, нормальная.
Единственное, чего, может быть, не хвата�
ет, — модуля для переносов: мало того что
текст с неравномерными дырами по пра�
вому полю оставляет ощущение «как�то
неаккуратненько», — так еще и увеличива�
ет число условных страниц и количество
нажатий на кнопку или экран.

Так вот и жил, пока не увидел в какой�
то интернетовской статье скриншот читал�
ки с переносами. Написал автору и из от�
вета узнал, что это (на его вкус; как впос�
ледствии оказалось — и на мой тоже) —
лучшая читалка для Palm’а, разработанная
под GNU неизвестным, но, судя по всему,
русским героем, даже не профессиональ�
ным программистом, называемая Palm�
Fiction и лежащая по адресу palmfiction.
sourceforge.net для свободного скачива�
ния и пользования вместе с исходниками.
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Как и обещал в «Огороде» «Увеличьте значение «IPRStackSize» до 18…»

(www.computerra.ru/think/ogorod/38153), снова лезу на территорию

Голубицкого. Тем более что на этой теме у нас с ренегатом, изменившим

платформе Palm ради тяжелого глянца hx4700, пересечений все равно

быть не может. Во всяком случае, до появления новой — покруче

hx4700 — модели от Palm, слухи о которой уже появились в Сети

(опасаюсь, что они так и останутся всего лишь слухами).

Ниоткуда
с любовью…

Евгений Козловский

[ekozl@computerra.ru]



Там же лежит добрый десяток скинов, ма�
кет для создания базы языковой под�
держки, макет для создания базы графи�
ческого оформления, библиотека для ра�
боты с txt� и zip�файлами, библиотека для
нелинейной палитры сглаживания, а так�
же комплект из шести шрифтов и утилита
для конвертирования в PalmFiction�фор�
мат любого трутайпа, установленного в
вашей системе.

Уже по одному этому перечню вам
должны быть понятны некоторые из воз�
можностей написанной явно «для себя»
читалки: чтение упакованных книжек,
кернинг, шрифтовое сглаживание, под�
держка разных шрифтов разных разме�
ров. А в последней версии программы,
0.11, выложенной на сайт аккурат под
восьмое марта, в подарок милым чита�
тельницам, — добавлена еще и поддерж�
ка файлов в формате RTF: возможность,
которой не было даже у крутейшей ком�
мерческой Documents To Go. Обратите
внимание на отсутствие в списке модуля
переносов: он — во всяком случае, для
русского языка — встроен в тело програм�
мы и работает великолепно.

При начальной загрузке программа
начинает работать в настройках «по умол�
чанию» как минимум не хуже, чем Palm
Reader (лучше, конечно, — хотя бы благо�
даря переносам), — но имеет такое коли�
чество настроечных ручек и тумблерков,
что голова может пойти кругом. Не боль�
шой сторонник стиля казахской народной
песни в описаниях железок и программ
(«Еду по степи, что вижу — о том и пою!»),
в этом конкретном случае просто не нахо�
жу иного выхода и перечисляю, с корот�
кими комментариями, настроечные за�
кладки (тут надо иметь в виду, что, кроме
этих закладок, есть еще и настройки верх�
него и нижнего тулбаров и менеджер про�
филей: на каждый текст вы имеете воз�
можность сохранить букет настроек и вы�
зывать его одним мановением стилуса).

Итак, по порядку.
Шрифт. Выбор шрифта, встроенного в

систему, поставленного из комплекта
PalmFiction или, наконец, сконвертиро�
ванного с десктопа; цвет текста, цвет фона
(Голубицкий уверяет, что нет варианта
более комфортабельного для чтения, чем
зеленые буквы на черном фоне; я поверил
ему и пока не разочаровался); сглажива�
ние (линейное или нелинейное), коэф�
фициент гамма�коррекции (!) и включе�
ние�отключение кернинга.

Абзац. Само собой, выравнивание по
левому и правому краю, по центру и ши�
рине, а также отступ первой строки абзаца
и настройка межстрочного интервала с
точностью до одного пункта.

Поля. Верхнее, нижнее, правое и левое.
Возможность скрывать обрезанную стро�
ку, а также способ выравнивания текста по
вертикали: кверху, книзу, по высоте или
по центру. Ну, чем вам не Microsoft Word?

Текст. Включение�отключение расста�
новки переносов, расположение абзацев:
одна строка в абзац, несколько строк в аб�
зац (есть автоматический режим); выбор
из шести кодировок (тоже есть «авто», ко�
торое, сколько мне удалось проверить,
работает всегда); удаление HTML�тегов,
возможность (в западном стиле) разде�
лять абзацы пробелами.

Обработка текста. Представление тире
(сами выбираете код дефиса и код тире:
Hiphen�Minus, Em Dash и так далее), обра�
ботка кавычек (тоже — на выбор — доб�
рый десяток вариантов).

Определение абзаца. Автоопределе�
ние: как пробел в начале строки, как пус�
тая строка или как строка короткая. Тут же
можно задать длину короткой строки…

Кнопки и нажатия на экран. Ну, тут
можно присвоить буквально всё букваль�
но всему. Экран разделен на четыре обла�
сти, а кнопки включены какие только есть:
и железные, и виртуальные…

Ладно! Хватит лирики в казахском на�
родном стиле. Оставшиеся закладки
просто перечисляю: Вид, Панели, Выделе�
ние, Автопрокрутка, Профили.

Но это только настройки. Есть еще и
три меню, каждое на добрый десяток
строчек, включающих, например, пово�
рот на любой кратный 90 градусам угол в
любую сторону, смена режима копирова�
ния текста (в Palm Reader копировать его
нельзя в принципе!), установка служеб�
ных панелей: можно их не видеть вооб�
ще, видеть обе, а также только верхнюю,
только нижнюю, и каждая из них может
быть отдельно настроена и иметь нор�
мальную или половинную ширину. На па�
нель кроме кнопок управления (ну, там,
закладки, поиск и прочее) можно вывести
и название книжки, и проценты (с точнос�
тью до трех знаков после запятой, — если
захочется), и текущее время, и заряд ба�
тареи, и управление (очень тонко градуи�
рованное) яркостью подсветки, и даже —
время, проведенное за чтением книжки, и
прогноз оставшегося.

Не знаю, как вы, а я, если б даже не
имел никакого КПК, узнав про такую чи�
талку, возмечтал бы ею обзавестись. Осо�
бенно изумляет скромность автора, фа�
милию которого, сколько в Сети не искал,
так и не обнаружил. Но эдакое небольшое
его автоинтервью под названием «Типич�
ные заблуждения» прочитать все�таки
можно. По адресу palmfiction.source�
forge.net/forum/topic114.html. �
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Ответ бдящим читателям был типовой и
во многом поучительный для всех небдя�
щих читателей, поэтому воспроизвожу
без купюр: «Уважаемый имярек! Три ме�
сяца подряд по 30 гигабайт — это 90 гига�
байт. То есть по одному гигабайту в день.
Скорость 250 кбит/с (тариф НЕО 25) по�
зволяет выбирать из Сети до 90 мегабайт
в час. Для скачивания одного гигабайта
требуется одиннадцать часов. В этом кон�
тексте предлагаю сделку: если вы найдете
мне такого гомерического м…ка, который
скачивает по одиннадцать часов в день в
течение девяноста дней без перерыва, я с
удовольствием признаю, что безлимит�
ный тариф в «Стриме» не настоящий и
придуман для обмана населения. А если
вы такого гомерического м…ка не найдете,
то тогда добровольно отключаетесь от
«Стрима» и отправляетесь обратно в род�
ной дайлап с его ностальгическими
2 кбит/с по 60 центов за скачанный мега�
байт (поди, забыли уже?) либо в объятия
вымогателей из спального кабеля».

Ну да я отвлекся. На самом деле, такой
блаженной «Голубятни» еще ни разу за
шесть лет существования колонки не бы�
ло! Нирвана на почве шаманизма случа�
лась часто, а вот так, чтобы в дистиллиро�
ванном виде, — не припомню. Теперь
же — все путем, софтверные сусеки заби�
ты до краев потрясающими программа�
ми�открытиями, полдома завалено футу�
ристическими компьютерными железяка�
ми в ожидании тестирования. Добавьте
сюда выход полноценной VGA�версии
только�только описанного PocketGPS Pro
и обретение изумительно грациозной и
функциональной штуковины — MPIO
HD300, и вы получите раритетную карти�

ну маслом «Старпер сегодня не брюзжит».
Когда человеку по кайфу, его тянет де�

литься. Начну с MPIO. Черт с ней с функ�
циональностью (хотя и об этом погово�
рим) — взгляните на эстетическое совер�
шенство! Мой «Эмпио» до того изящен и
прекрасен, что рука не поднялась уродо�
вать его своим треморным фотографиро�
ванием — не поленился, прокатился до
Огорода Антоновича, чтобы мастер, так
сказать, приложил руку. Поначалу Анто�
ныч сбился на привычный конкурентный
брюзг: «Чо ты, мол, прискакал козлом ра�
достным? Я только вчера закончил «Ого�
род» про точно такую же железяку от «То�
шибы», к тому же в отличие от «Эмпио» у
него еще и экран цветной». Однако под
спокойной улыбкой необоримого превос�
ходства, по�грушницки играющей на мо�
их губах, Огородыч обороты свинтил, на�
езд поумерил и с нескрываемым любо�
пытством принялся крутить «Эмпио»,
подбирая правильный ракурс и антураж
для съемок. Еще через минуту Евгений
Огородович полностью отлетел фантази�
ей от ума и так самозабвенно погрузился в
колдовство фотоискусства, что вряд ли
даже замечал мое присутствие. Собствен�
но, легко можно было голубятинское сло�
воблудие целиком подменить фотогале�
реей «Эмпио», выполненной замечатель�
ным мастером, потому как проделана ра�
бота была поистине филигранно.

Сами разработчики «Эмпио» дизай�
ном своей игрушки гордятся открыто: на
корпусе красуется выведенная вязью над�
пись: «Designed by Robin Kim». Кто такой
Робин Ким — понятия не имею и иметь не
стремлюсь (мало ли по Корее бегает Ки�
мов?), прослеживается, однако, тенден�
ция. Часто вам попадались чисто дизай�

нерские бытовые предметы, изготовлен�
ные в Китае? Тайване? Японии? Да ладно,
чо там: конечно, нечасто. А вот корейские
индустриалы буквально помешаны на
идее авторского дизайна во всем, за что
ни берутся. К примеру — машины: перво�
начальная идея моделей джипов Ssang�
Yong Musso и Korando принадлежит все�
мирно известному дизайнеру Кену Грин�
ли (профессор Королевского Колледжа
искусств в Лондоне), окончательная до�
водка — эстетов из студии Briton. Новая
модель SsangYong Rexton — опять изыски,
да какие: Джорджетто Джуджаро (тот, что
ваял «Астон�Мартин», «Де Томазо»,
«Феррари», «Мазератти»)! Взгляните на
корейские мобильные телефоны, телеви�
зоры, ноутбуки — это же произведения
искусства без малейших натяжек. Как ми�
нимум доля эстетической составляющей
корейской техники на голову превосходит
азиатских соседей. Добавьте сюда заоб�
лачно передовые технологии (а в ряде
случаев — просто эксклюзивные know�
how) и помяните мое слово: через десять
лет Корея (а если объединится, то и рань�
ше) станет первой девахой на дальневос�
точном селе. Долго думал — почему так.
Могу предложить гипотезу: корейцы —
это итальянцы Азии. В ту же струю: китай�
цы — это евреи, а японцы — немцы, вьет�
намцы — албанцы. Не спешите отмахи�
ваться, проанализируйте на досуге!

Разобравшись с декорацией «Эмпио»,
срываем паранджу: «С чем тебя едят,
Гюльчатай?» Если формально, то MPIO —
это MP3�плейер, однако по сути — нечто
неизмеримо большее. Как известно, все
лучшие открытия в процессе удовлетво�
рения потребительского инстинкта (а рав�
но и либидального) делаются случайно.

[ГОЛУБЯТНЯ]

Эмпио
мио
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Пришло 184 миллиарда 226 миллионов писем однотипного содержания: «Понимаю ваши «поросячьи» восторги

по поводу «Стрима», но… Не сомневаюсь, что Вашей вины в том, что Вы не знаете всей правды об «услугах», нет.

А правда такая — www.stream.ru/oferta/app9.

Примечания: Оператор имеет право уменьшить техническую скорость передачи данных к Абоненту по тарифному

плану СТРИМ НЕО, СТРИМ НЕО 20 и СТРИМ НЕО 25 до 16 кбит/с с соответствующим уведомлением Абонента,

если в течение 3%х месяцев подряд объем входящего трафика Абонента за каждый месяц превышает 20 Гбайт

(для тарифных планов СТРИМ НЕО, СТРИМ НЕО 20) или 30 Гбайт (для тарифного плана СТРИМ НЕО 25).

«Солнечный круг,
небо вокруг».

Одна хорошая песня



Так и на сей раз: отправлялся покупать
iPod, а домой вернулся с «Эмпио». Неуж�
то дизайн любимой игрушки Джорджа
Буша не понравился? Ну что вы! Разве iPod
может кому�то не понравиться? Скажу
больше, iPod — современная лакмусовая
бумажка правильных вкусов: берете в ру�
ку этот феерический симбиоз белоснеж�
ного пластика высшего качества отделки с
идеальным зеркалом космического ме�
талла, проводите пальцем по гиперчув�
ствительному сенсору джогга — и спра�
шиваете себя: «Нравится?» Если ответ по�
ложительный, вы здоровый пацан с неис�
порченным эстетическим виброхоботом.
Ну а если отрицательный, то либо вы про�
сто не знакомы со словом Schöne (Beau,
Beauty), либо пережрали попкорна.

Так что iPod оказался на высоте, но на
беду, в моей упрямой башке тлели тре�
бовательные угольки избыточных за�
просов. А именно — хотелось, шоб булы
непременно:
� поддержка форматов Ogg Vorbis и
чистого Wave (об MP3 вы сразу забуде�
те, как только сравните результат пре�
дельной кодировки LAME с потоком в
320 кбит/с с MP3);
� встроенное FM�радио;
� возможность записи по расписанию;
� голосовая запись достойного качества;
� единственно приемлемый носитель —
жесткий мини�диск от 20 гигабайт и выше.

И вот тут iPod соскакивает с трамвайной
подножки, как дерибасовский щипач без
трофея. Wave есть, Ogg Vorbis нет, но это
не так страшно: вместо него можно ис�
пользовать нехилый макинтошевский
формат AAC. Однако нет FM�радио. Мож�
но, конечно, купить дополнительные ак�
сессуары — radioSHARK или iTRIP (по числу

дополнительных примочек iPod находится
абсолютно вне конкуренции), однако не�
удобно и дорого, не говоря уж о том, что и
сам iPod на 30–50 % дороже любых ана�
логов на рынке (неустойка за моду). Так
же можно купить и аксессуар с внешним
микрофоном, вот только зачем огород го�
родить? Ясно же, что под мои запросы эта
замечательная игрушка не заточена.

Провошкавшись в магазине «Пле�
ер.ру» (единственное известное мне мес�
то, где лучшие в городе цены дополняют�
ся невиданным долготерпением и добро�
желательностью продавцов, омрачаемы�
ми лишь неуемным потоком покупате�
лей) два с половиной часа и перепробо�
вав кучу альтернатив, я нашел своего кра�
савца «Эмпио». Хотя по функциональнос�
ти и были аналоги (у iRiver, например), но
ни по размерам, ни по дизайну никто ря�
дом не ночевал.

Стоит ли писать о впечатлениях от ра�
боты? В принципе не обязательно, по�
скольку все современные плейеры, похо�
же, слеплены из одних и тех же микро�
схем и все работают в равной мере хоро�
шо. К сенсорному управлению привыка�
ешь почти мгновенно (чего нельзя ска�
зать о тачпаде HP iPAQ 4700, к которому я
за пять месяцев так и не привык, благо он
на фиг не нужен), чувствительность ра�
диоприемника очень приличная (даже
неожиданно приличная с учетом всякого
отсутствия внешнего намека на антенну),
микрофон тоже выше всяких похвал. Что
еще? Подсветка яркая, отсутствие цветно�
го дисплея — не то что не недостаток, а ог�
ромное преимущество: для серфинга по
меню и поиску песен в иерархии дирек�

торий цвет нужен примерно как моему
коту Рамзесу кожух автомобильного
сцепления (менял тут на днях), зато бата�
рею цветной дисплей сажает по полной
программе (MPIO работает около шест�
надцати часов).

Заключительный аккорд — наушники.
Фирма Digitalway, изготовитель MPIO, на
сайте заявила, что помимо дизайна само�
го гаджета гордится именно этим аксессу�
аром. Что я могу сказать? Хотите правду?
Наушники, прилагаемые к MPIO HD300,
такая же гадость, что и наушники iRiver,
Rio и iPod. А заодно и всех остальных
плейеров, существующих на рынке, без
исключения. Потому что штатные наушни�
ки хорошими не бывают по определению.
Вывод — менять, менять и еще раз менять.
Сложно давать рекомендации (своими
глазами видел, как по улицам разгулива�
ют пацаны со студийными мониторами по
килограмму на ухо), но если мы остаемся
в категории Earpiece (вставных наушни�
ков), то, на мой вкус, полностью беском�
промиссных вариантов лишь два: на на�
чальном уровне — это Sharp HP�MD33�S
(49 долларов), для задвинутых на полную
голову любителей hi�end — ETYMOTICS
ER�6i ISOLATOR (167 долларов)1, причем
без малейшего намека на какую либо сто�
роннюю конкуренцию (ну разве что еще
Shure E3c, 180 долларов, или E5c за
357 долларов, ну да здесь ценовая катего�
рия неприемлема).

Что? Откуда взял такие цены на встав�
ные наушники? Обижаете — это еще и
близко не предел. Как вам нравится
Ultimate Ears UE�10 Pro за штуку баксов?
Платите деньги, получаете по почте спе�
циальный формовочный воск, вливаете
его в уши, где он застывает, принимая не�
повторимую форму ушных раковин, от�
сылаете макеты обратно и через месяц по�
лучает наушники, полностью заточенные
под вашу физиологию. О техническом со�
вершенстве UE�10 Pro можно даже не за�
икаться.

Такие чудеса. Чуть было не обошел
вниманием молодежную аудиторию, ко�
торая в музыке больше всего ценит забой�
но�убойный бас! С учетом размера сти�
пендии вариант один — Koss The Plug с си�
ликоновыми насадками ULTRA от ETY�
MOTICS (комплект: 35 долларов). Слушай�
те, а не сделать ли нам отдельной «Голу�
бятни» по «ушам»? Чай, конек мой по�
следние лет двадцать пять. Вона сколько
пылится в коллекции: этимотики, коссы,
градо, зеннхайзеры. Ладно, посмотрим.

Хотел еще рассказать о софте для ко�
дирования звука в правильном пацан�
ском формате, но не уложился — теперь
через неделю. �
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1 270�долларовые ETYMOTICS ER�4P никакого отношения к нуж�
дам мобильных плейерослушателей (тем более MP3!) не имеют.
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Новый этап развития мобильного софта
начался с появлением операционной сис�
темы Symbian. Платформа позволяла соз�
давать приложения, которые резко рас�
ширяли возможности обработки экран�
ной информации. Вскоре на рынке появи�
лись программы экранного доступа для
смартфонов, преобразующие текст в речь.

Первой из них стала Talks, ныне при�
надлежащая компании ScanSoft. Она ус�
пешно продавалась, обрастала новыми
функциями. Стало очевидным, что это на�
правление имеет хорошие перспективы и
будет пользоваться немалым спросом. В
2004 году у Talks появляется достойный
конкурент — Mobile Speak от испанской
компании Code Factory (www.codefacto�
ry.com). Оба продукта используют синте�
заторы речи для большинства основных
европейских языков. К сожалению, среди
них не нашлось места для русского. Впро�
чем, законы рынка, диктующие необхо�
димость постоянного роста, заставили
производителей обратить взгляд и на
Россию.

Главным препятствием при выводе
Talks и Mobile Speak на российский рынок
оказалось отсутствие русского речевого
синтезатора для платформы Symbian. Но
«свято место — пусто не бывает», спрос
рождает предложение, и усилиями мин�
ской компании «Сакрамент» в середине
2004 года синтезатор был создан. А в кон�
це ноября 2004 года компания Code
Factory объявила о выходе русской вер�
сии своего программного продукта для
смартфонов на платформе Symbian. Се�
годня уже можно подвести некоторые
итоги и поделиться впечатлениями о ра�
боте с этой программой. Итак, что же та�
кое Mobile Speak и чем она интересна для
пользователей с ограничениями зрения?

Mobile Speak — это программа речево�
го доступа к экрану мобильного телефо�
на, которая позволяет использовать боль�
шинство его функций. При работе она оз�
вучивает экранный текст на пятнадцати
языках, включая русский. Этой же функ�
цией снабжены входящие в пакет постав�
ки файл�менеджер, калькулятор, MP3�
плейер (готовится к выпуску веб�брау�
зер). Имеется два аудиопрофиля, один из
которых улучшает качество звука при ис�
пользовании наушника.

Mobile Speak работает в операционной
среде Symbian и не зависит от сотовой се�
ти. Сегодня программа поддерживает
смартфоны Nokia 3650, 3660, 6260, 6600,
6620, 6630, 6670, 7610, N Gage, N Gage QD
и Siemens SX1, этот список постоянно по�
полняется.

Mobile Speak в деле
Поработать с программой удалось на
смартфоне Nokia 6600. Процесс загрузки
достаточно прост. Все файлы поставки за�
гружаются через Bluetooth�соединение.
Сначала устанавливается синтезатор го�
лоса «Ирина» компании «Сакрамент», за�
тем основной пакет Mobile Speak. Если
продукт не начал работать сразу после ус�
тановки, то активировать его можно через
меню телефона. Перемещение по меню,
ввод информации, чтение сообщений со�
провождаются произнесением букв, слов
или строк по вашему желанию. Вся ин�
формация на дисплее, включая состояние
батареи и мощность сигнала, может быть
озвучена. При входящем звонке телефон
сообщает имя и номер абонента (после
нажатия горячей клавиши). Легко состав�
ляются MMS� или SMS�сообщения, ре�
дактируется телефонная книжка, управ�
ляется календарь, органайзер и многое
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Умные телефоны
заго−
ворили Андрей Кочетков

[andrey_kochetkov@mail.ru]

Председатель экспертного совета клуба

незрячих пользователей компьютерной

техники «Интеграция» (www.integr.org).

Последние несколько лет производители мобильных телефонов

стремятся научить свои устройства человеческой речи. Делается это с

разными целями, но важнейшая из них — дать возможность пользоваться

сотовым телефоном людям с ограничениями по зрению.

В êîíöå 80−õ — íà÷àëå 90−õ
ãîäîâ ïîÿâëÿþòñÿ àïïàðàòíûå
ñèíòåçàòîðû è ïðîñòåéøèå ïðî−
ãðàììû ýêðàííîãî äîñòóïà äëÿ
DOS, ñðåäè êîòîðûõ íàèëó÷øåé
ôóíêöèîíàëüíîñòüþ è ñòàáèëüíîñòüþ
îòëè÷àåòñÿ Vocal−Eyes îò êîìïàíèè
GWMicro.

Â 1994 ãîäó âûøëè äâå ïðîãðàììû, ïî−
çâîëÿþùèå ðàáîòàòü â ÎÑ Windows 3.1:
Windows Bridge è Jaws for Windows îò Henter
Joice. Óñòàíàâëèâàåòñÿ ïàðèòåò, íî Windows
Bridge âûèãðûâàåò â ñòàáèëüíîñòè è ðàáîòå ñ
áîëüøèì ÷èñëîì ýêðàííûõ ýëåìåíòîâ.

Ñ âûõîäîì OS Windows 95 âðåìåííî íàñòó−
ïàåò çàòèøüå, íî â 1996 ãîäó íà ðûíêå ïîÿâëÿ−
þòñÿ Windows Bridge 2.xx, Jaws for Windows 3.x

Программы экранного доступа для PC



другое. Вы можете забыть об экране и по�
лагаться только на речевой вывод инфор�
мации. Кроме того, многим придется по
душе возможность чтения на смартфоне
электронных книг или публикаций.

Демонстрационные версии програм�
мы с поддержкой разных языков можно
скачать с сайта компании www.mobile
speak.com. Есть возможность бесплатно
пользоваться и полнофункциональным
продуктом в течение месяца, если вы сде�
лаете запрос на получение пробного се�
рийного номера.

Нежелательное многословие
После знакомства с Mobile Speak возника�
ет вполне резонный вопрос: чем она отли�
чается от упомянутой выше Talks?

Параллельное использование обоих
пакетов в течение двух недель показало,
что они сносно работают со стандартными
меню и программами смартфонов Nokia.
Однако у Mobile Speak иногда возникают
проблемы с чтением текстовых окон. В ок�
не просмотра коротких сообщений Mobile
Speak далеко не идеально справляется с
прочтением. Когда происходит перемеще�
ние по буквам, Mobile Speak зачастую про�
износит целое слово, а не букву. Talks не
делает подобных ошибок, прекрасно ра�
ботая в текстовых окнах даже с такими
приложениями, как Quick Word и Yedit.
Между тем в окне Quick Word Mobile Speak
вообще ничего не видит.

В Talks отлично реализована функция
прочтения всего текста от курсора и до
конца документа, Mobile Speak не имеет
такой возможности. Установка множест�
ва различных приложений показала, что
в большинстве случаев и Mobile Speak, и
Talks успешно читают в них текст, меню и
прочую информацию. Это позволяет рас�
ширить возможности смартфона за счет
программного обеспечения третьих
фирм, то есть вовсе не обязательно огра�
ничиваться стандартным набором при�
ложений, поставляемых с вашим смарт�
фоном.

Одним из серьезных недостатков Talks
является его «словоохотливость». Если в
Mobile Speak можно установить степень
многословности, то в Talks такая возмож�
ность отсутствует. Часто Talks начинает чи�
тать информацию с экрана, когда этого
совсем не требуется. В руководстве для
пользователей говорится, что голос мо�
жет быть остановлен длительным нажати�
ем на кнопку «talks». Однако после этого

все последующие нажатия воспринима�
ются как начало команды talks. Да и само
чтение частенько возобновляется после
небольшой паузы, а курсор убегает неиз�
вестно куда. Кроме того, Talks порой со�
кращает длинные пункты меню и пункты
списков. Mobile Speak всегда читает эти
элементы полностью. В целом Mobile
Speak дает больше возможностей для
тонкой подстройки приложения под кон�
кретного пользователя. Она лучше управ�
ляема и менее требовательна к произво�
дительности телефона.

В каждой программе есть недоработки
и ошибки, но производители по�разному
реагируют на их появление. Стиль этой ре�
акции вполне может стать решающей при�
чиной выбора покупателем той или иной
программы. Talks была приобретена ком�
панией ScanSoft, но, видимо, оказалась
для нее далеко не приоритетным продук�
том. С момента выхода последней версии
прошло уже полгода, а о новых релизах
пока ничего не слышно. ScanSoft не пред�
оставляет серьезной поддержки пользо�
вателям, так что, если у вас возникнут
проблемы, бороться с ними придется са�
мостоятельно.

Напротив, Mobile Speak — основной
продукт для Code Factory, обновления вы�
пускаются раз в месяц, а у пользователей
есть возможность сделать запрос о до�
полнении функций. Поэтому, если что�то
не работает сегодня, через месяц или
раньше это будет исправлено.

Разумеется, самым большим недостат�
ком Talks следует считать отсутствие под�
держки русского языка. В этом смысле
Mobile Speak пока находится в гордом
одиночестве на российском рынке. Оба
продукта неидеальны, но радует сам
факт, что подобное ПО добралось и до
наших палестин, расширяя возможности
пользователей смартфонов. �
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è Window−eyes 3.0. Ïðîäóêòû âåñüìà íåñòà−
áèëüíû, íî óæå ïîçâîëÿþò íîðìàëüíî ðàáî−
òàòü ñ îñíîâíûìè îôèñíûìè ïðèëîæåíèÿ−
ìè, à òàêæå èñïîëüçóþò íåìíîãî÷èñëåííûå
ïðîãðàììíûå ñèíòåçàòîðû ðå÷è. Ðóññêîãî
ÿçûêà åùå íåò.

Â 1999 ãîäó ñ ïîÿâëåíèåì Windows 98
ñîâåðøåíñòâóþòñÿ ïðîãðàììû ýêðàííîãî
äîñòóïà. Windows Bridge ñõîäèò ñ àðåíû, à
îñòàâøèåñÿ äåëÿò 90 ïðîöåíòîâ ìèðîâîãî

ðûíêà. Ïîÿâëÿþòñÿ ïåðâûå ñèíòåçàòîðû ðå−
÷è äëÿ ðóññêîãî ÿçûêà.

Ñåãîäíÿ Jaws 6.1 è Window−eyes 5.0 —
ìîùíûå ïàêåòû, êîòîðûå îáåñïå÷èâàþò ðàáîòó
ñ øèðî÷àéøèì êðóãîì ïðèëîæåíèé è äàæå ñ
íåêîòîðûìè ôóíêöèÿìè ãðàôè÷åñêèõ ðåäàêòî−
ðîâ. Îíè ïðåêðàñíî îçâó÷èâàþò ñîäåðæèìîå

èíòåðíåò−ñàéòîâ, ïîçâîëÿÿ ðàáîòàòü è ñ óäàëåí−
íûìè ñåðâåðàìè. Åñòü íåñêîëüêî ðóññêèõ ñèí−
òåçàòîðîâ ðå÷è: Digalo, SayItPro, L&H è Sakra−
ment. Ïîñëåäíèé, â ÷àñòíîñòè, ðàáîòàåò â ñèñòå−
ìàõ ýêðàííîãî äîñòóïà, â òåëåôîííûõ ñåðâå−
ðàõ, â ñëîâàðÿõ è ò. ä.

Linux òîæå íå îáîéäåíà âíèìàíèåì. Óæå íå−
ñêîëüêî ëåò ñóùåñòâóåò ñðåäà EmacSpeak ñ ñèí−
òåçàòîðîì ðå÷è MBrola, êîòîðûé ãîâîðèò ïî−
ðóññêè. Äëÿ íåçðÿ÷èõ ïîëüçîâàòåëåé Linux îñ−
òàåòñÿ ñïåöèôè÷åñêîé ÎÑ, õîòÿ è âåñüìà ïðè−
âëåêàòåëüíîé áëàãîäàðÿ ñâîåé íàäåæíîñòè è
ðàñòóùåé ñôåðå ïðèëîæåíèé (ïîñëåäíåå îñî−
áåííî âàæíî äëÿ áóäóùèõ ïðîôåññèîíàëîâ
ÈÒ). Îäíàêî ìîæíî íå ñîìíåâàòüñÿ — ðàíî èëè
ïîçäíî Linux íà÷íåò ãîâîðèòü è â ñâîèõ ãðàôè−
÷åñêèõ îáîëî÷êàõ.

PC



В сегодняшних процессорах корпорации
Intel, производимых по технологии 90 нм,
самые тонкие медные соединения между
транзисторами имеют толщину 150 нм и
располагаются с шагом 220 нм. В процес�
сорах следующего поколения, с техноло�
гическими нормами 65 нм, толщина про�
водников увеличится до 170 нм, а плот�
ность расположения может быть умень�
шена лишь незначительно — до 210 нм. И
это несмотря на применение более совер�
шенного диэлектрика, снижающего пара�
зитную емкость между проводниками.

Дело в том, что с уменьшением сече�
ния проводников растет их сопротивле�
ние R, а с уменьшением расстояния меж�
ду ними увеличивается паразитная ем�
кость C, и, как следствие, катастрофичес�
ки растут задержки в распространении
сигнала, которые равны произведению
этих двух величин RC. А вместе с задерж�
ками повышается тепловыделение чипа и
снижается доступная ему частота. Скла�

дывается парадоксальная ситуация. По
мере совершенствования полупроводни�
ковой технологии размеры транзисторов
уменьшаются гораздо быстрее, чем при�
емлемое сечение проводников. В резуль�
тате при 65�нм технологии длина затвора
транзистора (35 нм) уже почти на поря�
док меньше ширины проводника. И что
будет в чипах следующих поколений? А с
появлением нанотехнологий, которое
уже не за горами? Получается, что мед�
ные провода все равно съедят большую
часть полезной площади чипа и умень�
шать размеры транзисторов почти бес�
смысленно. Еще пять лет назад IBM и Intel
располагали опытными образцами тран�
зисторов, способными работать на часто�
тах более терагерца, то есть тысячи гига�
герц, а мы и сегодня топчемся в районе
нескольких гигагерц. Все понимают, что
надо что�то делать, коренным образом
изменив способ передачи информации
внутри чипа. Но что?

Свет в конце туннеля
Казалось бы, прекрасным решением мог�
ло бы стать использование для передачи
данных (по крайней мере, из одного кон�
ца чипа в другой) хорошо отработанной
оптоволоконной технологии. Частота ви�
димого света порядка шестисот терагерц,
к тому же в одно волокно можно впихнуть
огромное количество параллельных кана�
лов. Сигнал распространяется со скорос�
тью света и почти не затухает, а значит, не
выделяет тепла. Волокна, например, из
окиси кремния (SiO2) обладают превос�
ходными оптическими свойствами и не�
плохо сочетаются с традиционной крем�
ниевой технологией. Однако тут есть два
больших «но».

Во�первых, свет надо чем�то излучать.
Значит, нам нужен кремниевый лазер
(впрочем, о создании кремниевого лазе�
ра Рамана в марте 2005 года сообщила
компания Intel). А во�вторых, и это более
существенно, есть принципиальное огра�
ничение на допустимый поперечный раз�
мер оптоволокна: он не может быть
меньше длины световой волны (~ 500
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В прошлом номере я опрометчиво написал, что закона Мура не существует,

однако проблем у производителей чипов от этого меньше не стало, и если

они не придумают что�то новое (как делали уже не раз), то в отдаленном,

но вполне различимом будущем столкнутся с ограничениями

существующих технологий вплотную. Так что придумывать что�то новое

нужно уже сейчас, а лучше — еще вчера. Что?

Исследователи из Стэнфордского университета полагают, что знают ответ

на этот вопрос. И ответ их таков: плазмоны. — В.Г.

Галактион Андреев

[galaktion@computerra.ru]

Свет
в конце
туннеля

Свет
в конце
туннеля



нм). И если сегодня эта цифра еще сопо�
ставима с размерами самых толстых про�
цессорных проводников (1080х975 нм),
то завтра… Да и за что бороться, если все
равно не удается существенно уменьшить
размеры соединений?

Выходы из тупиковой ситуации ищут
многие исследователи — в частности, объ�
единенная команда из нескольких науч�
ных групп Стэнфордского университета
(www.stanford.edu/group/Brongersm
aGroup/research.html). Команда распо�
лагает солидной поддержкой бюро фи�
нансирования исследований ВВС США,
грантами Национального научного фонда
и ряда других организаций. Публикации
об этой работе довольно скупы, но основ�
ная идея проекта все же ясна. Необходи�
мо «впихнуть» электромагнитные колеба�
ния оптических частот в структуры, разме�
ры которых много меньше длины свето�
вой волны, и с их помощью передавать
информацию внутри кремниевого чипа.
Конечная цель проекта весьма амбициоз�
на — группа должна продемонстрировать
работоспособный образец, состоящий из
передатчика, линии и приемника, изго�
товленных в рамках обычной кремниевой
технологии. Каждый из этих трех компо�
нентов, утверждают ученые, уже сущест�

вует по отдельности, и осталось лишь
объединить их.

Разумеется, «в чистом виде» электро�
магнитные колебания оптической частоты
принципиально не могут быть загнаны в
прокрустово ложе нанотехнологий. То же
справедливо и для традиционных оптиче�
ских волокон, материал которых высоко�
прозрачен, то есть слабо взаимодействует
с электромагнитным полем. Поэтому и
свойства электромагнитных волн в нем
мало чем отличаются от свойств света в
вакууме. Однако в твердых телах или
вблизи их поверхности имеется целый на�
бор так называемых коллективных коле�
баний электромагнитного поля с оптичес�
кой частотой. Среди них встречаются вол�
ны значительно меньшей длины, они не
требуют широкого волновода и даже об�
ладают другими свойствами, которые де�
лают их подходящими кандидатами для
передачи информации.

Коллективные колебания подчиняют�
ся законам квантовой механики и удоб�
но описываются с помощью тех или иных
квазичастиц — фононов, плазмонов, ро�
тонов, экситонов и прочих «онов», коих
сегодня открыт целый зоопарк. Свойства
квазичастиц во многом напоминают
свойства обычных элементарных частиц.

Им можно приписать длину волны, энер�
гию, импульс, массу и скорость с при�
ставкой «квази». Они рождаются и уми�
рают, превращаясь друг в друга и иногда
в обычные частицы по строго определен�
ным законам. Впрочем, зачастую, напри�
мер, термины «плазмон» и «волна плаз�
менных колебаний» используют как си�
нонимы.

В данном случае нас будут интересо�
вать поверхностные плазмоны (полярито�
ны), поскольку они, а точнее, их комбина�
ция больше всего похожи на те волны, ко�
торые собирается использовать стэн�
фордская команда.

Нежные плазмоны
Поверхностные плазмоны — это кванты
колебаний плотности свободных элек�
тронов металла на его границе с диэлект�
риком. Плазмоны распространяются
вдоль поверхности металла1, и способны
пробежать около миллиметра, прежде
чем колебания затухнут. Этого, конечно,
недостаточно для современных процес�
соров, размеры которых раз в десять
больше, но не так уж и мало, поскольку
на квадратном миллиметре чипа сегодня
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1 Скорость распространения плазмонов зависит от их частоты:
высокочастотные плазмоны очень медлительны. — Здесь и далее
прим. Александра Михайловского.



помещается десять миллионов транзис�
торов. Впрочем, есть вполне обоснован�
ные надежды, что длину пробега плазмо�
нов удастся значительно увеличить2.

Плазмоны — создания весьма неж�
ные. Для их распространения нужна иде�
ально гладкая поверхность. Любые не�
ровности, примеси или дефекты в метал�
ле способны сильно испортить плазмен�
ные колебания. Плазмоны затухают, из�
лучая электромагнитные волны в про�
странство или просто нагревая металл.
Нам нужно точно знать, сильно ли будут
нагреваться чипы с плазмонными соеди�
нениями и как далеко можно будет пере�
дать сигнал. От потерь на излучение не�
трудно избавиться, сделав из двух па�

раллельных пластин подобие волновода
и пустив плазмоны по гладкой внутрен�
ней поверхности.

Любопытно, что дешевый и техноло�
гичный алюминий, от применения кото�
рого в процессорах пришлось отказаться
в пользу лучше проводящей меди, на�
оборот, заметно лучше меди «проводит»
поверхностные плазмоны. Впрочем,
вполне возможно, что удастся отыскать
сплав, который будет предпочтительнее
алюминия.

В физических экспериментах поверх�
ностные плазмоны обычно возбуждают,
направив на поверхность металла луч
лазера под определенным углом и в над�
лежащих условиях. В чипах такой спо�
соб, разумеется, неприемлем. Кроме то�
го, граница металл�вакуум тоже плохо
вяжется с современной процессорной
технологией. Поэтому вместо вакуума

ученые планируют возбуждать плазмоны
на границе металл�диэлектрик3.

Имея слой диэлектрика, уже гораздо
проще изготовить волновод для поверх�
ностных плазмонно�поляритонных волн,
попросту окружив диэлектрик металлом
и поместив весь бутерброд на подложку.
Полупроводниковый приемник волн ес�
тественно расположить в конце волново�
да между слоями металла (рис. 1). Ока�
залось, что свойства волн в такой кон�
струкции во многом похожи на свойства
электромагнитных колебаний в обычных
оптических волноводах. Ученым удалось
создать упрощенную теорию и эффек�
тивные алгоритмы расчета подобных
конструкций.

Куплю излучатель. Недорого
Впрочем, параллельные пластины — да�
леко не единственное из возможных уст�
ройств. В литературе описаны конструк�
ции с размерами, много меньшими дли�
ны световой волны, из упорядоченного
массива металлических наночастиц. Они
успешно «проводили» колебания опти�
ческой частоты, образуя что�то похожее
на оптический кристалл. Если попытаться
как�то назвать волны — квазичастицы
оптических частот в такой структуре, то

уж точно язык сломаешь. Возможно, что
именно в таких периодических структу�
рах, где имеется большой простор в вы�
боре геометрии и размеров наночастиц,
ученым удастся добиться наибольшей
длины распространения колебаний и
минимального тепловыделения.

По всей видимости, самым тонким
местом всей системы является эффектив�
ный излучатель плазмонов (так для про�
стоты будем называть те поверхностные
волны, которые мы возбуждаем). Излу�
чатель должен работать на оптической
частоте и быть совместим с кремниевой
технологией. Кроме того, должен сущест�
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Мû ïîïðîñèëè ïðîêîììåíòèðîâàòü ñòàòüþ
Àëåêñàíäðà Ìèõàéëîâñêîãî, èññëåäîâàòåëÿ èç
ëàáîðàòîðèè îïòè÷åñêîé õàðàêòåðèçàöèè ïðè
ôàêóëüòåòå õèìèè è áèîõèìèè Êàëèôîðíèé−
ñêîãî óíèâåðñèòåòà â Ñàíòà−Áàðáàðå (www.
chem.ucsb.edu/~ocf). Àëåêñàíäð î÷åíü ïîìîã
íàì â ïîäãîòîâêå ýòîé ñòàòüè, îäíàêî ê ñàìîé
èäåå ïëàçìîííûõ êîìïüþòåðîâ îí îòíîñèòñÿ
ïðîõëàäíî.

— Íà ìîé âçãëÿä, ýòà òåõíîëîãèÿ íàõîäèòñÿ
ïðèìåðíî íà òîé æå ñòàäèè ðàçâèòèÿ, ÷òî è êâàí−
òîâûé, è îïòè÷åñêèé êîìïüþòåð (photonic crystal
computer*). Ïîêà ïðîäåìîíñòðèðîâàíû ëèøü
îïåðàöèè ñ ïðîñòåéøèìè ñîñòàâëÿþùèìè: âîë−
íîâîäàìè, ïåðåêëþ÷àòåëÿìè è ò. ä. Ê çàäà÷àì
áîëåå âûñîêîãî óðîâíÿ èññëåäîâàòåëè åùå íå
ïîäñòóïàëèñü. Êàê è â ñëó÷àå ñ êâàíòîâûì êîì−
ïüþòåðîì, ñ ìàñøòàáèðîâàíèåì ýòîé òåõíîëîãèè
äåëà ïîêà îáñòîÿò íåâàæíî.

Ðàáîòà ñòýíôîðäñêîé ãðóïïû íå ÿâëÿåòñÿ
íàó÷íûì ïðîðûâîì. Ïðàêòè÷åñêè âñå, ÷òî îíè
îïóáëèêîâàëè, áûëî èçâåñòíî äðóãèì èññëåäî−
âàòåëÿì, ðàáîòàþùèì â òîé æå îáëàñòè. Óñèëèÿ
ñòýíôîðäöåâ ñôîêóñèðîâàíû íà ðàçðàáîòêå
ïðîèçâîäñòâåííîé òåõíîëîãèè, à èõ ïîääåðæêà
ñî ñòîðîíû àðìèè îçíà÷àåò, ÷òî íåêîòîðûå ëèöà
â ïðàâèòåëüñòâå ÑØÀ âåðÿò â áóäóùåå òàêèõ òåõ−
íîëîãèé, õîòÿ ýòî, êîíå÷íî, åùå íå äîêàçûâàåò
ïåðñïåêòèâíîñòè âûáðàííîãî ïîäõîäà. ß íå
îæèäàþ, ÷òî ïëàçìîííàÿ òåõíîëîãèÿ áóäåò äî−
ñòóïíà äëÿ êîììåð÷åñêîãî ïðèìåíåíèÿ â áëè−
æàéøèå ïÿòü ëåò.

Âû òàêæå ìîæåòå îçíàêîìèòüñÿ ñ ðàáîòàìè
Ìàðêà Ñòîêìàíà (Óíèâåðñèòåò Äæîðäæèè, www.
phy-astr.gsu.edu/stockman), êîòîðûé ðàíüøå ðà−
áîòàë â Íîâîñèáèðñêå. Ñòîêìàí — îäèí èç îñ−
íîâàòåëåé íàïðàâëåíèÿ ïî èçó÷åíèþ ïîâåðõíî−
ñòíûõ ïëàçìîíîâ.

* Ñì. òàêæå ñòàòüþ Þ. Ðîìàíîâà «Ôîòîííàÿ ñõåìîòåõíèêà» («ÊÒ» #407). —
Ïðèì. ðåä.
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Рис. 1. Волновод для поверхностных
плазмонных волн.

1 и 4 — металлические слои, 
2 — диэлектрик,

3 — полупроводниковый приемник,
5 — подложка

2 Это определенно возможно для низкочастотных плазмонов, хо�
тя как раз они не слишком привлекательны для производства ИС. 
3 Вакуум является идеальным диэлектриком. В тех случаях, когда
с плазмонами используются другие диэлектрики, свойства плазмо�
нов (скорость, потери энергии, дальность распространения) могут
меняться.



вовать эффективной способ модуляции
колебаний для передачи информации.
Одним из решений, считают стэнфордцы,
может стать генератор плазмонов на тун�
нельном переходе (рис. 2). Однако мно�
гие специалисты весьма скептически от�
носятся к этой идее, считая, что создать
такой генератор ничуть не проще, чем
кремниевый лазер.

Пока, конечно, трудно сказать, смогут
ли ученые реализовать передачу данных
с применением плазмонов в кремниевых
чипах. А если дело пойдет успешно, сто�
ит ли все время преобразовывать ин�
формацию из электронной формы в
плазмонную и обратно. Почему бы не
выбросить лишнее звено? В той же науч�

ной группе есть наработки по оптичес�
ким аналогам логических переключате�
лей, которые, возможно, удастся реали�
зовать и на плазмонах. Тогда и транзис�
торы можно будет выкинуть, сделав весь
чип плазмонным, сочетая при этом ско�
рости оптических микросхем с размера�
ми современных кремниевых чипов.

Но не будем загадывать слишком да�
леко вперед, пока речь идет лишь об эта�
пе исследований, цель которого — соз�
дать прототип, демонстрирующий рабо�
тоспособность концепции. И даже в слу�
чае успеха — от концепции до массового
производства еще очень длинный и тер�
нистый путь. �
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��реклама

В ôåâðàëå äâîå ó÷åíûõ èç Óíèâåðñèòåòà Ïåí−
ñèëüâàíèè, Àíäðåà Àëó è Íàäåð Ýíãåòà (Andrea
Alu è Nader Engheta), îïóáëèêîâàëè ñòàòüþ
(arxiv.org/abs/cond-mat/0502336), â êîòîðîé
ïðåäëîæèëè èñïîëüçîâàòü ïëàçìîííîå ïî−
êðûòèå äëÿ òîãî, ÷òîáû äåëàòü îáúåêòû íåâè−
äèìûìè. Ïîêðûòèå èç ïëàçìîíîâ ñíèæàåò
ðàññåèâàíèå ñâåòà îò îáúåêòà âïëîòü äî «íåâè−
äèìîãî» óðîâíÿ.

Ïîêà î âíåäðåíèè ïðåäëîæåííîé òåõíîëîãèè,
êîíå÷íî, è ðå÷è íåò, íî äàæå åñëè óäàñòñÿ äîâåñ−

òè òåîðåòè÷åñêèå èçûñêàíèÿ äî ïðîìûøëåííîãî
âíåäðåíèÿ, òî ÷óäåñ îæèäàòü íå ñòîèò. Íè ïëà−
ùåé−íåâèäèìîê, íè ïðî÷èõ ñêàçî÷íûõ àòðèáó−
òîâ, âûðó÷àþùèõ íåçàäà÷ëèâîãî ïðîòàãîíèñòà â
ùåêîòëèâûõ ñèòóàöèÿõ, æäàòü íå ñòîèò. Ñóäÿ ïî
âñåìó, ïëàçìîííîå ïîêðûòèå áóäåò ðàáîòàòü, â
ïåðâóþ î÷åðåäü, íà ìèêðîñêîïè÷åñêèõ îáúåêòàõ,
òîãäà êàê îáúåêòû ìàêðîìèðà â ëó÷øåì ñëó÷àå
îêàæóòñÿ íåâèäèìûìè äëÿ ìèêðîâîëíîâîãî èç−
ëó÷åíèÿ (ëþäè) èëè äëÿ ðàäèîèçëó÷åíèÿ (ñàìî−
ëåòû èëè êîñìè÷åñêèå êîðàáëè). Âïðî÷åì, ïîêà
äàæå ñàìè àâòîðû èäåè íå ãîðÿò æåëàíèåì ðàñ−
ñóæäàòü î ñòîëü äàëåêèõ ïåðñïåêòèâàõ:

«Òå æå ñàìîëåòû — ýòî îáúåêòû ñëîæíîé
ôîðìû, ñäåëàííûå èç ðàçíûõ ìàòåðèàëîâ, è ÿ
íå çíàþ, íàñêîëüêî íàøà êîíöåïöèÿ ìîæåò
áûòü ê íèì ïðèìåíèìà, — ãîâîðèò Ýíãåòà. —
Ñåé÷àñ íàøè èññëåäîâàíèÿ íàõîäÿòñÿ ëèøü â
íà÷àëüíîé ñòàäèè, è ïðåæäå ÷åì îáñóæäàòü
ëþáûå ïðàêòè÷åñêè ñöåíàðèè, ñëåäóåò íàéòè
îòâåòû íà íåñêîëüêî âàæíûõ âîïðîñîâ».

К о м п ь ю т е р р а  #  1 6  [ 5 8 8 ]  2 6  а п р е л я  2 0 0 5

е

Рис. 2. Генератор плазмонов 
на туннельном переходе



Нà ñåãîäíÿøíèé äåíü óæå î÷åâèä−
íî, ÷òî ñêîîðäèíèðîâàííûìè äåé−
ñòâèÿìè ãîñóäàðñòâåííûõ ñòðóêòóð
ðàçâèòûõ ñòðàí, â ïåðâóþ î÷åðåäü
ÑØÀ è Çàïàäíîé Åâðîïû, çà äî−
âîëüíî êîðîòêèé ïðîìåæóòîê âðå−
ìåíè (íà÷èíàÿ ñ 2002 ãîäà) óäàëîñü
êàðäèíàëüíî èçìåíèòü ñèòóàöèþ ñ
äîêóìåíòàìè, óäîñòîâåðÿþùèìè
ëè÷íîñòü. Ñåé÷àñ áîëüøèíñòâî ãî−
ñóäàðñòâ óñêîðåííûìè òåìïàìè ãî−
òîâèòñÿ ê ïåðåõîäó íà ïðèâåäåííûå
ê åäèíîìó ñòàíäàðòó çàãðàíïàñïîð−
òà ñ áèîìåòðèåé. Áîëåå òîãî, âî
ìíîãèõ îòíþäü íå òîòàëèòàðíûõ
ñòðàíàõ çàïëàíèðîâàí èëè óæå íà−
÷àò ââîä â äåéñòâèå âíóòðåííèõ

óäîñòîâåðåíèé ëè÷íîñòè ñ åùå áî−
ëåå ìîùíîé, «óäâîåííîé» áèîìåò−
ðè÷åñêîé èäåíòèôèêàöèåé. Ðàñ−
ñìîòðèì ïîäðîáíåå ïðîèñõîäÿùåå
ñåé÷àñ â ÑØÀ è Åâðîïå, ÷òîáû ÷åò−
êî ïðåäñòàâëÿòü, êàêèå äîêóìåíòû
(è ïðîáëåìû) îæèäàþò ðîññèÿí â
íåäàëåêîì áóäóùåì.

США
Òðè ãîäà íàçàä ãîñàäìèíèñòðàöèÿ
ÑØÀ ïðèíÿëà Àêò îá óêðåïëåíèè
áåçîïàñíîñòè ãðàíèö è ðåôîðìå
âèçîâîãî âúåçäà. Èìåííî â ýòîì
äîêóìåíòå áûëà ñôîðìóëèðîâàíà
íåîáõîäèìîñòü ñêîðåéøåãî âíå−
äðåíèÿ â ïàñïîðòà RFID−÷èïîâ ñ

áèîìåòðè÷åñêèìè äàííûìè âëà−
äåëüöà.

Ïðèíöèïèàëüíî íåâåðíî ñ÷è−
òàòü ïðè÷èíîé ýòîãî øàãà òåðàêòû
11 ñåíòÿáðÿ 2001 ãîäà. Àìåðèêàí−
ñêèå ñïåöñëóæáû íà÷àëè àêòèâíî
çàíèìàòüñÿ âîïðîñàìè âíåäðåíèÿ
äîêóìåíòîâ ñ áèîìåòðè÷åñêîé
èäåíòèôèêàöèåé åùå â íà÷àëå
1990−õ ãîäîâ. Áîëåå òîãî, êàê ñâè−
äåòåëüñòâóþò äîêóìåíòû èç ñòàâ−
øèõ íåäàâíî äîñòóïíûìè àðõèâîâ
òîé ïîðû, Àãåíòñòâî íàöèîíàëüíîé
áåçîïàñíîñòè ÑØÀ è ÔÁÐ ñòîÿëè ó
èñòîêîâ ìåæäóíàðîäíîãî Áèîìåò−
ðè÷åñêîãî êîíñîðöèóìà (www.bio-
metrics.org), îáúåäèíÿþùåãî ñå−

ãîäíÿ ãëàâíûõ èçãîòîâèòåëåé è
ïîëüçîâàòåëåé áèîìåòðè÷åñêèõ ñè−
ñòåì. Ê êîíöó 1990−õ òàêîãî ðîäà
òåõíîëîãèè â ñèñòåìàõ êîíòðîëÿ
äîñòóïà è áåñêîíòàêòíûå ïðîïóñ−
êà−áàäæè ñ RFID−÷èïàìè ñòàëè
îáû÷íîé âåùüþ íà ìíîãèõ îáúåê−
òàõ Ìèíèñòåðñòâà îáîðîíû è äðó−
ãèõ ïðàâèòåëüñòâåííûõ âåäîìñòâ
ÑØÀ. Îñòàâàëîñü ëèøü äîæäàòüñÿ
ïîäõîäÿùåãî ïîâîäà äëÿ èõ ìàñ−
ñîâîãî âíåäðåíèÿ. Òàêèì ïîâîäîì
è ñòàëè âûøåóïîìÿíóòûå òåðàêòû.

Äëÿ ðåàëèçàöèè ýòîé èäåè íà
ìåæäóíàðîäíîì óðîâíå áûëà âû−
áðàíà ïîäõîäÿùàÿ òðàíñíàöèî−
íàëüíàÿ ñòðóêòóðà — áàçèðóþùàÿ−
ñÿ â Ìîíðåàëå ICAO (International
Civil Aviation Organization; Ìåæäó−
íàðîäíàÿ îðãàíèçàöèÿ ãðàæäàí−
ñêîé àâèàöèè, ÷ëåíàìè êîòîðîé ÿâ−
ëÿþòñÿ ïî÷òè âñå ãîñóäàðñòâà ïëà−
íåòû) è íûíå óñòàíàâëèâàþùàÿ
åäèíûå òåõíîëîãè÷åñêèå ñòàíäàðòû
äëÿ ýëåêòðîííûõ çàãðàíïàñïîðòîâ
íîâîãî òèïà. Äàáû äåðæàòü ýòîò
ïðîöåññ ïîä íàäåæíûì àìåðèêàí−
ñêèì êîíòðîëåì, áûâøèé çàìåñòè−
òåëü ãîññåêðåòàðÿ ÑØÀ Áàððè Êå−
ôîâåð (Barry J. Kefauver), ðóêîâî−
äèâøèé â Ãîñäåïàðòàìåíòå ïàñ−
ïîðòíîé ñëóæáîé, òåïåðü âîçãëàâèë
Öåëåâóþ ãðóïïó ïî íîâûì òåõíîëî−
ãèÿì â Ìåæäóíàðîäíîé îðãàíèçà−
öèè ñòàíäàðòèçàöèè (International
Organization for Standardization Task
Force on New Technologies), êîí−
ñóëüòèðóþùóþ ICAO ïî âîïðîñàì
òåõíîëîãèé áåçîïàñíîñòè. Â 2002
ãîäó ïîä ýãèäîé ICAO 188 ñòðàí ìè−
ðà ïîäïèñàëè òàê íàçûâàåìîå Íî−
âîîðëåàíñêîå ñîãëàøåíèå, â êîòî−
ðîì áèîìåòðèÿ ëèöà îáúÿâëåíà îñ−
íîâíîé òåõíîëîãèåé èäåíòèôèêà−
öèè äëÿ çàãðàíïàñïîðòîâ è âúåçä−
íûõ âèç ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ.

Èäåàëüíûé ñöåíàðèé ðàáîòû ñ
íîâûìè äîêóìåíòàìè âûãëÿäèò
òàê: ïðèáûâøèé â ñòðàíó ãîñòü
ïðåäúÿâëÿåò íà êîíòðîëå ñâîé
«ýëåêòðîííûé» ïàñïîðò ñ ÷èïîì,
çàëàìèíèðîâàííûì â îáëîæêó.
Öèôðîâàÿ êàìåðà äåëàåò ñíèìîê
ãîñòÿ, â òî âðåìÿ êàê ñîòðóäíèê
êîíòðîëüíîãî ïóíêòà ñ÷èòûâàåò ðè−
äåðîì èíôîðìàöèþ èç RFID−÷èïà,
îäíîâðåìåííî ââîäÿ â êîìïüþòåð
äàííûå, íàïå÷àòàííûå íà áóìàæ−
íûõ ñòðàíèöàõ ïàñïîðòà. Ïîñëå ÷å−
ãî ïðîèñõîäèò ïåðåêðåñòíîå ñîïî−
ñòàâëåíèå äàííûõ — áèîìåòðèè
âëàäåëüöà, ñîäåðæèìîãî ÷èïà,
íàäïèñåé/ôîòî íà áóìàãå è èí−
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Паспорт
в дивный новый мир

Недавним решением правительства России от 15 марта 2005 г. №277�р утвержден

«План первоочередных организационных мероприятий по введению в Российской

Федерации паспортно�визовых документов нового поколения». Суть этого

документа сводится к скорейшему внедрению загранпаспортов со встроенным

чипом биометрической идентификации владельца. В официальных

комментариях, опубликованных по этому поводу Министерством

информационных технологий и связи РФ, уточняется, что «план… ориентирован

на то, чтобы внедрить все технологические решения до конца 2006 года. Как раз

к тому времени, когда паспорта с биометрической информацией будут введены в

Европе, планируется начать изготовление и выдачу заграничных паспортов и

визовых документов нового образца на всей территории России».

Бёрд Киви

[kiwi@computerra.ru]

Паспорт
в дивный новый мир
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ôîðìàöèè èç öåíòðàëèçîâàííîé
áàçû äàííûõ. Åñëè âñå â äîêóìåí−
òàõ ïðàâèëüíî, à àïïàðàòóðà ñðà−
áîòàåò êàê ïîëîæåíî, òî íà ïðîâåð−
êó — ñîãëàñíî îöåíêàì — â ñðåä−
íåì ïîòðåáóåòñÿ âñåãî 11 ñåêóíä.
Åñëè æå â ïàñïîðòå ÷òî−òî ïîääå−
ëàíî, øàíñû îáíàðóæèòü òàêèå ìà−
íèïóëÿöèè (èëè, åùå ëó÷øå, íàõî−
äÿùåãîñÿ â ðîçûñêå ÷åëîâåêà) âîç−
ðàñòàþò ìíîãîêðàòíî, òàê ÷òî ïî−
ãðàíè÷íûå ïðîâåðêè ñòàíóò, êàê

ïðåäïîëàãàåòñÿ, êàïêàíîì äëÿ ïðå−
ñòóïíèêîâ.

Íî ýòî â òåîðèè. Íà ïðàêòèêå æå
âûðèñîâûâàåòñÿ êó÷à ïðîáëåì,
óñóãóáëÿþùèõñÿ ê òîìó æå ÿâíî
íåèñêðåííèìè êîììåíòàðèÿìè
âëàñòåé. Ãëàâíûå ïðåòåíçèè îáùå−
ñòâåííîñòè ÑØÀ ê ïàñïîðòàì íî−
âîãî îáðàçöà — íàëè÷èå äèñòàí−
öèîííî ñ÷èòûâàåìûõ RFID−÷èïîâ
è îòñóòñòâèå øèôðîâàíèÿ ëè÷íîé
èíôîðìàöèè, ïðîïèñàííîé â ïà−
ìÿòè ìèêðîñõåìû. Èç−çà ýòîãî ñî−
äåðæèìîå âàæíîãî, óäîñòîâåðÿþ−
ùåãî ëè÷íîñòü äîêóìåíòà ñòàíî−
âèòñÿ äîñòóïíî ëþáîìó, êòî èìååò
ê òàêîé èíôîðìàöèè èíòåðåñ. Êîí−

êðåòíî äëÿ àìåðèêàíöåâ, íåðåäêî
ñòàëêèâàþùèõñÿ çà ðóáåæîì ñ íå−
ãàòèâíûì îòíîøåíèåì ïóáëèêè ê
èõ ñòðàíå, ýòî îçíà÷àåò ïîâûøåí−
íóþ óÿçâèìîñòü ê àòàêàì òåððîðè−
ñòîâ, åñëè òåì âäðóã âçäóìàåòñÿ
âûáèðàòü ñâîè ìèøåíè öåëåíàï−
ðàâëåííî, ïî ãîñïðèíàäëåæíîñòè.
Äëÿ ïîñòîÿííî ðàñòóùèõ â ÷èñëå
«êðàæ ëè÷íîñòè» íîâûå ýëåêòðîí−
íûå äîêóìåíòû ïðåäîñòàâëÿþò
ïðÿìî−òàêè áåñêðàéíþþ óðîæàé−
íóþ íèâó. Äà è âîîáùå, ëþäè
ïðåäïî÷èòàþò ïðåäúÿâëÿòü ëè÷íûå
äîêóìåíòû ëèøü â òåõ ñëó÷àÿõ,
êîãäà ñ÷èòàþò ýòî íåîáõîäèìûì, à
íå ëþáîìó âñòðå÷íîìó.

Êîðî÷å ãîâîðÿ, ãîñóäàðñòâî, íà
ñëîâàõ çàáîòÿñü î áåçîïàñíîñòè
ãðàæäàí, â äàííîì ñëó÷àå ñîçäàåò

ëèøü íîâûå ïðîáëåìû è óãðîçû,
çàùèùàòüñÿ îò êîòîðûõ êàæäîìó
ïðèäåòñÿ ñàìîñòîÿòåëüíî. Íàïðè−
ìåð, õðàíÿ RFID−ïàñïîðò â íåïðî−
íèöàåìîé äëÿ ýëåêòðîìàãíèòíûõ
âîëí îáîëî÷êå. Ïî÷åìó âëàñòè îò−
äàëè ïðåäïî÷òåíèå ðàäèî÷àñòîòíîé
ôîðìå ñ÷èòûâàíèÿ èíôîðìàöèè, à
íå çàâåäîìî áîëåå áåçîïàñíîé êîí−
òàêòíîé, âíÿòíî îáúÿñíÿòü íèêòî íå
õî÷åò. Ïðàâäà, â ñïåöèôèêàöèÿõ
ICAO ãîâîðèòñÿ, ÷òî ýòîò ñïîñîá è
áûë âûáðàí èç−çà âîçìîæíîñòè
ñ÷èòûâàíèÿ èíôîðìàöèè áåç âåäî−
ìà âëàäåëüöà ïàñïîðòà… Ïî òîé æå
ïðè÷èíå, ñóäÿ ïî âñåìó, â êà÷åñòâå
áàçîâîé òåõíîëîãèè áèîìåòðè÷åñ−

êîé èäåíòèôèêàöèè â ïàñïîðòàõ
âûáðàíî îïîçíàíèå ïî ëèöó — ãî−
ðàçäî ìåíåå íàäåæíîå, ÷åì îïîç−
íàíèå ïî îòïå÷àòêàì ïàëüöåâ èëè
ðàäóæêå ãëàçà, íî çàòî ïðèìåíèìîå
íà êóäà áîëüøèõ ðàññòîÿíèÿõ è
îïÿòü æå áåç âåäîìà âëàäåëüöà.

Â ÑØÀ, êàê èçâåñòíî, íåò âíóò−
ðåííèõ ãðàæäàíñêèõ ïàñïîðòîâ, à â
êà÷åñòâå ñàìîãî ðàñïðîñòðàíåííî−
ãî óäîñòîâåðåíèÿ ëè÷íîñòè ñëóæàò
âîäèòåëüñêèå ïðàâà, ïîääåëàòü êî−
òîðûå ïðè íûíåøíåì óðîâíå îá−
ùåäîñòóïíûõ ïîëèãðàôè÷åñêèõ
òåõíîëîãèé íè÷åãî íå ñòîèò. Ïîñëå
11 ñåíòÿáðÿ òåìà íåîáõîäèìîñòè
ââåäåíèÿ îáùåíàöèîíàëüíîé ID−
êàðòû ïîäíèìàåòñÿ â àìåðèêàíñêèõ
ÑÌÈ ðåãóëÿðíî, îäíàêî âñåðüåç
ïîñòàâèòü âîïðîñ î ïðèíöèïèàëü−

íûõ ïåðåìåíàõ â ôåäåðàëüíîì çà−
êîíîäàòåëüñòâå íèêòî ïîêà òàê è íå
ðåøèëñÿ. Çàòî íåíàâÿç÷èâî ïðèâè−
âàåòñÿ ìûñëü, ÷òî íîâûå çàãðàí−
ïàñïîðòà ñ áèîìåòðèåé ñòàíóò
î÷åíü óäîáíûì äîêóìåíòîì íå
òîëüêî äëÿ çàðóáåæíûõ ïîåçäîê, íî
è äëÿ ïîëåòîâ íà âíóòðåííèõ àâèà−
ëèíèÿõ, äëÿ îòêðûòèÿ ñ÷åòà â áàí−
êå, äëÿ ðåãèñòðàöèè â ãîñòèíèöå (â
ïîñëåäíèå ãîäû äëÿ âñåõ ïåðå÷èñ−
ëåííûõ äåéñòâèé â ÑØÀ íà÷àëè
òðåáîâàòü ïîäòâåðæäàþùèé ëè÷−
íîñòü äîêóìåíò ñ ôîòîãðàôèåé).
Îäíîâðåìåííî ñëóæåáíûå óäîñòî−
âåðåíèÿ ñ ÷èïîì è áèîìåòðè÷åñêîé
èíôîðìàöèåé ãîòîâÿòñÿ äëÿ ñî−
òðóäíèêîâ ãîñóäàðñòâåííûõ âå−
äîìñòâ. Â ÷àñòíîñòè, óæå â ýòîì ãî−
äó òàêèå ID−êàðòû äîëæíû ïîëó−
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÷èòü ïðèìåðíî 40 òûñÿ÷ ñîòðóäíè−
êîâ è êîíòðàêòíèêîâ DHS, Äåïàðòà−
ìåíòà âíóòðåííåé áåçîïàñíîñòè
ÑØÀ (â ðîññèéñêîé ïðåññå òàê è íå
ïðèæèëñÿ íè îäèí àäåêâàòíûé ïå−
ðåâîä, ïåðåäàþùèé «ïàòðèîòè÷åñ−
êèé îòòåíîê» íàçâàíèÿ Department
of Homeland Security).

Íîâîå óäîñòîâåðåíèå DHS ñäå−
ëàëè êàê äîêóìåíò, îáåñïå÷èâàþ−
ùèé àóòåíòèôèêàöèþ âëàäåëüöà
äëÿ âñåõ ìûñëèìûõ âèäîâ äîñòó−
ïà — «ôèçè÷åñêîãî, ïðîâîäíîãî è
ðàäèî÷àñòîòíîãî» (òàê, âî âñÿêîì
ñëó÷àå, ôîðìóëèðóåò ìíîãîôóíê−
öèîíàëüíîñòü êàðòû ðóêîâîäñòâî
DHS), à çàîäíî è ðàáîòàþùèé â êà−
÷åñòâå ñðåäñòâà áåçíàëè÷íûõ ïëà−
òåæåé. Â áîëåå ïîíÿòíûõ âûðàæå−

íèÿõ ýòî îçíà÷àåò: RFID äëÿ áåñ−
êîíòàêòíîé èäåíòèôèêàöèè, ïëþñ
çàøèòàÿ â ÷èï áèîìåòðèÿ ëèöà è
îòïå÷àòêîâ ïàëüöåâ, ïëþñ êîíòàêò−
íàÿ ñìàðò−êàðòà äëÿ äîñòóïà â ïðà−
âèòåëüñòâåííûå êîìïüþòåðíûå ñå−
òè, ïëþñ êðèïòîêëþ÷è âëàäåëüöà,
ïëþñ àäàïòåð Bluetooth. Â îòëè÷èå
îò çàãðàíïàñïîðòîâ çäåñü âñÿ èí−
ôîðìàöèÿ õðàíèòñÿ â çàøèôðî−
âàííîì âèäå.

Европа
Â ìàðòå íûíåøíåãî ãîäà ôðàíöóç−
ñêîå ïðàâèòåëüñòâî îãëàñèëî íàöè−
îíàëüíûé ïëàí ïî çàìåíå ñóùåñò−
âóþùèõ óäîñòîâåðåíèé ëè÷íîñòè è
çàãðàíïàñïîðòîâ íà íîâûå, èìåþ−
ùèå âñòðîåííûé ÷èï ñ îöèôðîâàí−
íîé ôîòîãðàôèåé è îòïå÷àòêàìè
ïàëüöåâ. Ñîãëàñíî ïëàíó, ýòè ïàñ−
ïîðòà áóäóò ââåäåíû â 2006 ãîäó, à
êàðòî÷êè−óäîñòîâåðåíèÿ ëè÷íîñ−
òè — ãîäîì ïîçæå. Èíòåðåñíî, ÷òî
âíóòðåííèå óäîñòîâåðåíèÿ ëè÷íîñ−

òè âî Ôðàíöèè áûëè îòìåíåíû êàê
îáÿçàòåëüíûé äëÿ âçðîñëûõ ãðàæ−
äàí äîêóìåíò åùå â 1955 ãîäó. Òå−
ïåðü æå ìèíèñòð âíóòðåííèõ äåë
Äîìèíèê äå Âèëëåïåí (Dominique
de Villepin) ðåøèòåëüíî íàñòðîåí
âíîâü ñäåëàòü èõ îáÿçàòåëüíûìè,
äà åùå è âçèìàòü çà âûäà÷ó óäîñòî−
âåðåíèÿ äåíüãè, äàáû íå îáðåìå−
íÿòü ãîñóäàðñòâåííóþ êàçíó.

Îáîñíîâûâàåòñÿ ýòî ðåøåíèå,
ÿñíîå äåëî, çàáîòîé î áåçîïàñíîñ−
òè ãðàæäàí, êîòîðûõ íîâûå óäîñòî−
âåðåíèÿ îãðàäÿò−äå îò îðãàíèçî−
âàííîé ïðåñòóïíîñòè, íåëåãàëüíîé
èììèãðàöèè, «êðàæè ëè÷íîñòè»
è — íó êîíå÷íî æå! — îò òåððî−
ðèçìà. (Ðîññèéñêèå âëàñòè íàâåð−
íÿêà ìîãëè áû ìíîãî ïîðàññêàçàòü

ôðàíöóçàì î òîì, êàê çàìå÷àòåëü−
íî îãðàæäàþò îáÿçàòåëüíûå âíóò−
ðåííèå ïàñïîðòà îò áàíäèòîâ è òåð−
ðîðèñòîâ.) Âûïóñê íîâûõ ýëåê−
òðîííûõ äîêóìåíòîâ äëÿ âñåõ
âçðîñëûõ ãðàæäàí îöåíèâàåòñÿ âî
Ôðàíöèè â 205 ìëí. åâðî åæåãîä−
íî, ÷òî ïðèìåðíî íà 25 ìèëëèîíîâ
áîëüøå ðàñõîäîâ íà òðàäèöèîííûå
áóìàæíûå óäîñòîâåðåíèÿ. Èìåííî
ïîýòîìó âëàñòè ïëàíèðóþò ââåñòè
äîïîëíèòåëüíûé ñáîð — â ïîðÿäêå
êîìïåíñàöèè «çà áåçîïàñíîñòü».

Íîâîå óäîñòîâåðåíèå ëè÷íîñòè,
ïðåäëîæåííîå ôðàíöóçñêèì ïðà−
âèòåëüñòâîì, ñîäåðæèò èíôîðìà−
öèþ ðàçëè÷íûõ òèïîâ, õðàíÿùóþñÿ
â ðàçíûõ ñåãìåíòàõ äîêóìåíòà. Â
îäíîì ñåãìåíòå äóáëèðóþòñÿ äàí−
íûå, íàïå÷àòàííûå íà ïîâåðõíîñòè
êàðòî÷êè: èìÿ, äàòà è ìåñòî ðîæäå−
íèÿ, àäðåñ, îáðàçåö ïîäïèñè, à òàê−
æå öèôðîâîå ôîòî è îòïå÷àòêè
ïàëüöåâ — â çàøèôðîâàííîé
ôîðìå, «äîñòóïíîé äëÿ ñ÷èòûâà−

íèÿ òîëüêî èìåþùèì íà ýòî ïðàâî
ïðåäñòàâèòåëÿì âëàñòè». Â äðóãîì,
îòäåëüíîì áëîêå ñîäåðæàòñÿ òîëü−
êî äàííûå, êðèïòîãðàôè÷åñêèìè
ìåòîäàìè ïîäòâåðæäàþùèå ïîä−
ëèííîñòü çàïèñàííîé â ÷èï èí−
ôîðìàöèè î âëàäåëüöå.

Êðîìå òîãî, â ýòîé æå êàðòî÷êå
áóäåò ñîäåðæàòüñÿ ëè÷íûé êðèïòî−
êëþ÷ âëàäåëüöà äëÿ öèôðîâîé
ïîäïèñè äîêóìåíòîâ è äàæå íåêî−
òîðîå êîëè÷åñòâî «ñîáñòâåííîé»
ïàìÿòè äëÿ õðàíåíèÿ ïðîèçâîëü−
íîé èíôîðìàöèè.

Äëÿ äîñòóïà ê äàííûì íà òàêîé
ID−êàðòî÷êå ïðåäóñìîòðåíî äâà
ñïîñîáà. Äëÿ ïîëèöèè è äðóãèõ
ïðåäñòàâèòåëåé âëàñòè — áåñêîí−
òàêòíûå ñ÷èòûâàòåëè èíôîðìàöèè.
Äëÿ ñàìîãî âëàäåëüöà — îáû÷íûå
êîíòàêòíûå ðèäåðû ñìàðò−êàðò (ó
óäîñòîâåðåíèÿ áóäåò ñòàíäàðòíûé
ôîðì−ôàêòîð êðåäèòîê), ñ ïîìî−
ùüþ êîòîðûõ ÷åðåç ÏÊ èëè òåðìè−
íàë ìîæíî áóäåò äåëàòü ýëåêòðîí−
íóþ ïîäïèñü. Â ïîñëåäóþùèõ âåð−
ñèÿõ óäîñòîâåðåíèÿ, çàìåòèë ãëàâà
ôðàíöóçñêîãî ÌÂÄ äå Âèëëåïåí, ê
óæå ïðåäóñìîòðåííûì ïàðàìåòðàì
áèîìåòðè÷åñêîé èäåíòèôèêàöèè
ìîæíî áóäåò äîáàâèòü åùå è îöè−
ôðîâàííûé ñíèìîê ðàäóæêè ãëàçà.

Ïàðàëëåëüíûì Ôðàíöèè êóðñîì
áûñòðî äâèæóòñÿ è äðóãèå åâðîïåé−
ñêèå ãîñóäàðñòâà. Òàê, â Ãåðìàíèè
ãðàæäàíå óæå ñåé÷àñ ïëàòÿò çà îáÿ−
çàòåëüíûå äëÿ âñåõ áóìàæíûå óäî−
ñòîâåðåíèÿ ëè÷íîñòè, à â áëèæàé−
øåå âðåìÿ ïëàíèðóåòñÿ çàìåíèòü èõ
ýëåêòðîííûìè âåðñèÿìè ñ îòïå÷àò−
êàìè ïàëüöåâ. Â Áåëüãèè îáÿçà−
òåëüíóþ ID−êàðòî÷êó (â íåé ïîêà
íåò áèîìåòðè÷åñêîé èíôîðìàöèè)
íåîáõîäèìî èìåòü íà÷èíàÿ ñ äâå−
íàäöàòè ëåò, ñòîèò îíà 10 åâðî. Â
Ôèíëÿíäèè è Ýñòîíèè óæå ââåäåíû
ýëåêòðîííûå êàðòî÷êè èäåíòèôè−
êàöèè, íî ñîäåðæàò îíè ëèøü ïåð−
ñîíàëüíûå äàííûå áåç áèîìåòðèè,
ïëþñ êðèïòîãðàôè÷åñêèé ïðèâàò−
íûé êëþ÷ âëàäåëüöà äëèíîé 1024
áèòà. Â Ôèíëÿíäèè òàêàÿ êàðòî÷êà
ñòîèò 40 åâðî, à ñðîê åå äåéñòâèÿ
îãðàíè÷åí âñåãî òðåìÿ ãîäàìè, ïî−
ñêîëüêó íèêòî íå ìîæåò ãàðàíòèðî−
âàòü, ÷òî 1024−áèòíûé êëþ÷ ê òîìó
âðåìåíè îñòàíåòñÿ ñòîéêèì êî
âçëîìó. Â Âåëèêîáðèòàíèè, íåñìî−
òðÿ íà âñå óñèëèÿ ìåñòíîãî ÌÂÄ,
îáÿçàòåëüíûå îáùåíàöèîíàëüíûå
ID−êàðòî÷êè ïîêà òàê è íå ââåäåíû.
Ïðàâèòåëüñòâî íå ñóìåëî ïðîâåñòè
ñîîòâåòñòâóþùåå çàêîíîäàòåëüñòâî

÷åðåç ïàðëàìåíò, îäíàêî ïîïûòêè
áóäóò ïîâòîðÿòüñÿ, à èíôðàñòðóêòó−
ðà äëÿ ïîãîëîâíîãî ñáîðà îòïå÷àò−
êîâ ïàëüöåâ óæå ðàçâîðà÷èâàåòñÿ.

Россия
Ìîæíî ïðîãíîçèðîâàòü, ÷òî è â
Ðîññèè âíóòðåííèå ïàñïîðòà áóäóò
îñíàùåíû «äâîéíîé» áèîìåòðèåé.
Ñêîðåå âñåãî, è ó íàñ ê öèôðîâîìó
ôîòî äîáàâÿò äàêòèëîñêîïèþ. Âî
âñÿêîì ñëó÷àå, â ïàñïîðòíûõ îòäå−
ëàõ ìèëèöèè âñåì ãðàæäàíàì óæå
äàâíî ïðåäëàãàþò óñêîðåííûé îá−
ìåí äîêóìåíòîâ â ñëó÷àå äîáðî−
âîëüíîé ñäà÷è îòïå÷àòêîâ ïàëüöåâ.

×òî áóäåò ïðåäñòàâëÿòü ñîáîé
âíóòðåííèé ïàñïîðò — ïðèâû÷íóþ
áóìàæíóþ êíèæèöó, íî ñ ÷èïîì â
îáëîæêå, èëè æå ID−êàðòó ñ êðèïòî−
êëþ÷îì âëàäåëüöà, — ïîêà ñêàçàòü
òðóäíî. Ñ çàãðàíïàñïîðòàìè ñèòóà−
öèÿ ÿñíåå. Êàê ãîâîðÿò â ÔÃÓÏ ÍÈÈ
«Âîñõîä», êîòîðûé íàçíà÷åí îñ−
íîâíûì ðàçðàáîò÷èêîì ðîññèéñêèõ
ïàñïîðòíî−âèçîâûõ äîêóìåíòîâ
íîâîãî ïîêîëåíèÿ, â òðàäèöèîííîé
áóìàæíîé êíèæêå ïîÿâèòñÿ âøè−
òûé ïëàñòèêîâûé âêëàäûø — ìíî−
ãîñëîéíàÿ êîíñòðóêöèÿ, ñîäåðæà−
ùàÿ RFID−ìèêðîñõåìó ñ ýíåðãîíå−
çàâèñèìîé ïàìÿòüþ è àíòåííîé.

Íî ñîáñòâåííî ââîä ýëåêòðîí−
íûõ ïàñïîðòîâ — ýòî ëèøü ÷àñòü,
ïðè÷åì íå ñàìàÿ òðóäíàÿ, ãîðàçäî
áîëåå ñåðüåçíîé è ìàñøòàáíîé çà−
äà÷è. Äëÿ ââåäåíèÿ â Ðîññèè äîêó−
ìåíòîâ íîâîãî ïîêîëåíèÿ òðåáóåòñÿ
ìàññà äîïîëíèòåëüíûõ óñèëèé:
ðàçðàáîòàòü è ïðèíÿòü ñîîòâåòñòâó−
þùèå çàêîíû, íàöèîíàëüíûå ñòàí−
äàðòû, îðãàíèçîâàòü ñåðèéíîå
ïðîèçâîäñòâî ìèêðîñõåì, ñîçäàòü
öåíòð ïåðñîíàëèçàöèè ïàñïîðòîâ,
çàïîëíÿþùèé èõ ãðàôè÷åñêîé è
ýëåêòðîííîé èíôîðìàöèåé, óäîñ−
òîâåðÿþùèé öåíòð ýëåêòðîííîé
öèôðîâîé ïîäïèñè, îñíàñòèòü àï−
ïàðàòíûìè è ïðîãðàììíûìè ñðåä−
ñòâàìè îðãàíû ïàñïîðòíî−âèçîâîé
ñëóæáû ÔÌÑ Ðîññèè, êîíñóëüñêèå
ó÷ðåæäåíèÿ ÌÈÄ Ðîññèè çà ðóáå−
æîì, îðãàíû ïîãðàíè÷íîãî êîíòðî−
ëÿ ÔÑÁ Ðîññèè, ñîçäàòü çàùèùåí−
íóþ ñèñòåìó ïåðåäà÷è áèîìåòðè−
÷åñêèõ äàííûõ è èíôðàñòðóêòóðó
èíôîðìàöèîííîãî âçàèìîäåé−
ñòâèÿ ãîñóäàðñòâåííûõ îðãàíîâ…

Ïî ñàìûì ãðóáûì ïðåäâàðè−
òåëüíûì îöåíêàì, ââåäåíèå â Ðîñ−
ñèè áèîìåòðè÷åñêèõ ïàñïîðòîâ
îáîéäåòñÿ áþäæåòó íèêàê íå ìåíåå
÷åì â 10 ìëðä. ðóáëåé. �
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Андрей Карпенко
руководитель IT�отдела в банке

� Любым способом продаться какой�ни�
будь иностранной фирме, которая запа�
тентует вашу инновацию, после чего мож�
но рассчитывать на кое�какие крохи с ли�
цензионного стола. Продаться можно и
отечественной фирме, но только крупной
(хотя, как показывает практика, у боль�
шинства крупных российских компаний
ноги тоже растут из�за границы).
� Пойти по пути основателей Apple: ор�
ганизовать в заброшенном ангаре произ�
водственную линию, зарегистрировать
документы в налоговой инспекции и т. д.,
после чего завалить весь мир своим чу�
десным изобретением и — разбогатеть!
Но в наше время эта схема может срабо�
тать только при производстве, например,
мебели или тары для консервов. При про�
изводстве микросхем обойтись ангаром
не получится. Надо брать где�то деньги,
причем большие, изыскивать производ�
ственные мощности, нанимать высоко�
квалифицированный персонал — и в ито�
ге опять прийти к схеме №1.
� И в качестве послесловия: Томас Алва
Эдисон был богатым человеком, но за
свою жизнь он сделал и запатентовал ты�
сячи изобретений. Чтобы изобретатель
смог разбогатеть, ему надо сделать изо�
бретательство своим бизнесом. Одно�два
удачных изобретения позволят разве что
получить место ведущего инженера в ка�
кой�нибудь серьезной конторе (что, при
наличии хорошего оклада, уже само по
себе неплохо).

DDOS
студент филиала МЭСИ в Твери

Возьмем, например, разработчика ZIV’а.
Ведь только благодаря тому, что запатен�
товать устройство нигде, окромя России,
он не смог, он продал патент и получил
приличные дивиденды (сколько ежеме�
сячно получает компания, купившая па�
тент, история умалчивает) за свою блестя�
щую идею.

{ALT}.ru−ist
руководитель Angstroem Society.

Если внедрять свои изобретения здесь же
и делать все честно, то, полагаю, особо

разбогатеть не получится. Срок окупае�
мости плодов интеллектуального труда в
России обычно превышает среднюю про�
должительность жизни. Слишком уж
много бюр… чиновников жаждут осчаст�
ливить изобретателя своими автографа�
ми. Связать же науку с производством
становится все сложнее и сложнее. Общее
настроение укладывается в одну простую
фразу: никому ничего не надо.

Алексей Рыбаков
сисадмин

А разбогатеть — это сколько? Нет, серьез�
но, сколько? Для одной категории людей
и 1000 USD является очень большой сум�
мой, а для другой — без миллиона не
жизнь. А если серьезно — cмотря в какой
области он изобретает. В IT, скорее всего,
никак. Ну, если он продаст идею… макси�
мум — опытный образец. До воплощения
в серию на территории России дело не
дойдет. Мне кажется, что в любом случае
изобретать он будет тут, а деньги полу�
чать там. Если эта формула отвечает усло�
виям вопроса — ОК. Самая большая проб�
лема возникает, если автор вопроса пред�
полагает, что и изобретать, и получать
деньги человек должен тут. Я знаю только
одну отрасль — наркобизнес. Вот там изо�
бретателей любят, ценят и платят. И все
это на территории России.

xarkonnen
дизайнер в рекламном агентстве

Вариантов много. Ограбить банк, полу�
чить наследство, прокрутить аферу с цен�
ными бумагами, жениться на дочке мил�
лионера. Клад найти, в конце концов. В
общем, масса возможностей.

Леонид aka TinyLeo
ассистент ВолгГТУ

В России, как и везде, время самородков�
кулибиных прошло. Сегодня серьезное
изобретение практически невозможно
сделать самому. Главный вопрос — фи�
нансирование исследований. А значит,
сначала нужно изобрести схему инвести�
ций своего проекта и уж тогда заниматься
его разработкой и продажей. Короче, зам�
кнутый круг… Чтобы из него выйти, нужна
третья сила или о�оч�чень много времени.

Максим Лукин
доцент медицинских наук

Да очень просто! Что�то изобрести, уе�
хать из России, продать изобретение,
взять деньги, вернуться в Россию, жить
счастливо.

Алексей
чертежник СКС

В России, наверное, вообще невозможно
разбогатеть умному человеку. Вот, ска�
жем, я два года торчал в аспирантуре, за�
нимался вроде бы перспективными раз�
работками в области нанотехнологий,
оформил два патента по этой теме и один
немного не по этой. С кем только ни про�
бовал договориться о практическом внед�
рении — бесполезно. Не то чтобы самому
денег срубить хочется, а за державу обид�
но. Сегодня большинство российских раз�
работок либо не будут применяться вооб�
ще, либо существуют лишь на бумаге. И
лишь немногие люди, которым удастся
наладить контакт с иностранными инвес�
торами, смогут придумать что�то стоящее.
А пока наша наука находится в странном
положении: есть кому изобретать, даже
бесплатно, есть те, кому хотелось бы ос�
воить новые технологии у себя на произ�
водстве, но наука сейчас находится на та�
ком высоком уровне, что изобрести гени�
альную вещь «на коленке», как у нас при�
нято, удается все реже и реже. Поэтому
сначала нужно дать деньги на оборудова�
ние и связь, можно даже в кредит, и толь�
ко потом самые талантливые получат
шанс что�то заработать.
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Ответы собирал
Дмитрий Коровин
[dkor@computerra.ru]

Как может изобретатель

разбогатетьв России?
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Привет to all. Не буду зацик�
ливаться на описании моей
искренней привязанности
(прямо�таки любви, м�да) к
«КТ» и тех долгожданных чет�
вергов, когда «КТ» появляется
в киосках. Лучше быть прак�
тичным. Я к вам на кухню с
двумя заготовками:

1. Хочется предложить та�
кую тему номера: «Роль НФ в
становлении (развитии) вы�
соких технологий в общем и
компьютерных в частности.
Фантасты�предсказатели или
что же сбылось?» А раз хочет�
ся, значит, предлагаю.

<…>

ОТ РЕДАКЦИИ: Тенденция, од�

нако. Могу обрадовать — о те�

ме про НФ (точнее, про совет�

скую НФ и ее прогнозы) мы по�

думываем давно, и она уже

практически готова. Кстати, в

киосках «КТ» должна появ�

ляться во вторник.

Догадка у меня возникла: с
помощью дискет в конце ста�
тьи редакция секретно пере�
давала своему секретному
агенту очень секретный мно�
готомный архив с совершенно
секретными данными. Весь
архив передали — вот дискет�
ки и исчезли.

Спешу разочаровать тех,
кто уже потянулся к любимо�
му дешифратору: теперь там
уже не те дискеты. Как так по�
лучилось, сказать не могу, но
думаю, стоит об этом спро�
сить у Зафода — его стиль…

P.S. Отдельные добрые по�
желания Сергею Голубицко�
му, этому шумахеру слова, из�
за которого я стал постоянным
читателем «КТ».

Мышелов

ОТ РЕДАКЦИИ: Догадка заслу�

живает приза. Но — официаль�

ное уточнение: редакция ни с

какими агентами не знакома и

ничего секретного не знает.

Вот, решил�таки высказать
все накопившиеся крамоль�
ные мысли.

<…>
Мысля трётья: в #583 в

«Письмоносце», видимо, в
порядке шутки, было письмо
некоего «Сергей !!!» о том, что
вы почти не пишете о про�
граммировании. Несмотря на
стиль письма, мысля верная:
немалая часть интересующих�
ся IT людей — это таки разного
рода админы и программис�
ты. Я не призываю сделать из
«Компьютерры» RSDN Maga�
zine, но обращать больше
внимания на «программер�
ские» темы хотя бы в «фило�
софской» части журнала ИМ�
ХО стоило бы.

ВотЪ.
Астарот

ОТ РЕДАКЦИИ: Много откли�

ков вызывает каждое упоми�

нание об этой профессии и

обучении ей. Мы хотим сде�

лать тему номера об обучении

программированию. Только не

станем переводить эти вопро�

сы в философскую область,

потому что там их уж точно

никто не решит.

Дорогая «Компьютерра»!
Благодаря тебе я вижу мир, и
не просто так, а мир в движе�
нии. Знаю, как пользоваться
вещами и программами. И

дальше буду оставаться в
mainstream. Но только если
ты, «Компьютерра», помоло�
деешь немножко. И станешь
смотреть сама на этот мир не�
много менее привыкшими
глазами — твои строки стано�
вятся постоянны…

А чего стоит последний но�
мер (584) под день дурака, в
котором ты впала в старчес�
кие воспоминания, стилизо�
ванные под шутки…

Вот твой сайт более моло�
дой, но ты не можешь, види�
мо, меняться, кроме как в ди�
зайне.

И еще. Неужели твои чита�
тели так тупы, как видно из
«Писмоносца»? Хватит над
нами издеваться, в «Письмо�
носце» должны быть хорошие
письма (не верю, что таких
нет), а не вторая «13�я колон�
ка»+«Кнопки». Давай помо�
жем друг другу стать хоть не�
много моложе.

С уважением, стареющий
вместе с тобой, преданный те�
бе читатель

Maniont.

ОТ РЕДАКЦИИ: Да, Maniont,

мои читатели тупы именно так,

как оттуда видно. Вот и письма

на этот раз подобрали самые

хорошие — а результат? Сам

видишь.

Недавно мне довелось при�
стально рассматривать рас�
тяжку с названием всеми на�
ми любимого журнала в од�
ном из столичных театров, до
тех пор пока на сцену не вы�
шла группа «Аквариум» и не

начала свое мистическое дей�
ство. Порой я возвращался к
этой милой сердцу простынке,
которая периодически отра�
жала ритуальный свет про�
жекторов, в то время как БГ
пел про FireWire и USB. И я по�
нял, что строчки «Может быть,
мы сразу друг друга пой�
мем.//Видит Бог, у нас один и
тот же разъем» написаны про
Его отношения с «Компьютер�
рой». А иначе как объяснить
недавнее интервью с Рубеки�
ным или многочисленные эпи�
графы и цитаты из БГ. В об�
щем, в очередной раз «Ком�
пьютерра» проявила себя с
лучшей стороны в областях,
далеких (на первый взгляд) от
хайтека. Так держать!

P.S. Давно хотел выразить
свое мнение по поводу заяв�
лений типа «уберите Голу�
бицкого, побрейте Козлов�
ского, добавьте анекдоты и
обзоры игр для Xbox». Это все
равно что подойти к тому же
БГ и сказать: «Слышь, ты! Убе�
ри на фиг клавишника и гита�
риста, возьми на их место
Сердючку с Глюкозой».

Claus Ivanov
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Привет
шумахеру слова!Несколько тем

номеров навскидку:

<…>

3. Научная

фантастика. Писатели

Нового времени

и современники.

В общем, «счастье для

всех, даром, и пусть

никто не уйдет

обиженный!»
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На письма отвечал
Леонид Левкович−Маслюк

[levkovl@computerra.ru]
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Внешний модуль ViPower�

9059V получает Мышелов,

за нестандартные догадки.

Приз предоставлен

www.vipower.ru.
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