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Однако в этот список элитных головоломок не вошла та, решение кото�
рой заведомо стоит гораздо дороже миллиона, причем получить приз
можно без всяких конкурсов — прямо в ЦРУ. Или в АНБ. Может быть, да�
же в СВР, ФСБ и т. д. Формулировка примерно такова: проанализировать
по данным социологии структуру социальных связей страны Икс, найти в
этой структуре точки, воздействие на которые оказывает максимальный
дестабилизирующий эффект, причем такой, что новым устойчивым состо�
янием системы окажется заданное состояние Игрек; определить характер
наиболее эффективных воздействий при минимальных затратах на их
осуществление.

Несколько лет назад я с изумлением узнал, что в существование реше�
ния этой задачи верят, судя по всему, многие технари и научники. Более
того, они верят в то, что решение (в данном случае — алгоритм) уже най�
дено и применяется на практике. Мое изумление усилилось, когда в пере�
писке с рядом авторов и активных читателей «КТ» (физиков и компьютер�
щиков), к которым я обратился за консультацией, эта бредовая на первый
взгляд идея стала находить подтверждение. Выяснилось, что мои консуль�
танты имеют в виду очень интересную новую область науки: математичес�
кое моделирование социальных се�
тей. Мне давали контакты несколь�
ких человек, которые работают в
этой области и — вроде бы! — даже
причастны к сверхсекретным проек�
там, связанным с практическим при�
менением. Или сами не причастны —
но кое�что знают о потенциале таких
проектов. Или — знают людей, кото�
рые знают.

Но увы. Все попытки найти этих специалистов�практиков заканчивались
неудачей. Кто�то только что и надолго уехал; кто�то вот�вот должен был
приехать, но еще не приехал. Однако попутно я накопил, благодаря любез�
ности моих корреспондентов, коллекцию интересных ссылок по методам
анализа и моделирования социальных сетей. Не оставляю надежды найти
специалиста, который возьмется занимательно рассказать о практических
расчетах на основе этой совсем не безобидной, как теперь выясняется, при�
кладной математики (или физики — наряду с «эконофизикой» уже есть тер�
мин «социофизика»). Ну а в сегодняшнем номере тему математики сетей
представляет теоретик, знакомый нашим постоянным читателям, — профес�
сор МГИМО Виктор Сергеев. Прочитав тематические материалы, можно со�
ставить представление о реальной — и все�таки скромной! — роли прямого
матмоделирования в политической практике сегодняшнего дня.

Интересующихся подробностями математики социальных сетей могу от�
ослать к некоторым профессиональным изданиям: «Журнал искусственных
обществ» («The journal of artificial societies and social simulation», jasss.soc.
surrey.ac.uk/JASSS.htm), «Политический методолог» («The political
methodologist», очень интересный номер посвящен моделированию: pol�
meth.wustl.edu/tpm/tpm_v10_n1.pdf); см. также www.sfu.ca/~insna.

Леонид Левкович−Маслюк

[levkovl@computerra.ru]

Сначала два слова о навигации по номеру. Активный отклик,

как у читателей, так и у некоторых авторов, вызвали тема

«Фантастика!» и колонка выпускающего редактора «Гагарин

и пустота» в «КТ» #603. Поэтому материалы Михаила Ваннаха

и Василия Щепетнева сегодня посвящены фантастике,

а «Письмоносец» и «Переписка» — мнениям читателей

о совместимости «гагаринского» духа с «гейтсовским».

А наш новый автор, питерский математик Сергей Николенко

открывает серию рассказов о семи знаменитых

математических задачах, за решение каждой из которых

в 2000 году была назначена премия в миллион долларов.

Математика
этих сетей



c
o

m
p

u
t

e
r

r
a

.
r

u

КОМПЬЮТЕРРА компьютерный еженедельник

РЕДАКЦИЯ
Сергей Леонов sleo@
главный редактор
Галактион Андреев galaktion@
обозреватель
Тимофей Бахвалов tbakhvalov@
обозреватель
Владислав Бирюков vvbir@
руководитель службы новостей
Сергей Вильянов serge@
зам. главного редактора
Ольга Ильина oilyina@
ответственный секретарь
Владимир Гуриев vguriev@
зам. главного редактора
Платон Жигарновский platon@
руководитель тестовой лаборатории
Евгений Золотов sentinel@
обозреватель
Сергей Кащавцев scout@
редактор
Бёрд Киви kiwi@
обозреватель
Денис Коновальчик dyukon@
обозреватель
Константин Курбатов banknote@
редактор
Леонид Левкович.Маслюк levkovl@
зам. главного редактора
Надежда Неверова nnadya@
корректор
Юрий Романов yromanov@
редактор
Андрей Сокольников asokolnikoff@
обозреватель
Александр Шевченко ashef@
литературный редактор

ДИЗАЙН И ВЕРСТКА
Егор Петушков petegor@
руководитель
Алексей Бондарев bond@
рисунки
Виктор Жижин vzh@
дизайн обложки

ТЕХНИЧЕСКАЯ ПОДДЕРЖКА
Вадим Губин support@
руководитель

ОТДЕЛ РЕКЛАМЫ
Светлана Карим.зода svetas@
руководитель отдела рекламы
Елена Кострикина ekos@
старший менеджер
Светлана Подлегаева spodlegaeva@
координатор отдела рекламы
Елена Чернобаева echernobaeva@
менеджер
Ирина Шемякина ishemyakina@
менеджер
Алена Шагина ashagina@
коммерческий директор интернет�проектов

АВТОР ДИЗАЙН.МАКЕТА: Егор Петушков

АДРЕС РЕДАКЦИИ: 115419 Москва, 2�й Рощинский пр�д, д. 8
ТЕЛЕФОН: (095) 232.22.63, (095) 232.22.61
ФАКС: (095) 956.19.38
E.MAIL: inform@computerra.ru
ОНЛАЙН.ПОРТАЛ: http://www.computerra.ru

РАСПРОСТРАНЕНИЕ: ООО «КомБиПресса»
Тел.: (095) 232.21.65. E�mail: kpressa@computerra.ru

Çà ñîäåðæàíèå ðåêëàìíûõ îáúÿâëåíèé ðåäàêöèÿ îòâåòñòâåííîñòè íå íåñåò.
Ïðè ïåðåïå÷àòêå ìàòåðèàëîâ ññûëêà íà åæåíåäåëüíèê «Êîìïüþòåððà»
îáÿçàòåëüíà.

© C&C Computer Publishing Limited
УЧРЕДИТЕЛЬ: Мендрелюк Д. Е.
ИЗДАТЕЛЬ: C&C Computer Publishing Limited
ПОДПИСНОЙ ИНДЕКС: По каталогам «Пресса России» (том 1)
и «Газеты и журналы» (агентство «Роспечать») — 32197
По каталогу «Почта России» — 12340

Åæåíåäåëüíèê çàðåãèñòðèðîâàí Ìèíèñòåðñòâîì ïå÷àòè è èíôîðìàöèè ÐÔ.
Ñâèäåòåëüñòâî î ðåãèñòðàöèè ¹01689. Òèðàæ 52 000 ýêç. 
Îòïå÷àòàíî â òèïîãðàôèè SCANWEB, Ôèíëÿíäèÿ. Öåíà äîãîâîðíàÿ.

РЕДАКЦИОННАЯ ПОЛИТИКА
1. Новости
Ïîæàëóéñòà, ñîîáùàéòå íàì î ñîáûòèÿõ â âàøåì áèçíåñå è âîêðóã íåãî. Ëó÷øå âñåãî ýòî äåëàòü â
ïèñüìåííîé ôîðìå. Ïðèñûëàéòå ïðåññ−ðåëèçû, ïîäáîðêè ïóáëèêàöèé, îïèñàíèå ïðîäóêòîâ è äðó−
ãóþ èíôîðìàöèþ î âàñ è âàøèõ èíîñòðàííûõ ïàðòíåðàõ. Íàì óäîáíåå ïîëó÷àòü ñîîáùåíèÿ â ìà−
øèíî÷èòàåìîì âèäå. Âàøà èíôîðìàöèÿ ìîæåò ïîÿâèòüñÿ â î÷åðåäíîì íîìåðå èëè áûòü îòëîæå−
íà äëÿ äîïîëíèòåëüíîé ðàçðàáîòêè. Ïðèñûëàÿ ìíîãî ìàëîçíà÷èòåëüíûõ ñîîáùåíèé, âû áóäåòå
ñíèæàòü âíèìàíèå è èíòåðåñ ê âàì êàê ðåäàêöèè, òàê è ÷èòàòåëåé.
Ïðèãëàøàéòå íàñ íà ïðåññ−êîíôåðåíöèè è äðóãèå ïðîâîäèìûå âàìè ìåðîïðèÿòèÿ. Åñëè ìû íå
âîñïîëüçîâàëèñü ïðèãëàøåíèåì, ýòî íè â êîåì ñëó÷àå íå çíàê ïëîõîãî îòíîøåíèÿ. Íàøè êîððå−
ñïîíäåíòû ìîãóò ïîëó÷èòü èíôîðìàöèþ äðóãèìè ïóòÿìè.
2. Предложения о публикации
«Êîìïüþòåððà» ðàññìàòðèâàåò âñå ïðåäëîæåíèÿ î ïóáëèêàöèÿõ êàê îò ÷àñòíûõ ëèö, òàê è îò êîð−
ïîðàöèé. Ðàñ÷åòû â îáå ñòîðîíû ïðîèçâîäÿòñÿ çà ôàêòè÷åñêè íàïå÷àòàííûå ìàòåðèàëû.
Ñóùåñòâóþò ñëåäóþùèå òðè ôîðìû ïóáëèêàöèé:
2.1. Ïóáëèêàöèè íà ïðàâàõ ðåêëàìû. Âû îïëà÷èâàåòå ìåñòî ïî ðåêëàìíûì ðàñöåíêàì, è ìû ïå÷à−
òàåì âàø ìàòåðèàë ñ îáÿçàòåëüíîé ïîìåòêîé «íà ïðàâàõ ðåêëàìû». Åñëè âû ïðåäëàãàåòå ìàòåðèàë
áîëåå ÷åì íà äâå ïîëîñû, îí ïîïàäàåò â «Ñïåöèàëüíóþ ðåêëàìíóþ ñåêöèþ», à âû ïîëó÷àåòå ñêèä−
êó. Ìîæíî ñîãëàñîâàòü ñðîê âûõîäà â ñâåò, ðàçìåùåíèå è äðóãèå óñëîâèÿ, à òàêæå çàêàçàòü íàì
ðàçðàáîòêó ðåêëàìíûõ ïóáëèêàöèé.
2.2. Ïóáëèêàöèè æóðíàëèñòîâ. «Êîìïüþòåððà» íå ïðåäúÿâëÿåò ê æóðíàëèñòàì íèêàêèõ òðåáîâàíèé
îòíîñèòåëüíî îáðàçîâàíèÿ, ÷ëåíñòâà â êàêèõ−ëèáî îðãàíèçàöèÿõ è ìåñòà ñëóæáû, íî îæèäàåò, ÷òî
ïðåäëàãàåìûå äëÿ ïóáëèêàöèè ìàòåðèàëû ñîîòâåòñòâóþò ïðèíöèïàì è ïðàêòèêå ñâîáîäíîé ïðåñ−
ñû. Óñëîâèÿ îïëàòû è îêîí÷àòåëüíûé òåêñò ðåäàêòîð ñîãëàñóåò ñ àâòîðîì äî ïóáëèêàöèè.
2.3. Ïóáëèêàöèè ýêñïåðòîâ. Â êà÷åñòâå ýêñïåðòîâ ìîãóò âûñòóïàòü êîðïîðàöèè è ÷àñòíûå ëèöà. Óñ−
ëîâèÿ òå æå, ÷òî è äëÿ ïóáëèêàöèé æóðíàëèñòîâ. Îäíàêî «Êîìïüþòåððà» íå îïëà÷èâàåò òàêóþ ïóá−
ëèêàöèþ, ïðåäîñòàâëÿÿ âìåñòî ýòîãî àâòîðó âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü ïîñëåäíèå 600 çíàêîâ äëÿ
ïðîäâèæåíèÿ ñâîèõ ìàðîê, ïðîäóêòîâ, óñëóã è äðóãèõ äåëîâûõ èíòåðåñîâ â ðàìêàõ îáùåé òåìû.
3. Ìàòåðèàëû íà ïîäëîæêå æåëòîãî öâåòà ïå÷àòàþòñÿ íà êîììåð÷åñêîé îñíîâå.3. Ìàòåðèàëû íà ïîäëîæêå æåëòîãî öâåòà ïå÷àòàþòñÿ íà êîììåð÷åñêîé îñíîâå.
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Разделяй и властвуй �
В преддверии тридцатилетнего

юбилея, Microsoft объявила о масштаб�
ной реформе своей организационной
структуры. Вместо существовавших с
2002 года семи отделов теперь у соф�
тверного гиганта будет только три. Каж�
дый департамент возглавит свой прези�
дент, который будет подотчетен лично
CEO Microsoft Стиву Балмеру.

В подразделение Business под руко�
водством Джеффа Райкса (Jeff Raikes)
войдут группы разработчиков MS Office и
бизнес�приложений. Ожидается, что этот
отдел будет приносить корпорации при�
мерно 28% всех доходов.

Кевин Джонсон (Kevin Johnson) и вете�
ран компании Джим Оллчин (Jim Allchin,
на фото) будут совместно руководить по�
дразделением Platform Products and Servi�
ces, отвечающим за клиентские и сервер�
ные версии Windows, а также MSN. «Отец
Windows» Оллчин будет занимать эту
должность до своей отставки (по состоя�
нию здоровья), которая запланирована
на конец 2006 года — сразу же после вы�
хода Windows Vista. На долю этого по�
дразделения придется 60% оборота.

Робби Бах (Robbie Bach) возглавит от�
дел Entertainment and Devices, который
займется разработкой и продажей игр,
развлекательных платформ (Xbox 360) и
мобильных устройств. Все эти «мелочи»
принесут Microsoft, как ожидается, не бо�
лее 10% доходов.

По мнению Балмера, корпорация в
последнее время стала слишком непово�
ротливой, забюрократизированной и
инертной, во многом утеряв те конку�
рентные преимущества, которые когда�
то так отличали динамичную и хваткую
Microsoft. Новая организационная струк�
тура должна ускорить принятие реше�
ний, упростить взаимодействие между
отделами и вообще повысить эффектив�
ность работы. По сообщениям инсайде�
ров, план передела активно разрабаты�
вался с августа, когда в корпорацию при�
шел новый финансовый директор Кевин
Тернер (Kevin Turner, см. «КТ» #601).

Объединение MSN с платформным
отделом большинство аналитиков расце�
нивают как ответ Microsoft на растущую
угрозу со стороны Google (см. «КТ»
#606). В «более компактной конфигура�
ции» будет проще развивать новые про�
граммные веб�сервисы. — Т.Б.

Не прошло и полувека
Американская госадминистрация

решила обнародовать информацию о не�
когда сверхсекретной космической про�
грамме POPPY, в рамках которой в пери�

од с 1962 по 1971 гг. на орбиту выводились
спутники для радиослежения за СССР. В
официальном совместном пресс�релизе
Управления космической разведки
(NRO), Агентства национальной безопас�
ности (NSA) и Военно�морской исследо�
вательской лаборатории (NRL) сообща�
ется, что задачей программы POPPY был
сбор радиолокационных сигналов от ко�
раблей и наземных станций советских
ВМС, для чего было запущено в общей
сложности семь сателлитов.

Разработанные специалистами NRL,
спутники POPPY стали мультиведом�
ственной разведывательной системой,
когда в 1962 году для их запуска и обслу�
живания было создано специальное уп�
равление NRO. На криптографическую
спецслужбу NSA возлагалась задача ана�
лиза и дешифрования перехваченных си�
гналов. В связи с нынешним рассекречи�
ванием руководство NSA пообещало, что
поместит модель спутника POPPY в по�
стоянную экспозицию Национального
криптологического музея, расположен�
ного рядом со штаб�квартирой агентства
в Форт�Миде. Как говорится в пресс�ре�
лизе спецслужб, «POPPY внесли громад�
ный вклад в национальную безопасность
в особо сложный исторический период».
В целом же эта система работала до авгу�
ста 1977 года (после чего вступила в дей�
ствие новая военная программа косми�
ческой радиоразведки, для которой вре�
мя раскрытия, вероятно, еще не пришло).

Инициатива американских властей с
рассекречиванием спутников�шпионов
интересна тем, что подобного рода меро�
приятия, вообще говоря, для госадминис�
трации Буша нехарактерны. Из года в год
в США, напротив, растут затраты на ук�
репление секретности. В данный момент,
по подсчетам аналитиков, на каждый
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Еще одно последствие урагана Катрина.
Американские сенаторы потребовали от
Конгресса выделить 5 млрд. долларов на
создание единой системы коммуника�
ций для использования в чрезвычайных
ситуациях. Планируется, что система бу�
дет объединять полицию, медиков, по�
жарных и военных. В чрезвычайных си�
туациях пользоваться ею смогут и граж�
данские лица, что позволит им прийти на
помощь друг другу еще до прибытия
специалистов. Проблема назрела давно.
Так, на ежегодной конференции мэров
крупнейших городов США 92% опро�
шенных глав заявили, что коммуникации
между различными «чрезвычайными»
службами действуют крайне неэффек�
тивно. Пока шло обсуждение проекта, на
Штаты обрушился следующий ураган —
Рита. — Т.Б.

Компания NEC, видимо вдохновленная
успехом Motorola RAZR, выпустила теле�
фон e949, претендующий на звание самой
тонкой раскладушки со встроенной каме�
рой. GSM/GPRS�аппарат толщиной 12 мм
выделяется не только дизайном, но и
вполне прилично оснащен: Bluetooth, Java,
поддержка MP3, возможность съемки
двухминутных видеороликов. — Н.Я.
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доллар, вкладываемый в положенное по
инструкциям рассекречивание старых до�
кументов, приходится около 150 долларов
на засекречивание новых. В конце 1990�х
годов это же соотношение выглядело
примерно как 1 к 15. Так что если сегодня
военные что�то рассекречивают, да еще с
широковещательным пресс�релизом, то,
похоже, не просто так. В прошлый раз по�
добное раскрытие достижений доблест�
ной военно�космической разведки США в
годы холодной войны делалось осенью

2002 года — предваряя пропагандистскую
кампанию иракской войны. — Б.К.

От роддома 
до кладбища

Министерство здравоохранения Нидер�
ландов объявило о планах создания еди�
ной компьютерной базы данных, которая
будет содержать подробности о жизни и

здоровье каждого голландца, начиная с
рождения и вплоть до смерти. В первую
очередь это относится к нынешним и бу�
дущим детям, поскольку программа уче�
та данных вступит в действие 1 января
2007 года. В базе будет накапливаться
детальная информация о состоянии здо�
ровья маленьких голландцев, об их де�
лах в школе, отношениях с полицией, о
ситуации в семье и пр. Предполагается,
что постоянно обновлять досье помогут
врачи и сотрудники детских учреждений.

Как только общенациональная систе�
ма учета вступит в строй, все бумажные
документы, относящиеся в организациях
и ведомствах к детям, будут оцифрованы
для создания исходных компьютерных
досье. Каждое из них будет привязано к
уникальному идентификационному но�
меру (Citizens Service Number), чтобы га�
рантированно сопровождать человека
при смене места жительства (в настоящее
время информация о рождении и раннем
детстве голландцев хранится лишь в
местных муниципальных органах).

Согласно правительственным источ�
никам, ради защиты тайны личной жизни
ни один человек или ведомство не смогут
получить доступ к полному содержимому
файлов. Но организации, пополняющие
досье, будут иметь возможность устанав�
ливать на относящихся к ним записях
специфические метки�«красные флаж�
ки», чтобы предупредить другие ведом�
ства о проблемах. Как прокомментирова�
ли это новшество в правительстве, назна�
чение «красных флажков» — защитить
попавших в беду детей. Сейчас школы и
полиция не имеют возможности регуляр�

но сопоставлять записи о прогулах и при�
водах в участок, нередко имеющих непо�
средственную связь. При централизован�
ной базе, полагают власти, службы защи�
ты детей сразу смогут увидеть коррели�
рующие друг с другом сигналы о пробле�
мах ребенка со здоровьем, в школе и в
полиции. Это, в свою очередь, позволит
на самом раннем этапе заняться коррек�
цией потенциально опасных ситуаций.

А во что со временем выльется тоталь�
ная база данных, накопленная на всех
граждан страны, — этого пока, естествен�
но, не знает никто. — Б.К.

Хозяин, 
сменил бы масло! �

Судя по анонсам Франкфуртского авто�
шоу, цифровая революция наконец�то
докатилась и до консервативной автомо�
бильной электроники. С декабря в сало�
нах автомобилей Volkswagen Golf, Golf
Plus и Touran появятся USB�порты, к кото�
рым можно будет подключить цифровой
плейер или флэш�драйв с MP3�файлами.
Экран автомобильной аудиосистемы
рассчитан на показ содержимого макси�
мум шести директорий (они распознают�
ся как диски в CD�чейнджере). Подобно
пешеходам, автомобилисты поделятся на
два лагеря: поклонников iPod и прочих
меломанов — одна версия системы зато�
чена под продукцию Apple, другая — под
все остальные гаджеты. Новая «музы�
кальная фича» обойдется автовладельцу
в 240 долларов (по сравнению со стан�
дартным CD�чейнджером) и в будущем
году станет доступна на всех новых моде�
лях, в том числе Golf R32.

Все более продвинутыми становятся и
средства безопасности для авто. Япон�
ская корпорация Denso добавила в свои
противоугонные системы новую функ�
цию. В случае тревоги аппарат делает
цифровые снимки салона автомобиля и
отсылает их на указанный электронный
адрес — хозяину или в полицию.

А корпорация General Motors (GM),
сражаясь за покупателей на остроконку�
рентном автомобильном рынке США,
выступила с новаторской идеей машин,
которые уже «умны» настолько, чтобы
регулярно докладывать хозяину о своем
состоянии по электронной почте. В осно�
ве новой программы автоматизирован�
ной диагностики, получившей название
OnStar Vehicle Diagnostics, лежит спутни�
ковая телематическая система OnStar, ко�
торой оборудовано большинство прода�
ваемых сейчас в Штатах автомобилей
GM. Оснащенная средствами GPS и циф�
ровой мобильной связи, бортовая ком�
пьютерная система OnStar включает в се�
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бя автоматическое оповещение служб
спасения при активации подушек без�
опасности, радиомаячковые функции
для помощи властям в поиске украден�
ной машины, дистанционное открывание
дверей с центрального диспетчерского
узла в случае потери ключей и ряд других
сервисных опций (включая редко афи�
шируемую возможность для полиции
прослушивать разговоры в салоне инте�
ресующего ее автомобиля).

В рамках программы OnStar�диагнос�
тики автоматика машины будет ежеме�
сячно выполнять большой комплекс (не�
сколько сотен) проверок оборудования, а
затем отправлять отчет хозяину о резуль�
татах тестирования. В отчете будет отра�
жено состояние двигателя, трансмиссии,
тормозов, подушек безопасности и дру�
гих жизненно важных подсистем. Кроме
того, предусмотрены напоминания о сро�
ках очередной смены масла и прочих ме�
роприятиях, необходимых для поддержа�
ния нормальной работы машины.

В настоящее время американским
розничным покупателям новых автомо�
билей GM сервис OnStar предлагается
бесплатно в течение первого года эксплу�
атации и за 200 долларов в год на все по�
следующее время. По свидетельству
представителей концерна, оценив за год
полезность OnStar, на платные услуги пе�
реходят примерно две трети автовла�
дельцев. — Т.Б., Б.К.

P2P в конверте
По данным сайта Peerflix.com,

больше 60% из четырех миллиардов
DVD�видеодисков купленных американ�
цами за последние восемь лет, были про�
смотрены своими владельцами лишь
дважды. Что же делать, если фильм на�
доел? Выбрасывать DVD жалко, а соби�
рать пыль на полках могут гораздо более
полезные вещи. Peerflix предлагает ме�
няться с другими дисковладельцами — за
доллар комиссии плюс почтовые расходы
(поскольку сервис работает пока только в
США и Канаде, пересылка диска обхо�
дится в сущие гроши). А чтобы привлечь
побольше клиентов, компания умело ис�
пользует модные понятия «пиринговый
обмен» и «бета�тестирование» — в сере�
дине сентября было объявлено об окон�
чании тестов и начале коммерческой экс�
плуатации сервиса.

При регистрации на сайте, работа�
ющем под слоганом «Забудьте о
видеопрокате», пользователь
составляет список DVD, которые
он хотел бы посмотреть, и тех дис�
ков, от которых хотел бы избавиться.
Сейчас в библиотеке сайта более 65 ты�

сяч наименований, четверть из них — ди�
ски, представленные в одном экземпля�
ре. При этом речь не обязательно идет о
«классике» — в листинге есть и новинки
вроде «Автостопом по Галактике» или
«Города Грехов». Обменять можно не
только DVD, но и новомодные UMD�ви�
део для консоли Sony PSP.

По словам одного из основателей сер�
виса Билли Макнэйра (Billy McNair), в на�
стоящее время серьезного рынка сэконд�
хэнд DVD нет. (Оно и понятно — ведь для
индустрии развлечений его развитие оз�
начает одни убытки.) Макнэйр чересчур
нарочито подчеркивает, что у компании
большое будущее и продаваться они не
собираются. Однако, скорее всего, биз�
нес�модель вскоре заинтересует кого�то
из интернет�гигантов, и, скажем, тот же
eBay сделает предложение, от которого
владельцам Peerflix.com будет трудно от�
казаться. Но сначала нужно довести объ�
ем сделок до более или менее впечатля�
ющей суммы (за август «трафик» сайта
составил лишь 10 тысяч обменов). — Т.Б.

Минздрав 
предупреждает

Похоже, продажа и использование ком�
пьютерных игр в некоторых странах могут
оказаться под столь же строгим контро�
лем, как распространение алкоголя и та�
бака. В США, например, набирает оборо�
ты кампания по запрету продажи (или
сдачи в прокат) несовершеннолетним
игр, содержащих насилие или сексуаль�
ные сцены.

Волну общественной активности вско�
лыхнул недавний скандал с GTA: San
Andreas, в которой обнаружились скры�
тые сексуальные сцены. После этого в
Конгресс США посыпались требования
ужесточить контроль за продажей видео�
игр на федеральном уровне. Однако за�
конодатели многих штатов не собирают�
ся ждать решения сверху и принимают
постановления самостоятельно. Первым
выступил штат Иллинойс, уже принявший
Safe Games Illinois Act, который должен
вступить в силу с начала будущего года.
Нарушение запрета на продажу грозит
штрафом в тысячу долларов. Кроме того,
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Отпраздновав 30 августа свой 10�летний
юбилей раздачей халявных регистраци�
онных ключей, компания Opera Software
решила пойти еще дальше и объявила о
том, что браузер Opera становится бес�
платным. Рекламные баннеры удалены,

регистрационная плата отменяется —
пользуйтесь на здоровье. Видимо, бес�
платный Firefox крепко прищемил «Опе�
ре» хвост. — Т.Б.

Bang & Olufsen приложила руку к разра�
ботке дизайна одного из сотовых телефо�
нов Samsung. Участие известной датской
фирмы (образцы техники которой входят
в экспозицию музея современного искус�
ства в Нью�Йорке) сулит появление про�
дукта «не для всех». Выход мобильника
намечен на конец года, и если опыт ока�
жется удачным, компании могут продол�
жить сотрудничество. Кстати, это первый
эксперимент подобного рода для Sam�
sung, тогда как другие телефонопроизво�
дители давно практикуют совместные
проекты cо сторонними фирмами. — А.З.

По данным Wireless Intelligence (анали�
тическая структура GSM Association и
компании Ovum), количество пользова�
телей мобильной связи в сентябре до�
стигло 2 млрд. человек (из них 1,5 млрд.
пользуется GSM�сетями). Для того чтобы
взять планку в 1 млрд., понадобилось
двадцать лет, второй же миллиард на�
брался всего за три года. В ряде регионов
мира проникновение сотовой связи пре�
вышает 100% — нередко люди пользуют�
ся двумя или даже большим количеством
телефонов. — Т.Б.

В первом квартале следующего года
Gillette выпустит новую бритвенную систе�
му Gillette Fusion, в обычном варианте и с
батарейкой (двигающейся кассетой).
Вместо нынешних трех лезвий привер�
женцев бритвенных гаджетов (а станок
спроектирован явно любителями фантас�
тики) ждет целых пять. Вероятно, все за�

кончится тысячей интеллектуальных
нанолезвий, которые выска�

кивают из картриджа и
сами ищут щети�

ну… — Т.Б.
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продавцов обязали маркировать каждую
копию игры, не подлежащую продаже
детям, яркими запрещающими наклей�
ками. Аналогичные проекты также рас�
сматриваются сейчас в Мичигане и Кали�
форнии (калифорнийские законодатели
уже одобрили билль, осталось дождать�
ся подписи губернатора Арнольда Швар�
ценеггера).

Подобные нововведения, понятно,
пришлись не по вкусу гильдии игропро�
давцов Entertainment Software Associa�
tion, которая собирается подавать в суд,
чтобы отменить «неправильные» законы.
Боссы индустрии развлечений уверяют,
что нынешней системы рейтинга хватает
за глаза, наклейки — это лишь дополни�
тельные расходы, а с какого возраста
можно начинать резаться в игры для
взрослых, каждая семья должна решать
самостоятельно.

А вот на другом конце света — в Китае,
где распространение игр давно находится

под строгим надзором государства, сей�
час обсуждаются проблемы «запойных»
онлайновых RPG�геймеров. Правительст�
во, в частности, рассматривает вопрос о
введении лимитов на времяпрепровож�
дение в виртуальных вселенных. Опера�
торы сервисов должны будут следить за
тем, сколько времени пользователь про�
водит за игрой, и в случае превышения
положенного срока — отключать его от си�
стемы принудительно. Ожидается, что это
поможет предотвратить многие беды: не�
давно, скажем, один китаец пал от рук
собственной невесты из�за того, что бук�
вально не отходил от компьютера с люби�
мой ролевой игрой. Не помешали бы по�
добные ограничения и Южной Корее, где
компьютерные игры давно заменили ре�
альность многим молодым людям. В авгу�
сте после двух дней, проведенных за кла�
виатурой, в одном из корейских киберка�
фе умер еще один геймер. — Т.Б.

Опасная профессия 
мобилы

Компания NEC в сотрудничестве с япон�
ским институтом NAIST (Nara Institute of
Science and Technology) разработала про�
граммное обеспечение для сотового те�

лефона, превращающее его в портатив�
ный сканер и позволяющее оцифровать
печатный документ, неторопливо прове�
дя над ним мобильником.

Во время сканирования программа
оптического распознавания текста делает
несколько десятков фотоснимков страни�
цы, а затем гладко объединяет фрагмен�
ты, используя в качестве руководства об�
щий снимок документа. Программа так�
же выявляет искривления поверхности
листа и корректирует искажения, тем са�
мым облегчая сканирование текста в
толстых книгах. Для телефона с 1�мега�
пиксельной камерой процесс оцифровки
листа формата A4 выглядит примерно
так: камеру надо расположить на рассто�
янии в 20 см и провести над документом
примерно за 3–5 секунд. За это время ап�
парат делает от 21 до 35 снимков (следу�
ет, правда, заметить, что подобная ско�
рость съемки и записи в память доступна
далеко не всем современным мобильни�

кам), на основе которых выделяется, рас�
познается и записывается в память текст
вместе с иллюстрациями.

Понятно, что разработчики продукта
руководствовались самой благородной
целью — обеспечить владельцев сотовых
телефонов удобным портативным фак�
симильным аппаратом или сканером, ко�
торым можно воспользоваться в любой
момент. Однако, как и в случае со знаме�
нитым аудиоформатом MP3, в новой тех�
нологии сразу же был усмотрен и опас�
нейший инструмент хищения интеллекту�
альной собственности. Владельцы книж�
ных магазинов и киосков печати уже дав�
но глядят на людей с мобильником в руке
как на потенциальных воров, так и норо�
вящих «стырить, не заплатив», то есть
сфотографировать, скажем, понравив�
шуюся обложку журнала или иллюстра�
цию из книги на стеллаже. По этой причи�
не компания NEC заранее поспешила
всех уведомить, что ни в коей мере не
одобряет несанкционированное копиро�
вание, а потому в программе предусмот�
рен сигнал звукового оповещения о каж�
дой операции сканирования. На гром�
кость сигнала не будут влиять никакие
стандартные средства регулировки звука

в сотовом телефоне. Да и вообще, с вы�
водом нового продукта на массовый ры�
нок решено не торопиться — согласно со�
вместному заявлению NEC и NAIST, ком�
мерциализация разработки на ближай�
шие три года не запланирована. Из чего
можно предположить, что для начала к
технологии получат доступ лишь спец�
службы и военные. — Б.К.

Клуб гугло−
путешественников �

Отпраздновав свое рождение солнечным
летом, «Земля» от Google, кажется, всту�
пила в полосу дождей. Не успели стихнуть
проклятия южнокорейских военных, за�
бивших тревогу по поводу размещения на
сайте Google Maps космических снимков
своих укреплений (см. «КТ» #605), как их
примеру последовала целая армия коллег
из других государств. Громче всех в «ан�
тигугловском» хоре звучит голос предста�
вителей вооруженных сил Таиланда, оза�

боченных тем, что, склонившись над кос�
мической фотогалереей, любой доморо�
щенный Джеймс Бонд может без труда
засечь позиции взлетно�посадочных по�
лос и расположение военных самолетов.
Встревоженные генералы обратились с
призывом к картографам срочно изъять
из анналов все «находки для шпиона».

Под этим заявлением готовы подпи�
саться министры обороны Индии и Шри�
Ланки, чьи военные базы тоже стали из�
любленным местом для виртуальных ту�
ристов. Правда, командование обеих
стран выражает сомнение в эффектив�
ности предпринятой коллегами точечной
атаки на Google, ведь космические фото�
галереи множатся в Сети как грибы. «На�
ши спецслужбы прекрасно осведомлены
о веб�серверах с фотографиями, на кото�
рых отчетливо видны деревья, растущие
вокруг президентской резиденции. Толь�
ко вот как остановишь технологию?» —
разводят руками индусы.

Пока военные грозят Google кулаками,
представители других профессий не без
успеха разыгрывают его карту в своих ин�
тересах. Не стали исключением и вирусо�
писатели, решившие погреть руки на по�
пулярности поисковика номер один. C их

[10]
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легкой руки в плавание по Интернету от�
правился вирус P2Load.A, распространя�
ющийся в P2P�сетях Shareaza и Imesh.
Обосновавшись на новом месте, червь
копирует себя в общедоступный каталог
этих программ в виде файла Knights of
the Old Republic 2 (как видно, его создате�
ли не прочь скоротать время за игрой в
«Звездные войны»). Затем он модифици�
рует файл HOSTS в системном каталоге
Windows, прочно закрепляя за доменным
именем Google.com IP�адрес находяще�
гося в Германии суррогатного сервера.
Попав на «лже�Google», обман обнару�
жить не так�то просто, ведь дизайн сайта�
двойника практически неотличим от ори�
гинала. Разница лишь в том, что вместо
проплаченных спонсорами рекламных
ссылок подложный сайт демонстрирует
ссылки на совершенно другие страницы,
прибыль от показа которых попадает в
карман к оборотистым мошенникам.

К счастью, путешествия с Google при�
носят пользу отнюдь не только онлайно�
вым злодеям. Так, увлекшись Google Earth,
41�летний итальянский программист Лука
Мори (Luca Mori) умудрился совершить
настоящее археологическое открытие. Из�
учая на досуге космические снимки окре�
стностей своего дома, Мори обнаружил
на карте странное темное пятнышко. По�
началу любопытный интернетчик принял
его за дефект, но затем, «спустившись по�
ниже», увидел, что это не так: темная об�
ласть на снимке увеличилась, превратив�
шись в полукилометровый овал, усеян�
ный темными прямоугольниками.

Связавшись по Сети с сотрудниками
Национального археологического музея
Пармы, Лука доложил им о своем откры�
тии. И, как выяснилось, не прогадал: до�
сконально изучив фотографии, археоло�
ги обнаружили на них очертания скрыто�
го в толще земли древнего поселения,
доселе неизвестного науке. Как утвер�
ждают эксперты, точно датировать на�
ходку пока нельзя, но найденные на мес�
те кусочки керамики и черепки говорят о
том, что возраст деревни превышает две
тысячи лет.

Что ж, заставивший ликовать архео�
логов синьор Мори и сам не остался
внакладе, сделав неплохой пиар своему
любимому хобби — лазанью по Сети.
«Надеюсь, благодаря мне удалось заста�
вить людей говорить об Интернете как о
чем�то куда более интересном, нежели о
месте стечения педофилов и вирусов», —
заявил пионер «гуглоархеологии». Гля�
дишь, поисковую эстафету из его рук
подхватят последователи, и стенды архе�
ологических музеев будут пестрить таб�
личками «Найдено в Google Earth». — Д.К.

Strawberry fields —
never?

Если бы проводился конкурс на звание са�
мого большого неудачника Интернета за
всю его историю, сомнительные лавры ла�
уреата наверняка достались бы доменной
зоне xxx, издавна претендующей на роль
онлайнового «квартала красных фона�
рей». Не иначе, за время рассмотрения ее
многострадальной «кандидатуры» пред�
ставители организации ICANN, ведающей
раздачей сетевых имен, приобрели устой�
чивую аллергию на «клубничку». На про�
тяжении ряда лет без обсуждения судьбы
«зоны трех иксов» не обходится ни одна
коллегия сетевого генштаба, но как только
доходит до конкретного решения, «до�
менная печь» дает очередной сбой.

На последнем сборище интернет�ста�
рейшин, состоявшемся в середине сен�
тября, скандальный домен едва не дошел
до стадии утверждения, однако, не сой�
дясь в ряде процедурных вопросов, отцы
Интернета вновь отложили определение
его судьбы. Не исключено, что их нереши�
тельность продиктована политическими
мотивами: как�никак, в ряды противни�
ков ввода в строй неполиткорректного
домена вступили американские власти.
Так, с открытым письмом к председателю
ICANN Винту Серфу (Vint Cerf) обратился
помощник министра торговли США
Майкл Галлахер (Michael Gallagher), ут�
верждающий, что его организация полу�
чила больше шести тысяч писем от граж�
дан, решительно протестующих против
легализации порно в Сети. Не пышут энту�
зиазмом по поводу создания «гетто» и де�
ятели сетевой клубничной индустрии. По
их мнению, переход на другие рельсы
чреват снижением прибылей: мало того
что новые имена придется заново раскру�
чивать, к тому же на новом месте сайты
станут уязвимее для сетевых контент�
фильтров. Как видно, под словами созда�
теля журнала Playboy, наотрез отказавше�
гося прибавлять к своему детищу суф�
фикс ххх, готовы подписаться многие.
Складывается впечатление, что еди�
ная «крыша» для фривольных сай�
тов, генерирующих примерно чет�
верть всего сетевого трафика, на
самом деле не нужна никому.

И все же число доменных зон
верхнего уровня понемногу ши�
рится — на сей раз онлайновые
святцы пополнились новым
суффиксом cat. Увы, много�
численным любителям кошек,
а также держателям всевоз�
можных каталогов сетевых ре�
сурсов рано раскатывать губы: этот
домен предназначается отнюдь не им.

[12]

На одиннадцать месяцев осужден хакер,
«взломавший» в феврале этого года со�
товый аккаунт Пэрис Хилтон и опублико�
вавший в Интернете обнаруженные теле�
фоны знаменитостей. Имя злоумышлен�
ника из�за его юного возраста не называ�
ется, однако известно, что он входит в ха�
керскую группу Defonic Team Screen
Name Club и в прошлом году получил пят�
надцать месяцев условно за ряд других
деяний, включая телефонный терро�
ризм. — Т.Б.

Нашелся украденный в марте этого года
лэптоп, жесткий диск которого содержал
личные данные 98 тысяч студентов Уни�
верситета Калифорнии. Его выставил на
продажу студент из Сан�Франциско. По
версии следствия, ноутбук похитили во�
все не из�за данных, а просто чтобы пере�
продать (винчестер был отформатиро�
ван, а операционная система — переуста�
новлена с нуля). — Т.Б.

Открыт сайт продолжения серии GTA
(www.rockstargames.com/libertycity�
stories). Liberty City Stories выйдет только
на PSP. — Т.Б.

Motorola произвела на свет специаль�
ную редакцию «раскладушки» RAZR. Spe�
cial Edition Pink RAZR отличается розовым
цветом и наличием на оборотной стороне
автографа первой ракетки мира Марии
Шараповой. На сайте Motorola.com мож�
но попытать удачу и выиграть один из
коллекционных мобильников. В массо�
вой продаже розовенькие RAZR появятся
ближе к зиме. — Т.Б.

м и к р о ф и ш к и �
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Как заявляют застрельщики создания но�
вой зоны — представители специально
созданного ради этой цели общественно�
го фонда Fundacio puntCAT — она станет
заповедником каталонского языка и
культуры. Под флагом нового домена ка�
талонцы смогут собрать воедино все сай�
ты на родном языке, львиная доля кото�
рых ныне разбросана по национальным
доменам Франции, Италии и Андорры.

Своим нынешним шагом ICANN пере�
вернула новую страничку в истории сете�
вых имен: как�никак, новорожденный
домен является первой национальной зо�
ной, не привязанной к реально существу�
ющему государству. Не исключено, что
домен cat станет первой ласточкой в деле
создания интернет�государств: вдохно�
вившись нынешним прецедентом, «он�
лайновой независимостью» поспешат
обзавестись представители многих дру�
гих национальностей, упоминаний о ко�
торых не найти на географической карте.
Так, на просторах Сети смогут осущест�
виться голубые мечты многих сепаратис�
тов — от независимого Курдистана до са�
мостоятельного государства басков. Хо�
чется верить, что в отличие от «офлайно�
вых» наций, «онлайновые» будут жить
друг с другом в мире и спокойствии: мес�
та в Сети хватит всем. — Д.К.

Робёнок �
Пожалуй, не стоит называть ма�

люткой вышагивающего по вашей ладо�
ни электронного гуманоида или «щеноч�
ка» Aibo, ожидающего, когда вы почеше�
те ему за ухом. Иначе как подобрать эпи�
тет самому крошечному на текущий мо�
мент мобильному роботу, созданному
группой исследователей из Дартмутского
университета (США) под руководством
профессора Брюса Дональда (Bruce Do�
nald)? Размеры робота составляют при�
мерно 250х60 мкм — в поперечнике он не
толще человеческого волоса.

Несмотря на это, «робомалютка» спо�
собен передвигаться по гладкой горизон�
тальной поверхности, начиненной элек�
тродами, при помощи пары микроскопи�
ческих «мускулов». Контактируя с заря�
женным «полом», он получает не только
энергию, но и информацию о направле�
нии дальнейшего перемещения, так что,
изменяя потенциал «дорожки», роботом
можно дистанционно управлять. Спосо�
бом передвижения малыш напоминает
гусеницу: упираясь в поверхность одной
ногой, он слегка изгибает ее, перемещая
«тело» на 10 нм. Невеликий размер шажка
робот компенсирует резвостью телодви�
жений: совершая за одну секунду не�
сколько десятков тысяч «гусеничных» ма�

нипуляций, он способен продвинуться за
это время на расстояние, превышающее
свой «рост». Еще одним освоенным робо�
том «па» является разворот вокруг другой
своей крепко прижатой к «полу» конечнос�
ти. Как отмечают исследователи, «гусенич�
ная» пластика позволила обойтись без тру�
щихся частей, вызывающих извечную на�
пасть крошечных механизмов — налипа�
ние на их поверхность микрочастиц пыли.

Канадцы рисуют своему детищу блес�
тящее будущее: по их мнению, малютка
способен успешно искать и устранять по�
ломки в электронных сетях, работать
ключом в системах защиты информации
и даже управляться с клетками человече�
ского организма (на нижнем фото герой
запечатлен в компании с красными кро�
вяными тельцами). — Д.К.

Радио для бактерий �
Эксперименты, обещающие совер�

шить революцию в радиоэлектронике,
практически одновременно и независи�
мо провели две научные группы из Наци�
онального института стандартов и техно�
логии США и Аризонской компании
Freescale Semiconductor. Опыты обещают
появление новых излучателей и прием�
ников размером с бактерию, а также ком�
пьютерных чипов, обменивающихся ин�
формацией друг с другом и внутри себя с
помощью радиоволн.

Удивительный эффект спонтанной
синхронизации колебаний слабо связан�
ных независимых осцилляторов нередко
встречается в природе и технике. Еще в
семнадцатом веке он был описан для ви�
сящих на одной стене часов, ярко прояв�

ляется в согласованном мигании светляч�
ков в ночных лесах Юго�Восточной Азии и
обеспечивает синхронное сокращение
клеток сердечной мышцы на протяжении
всей нашей жизни. Теперь этот эффект
впервые удалось наблюдать у пары ма�
гнитных наноосцилляторов.

Наноосцилляторы, являющиеся ма�
гнитными аналогами лазера, были пред�
ложены около десяти лет назад. Они
представляют собой несколько чередую�
щихся нанослоев магнитных и немагнит�
ных проводников, сквозь которые пропу�
скают постоянный электрический ток. В
определенных условиях, благодаря вза�
имодействию спинов электронов с ма�
гнитными слоями, это приводит к возник�
новению вынужденных колебаний нама�
гниченности — «спиновых волн» и излу�
чению радиоволн с частотой от единиц до
нескольких десятков гигагерц. Однако
мощность одного наноизлучателя (не�
сколько нановатт) слишком мала для
практических применений.

Ученым удалось продемонстрировать,
что два спинтронных излучателя разме�
ром порядка сотни нанометров, располо�
женные достаточно близко друг от друга
(200–500 нм), начинают колебаться в
унисон. Это приводит к увеличению излу�
чаемой мощности — при синхронных ко�
лебаниях она пропорциональна квадрату
числа осцилляторов. Получается, что де�
сяток самосогласованных осцилляторов
должны испускать более микроватта, чего
уже вполне достаточно для практических
приложений. При облучении таких ос�
цилляторов радиоволнами они будут иг�
рать роль антенны. Их можно располо�
жить так, чтобы радиолуч имел острую
направленность, что как раз и нужно для

[14]
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реализации портативных радаров или
для установления связи между несколь�
кими компьютерными микросхемами.

Наноосцилляторы изготавливаются с
помощью стандартной фотолитографии,
и их будет нетрудно встроить в обычные
чипы. Сейчас воодушевленные успехом
ученые продолжают исследовать потен�
циальные приложения и проблемы, по�
рождаемые эффектом самоорганизации
на наномасштабах. — Г.А.

Титановое побережье �
Многие десятки лет людям не дава�

ли покоя каналы на Марсе, а теперь уче�
ный мир спорит о морях на Титане. Во
время очередного (восьмого по счету)
сближения со спутником Сатурна зонд
«Кассини» сделал снимки поверхности
Титана, на которых отчетливо просматри�
вается… береговая линия.

Конечно, атмосфера Титана не стала
прозрачнее — изображения получены с
помощью радара. Хорошо заметно четкое
разделение поверхности на светлую не�
ровную и темную гладкую. По мнению
Стива Уолла (Steve Wall), курирующего в
NASA вопросы радиолокации, если в дан�
ном месте сейчас и нет жидкости, то она
была там совсем недавно. На темной час�
ти снимка хорошо видны небольшие
светлые вкрапления, которые интерпре�
тируются как сухие места. По мнению уче�
ных, это может говорить о том, что в дан�
ный момент море обмельчало, местами
обнажив дно. Если же придерживаться
версии, что сейчас «водоем» пуст, то свет�
лые участки когда�то были островами.

При детальном рассмотрении другого
снимка можно увидеть, что и на Титане
есть сеть каналов! Русла длиной до 200 км
и шириной около километра покрывают
всю область, попавшую на глаза радару.
Вероятно, на Титане случаются периоды,
когда метан обильно конденсируется на
поверхности, возможно, идут дожди, а
потом наступает «засуха», во время кото�
рой образовавшиеся «водоемы» испаря�
ются, наполняя газом атмосферу. Правда,
достоверных подтверждений присутствия
на поверхности Титана жидкости, к сожа�
лению, нет. Как и на любой другой плане�
те, за исключением Земли. — А.Б.

По Тьюрингу ботаешь?
Наверное, такой вопрос задают

друг другу при встрече программы, ими�
тирующие общение живых людей. По�
следнее рандеву лучших софтовых собе�
седников планеты состоялось в Нью�Йор�
ке 18 сентября. Создатели четырех про�
грамм, прошедших сквозь сито отбороч�
ных туров, боролись за премию Лёбнера

(www.loebner.net/Prizef/loebner�pri�
ze.html), ежегодно присуждаемую созда�
телю продукта, лучше всего притворяю�
щегося собеседником из плоти и крови.

Провозвестником эры компьютерных
«говорунов» более полувека назад стал
британский математик Алан Тьюринг. В
своей работе «Может ли машина мыс�
лить?», опубликованной в 1950 году, он
привел простой формальный тест для
проверки интеллектуального потенциала
«братьев меньших». По мнению Тьюрин�
га, в том случае, если человек, ведущий
беседу с искусственным мозгом, не отли�
чит его по стилю общения от живого собе�
седника, машину вполне можно увенчать
лаврами интеллектуала. Полтора десяти�
летия назад филантроп и изобретатель
Хью Лёбнер (Hugh Loebner) поднял на
щит это утверждение, посулив 100 тысяч
долларов создателю софтового «мысли�

теля». Увы, программистский улов пока
что невелик: со дня основания премии зо�
лотую медаль так и не удалось подержать
в руках ни одному из участников. Победи�
телям приходится довольствоваться лишь
бронзовыми медалями да премией в две
тысячи «зеленых».

Сенсации не случилось и на этот раз.
Четверка строгих судей безошибочно от�
личала машинные потуги на разговор от
речи людей, так что наивысший показа�
тель «человечности», выставленный про�
грамме, составил всего лишь 45 по 100�
балльной шкале. И это при том, что необ�
стрелянных новичков в нынешнем розыг�
рыше не было: каждый из участников уже
успел понюхать пороху прошлых фина�
лов. Самым именитым соискателем был
бот Alice Ричарда Уоллеса (Richard Wal�
les), трижды становившийся чемпионом
(последний раз — в прошлом году; см.
«КТ» #561). Увы, ныне турнирное счастье
отвернулось от «Алисы» — она финиши�
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Yahoo! запустила бета�версию сервиса
Instant Search, аналогичного Google Sug�
gest (который, к слову, спустя почти год
после начала тестирования так и не изба�
вился от клейма беты). Живущая по адре�
су instant.search.yahoo.com система
(построенная по технологии AJAX) рабо�
тает несколько иначе, чем брат�близнец
от Google: вместо того чтобы предлагать
«топовые» запросы, начинающиеся с вве�
денных пользователем букв, Instant
Search дожидается, пока в базе поиско�
вика не найдется наиболее релевантного
ответа на запрос, и отображает его во
всплывающем диалоговом «облачке».
Тем самым переход на нужный сайт при
благоприятных условиях может происхо�
дить в один клик. Разработчики обещают,
что со временем сервис обрастет допол�
нительными полезными фичами. — А.З.

Каждый второй житель вселенной World
of Warcraft (более 2,5 млн. человек) стал
жертвой проклятия «Corrupted Blood».
Сначала чума проявлялась исключитель�
но в ходе сражений с новым богом крови
по имени Hakkar в зоне Zul’Gurub. Однако
после заражения игроки разнесли ее по
всему миру. Болезнь наносит ущерб в
250–350 единиц — в результате выжить в
силах только персонажи пятидесятого
уровня и выше. Blizzard организовала ка�
рантинные зоны для игроков, но эпиде�
мия продолжается. Причины появления
заразы неясны: по одним сведениям, это
баг, по другим — компания таким обра�
зом хочет уравнять шансы игроков и за�
ставить их начать игру заново. — Т.Б.

м и к р о ф и ш к и �



ровала лишь четвертой. Не слишком эф�
фектно выступили и другие «американ�
цы»: сработанный Стивеном Уоткинсом
(Steven Watkins) болтун Toni и программа
Eugene — детище нашего бывшего сооте�
чественника Владимира Веселова.

Лавры победителя достались земляку
Тьюринга боту Jabberwacky («Бармаг�
лот»), созданному британским програм�
мистом Ролло Карпентером (Rollo Car�
penter). На сей раз вниманию жюри была
представлена новая версия программы
под кодовым названием George. По сло�
вам создателя, добиться успеха его дети�
щу помогла яркая индивидуальность, ко�
торой оно обязано круглосуточному об�
щению с интернет�публикой. Что ж, инт�
равертом «Джорджа» не назовешь: с мо�
мента открытия своей домашней страни�
цы (www.jabberwacky.com) программа
успела провести с интернетчиками боль�
ше пяти миллионов бесед, поднаторев в
области английского юмора и значитель�
но расширив вокабулярий. Характер у
этого бота не сахар: как�то раз он подверг
критике кругозор одного из судей, усом�

нившись в его человеческой природе.
Глядишь, через несколько десятилетий
онлайновые форумы под завязку запол�
нятся откровениями ботов�интеллектуа�
лов на тему «мыслит ли человек?» — Д.К.

Выдающиеся 
родственники

Гигантский олень (Megaloceros gigante�
us) считается одним из самых впечатляю�
щих ископаемых. Это громадное живот�
ное, достигавшее трех с половиной мет�
ров в размахе рогов, вымерло всего 8 ты�
сяч лет назад и служило одним из объек�
тов охоты древнего человека. Трудно
найти более яркий пример расточитель�
ности полового отбора: нет сомнений,
что предназначенные для турнирных бо�
ев и привлечения самок роскошные рога
самцов изрядно мешали в повседневной
жизни. Вымирание этого вида, по всей
видимости, связано как с активностью
наших предков, так и с распространени�
ем густых лесов, через которые облада�
тель самых больших рогов в истории
жизни попросту не мог продраться.

Хотя этот вид стал классическим при�
мером действия полового отбора, его ге�
неалогия оставалась до последнего вре�
мени неясной. Ситуацию исправили ис�
следователи Лондонского университет�
ского колледжа. Изучение полученной из
ископаемых остатков митохондриальной
ДНК показало, что ближайшими род�
ственниками мегалоцероса являются не
собственно олени (Cervus), а значительно

Нà Çàïàäå ýòó òåìàòèêó ïðèíÿòî
èìåíîâàòü êðàòêèì êîäîâûì ñëî−
âîì Tempest. Ñïåöñëóæáû çàíè−
ìàþòñÿ òåìïåñò−ðàçðàáîòêàìè ïî
ìåíüøåé ìåðå ïîëâåêà, îäíàêî
äëÿ àêàäåìè÷åñêîãî ñîîáùåñòâà,
èçó÷àþùåãî ïðîáëåìû êîìïüþ−
òåðíîé áåçîïàñíîñòè, óòå÷êè äàí−
íûõ ÷åðåç ïîáî÷íûå êàíàëû êîì−
ïðîìåòàöèè ïðîäîëæàþò îñòà−
âàòüñÿ ýêçîòèêîé. Îñîáåííî åñëè
êàíàë óòå÷êè — àêóñòè÷åñêèé. Îò−
êðûòûå ðàáîòû íà ýòó òåìó ìîæíî
ïåðåñ÷èòàòü ïî ïàëüöàì îäíîé ðó−
êè, òàê ÷òî íîâàÿ ïóáëèêàöèÿ, ïî−
ñâÿùåííàÿ ïåðåõâàòó ââîäèìîé â
êîìïüþòåð èíôîðìàöèè ïî çâóêó
íàæàòèé êëàâèø, çàñëóæèâàåò
âíèìàíèÿ.

Ïðîôåññîð èíôîðìàòèêè UCB
Äóã Òàéãåð (Doug Tygar) è äâà åãî
àñïèðàíòà ïðîäåìîíñòðèðîâàëè,
÷òî äåñÿòèìèíóòíîé àóäèîçàïèñè
çâóêîâ, èçäàâàåìûõ êíîïêàìè êëà−
âèàòóðû ïðè íàáîðå íåèçâåñòíîãî
òåêñòà, äîñòàòî÷íî, ÷òîáû àíàëèòè−
÷åñêè âîññòàíîâèòü áîëüøå 90%
ââåäåííîé â êîìïüþòåð èíôîðìà−
öèè. Èñïîëüçóåìîå äëÿ àêóñòè÷åñ−
êîãî ïåðåõâàòà îáîðóäîâàíèå ìî−
æåò áûòü î÷åíü äåøåâûì (èññëå−
äîâàòåëè ïðèìåíÿëè äëÿ çàïèñè
ñàìûé îáû÷íûé äåñÿòèäîëëàðî−
âûé ìèêðîôîí), íî ïðè óñëîâèè,
÷òî ñåíñîð ðàñïîëîæåí â òîì æå
ïîìåùåíèè. Åñëè æå èñïîëüçîâàòü
ñïåöòåõíèêó ïîäñëóøèâàíèÿ ñ ïà−
ðàáîëè÷åñêîé àíòåííîé èëè äîðî−

ãîé óçêîíàïðàâëåííûé ìèêðîôîí,
òî çàïèñü ìîæíî äåëàòü è íàõîäÿñü
ñíàðóæè çäàíèÿ, ÷åðåç îêíî.

Ñòðîãî ãîâîðÿ, ðàáîòó Òàéãåðà
è åãî êîìàíäû íåëüçÿ íàçâàòü èñ−
òèííî íîâàòîðñêîé, ïîñêîëüêó îíà
â çíà÷èòåëüíîé ñòåïåíè îïèðàåòñÿ
íà îïóáëèêîâàííûå â ïðîøëîì
ãîäó ðåçóëüòàòû èññëåäîâàíèé
äâóõ ñïåöèàëèñòîâ IBM, Äìèòðèÿ
Àñîíîâà è Ðàêåøà Àãðàâàëà (ñì.
«ÊÒ» #544). Àñîíîâ è Àãðàâàë èñ−
ïîëüçîâàëè äëÿ ðàñïîçíàâàíèÿ
çâóêîâ ïðîãðàììó èñêóññòâåííîé
íåéðîñåòè, êîòîðàÿ â äîâîëüíî
æåñòêèõ óñëîâèÿõ îáó÷åíèÿ —
ïðèìåðíî ïî òðèäöàòü íàæàòèé
äëÿ êàæäîé êíîïêè — âîññòàíàâ−
ëèâàëà ââîäèìóþ èíôîðìàöèþ â
80% ñëó÷àåâ. Ó÷åíûå èç Êàëè−
ôîðíèéñêîãî óíèâåðñèòåòà ðåøè−
ëè îïåðåòüñÿ íà ñóùåñòâåííî èíîé
àëãîðèòì ðàñïîçíàâàíèÿ, ïðèìå−
íÿþùèé ñòàòèñòè÷åñêèå ìåòîäû
ìàøèííîãî îáó÷åíèÿ (àïïàðàò
«ñêðûòûõ ìàðêîâñêèõ öåïåé») â

ñî÷åòàíèè ñ ðÿäîì äîïîëíèòåëü−
íûõ ìåòîäîâ îïòèìèçàöèè.

Â îñíîâó îïòèìèçàöèè áûëî
çàëîæåíî íåñêîëüêî óïðîùàþùåå
çàäà÷ó (íî àáñîëþòíî ñïðàâåäëè−
âîå) äîïóùåíèå î òîì, ÷òî ââîäè−
ìàÿ â êîìïüþòåð èíôîðìàöèÿ
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îáû÷íûé àíã−
ëîÿçû÷íûé òåêñò. Ïî îñîáåííîñ−
òÿì èçäàâàåìûõ çâóêîâ (çàâèñÿ−
ùèõ ãëàâíûì îáðàçîì îò ðàñïî−
ëîæåíèÿ êíîïîê íà êëàâèàòóðå)
ïîõîæå çâó÷àùèå êíîïêè îáúåäè−
íÿëèñü â êëàññû. Ïîñëå ÷åãî, îò−
òàëêèâàÿñü îò èçâåñòíûõ ñòàòèñòè−
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Команда исследователей из Калифорнийского

университета в Беркли (UCB) внесла ощутимый вклад

в понимание и освоение некогда сверхсекретной

области компрометирующих излучений аппаратуры

(www.keyboard�emanations.org).
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более мелкие и скромные лани (Dama dama). Эти некрупные жи�
вотные на протяжении всей жизни сохраняют «детскую» пятнис�
тую окраску. Обращает на себя внимание то, что лани имеют от�
носительно мощный хребет, позволяющий носить более крупные
и тяжелые рога, нежели имеются у них сейчас.

Вдохновленные успехом, британские исследователи хотят
уточнить родственные связи найденного в прошлом году в Ин�
донезии карликового человека, Homo floresiensis (см. «КТ»
#566). Возможно, пересматривать представления о своей гене�
алогии придется не только оленям. — Д.Ш.
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÷åñêèõ çàêîíîìåðíîñòåé àíãëèé−
ñêîãî ÿçûêà (÷àñòîòû âñòðå÷àå−
ìîñòè áóêâ è òîãî, íàïðèìåð, ÷òî
ïîñëå «th» îáû÷íî èäåò «e» è
êðàéíå ðåäêî «q»), ýêñïåðèìåíòà−
òîðû ïðèñâàèâàëè êàæäîìó çâóêó
âåðîÿòíîå àïðèîðíîå çíà÷åíèå
áóêâû ñ ó÷åòîì îïîçíàíèÿ êëàññà.
Óæå òàêîé íåõèòðûé àëãîðèòì ïî−
çâîëèë ïðàâèëüíî ðàñïîçíàòü
60% ââîäèìûõ áóêâ, îäíàêî íà
óðîâíå ñëîâ ýòîò ïîêàçàòåëü ñîñ−
òàâèë âñåãî ëèøü 20%.

Äîáàâëåíèå àâòîìàòè÷åñêîé
ïðîâåðêè îðôîãðàôèè è ãðàììà−
òèêè ðàäèêàëüíî (áîëüøå ÷åì íà
50%) óëó÷øèëî ðàñïîçíàâàíèå
ñëîâ, õîòÿ è íå îêàçàëî çàìåòíîãî
âëèÿíèÿ íà ïðîöåíò ðàñïîçíàâà−
íèÿ áóêâ. Íî êîãäà ïîëó÷åííûé
ðåçóëüòàò áûë ââåäåí â êà÷åñòâå
îáðàòíîé ñâÿçè äëÿ äîïîëíèòåëü−
íîãî îáó÷åíèÿ àëãîðèòìà−êëàññè−
ôèêàòîðà íàæàòèé êëàâèø, ïðà−
âèëüíîñòü ðàñïîçíàâàíèÿ îùóòè−
ìî âîçðîñëà. Òðè öèêëà ïåðåñ÷åòà
ïîçâîëèëè âûáðàííîìó àëãîðèòìó
äîâåñòè ïðîöåíò îïîçíàíèÿ çâóêîâ
êëàâèø äî 92, à â íåêîòîðûõ ñëó−
÷àÿõ äàæå äî 96. Êàê è ïðè àíàëî−
ãè÷íîé ïî ñóòè çàäà÷å âñêðûòèÿ
øèôðîâ çàìåíû, àêêóðàòíîñòü
ìåòîäà ïðÿìî çàâèñèò îò îáúåìà
èìåþùåãîñÿ ìàòåðèàëà. Åñëè êî−
ëè÷åñòâî çíàêîâ â àíàëèçèðóåìîì

îáðàçöå óìåíüøàåòñÿ ñ òðåõ äî
ïîëóòîðà òûñÿ÷ (ïðè ñðåäíåñòàòè−
ñòè÷åñêîé «ïðîôåññèîíàëüíîé»
ñêîðîñòè ââîäà òðèñòà çíàêîâ â
ìèíóòó ýòî îçíà÷àåò óìåíüøåíèå
äëèòåëüíîñòè çàïèñè ñ äåñÿòè ìè−
íóò äî ïÿòè), ïðîöåíò ðàñïîçíàâà−
íèÿ îñòàåòñÿ ÷óòü áîëüøå 80%.

Ïðîãðàììà Òàéãåðà ñî òîâàðè−
ùè ïîçâîëÿåò ýôôåêòèâíî âîññòà−
íàâëèâàòü íå òîëüêî îñìûñëåííûé
òåêñò, íî è ïðîèçâîëüíûå ïîñëåäî−
âàòåëüíîñòè çíàêîâ â ïàðîëÿõ (ïó−
òåì áûñòðîãî ïåðåáîðà íåñêîëüêèõ
äåñÿòêîâ âàðèàíòîâ), òåì ñàìûì
åùå ðàç ïîäòâåðæäàÿ íåíàäåæ−
íîñòü òðàäèöèîííûõ ñðåäñòâ àó−
òåíòèôèêàöèè. Îáû÷íûå ïàðîëè,
ââîäèìûå ñ êëàâèàòóðû, ñòàëî
ñëèøêîì ëåãêî ïåðåõâàòûâàòü — è
ðàñïëîäèâøèìèñÿ øïèîíñêèìè
ïðîãðàììàìè−êåéëîããåðàìè, è, êàê
òåïåðü ïîêàçàíî, ñïîñîáîì àêóñòè−
÷åñêîãî ïðîñëóøèâàíèÿ. Òàêèì îá−
ðàçîì, ïîëàãàþò èññëåäîâàòåëè,
íûíå ïî−íàñòîÿùåìó ìîæíî äîâå−
ðÿòü ëèøü ñðåäñòâàì àóòåíòèôè−
êàöèè, ñî÷åòàþùèì ñðàçó òðè âàæ−
íûõ ýëåìåíòà: òî, ÷òî òû åñòü (áèî−
ìåòðèÿ); òî, ÷òî òû èìååøü (æåòîí
èëè ñìàðò−êàðòà äîñòóïà); è òî, ÷òî
òû çíàåøü (ïàðîëü).

Бёрд Киви

[kiwi@computerra.ru]
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В ïåðâûõ ÷èñëàõ ñåíòÿáðÿ â Ñåòè
ïîÿâèëñÿ èíòåðåñíûé âíóòðåííèé
äîêóìåíò NASA, â êîòîðîì îòîáðà−
æåíû ðàñõîäû íà ðàçëè÷íûå ýòàïû
ëóííîé ïðîãðàììû â ïåðèîä ñ
2006 ïî 2025 ãîä. Íà ñõåìå ïðèâå−
äåíû åæåãîäíûå òðàòû, à âìåñòå ñ
íèìè è ãîä îò ãîäà ðàñòóùèé äå−
ôèöèò ñðåäñòâ, êîòîðûé íåìèíóå−
ìî äàñò î ñåáå çíàòü, åñëè îñòàâèòü
ôèíàíñèðîâàíèå íà íûíåøíåì
óðîâíå. Òàê, ê ìîìåíòó ïðåäïîëà−
ãàåìîãî ïåðâîãî ñòàðòà åùå íå
ñïðîåêòèðîâàííîãî êîðàáëÿ â 2011
ãîäó «ìèíóñ» ñîñòàâèò 8 ìëðä.
äîëëàðîâ, à ê 2018 ãîäó íå áóäåò
õâàòàòü 54 ìèëëèàðäîâ. Åñëè âå−

ðèòü äîêóìåíòó, äåôèöèò âñåé
ëóííîé ïðîãðàììû ñåé÷àñ îöåíè−
âàåòñÿ ïðèìåðíî â 95 ìëðä. äîë−
ëàðîâ. À íå âåðèòü òðóäíî, òàê êàê
â ñåðåäèíå ñåíòÿáðÿ NASA îôèöè−

àëüíî îáðàòèëîñü â Êîíãðåññ ñ
ïðîñüáîé óâåëè÷èòü ôèíàíñèðî−
âàíèå ïðîåêòà. Ïî ìíåíèþ ãëàâû
àãåíòñòâà Ìàéêëà Ãðèôôèíà,
òîëüêî äëÿ òîãî, ÷òîáû îñóùåñò−

âèòü â 2018 ãîäó ïèëîòèðóåìûé
ïîëåò íà Ëóíó, ïîíàäîáèòñÿ áîëü−
øå 100 ìëðä. äîëëàðîâ.

Äàáû ñíèñêàòü îáùåñòâåííóþ
ïîääåðæêó â âûäåëåíèè ñòîëü çíà−
÷èòåëüíîé ñóììû, NASA îïóáëèêî−
âàëî ïðåññ−ðåëèç îá ýòàïàõ ðåàëè−
çàöèè ëóííîé ïðîãðàììû. ÑEV
ñêîíñòðóèðóþò è ïîñòðîÿò íà áàçå
òåõíîëîãèé, ïîëîæåííûõ â îñíîâó
«Àïîëëîíîâ» è øàòòëîâ, íî íîâûé
êîðàáëü áóäåò, êàê îáû÷íî, áîëüøå,
ìîùíåå è áåçîïàñíåå. Àïïàðàò
ïëàíèðóåòñÿ ñäåëàòü ìíîãîðàçî−
âûì (äî äåñÿòè ðåéñîâ) è ïðèãîä−
íûì êàê äëÿ âûâîäà ýêèïàæà è
ãðóçîâ íà îðáèòó Çåìëè (çàìåíà
øàòòëîâ), òàê è äëÿ ïîëåòîâ ê Ëóíå
(à â ïåðñïåêòèâå è ê Ìàðñó). Ïî
ñðàâíåíèþ ñ «Àïîëëîíàìè» ðàç−
ìåðû êàïñóëû äëÿ àñòðîíàâòîâ, îò−
ïðàâëÿþùèõñÿ íà Ëóíó, áóäóò óâå−
ëè÷åíû âòðîå (âíåøíèé äèàìåòð
5,5 ì, âåñ 25 ò); â íåé ñìîãóò ëåòåòü
ñðàçó ÷åòâåðî (ìàêñèìàëüíàÿ âìå−
ñòèìîñòü — øåñòü ÷åëîâåê). Ïàìÿ−
òóÿ î âîçìîæíîì èñïîëüçîâàíèè â
äàëåêîì áóäóùåì ìåòàíà èç àòìî−
ñôåðû Ìàðñà äëÿ ñèíòåçà òîïëèâà,

äâèãàòåëü íà ïîñàäî÷íîì ìîäóëå
áóäåò ðàáîòàòü íà æèäêîì ìåòàíå
(îêèñëèòåëü — æèäêèé êèñëîðîä).
Óâåëè÷åííûé çàïàñ ãîðþ÷åãî ïî−
çâîëèò ñîâåðøèòü ïîñàäêó â ëþáîé
òî÷êå ëóííîé ïîâåðõíîñòè, à íå
òîëüêî íà ýêâàòîðå, êàê áûëî ñ
«Àïîëëîíàìè». Îïÿòü æå, â îòëè−
÷èå îò ïðîøëûõ êîðàáëåé, âîçâðà−
òèâøèéñÿ íà Çåìëþ CEV áóäåò îïó−
ñêàòüñÿ íå â îêåàí, à íà ñóøó, èñ−
ïîëüçóÿ òîðìîçíûå ïàðàøþòû è
àìîðòèçèðóþùèå ïîäóøêè.

Äëÿ ïîëåòîâ ê ÌÊÑ ïðåäíàçíà−
÷åíà ëåãêàÿ ðàêåòà, ïîñòðîåííàÿ íà
áàçå íîñèòåëåé øàòòëîâ1, — ÷óòü
óâåëè÷åííûé òâåðäîòîïëèâíûé
áóñòåð â êà÷åñòâå ïåðâîé ñòóïåíè è
ãëàâíûé æèäêîòîïëèâíûé óñêîðè−
òåëü (SSME) äëÿ âòîðîé. À äëÿ âû−
âîäà íà îðáèòó êðóïíûõ ãðóçîâ
ñïðîåêòèðîâàíà ðàêåòà−òÿæåëîâîç
ñ äâóìÿ òâåðäîòîïëèâíûìè óñêî−
ðèòåëÿìè, ïåðâîé ñòóïåíüþ èç ïÿ−
òè SSME è âòîðîé èç äâóõ (ãðóçî−
ïîäúåìíîñòü 125 ò — â ïîëòîðà
ðàçà áîëüøå âåñà øàòòëà). Â ðåëè−
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Даже если NASA будет ежедневно возить туристов в космос и зарабатывать на

каждом из них 20 млн. долларов, это не поможет агентству свести концы с

концами, реализуя распланированную до 2025 года программу полета человека

к Марсу. Ее вехами станут создание нового космического корабля Crew

Exploration Vehicle (CEV), возвращение человека на Луну и даже возведение на

нашем естественном спутнике постоянной научной базы.

$21 000 000
в день — все удовольствие

1 ×òî âïîëíå ïîíÿòíî: íåò ñìûñëà ëîìàòü íàëàæåííóþ
ñèñòåìó ïðîèçâîäñòâà è ðàçðûâàòü êîíòðàêòû ñ íûíåøíè−
ìè ïîäðÿä÷èêàìè.
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çå ïîä÷åðêíóòî, ÷òî ïî ñðàâíåíèþ
ñ íûíåøíèìè «îñûïàþùèìèñÿ»
÷åëíîêàìè áåçîïàñíîñòü ñòàðòà
íîâîãî êîðàáëÿ âîçðàñòåò íà ïîðÿ−
äîê, â ÷àñòíîñòè èç−çà òîãî, ÷òî
ãðóç áóäåò ðàçìåùàòüñÿ â ãîëîâíîé
÷àñòè ðàêåòû (ñ ÷åãî íà÷èíàëè, ê
òîìó è âåðíóëèñü; NASA ôàêòè÷å−
ñêè ðàñïèñàëîñü â òîì, ÷òî äèçàéí
øàòòëîâ áûë íåóäà÷åí).

Åñëè ïåðâûå ëóííûå ìèññèè
ïðîéäóò íîðìàëüíî è ñòàíåò âîç−
ìîæíûì ñîâåðøàòü ïî äâå ýêñïå−
äèöèè â ãîä (!), òî âïîëíå ìîæíî
áóäåò ãîâîðèòü î ïîñòðîéêå ïîñòî−
ÿííîé áàçû íà Ëóíå. Âåðîÿòíûì
ìåñòîì äëÿ íåå íàçâàíû ðàéîíû
âîçëå þæíîãî ïîëþñà, ãäå åùå â
1994 ãîäó îáíàðóæèëè ñêîïëåíèÿ
âîäÿíîãî ëüäà. Ïðèîáðåòåííûé
îïûò äîëæåí ñäåëàòü ðåàëüíîñòüþ
ê 2025 ãîäó è ïîëåò ÷åëîâåêà ê
Ìàðñó. Âèäèìî, ïîäðàçóìåâàåòñÿ,
÷òî âèçèòû íà Ëóíó ê òîìó âðåìå−
íè äîëæíû ñòàòü òàêîé æå ðóòèíîé,
êàê ñåãîäíÿ ïîëåò íà ÌÊÑ. Íî äëÿ
ðåàëèçàöèè ýòîé êðàñèâîé ïðî−

ãðàììû óâåëè÷åíèå ôèíàíñèðî−
âàíèÿ àãåíòñòâà íåîáõîäèìî êàê
âîçäóõ. Òàê ÷òî Êîíãðåññó ïðèäåò−
ñÿ ðåøàòü: òî ëè òðàòèòü äåíüãè íà
óñòðàíåíèå ïîñëåäñòâèé óðàãàíà
Êàòðèíà, òî ëè îáðå÷ü ãîñóäàð−
ñòâåííóþ êàçíó ÑØÀ íà åæåäíåâ−
íîå ðàññòàâàíèå ñ êðóãëîé ñóì−
ìîé, óêàçàííîé â çàãîëîâêå.

Александр Бумагин

[dost_sir@computerra.ru]
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Вñïëåñê èíòåðåñà ê ôîðóìó çàêî−
íîìåðåí è íà ñåé ðàç. Êàê è Game
Developers Conference 2005 (ñì.
«ÊÒ» #583), TGS 2005 ïðîøëà ïîä
ôëàãîì ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ
ðàçâëåêàòåëüíûõ ïëàòôîðì —
Microsoft Xbox 360, Sony PlaySta−
tion 3 è Nintendo Revolution.

Ãëàâíûé â Microsoft ïî «êîðî−
áî÷êàì», Ðîááè Áàõ (Robbie Bach),
ñäåëàë ãðîìêîå çàÿâëåíèå î òîì,
÷òî íàçâàííàÿ â êîíöå àâãóñòà öåíà
íîâîé Xbox — 300 è 400 äîëëà−
ðîâ/åâðî (â çàâèñèìîñòè îò êîì−
ïëåêòàöèè) áóäåò ðåãóëÿðíî ñíè−
æàòüñÿ — ïåðâóþ óöåíêó ìîæíî
æäàòü ñ âûõîäîì PS3. Õîòÿ Mic−
rosoft è óòâåðæäàåò, ÷òî êîíñîëü
âûïóñêàåòñÿ â ÿïîíñêîé Îñàêå,
áðèòàíñêîì Îêñôîðäå è ôëîðèä−
ñêîì Îðëàíäî, ñåé÷àñ, ïî ñëóõàì,
äåéñòâóåò ëèøü îäíà ïðîèçâîä−
ñòâåííàÿ ëèíèÿ â Êèòàå, à íîâûå
ôàáðèêè åñëè è îòêðîþòñÿ, òî íå
ðàíüøå âåñíû 2006 ãîäà.

Íàçâàíû è îôèöèàëüíûå äàòû
ïîÿâëåíèÿ Xbox 360 â ïðîäàæå —
22 íîÿáðÿ â Ñåâåðíîé Àìåðèêå,
2 äåêàáðÿ â Åâðîïå è 10 äåêàáðÿ â
ßïîíèè. Â Ðîññèþ êîíñîëü ïîïàäåò
îðèåíòèðîâî÷íî â ïåðâîì êâàðòà−
ëå 2006 ãîäà — ïðè ýòîì âïåðâûå
îôèöèàëüíî. Ê íà÷àëó ïðîäàæ
óâèäÿò ñâåò îêîëî òðèäöàòè èãð.
Âñåãî â ðàçðàáîòêå ïðåáûâàþò áî−
ëåå äâóõñîò òàéòëîâ; î ïîääåðæêå
ïëàòôîðìû çàÿâèëè ÷åòûðå äåñÿò−
êà èçäàòåëåé.

Âîïðåêè îæèäàíèÿìè, ðàáîòà−
þùóþ PlayStation 3 íà âûñòàâêå
òàê è íå ïîêàçàëè — áûëè ëèøü
êà÷åñòâåííî îòðåíäåðåííûå
êðàñèâûå êàðòèíêè. Çàòî
ïðåäñòàâèòåëè Sony åùå
ðàç ñ ïàôîñîì çàÿâèëè, ÷òî
èìåííî áëàãîäàðÿ PS3 ôîðìàò
Blue−ray âñåãî çà ãîä ðàñïðàâèòñÿ ñ
êîíêóðèðóþùèì HD DVD è çàéìåò
ëèäèðóþùèå ïîçèöèè íà ðûíêå
äîìàøíåãî âèäåî.

Äëÿ êîíñîëè Sony, êîòîðàÿ ïî−
ÿâèòñÿ âåñíîé 2006 ãîäà, çàÿâëåíî
îêîëî ñîòíè èãð îò ñåìè äåñÿòêîâ
èçäàòåëåé. Çà ðàçðàáîòêàìè èãð äëÿ
âñåõ ïëàòôîðì PlayStation (PS3,
PS2 è PSP) â ðàçíûõ ðåãèîíàõ ìèðà
òåïåðü áóäåò ñëåäèòü îäíà öåíò−
ðàëüíàÿ ñòóäèÿ Sony Computer
Entertainment Worldwide Studios.
Ýòî ïîçâîëèò ïîâûñèòü îïåðàòèâ−
íîñòü è êà÷åñòâî èãðîâûõ ïðîåêòîâ. 

Îãëÿäûâàÿñü íà êîíêóðåíòîâ èç
Nintendo, Sony çàÿâèëà, ÷òî äèçàéí
êîíòðîëëåðà PS3 íå îêîí÷àòåëåí è
åùå ìîæåò èçìåíèòüñÿ. Èìåííî
êîíòðîëëåð, ïðåäñòàâëåííûé íà
TGS, ïî ìíåíèþ ãëàâû Nintendo

Ñàòîðó Èâàòû (Satoru Iwata), ñòàíåò
ãëàâíûì îðóæèåì «Ðåâîëþöèè».
Ýòî óñòðîéñòâî, íàïîìèíàþùåå
ïóëüò ÄÓ, èìååò ôóíêöèþ âèáðà−
öèè, äàò÷èêè äâèæåíèÿ (êîíòðîë−
ëåð îïðåäåëÿåò, íà êàêóþ ÷àñòü ýê−
ðàíà óêàçûâàåò èãðîê) è ïîçâîëèò,
ïî çàìûñëó ðàçðàáîò÷èêîâ, ëåãêî
óïðàâëÿòüñÿ â èãðàõ ñ ìå÷àìè, áè−
òàìè, ìóçûêàëüíûìè èíñòðóìåí−
òàìè è ïðî÷èì íåñòàíäàðòíûì èí−
âåíòàðåì. Ïðàâäà, ó ïóáëèêè îñî−
áûõ âîñòîðãîâ íîâèíêà ïîêà íå
âûçâàëà, ðàçâå ÷òî ïðåäñòàâèòåëè
XXX−èíäóñòðèè çàèíòåðåñîâàëèñü.
Õîòÿ, ïî íûíåøíèì ïëàíàì, Revo−
lution äîëæíà ïîÿâèòüñÿ âî âòîðîì
êâàðòàëå 2006 ãîäà, åå òåõíè÷åñêèå
ïàðàìåòðû äî ñèõ ïîð íå îáíàðî−
äîâàíû.

Êàê ñ÷èòàåò àíàëèòè÷åñêàÿ
êîìïàíèÿ IDC, ê 2009 ãîäó Micro−

soft âûïóñòèò îêîëî 40 ìëí.
Xbox 360, íî ëèäåðîì ðûíêà
ñòàíåò Sony ñ 49 ìëí. Play−
Station 3. Ïî ïîâîäó Ninten−
do àíàëèòèêè ñêðîìíî ïðî−
ìîë÷àëè — îæèäàåòñÿ, ÷òî
Revolution íå âûäåðæèò
êîíêóðåíöèè è áóäåò âëà−
÷èòü äîâîëüíî æàëêîå ñó−
ùåñòâîâàíèå, äà è òî èñêëþ−
÷èòåëüíî â ßïîíèè.

Âïðî÷åì, ãëàâíûì ýêñïîíàòîì
íà ñòåíäå Nintendo áûëà íå Revo−
lution, à ìèíèàòþðíûé GameBoy
Micro (ðèñ. 1), óæå ïîñòóïèâøèé â

ïðîäàæó â ßïîíèè è ÑØÀ (â Åâðî−
ïå íîâèíêà ïîÿâèòñÿ 4 íîÿáðÿ).
Èãðóøêà ïîñòàâëÿåòñÿ â òðåõ áàçî−
âûõ öâåòàõ — ñåðåáðÿíîì, ñèíåì
è ÷åðíîì, ïîçæå ïîÿâÿòñÿ ðàçíî−
öâåòíûå ñìåííûå ëèöåâûå ïà−
íåëüêè. Íàïîìíèì, ÷òî ãàáàðèòû
Game−Boy Micro, êàê ó ìîáèëüíîãî
òåëåôîíà, —100x50x17 ìì, âåñ —
80 ã. Öåíà — 100 äîëëàðîâ/åâðî â
çàâèñèìîñòè îò ðåãèîíà.

Ñèë â áîðüáå ñ PSP ìàëûøó
äîáàâèò íå òîëüêî áèáëèîòåêà èç
ñåìèñîò èãð, íî è ìóëüòèìåäèé−
íûé ìîäóëü PLAY−YAN (ðèñ. 2).
Îí ñîäåðæèò ñ÷èòûâàòåëü êàðò SD
(çàîäíî ïîäìåíÿþùèé ñòàíäàðò−
íûé ñëîò äëÿ çàãðóçêè èãðîâûõ
êàðòðèäæåé) è ïðèäàåò èãðóøêå
ôóíêöèè MP3/MPEG−4 ïëåéåðà
(MP3 ñ áèòðåéòîì 32–320 Êáèò/ñ è
MP4/ASF ñ ðàçðåøåíèåì äî
352x288). PLAY−YAN ïî÷òè íå
óòÿæåëÿåò àïïàðàò (âåñ âñåãî 16 ã)
è ñòîèò 50 äîëëàðîâ.

Åùå îäíîãî êîíêóðåíòà è, ïî
íàäåæäàì ñîçäàòåëåé, äàæå
«óáèéöó PSP» ïðåäñòàâèëà êîì−
ïàíèÿ Gizmondo. Ðå÷ü èäåò î íî−
âîé âåðñèè ïîðòàòèâíîé èãðîâîé
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В этом году самое главное игровое мероприятие

осени, Tokyo Game Show, посетило рекордное

количество любителей игр и интерактивных

развлечений — более 176 тысяч человек.

По данным организатора выставки, ассоциации

Computer Entertainment Supplier’s Association,

прежний рекорд принадлежал весенней 

TGS 1999 (до 2002 года выставка проводилась

дважды в год), которая состоялась незадолго

до знаменательного события — 

выхода в Японии PlayStation 2.

Нереволюционная

ситуация

2

1



ñèñòåìû ñ øèðîêîôîðìàòíûì ýê−
ðàíîì (äèàãîíàëü 4 äþéìà, ðàç−
ðåøåíèå 480x272 ïèêñåëà). Îíà
ïîëó÷èò âñòðîåííûé àäàïòåð Wi−Fi
802.11b, Bluetooth, ìîäóëü GSM−
ñâÿçè è GPS−ïðèåìíèê. Gizmondo
îáåùàåò íîâûé ÷èï äëÿ 3D−ãðà−
ôèêè è ìîùíûé 500−ìåãàãåðöî−
âûé ïðîöåññîð, äâóõìåãàïèêñåëü−
íóþ êàìåðó ñ àâòîôîêóñîì, ñðåä−
ñòâà ðàñïîçíàâàíèÿ ðå÷è è äðóãèå
ïðèìî÷êè. Ðàáîòàòü êîíñîëü áóäåò
ïîä óïðàâëåíèåì Windows CE 5.0.

Â ïðîäàæå íîâàÿ ñèñòåìà äîëæíà
ïîÿâèòüñÿ âåñíîé ñëåäóþùåãî ãî−
äà. Öåíà ïîêà íå îïðåäåëåíà, íî
îæèäàåòñÿ, ÷òî îíà áóäåò â äâà−
òðè ðàçà âûøå, ÷åì ó PSP.

Íîâûõ èãðîâûõ ïðîåêòîâ íà
âûñòàâêå áûëî ïðåäñòàâëåíî íå−
ìíîãî. Ðàçðàáîò÷èêè â îñíîâíîì
îòäåëûâàëèñü äåìî−ðîëèêàìè
ïðîäóêòîâ, êîòîðûõ ïðåäñòîèò
æäàòü åùå ïîëãîäà−ãîä. Ïîæàëóé,
ñòîèò îòìåòèòü ìîòîöèêëåòíûé
ïðîåêò Tourist Trophy îò ñîçäàòå−
ëåé êóëüòîâîé ñåðèè ãîíî÷íûõ
èìèòàòîðîâ Gran Turismo — êîì−
ïàíèè Polyphony Digital. Êðîìå òî−

ãî, ãëàâíûé â ìèðå «ãîíùèê»
ïðåäñòàâèë äîëãîæäàííóþ ìî−
áèëüíóþ âåðñèþ Gran Turismo
Mobile äëÿ PSP, â ïðîäàæå îíà
ïîÿâèòñÿ çèìîé.

Konami ïðîäåìîíñòðèðîâàëà
ïðîäîëæåíèÿ êóëüòîâîé ñåðèè
Metal Gear (ðèñ. 3). Metal Gear So−
lid 4: Guns of the Patriots îò ñòóäèè
Kojima Production âûéäåò òîëüêî
äëÿ PlayStation 3, âëàäåëüöû PS2
ïîëó÷àò «ðàñøèðåííóþ» âåðñèþ
Solid 3: Subsistence, à äëÿ PSP ïî−

ÿâèòñÿ Metal Gear Acid 2. Ãëàâà ñòó−
äèè è ñîçäàòåëü Metal Gear Õèäåî
Êîäæèìà (Hideo Kojima) çàÿâèë,
÷òî ýòî ïîñëåäíèå ÷àñòè ñåðèàëà
(îí ñóùåñòâóåò ñ 1987 ãîäà), íàä
êîòîðûìè îí ðàáîòàë, — ìàñòåð
ñîáèðàåòñÿ ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà äðó−
ãèå ïðîåêòû. Ãëàâíîå íîâîââåäå−
íèå ñåðèè ïîìèìî îáíîâëåííîé
ãðàôèêè, çâóêà è íîâîãî ñöåíà−
ðèÿ — ïîÿâëåíèå ìíîãîïîëüçîâà−
òåëüñêèõ è îíëàéíîâûõ èãðîâûõ
ðåæèìîâ. Êñòàòè, â êîìïëåêòå ñ èã−
ðîé äëÿ PSP áóäåò ïîñòàâëÿòüñÿ
ñïåöèàëüíûé àêñåññóàð — Game
Solid Image System, ðàçðàáîòàí−

íûé Konami ñîâìåñòíî ñ Sony. Ýòî
äîâîëüíî ãàáàðèòíàÿ íàøëåïêà íà
ýêðàí, ñîçäàþùàÿ èëëþçèþ îáú−
åìíîãî èçîáðàæåíèÿ.

Åùå îäíà èíòåðåñíàÿ íîâèíêà
äëÿ PSP — ãîëîñîâîé àíãëî−ÿïî−
íî−êèòàéñêî−êîðåéñêèé ðàçãîâîð−
íèê Talkman, ïîçâîëÿþùèé ïåðå−
âîäèòü íàáîð ñòàíäàðòíûõ ôðàç ñ
îäíîãî èç ÷åòûðåõ ÿçûêîâ íà äðó−
ãîé. Äîñòàòî÷íî âûáðàòü êàêóþ−
íèáóäü òåìàòè÷åñêóþ ñèòóàöèþ
(àýðîïîðò, ìàãàçèí, íî÷íàÿ æèçíü,
áîëüíèöà…), ïðîèçíåñòè íóæíóþ
ôðàçó â ìèêðîôîí (ïîñòàâëÿåòñÿ â
êîìïëåêòå ñ ïðîãðàììîé), óêàçàòü
íà ýêðàíå ñðåäè ðàñïîçíàííûõ âà−
ðèàíòîâ ïðàâèëüíûé — è îí áóäåò
îçâó÷åí íà äðóãîì ÿçûêå.

Îáçàâåëàñü PSP è «ãëàçàìè».
Íà âûñòàâêå áûëà ïðåäñòàâëåíà
êàìåðà EyeToy Next, êîòîðàÿ êðå−
ïèòñÿ ê êîíñîëè, ðàñïîçíàåò äâè−
æåíèÿ ãåéìåðà è ïåðåíîñèò ïîëó−
÷åííóþ èíôîðìàöèþ â èãðó — òàê
÷òî óïðàâëÿòü èãðîâûì ïðîöåññîì
ìîæíî íå íàæàòèåì êíîïîê, à ïî−
âîðîòîì ãîëîâû èëè äâèæåíèåì
ðóêè. EyeToy, âåðîÿòíî, ìîæíî áó−
äåò èñïîëüçîâàòü è äëÿ ïðîâåäå−

íèÿ âèäåîêîíôåðåíöèé (êîãäà ïî−
ÿâèòñÿ ñîîòâåòñòâóþùåå ÏÎ).

Âîçâðàùàÿñü ê ðàçðàáîò÷èêàì
èãð, óïîìÿíåì îäíó èç âàæíûõ
òåíäåíöèé, ïðîÿâèâøèõñÿ íà TGS.
Òà æå Konami ïëàíèðóåò âñêîðå
ñòàòü êðóïíîé ìåäèà−êîðïîðàöèåé.
Åùå äî êîíöà ãîäà îíà ïîäóìûâàåò
êóïèòü Capcom è ðÿä êîìïàíèé,
ðàáîòàþùèõ â îáëàñòè ìóçûêè, êè−
íî, ðàäèî− è òåëåâåùàíèÿ. Îäíàêî
â ïåðâóþ î÷åðåäü Konami íàìåðå−
íà ïîãëîòèòü ðÿä íåçàâèñèìûõ
ÿïîíñêèõ ñòóäèé, ðàçðàáàòûâàþ−
ùèõ èãðû. Ðóêîâîäñòâî êîìïàíèè
óòâåðæäàåò, ÷òî ïîãëîùåíèé è ñëè−
ÿíèé íà ýòîì ðûíêå íå èçáåæàòü —
ôèíàíñîâûå è âðåìåííûå çàòðàòû
íà êàæäóþ èãðó äëÿ Xbox 360 è
PlayStation 3 â ñðåäíåì âûðàñòóò â
2–2,5 ðàçà ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðîåê−
òàìè äëÿ ïëàòôîðì ïðåäûäóùåãî
ïîêîëåíèÿ. Â ðåçóëüòàòå ìåëêèå
êîìïàíèè â îäèíî÷êó ïðîñòî íå
âûæèâóò. Ïðîâåðèòü ñïðàâåäëè−
âîñòü ýòîãî ìíåíèÿ ìîæíî áóäåò
÷åðåç ãîä, íà ñëåäóþùåé TGS.

Тимофей Бахвалов 

[tbakhvalov@computerra.ru]
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Оñíîâàííàÿ â 1984 ãîäó è èìåâ−
øàÿ òîãäà êàïèòàë âñåãî â 25 òû−
ñÿ÷ äîëëàðîâ, çà äâà äåñÿòêà ëåò
Lenovo ïðåâðàòèëàñü â êðóïíåé−
øåãî ðîçíè÷íîãî òîðãîâöà êîì−
ïüþòåðàìè â Êèòàå (åé ïðèíàäëå−
æèò îêîëî 27% ìåñòíîãî ðûíêà
ïåðñîíàëîê). Çàâèäíûå ïîçèöèè
ôèðìû íà íîâîì áûñòðîðàñòó−
ùåì ðûíêå è îáóñëîâèëè èíòåðåñ
êîðïîðàöèè IBM. Ãîëóáîé ãèãàíò
óæå íà ïðîòÿæåíèè íåñêîëüêèõ
ëåò ïåðåäàåò ðàçëè÷íûå íàïðàâ−
ëåíèÿ ñâîåãî áèçíåñà â ýòàêèé
àóòñîðñèíã: äîñòàòî÷íî âñïîì−
íèòü ïåðåõîä ïîäðàçäåëåíèÿ
æåñòêèõ äèñêîâ ê Hitachi. Ñåé÷àñ
IBM ïðèíàäëåæèò 13,4% àêöèé
Lenovo, è ìíîãèå áèçíåñ−ïðîöåñ−
ñû, îñîáåííî ñâÿçàííûå ñ ïðîäà−
æåé íîóòáóêîâ, ó íèõ èäóò ñî−
âìåñòíî (íàïðèìåð, äèëåðû IBM
ïðîäàþò íîóòáóêè Lenovo, à Leno−
vo ïðîäâèãàåò ðåøåíèÿ IBM).

Âîîáùå, êàê ñêàçàë Âèí−
ñåíò Ôîêåíî (Vincent Fau−
quenot), äèðåêòîð ïî
ìàðêåòèíãó è äèñò−
ðèáóöèè Lenovo
Europe, ïëàíè−
ðóåòñÿ ïðîäàâàòü
íîóòáóêè ïîä îáåèìè
ìàðêàìè. Îòëè÷àòüñÿ îíè áóäóò
â ïåðâóþ î÷åðåäü äèçàéíîì è
îðèåíòàöèåé íà ðàçíûå ãðóïïû
ïîòðåáèòåëåé. Ìîäåëè ìàðêè
IBM, ðàññ÷èòàííûå íà êîðïîðà−
òèâíûõ ïîëüçîâàòåëåé, ñíàáæåíû
áèîìåòðè÷åñêîé çàùèòîé íà îñ−
íîâå ñ÷èòûâàíèÿ îòïå÷àòêà ïàëü−

öà è áàòàðåÿìè ñ áîëüøèì ðåñóð−
ñîì, ó íèõ ïðî÷íåå êîðïóñ; ñ äðó−
ãîé ñòîðîíû — ìåíüøå ìóëüòè−
ìåäèéíûõ âîçìîæíîñòåé, ñòðîæå
äèçàéí, âûøå öåíû. Ïîä ìàðêîé
Lenovo áóäóò ïðîäàâàòüñÿ «áîëåå
äîìàøíèå» ëýïòîïû, ñ äîáàâî÷−
íûìè USB−ðàçúåìàìè è ñëîòàìè
äëÿ ÷òåíèÿ êàðò ïàìÿòè, FireWire−
ïîðòîì è S−Video. Âïðî÷åì, íå−
ñìîòðÿ íà âñå ýòè «âîëüíîñòè»,
íîóòáóêè áóäóò ïî−ïðåæíåìó èñ−
êëþ÷èòåëüíî ÷åðíîé «ìàñòè».
×òî ïîäåëàåøü, ïðååìñòâåííîñòü
ëåéáëà…

Íà ïðåññ−êîíôåðåíöèè òàêæå
áûëî îáúÿâëåíî, ÷òî êîìïàíèÿ
Lenovo ñòàëà ãåíåðàëüíûì òåõíî−
ëîãè÷åñêèì ñïîíñîðîì ïåêèíñêîé

Îëèìïèàäû. Ñèñòåìà ïîääåðæêè
ñîðåâíîâàíèé, èíôîðìàöèîííûå
òåðìèíàëû äëÿ êîììåíòàòîðîâ è
ìíîãîå äðóãîå áóäåò ïîñòðîåíî íà
åå îáîðóäîâàíèè (êîíå÷íî, çà
ñïèíîé ÿâíî ìàÿ÷àò òåõíîëîãèè
IBM, íî áûëî ðåøåíî ïèàðèòü
èìåííî áðýíä Lenovo). Òóò æå Ëå−
îíèä Òÿãà÷åâ, ïðåçèäåíò Îëèì−
ïèéñêîãî êîìèòåòà Ðîññèè, âû−
ðàçèâ íàäåæäó íà ïëîäîòâîðíîå
ñîòðóäíè÷åñòâî ñ ðîññèéñêèì
ïðåäñòàâèòåëüñòâîì Lenovo,
ïðåäñòàâèë íîâîå ëèöî êîìïà−
íèè — äâóêðàòíóþ ÷åìïèîíêó
ìèðà ïî ëûæàì Þëèþ ×åïàëîâó.

Íà âîïðîñ î òîì, êòî æå âñå−
òàêè ðàçðàáàòûâàåò íîóòáóêè â
ýòîì àëüÿíñå, Âèíñåíò Ôîêåíî
ïðèçíàë, ÷òî çà òåõíîëîãè÷åñêóþ
÷àñòü îòâå÷àþò âîñåìüñîò ïåðå−
øåäøèõ èç IBM èíæåíåðîâ, à çà

ýðãîíîìèêó è äèçàéí —
ñïåöèàëèñòû Leno−

vo (Âèíñåíò ïðîäåìîíñòðèðîâàë
çàêðóãëåííûå êðàÿ ýêðàíà, êíîïêó
ThinkVantage1 è îùåòèíèâøèéñÿ
ãíåçäàìè è ðàçúåìàìè êîðïóñ).
Îäíî èç íåîáû÷íûõ ðåøåíèé —
òèòàíîâîå íàïûëåíèå (â íåêîòî−
ðûõ ìîäåëÿõ Z−ñåðèè), çàùèùà−
þùåå âåðõíþþ êðûøêó îò öàðà−
ïèí è ïîòåðòîñòåé.

Ïîä çàíàâåñ ÿ ðåøèë óòî÷íèòü
ó Äåíèñà Ðåøèíà, âîçãëàâëÿþ−
ùåãî ìîñêîâñêîå ïðåäñòàâèòåëü−
ñòâî Lenovo, áóäóò ëè ñîáèðàòüñÿ
íîóòáóêè â Ðîññèè. «Ïîñêîëüêó
êà÷åñòâî è íàäåæíîñòü äëÿ Le−
novo ñòîÿò íà ïåðâîì ìåñòå, —
îòâåòèë Äåíèñ, — ïðèõîäèòñÿ
î÷åíü îñòîðîæíî ïîäõîäèòü ê îò−
êðûòèþ íîâûõ ïðîèçâîäñòâ, âåäü
ýòî ñîëèäíûå êàïèòàëîâëîæåíèÿ,
à äàííîå íàïðàâëåíèå äëÿ êîìïà−
íèè ñëèøêîì íîâî. Âïðî÷åì, —
íå ïðåìèíóë äîáàâèòü îí, — âñå
âîçìîæíî».

×òî æ, îñòàåòñÿ ïîæåëàòü
Lenovo íå óðîíèòü âûñîêóþ ïëàí−
êó, çàäàííóþ åå çàîêåàíñêèì
ïàðòíåðîì. 

Курбатов Константин

[banknote@computerra.ru]
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1 ThinkVantage — ïàêåò èíñòðóìåíòîâ, èñïîëüçóþùèé
ðåøåíèÿ êîìïàíèè LANDesk. Â íåãî âõîäèò Rescue & Re−
covery, System Migration Assistant, ThinkVantage System
Update è ImageUltra Builder. Ïðîùå ãîâîðÿ, ýòî ðàçëè÷íûå
ïðîãðàììíûå ïàêåòû, îáëåã÷àþùèå àäìèíèñòðèðîâàíèå
êîðïîðàòèâíûõ íîóòáóêîâ, à óïîìÿíóòàÿ êëàâèøà îáåñïå−
÷èâàåò áûñòðûé äîñòóï ê ýòèì ôóíêöèÿì.

20 сентября в Москве состоялась пресс�конференция, посвященная открытию

офиса компании Lenovo в России. Вообще�то, офис открылся еще в августе,

но именно сейчас фирма готова представить российским покупателям первое

семейство ноутбуков собственного производства, которое должно появиться

в магазинах к середине ноября.

Lenovo?
Звучит не ново…



Лет пять назад, просматривая электронную версию
книги одного из самых популярных российских эко�
номистов Михаила Делягина «Практика глобализа�
ции: игры и правила новой эпохи» (www.imperativ.
narod.ru/del/del1�1�1.html), я наткнулся на загадоч�
ный термин «high�hume». Автор, по аналогии с high�
tech, обозначил этим термином «высокие техноло�
гии» в гуманитарной сфере — методики, позволяю�
щие эффективно и целенаправленно воздействовать
на «общественное сознание» и тем самым на обще�
ственные процессы. В книге, к сожалению, содержа�
лись лишь весьма общие указания на природу и ха�
рактер этих методик — однако говорилось, что имен�
но владение ими в наступающую эпоху информаци�
онных технологий становится ключевым фактором
могущества стран (или других сил) на глобальной
арене.

Почти одновременно с этим занимательным чте�
нием у меня состоялся разговор с несколькими рос�
сийскими инженерами и математиками, которые с
уверенностью утверждали: перестройка в СССР была
частично просчитана на суперкомпьютерах ЦРУ, а су�
перкомпьютеры будущего позволят превратить такие
расчеты в рутину.

Тема этого номера — результат попыток разо�
браться в том, есть ли что�нибудь реальное за пред�
положениями о возможности — уже сегодня! — рас�
считывать на компьютере воздействия на общество,
приводящие к запланированной смене власти, побе�
де на выборах тех или иных партий и т. п. Об этом го�
ворят все чаще, причем акцент делается именно на
расчет, компьютерное моделирование, указываю�
щее верные шаги к успеху.

Предлагаем читателю ознакомиться с мнением не�
скольких экспертов, которых мы попросили выска�
заться по вышеизложенным проблемам. Сергей Пе�
реслегин, специалист по альтернативной истории,
исследователь стратегических вопросов развития ци�
вилизации, в беседе с Антоном Шириковым очень
высоко оценивает возможности «гуманитарных тех�
нологий» — не вдаваясь, впрочем, в технические под�
робности. Математик, историк, профессор МГИМО
Виктор Сергеев рассказывает о ключевых факторах
успеха при проведении всевозможных манипуляций
над обществом. Он  далек от представления о гумани�
тарных технологиях как о волшебной палочке, позво�
ляющей перекраивать общество по заданному плану.
Известный политаналитик Дмитрий Орешкин весьма
едко отзывается не только о компьютерных моделях
как инструменте практической политики, но и о лю�
дях, склонных считать себя жертвами манипуляций.
А на закуску — сюрприз из Харькова: пейзаж после
сетевых боев. �
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Гуманитарные
технологии —
Леонид Левкович−Маслюк [levkovl@computerra.ru]
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высокие
и низкие

Термин «гуманитарные технологии» предполагает, что это не�

что прикладное, нечто, что можно использовать. Это инстру�

мент, но чей?

— Если физические технологии отражают объективные воз�
можности истории, то гуманитарные отвечают за субъективный
фактор, претворяющий некоторое возможное будущее в реаль�
ность. Первые формируют пространство тенденций, а вторые
управляют реализацией этих тенденций.

На практике гуманитарные технологии применяют бизнесме�
ны для управления предприятием, госу�
дарство — для решения своих проблем и
негосударственные группы типа «Аль�
Каиды» — для создания чужих. Это мо�
гут быть и отдельные люди. Я, напри�
мер, эти технологии использую. Или вы.

Гуманитарное
вмешательство

Какую роль играют гуманитарные технологии

в современном мире? Каким инструментарием

пользуются эксперты для анализа

и проектирования будущего? Возможна ли вообще

социальная инженерия? На эти вопросы

мы попросили ответить военного историка,

теоретика фантастической литературы,

специалиста по стратегическому планированию

Сергея Переслегина. Сергей долгое время работал

(вместе с Николаем Ютановым и Андреем

Столяровым) в группе «Конструирование

будущего», где проблематика гуманитарных

технологий занимала одно из центральных мест.
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Гуманитарное
вмешательство

Антон Шириков [shirickov@computerra.ru]



Тогда получается, что всю человеческую деятельность за выче�

том материального производства можно занести в разряд гума�

нитарных технологий. Но давайте поговорим о технологиях, ко�

торые можно осознанно и целенаправленно применять для

влияния на общество, его структуру и путь развития. Они дей�

ствительно существуют или это миф, порожденный в эксперт�

ном сообществе?

— Не будем говорить о случаях вроде Христа или Магомета,
хотя это тоже примеры — люди, не имевшие в своем распоряже�
нии ничего вообще и тем не менее очень сильно изменившие
структуру своего общества. Но вот более простой пример. По�
смотрите, как США выиграли холодную войну. Это было чисто
информационное воздействие на общество, причем воздей�
ствие прелюбопытнейшее.

Ведь что сделала американская пропаганда? Нам не говорили
ничего, чего мы бы о себе не знали. Просто были чуть�чуть пере�
ставлены акценты. И этого оказалось достаточно, чтобы одна из
величайших стран мира превратилась в одну из несчастнейших,
где все, от генерального секретаря ЦК КПСС и до последнего зем�
лепашца, хотели, чтобы все было по�другому и не так, как здесь.

Или «оранжевая революция» на Украине. Сделали быстро,
денег затратили немного, результат получили стопроцентный.
Более того, оказалось, что обычный административный ресурс,
включая силовой, вообще�то против этого не работает.

Так что ответ таков: влиять на траекторию развития общества
можно, и это довольно просто. Вы можете сделать с обществом
все, что угодно, можете поставить над ним любой эксперимент.
Но вы должны по меньшей мере чего�то в этом отношении хо�
теть и знать, что именно вам нужно.

И американцы знали?

— Была такая интересная группа, называлась она «Лэнгли».
Входили туда очень разные люди, в том числе знаменитости вро�
де Айзека Азимова и Роджера Желязны. Так вот, у Азимова есть
рассказ «Нечаянная победа». Это рассказ о советском народе.
Наши цензоры были, кстати, настолько недалеки, что спокойно
его опубликовали. А рассказ объяснял в точности все, что было
сделано в холодной войне, какая была принята стратегия и к ка�
кому она должна была привести результату.1 Поэтому могу вас
заверить, что они прекрасно знали, абсолютно точно представ�
ляли, что они делают. Да и потом, представьте себе Штаты хоть
сегодняшнего, хоть того времени: кто бы там такие деньги дал на
непонятную операцию с непредставимыми результатами?

Из ваших слов следует, что наше настоящее — во многом про�

дукт работы группы «Лэнгли». В таком случае аналитики этой

группы должны были пользоваться весьма изощренными пред�

сказательными методиками. Какими?

— Есть много способов прогнозирования, самые сильные из
которых — анализ противоречий, системный анализ, ситуацион�
ный анализ (метод сценирования). Но и у них есть уязвимые ме�
ста. Скажем, диалектика всегда содержит в себе систематическую

ошибку — реально рассматриваемые ею противоречия не явля�
ются бинарными. Анализировать работу с противоречиями
структуры более сложной, чем бинарная, диалектика не умеет.
Системный анализ — великолепная модель, но когда мир услож�
няется настолько, что в каждый момент времени происходят те
или иные фазовые сдвиги, аналитические модели теории систем
тоже перестают работать. Метод сценирования — невероятно
трудоемкий процесс. Никто из аналитиков не имеет представле�
ния обо всех фигурах, которые сегодня играют роль в управле�
нии. Есть способы это обойти, но процесс становится еще более
трудоемким и дорогим.

И мы в конечном счете приходим к тому, чего не ожидает ник�
то: методом анализа оказывается искусство. А там, где останав�
ливается искусство, начинает работать трансценденция — самый
последний способ познания, который позволяет получить ответ
на уровне фразы «Я вижу». И не нужно считать этот способ ме�
нее точным, чем любой другой. Наука — точно такой же способ
водить себя за нос, как и ЛСД. Вопрос исключительно в том, как
прагматически вы можете использовать полученные результаты.

Но если все эти методы так или иначе дают

осечку, то непонятно, как прогнозы вообще

возможны. Для точных расчетов не хватает

ресурсов и первичных данных, а прозре�

ния исключительно субъективны и имеют

смысл только в системе жизненных пер�

спектив конкретного человека.

— Да, действительно, гуманитарные
технологии, в том числе анализ будущего,
нельзя поставить на конвейер, приспосо�
бить для получения типового и стандарт�

ного результата. В этом их отличие от обычных, физических тех�
нологий. И само собой разумеется, что для группы «Лэнгли» гря�
дущее будет одним, для группы «Конструирование будущего» —
другим, и так далее. Но кто вообще сказал, что будущее одно? В
мире происходит постоянное столкновение будущих.

Всякий раз, когда вы пытаетесь управлять миром — а управ�
ление будущим и есть управление миром, — вы строите модель.
В рамках этой модели вы можете добиться всего, и неважно,
какие вы при этом имеете ресурсы: ничего, кроме своей головы,
или власть и влияние во всех сферах общества. Возможности
повлиять на ход событий в данном случае определяются жела�
нием и стремлением. Но это, конечно, не означает, что у экс�
пертных групп, о которых идет речь, нет устоявшегося инстру�
ментария. Все они вполне технологизированы и получают в
рамках своих задач, целей и представлений достаточно четкие
результаты.

Хорошо, а как сочетается прогнозирование с социальной инже�

нерией? Вы говорите о работе аналитиков, но необходимы ка�

кие�то механизмы, которые воплощают прогнозы и стратегии в

действительность.

— Поясню это на экстремальном примере. В последние не�
сколько лет мы столкнулись с серией отменно подготовленных
терактов: WTC 11 сентября, «Норд�Ост», Мадрид, Беслан. Посмо�
трите на ситуацию в «Норд�Осте»: идеально организованный за�
хват заложников, высочайший уровень планирования. Это дела�
ют арабские террористы, вчера прочитавшие Коран, которым не
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1 В рассказе Азимова говорится о делегации роботов, посланной землянами на Юпитер. Закрытое воени�
зированное общество юпитерианцев готово к войне, угрожающей уничтожить человечество. Пока местные
чиновники демонстрируют роботам чудеса технического прогресса, один неуклюжий член делегации то слу�
чайно проходит сквозь стену, то лезет в плазменную печь, то между делом сообщает, что может существовать
в вакууме. К концу визита юпитерианцы неожиданно объявляют о капитуляции и просят мира. Разгадка про�
ста: гости забыли сообщить, что они роботы, и чиновники с Юпитера решили, что их будущий противник —
раса неуязвимых и совершенных существ. Предоставляю читателю возможность самому провести аналогии
между этим сюжетом и российско�американскими отношениями. — А.Ш.



жалко своей жизни? Человек, который способен спланировать
такие вещи, свою жизнь и свой разум ценит очень высоко.

И тогда возникает очень интересная картинка. Представьте
группу аналитиков, которые абсолютно безжалостны, очень ум�
ны и имеют вполне определенные цели, и группу смертников,
задача которых одна — выполнять точные, прямые, простые рас�
поряжения. Вот одна гуманитарная технология — объединить
эти две группы. Ведь еще двадцать лет назад мысль о том, что
рафинированный генштабовский интеллигент может иметь что�
то общее хотя бы с Усамой бен Ладеном, я уж не говорю про на�
ших басаевцев, показалась бы просто оскорбительной. Другая
технология состоит в том, чтобы научиться работать с группами
смертников. Это то, чего так и не смогли добиться ни Сталин, ни
Гитлер, ни японцы, потому что смертники были плохо управляе�
мы. Они все хотели героически погибнуть, но не там, где этого
требовало командование.

На чем это все основано — на различных психологических мето�

диках?

— Конечно, это некие продвинутые варианты НЛП, но и нечто
большее, чем НЛП. Перспективная сегодня технология — работа с
идентичностями. Если выявить тот идентификатор, который для
личности важнее всего на свете, — а он всегда один, — то можно
получить огромную власть над человеком. Но гораздо интереснее
более сложный способ, когда речь идет не о замене чужого иден�
тификатора своим, специально подобранным, а о создании ком�
позитной идентичности. Один такой эксперимент, кстати, ставили
еще в СССР, пытаясь построить идентичность советского человека.

Все техники, о которых вы говорите, направлены на изменение

сознания отдельно взятой личности, но в то же время результа�

том их применения становятся перемены в социальном мире.

Тогда получается, что нет четкой границы между технологиями,

работающими на макро� и на микроуровне.

— Ее вообще нет — не только четкой, вообще нет. Гуманитар�
ные технологии современности построены на убеждении, что
есть определенный изоморфизм между человеком и обще�
ством. Технология, которая управляет личностью, одновремен�
но управляет и обществом, и наоборот. Поэтому те технологии,
о которых я говорю, — это, с одной стороны, сильное воздей�
ствие на личность, а с другой — прямое или опосредованное воз�
действие на общество. Хотя есть и личные технологии, которые
работают только с индивидом и не имеют выхода на общество.
Это технологии, связанные с путем дзен.

Давайте вернемся к связи гуманитарных и «естественнонауч�

ных» технологий. Если первые — надстройка над вторыми, то

как меняются технологии социальной инженерии с появлением

того, что мы называем хайтеком?

— Ну вот смотрите. На чем была сделана «оранжевая револю�
ция»? Ее технологическим и структурным носителем были мо�
бильные телефоны. Никто не обратил внимания, что за год�два
до этого по миру прокатилась эпидемия так называемых флэш�
мобов. И это была вовсе не стихийная ситуация, а испытание но�
вой технологии. Сейчас возникло два инструмента, возможности
приложения которых еще толком не поняты: мобильная связь и
Интернет. Ситуация изменилась очень сильно: например, на ос�
нове мобильной связи вы можете организовать сетевую структу�
ру, которую невозможно подавить классическими методами. На
этом и сыграли «оранжевые» на Украине. Поэтому в ближайшее
время у нас будут технологии, работающие на этих двух носите�
лях. Причем куда более мощные, так как то, что сделано на Укра�
ине, красиво, но это, в общем, игрушечный пример. �
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Сергей Переслегин использует вполне конструктивистский
подход: главное в социальной инженерии — качество проек�
та и активность в его продвижении. В конструктивистском
мире управление историей ложится на специально подго�
товленные экспертные группы. Конструктивизм успешно об�
ходит ограничения, характерные для других подходов; в
этом его сила и в этом же его слабость.

Как говорит сам Переслегин, в рамках модели аналитик
может делать все. Находясь в мире аналитика, мы действи�
тельно можем конструировать любые проекты будущего, ис�
пользовать любые известные и даже неизвестные еще техно�
логии. Но исполнитель проекта работает не с моделью. Мир
исполнителя проекта — это мир необходимости, мир дед�
лайнов и ограниченных возможностей, мир сопротивления
и инерции, сорванных сроков и неэффективных решений.
Автор проекта не отвечает за работоспособность конечного
продукта: он лишь гарантирует соответствие самого проекта
устоявшимся конвенциям. Обратите внимание на примеры
«гуманитарных операций», который приводит Сергей: все
это тактические успехи. Но что дальше? Пойдет ли общество
по заданному извне пути? Такой вопрос в мире проектиров�
щика просто лишен смысла. — А.Ш.

Внимательный читатель заметил, что Сергей Переслегин
нигде не говорит ничего определенного о воздействии на,
скажем так, ход истории загадочной группы «Лэнгли», в ко�
торой работал и Айзек Азимов.

Однако упоминается она им именно в связи с такими воз�
действиями. Причем не только в интервью «КТ», но и в не�
давнем интервью «Эксперту» и в других публикациях. Любо�
пытно, что Интернет знает только о двух группах  с таким на�
званием. Первая — та, что упомянута в интервью, в статьях
Переслегина и ссылках на них и информация о которой
крайне скудна. Вторая — это широко известная исследова�
тельская группа (NASA Langley Research Center, www.nasa.
gov/centers/langley/home/index.html) в составе амери�
канского космического агентства. Начиная с 1971 года там
ежемесячно читались лекции по самым интересным вопро�
сам науки и технологий (shemesh.larc.nasa.gov/Lectures/
history2001.htm). В качестве лекторов приглашались выда�
ющиеся ученые, крупные популяризаторы науки, писатели.
Интересно, что одним из них был… Айзек Азимов. — Л.Л.�М.

К о м п ь ю т е р р а  #  3 5  [ 6 0 7 ]  2 7  с е н т я б р я  2 0 0 5



Наша беседа с Виктором Сергеевым началась с вопроса, вокруг

которого построена вся сегодняшняя «тема номера»: есть ли

что�нибудь рациональное за сообщениями о методиках целе�

направленного воздействия на социальные процессы, основан�

ных на точном компьютерном моделировании? В частности,

возможно ли, что сценарий перестройки в СССР, завершаю�

щийся распадом страны, был предварительно просчитан (спец�

службами Запада, естественно), а затем ими же успешно реа�

лизован?

— Рациональное за этим — очень быстро растущий интерес к
теории социальных сетей и представление о том, что именно
структура социальных сетей определяет очень многие социаль�
ные процессы. Связанная с этим математическая идея предель�
но проста и заключается в том, что в некоторых обстоятельствах
социальные сети имеют структуру «сетей малого мира»1 (small
world). В популярной метафоре обитателей такого «мира» отде�
ляют друг от друга лишь несколько рукопожатий. Характерная
структура таких сетей — кластеры с плотными графами внутрен�

них связей, эти кластеры сами объединены в кластеры следую�
щего уровня и т. д.

Подобные сети изучались в разных контекстах — в частности,
при прогнозировании возможных эпидемий. Дело в том, что в
таких структурах болезни распространяются очень быстро. Если
инфекция передается по воздуху, то все 150 пассажиров самоле�
та, летящего из Сингапура в Париж, связаны в малый мир. Если
у одного из них грипп, заражены будут многие. А вот дальней�
шее распространение болезни зависит от того, как устроено об�
щество. Если в нем типичны кластеры из 100–200 тесно общаю�
щихся между собой людей и эти кластеры пересекаются друг с
другом — получится стремительный волнообразный процесс
массового заражения. Если же кластеры очень маленькие — ска�
жем, семья из трех человек, — массовой эпидемии не будет. Точ�
но так же со СПИДом. Он распространяется, захватывая сообще�
ства людей, у которых сексуальные связи сильно пересекаются,
образуют малый мир.

Так вот, к сетям социальных связей, имеющим структуру ма�
лого мира, как раз и применимы сетевые технологии «массовой
мобилизации». Если в такие сети «вбросить» яркие, мобилизую�
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щие образы, они будут распространяться
там, как эпидемия. При точном выборе
образов возникает массовая социальная
реакция. Происходит мобилизация (в
традиционной советской терминоло�
гии — «подъем масс на борьбу во имя
идеи») — причем минимальными сред�
ствами и в минимальное время.

Для успеха сетевых технологий моби�
лизации крайне важны две вещи: нали�
чие в обществе мощных социальных се�
тей «малого мира» и система ярких, мо�
билизующих образов.

Каковы примеры таких образов и сетей ?

— Вот шокирующий, может быть, при�
мер — исключительно ярким образом
стали трагические события «9/11» в Нью�
Йорке. С моей точки зрения, эти события
имели громадное мобилизующее влия�
ние в ряде стран мусульманского мира,
потому что сети для распространения по�
добных образов были уже готовы: малые
миры прихожан мечетей; обширные на
Ближнем Востоке сообщества людей,
связанных сетевыми отношениями в тор�
говле. Другой пример — разгон войсками
митинга в Тбилиси накануне Первого
съезда народных депутатов СССР в 1989
году, вызвавший фантастический по силе
эффект в малых мирах интеллигенции,
которые существовали в академических
институтах. В значительной мере этот эф�
фект и послужил основой для политичес�
кой мобилизации — создания мощного
движения «Демократическая Россия».
Или вот очень интересный вопрос: что
было социальной основой фашизма в
Германии? Помните героев Ремарка,
братства ветеранов�фронтовиков Пер�
вой мировой? Именно эти социальные
сети стали основой организаций штурмо�
виков — в них в основном были люди,

вместе сражавшиеся на фронте. Теперь посмотрим, в какой мо�
мент начало бурно развиваться фашистское движение. 1929 год,
крах мировой экономической системы. Лопнули банки. Безот�
казно сработал образ, который был «вброшен» в сеть: виноваты
во всем еврейские банкиры.

Здесь важно подчеркнуть: уже существующие в обществе се�
ти, независимо от того, как они возникли, прекрасно могут ис�
пользоваться в новых целях. Если говорить о перестройке в
СССР, я не думаю, что в то время кто�то специально строил мате�
матические модели этого процесса, вычислял эффективные воз�
действия, ведущие к краху СССР, хотя на интуитивном уровне
ситуация, конечно, анализировалась. Очевидно одно: решаю�
щую роль в антикоммунистической мобилизации 1985–91 гг. сы�
грало наличие готовых сетевых структур со свойствами малого
мира, в которые была включена, по сути, вся интеллигенция: и
институты Академии наук, и отраслевые институты, и универси�
теты, миллионы людей с очень схожими образами мира. Эти об�
разы усиливались, циркулируя в сетях. А ведь если вы можете
вывести на улицы даже полмиллиона человек, то ни армии, ни
спецслужбам нечего будет этому противопоставить.

Насколько типично возникновение социальных сетей малого

мира?

— Это зависит от многих факторов. Для Европы в целом не ха�
рактерно существование малых миров большого размера (по�
рядка ста человек). В Швеции, например, не образуются локаль�
ные коммьюнити такой численности. А вот иммигранты, кото�
рые туда попадают, — иранские, иорданские, балканские, — об�
разуют малые миры из нескольких сот человек, постоянно обща�
ющихся друг с другом. Нечто вроде колонии эмигрантов из СССР
на Брайтон�Бич в Нью�Йорке, — почти замкнутая среда, где мно�
гие по�прежнему говорят только по�русски.

Сообщества, связанные с религиозными организациями, то�
же очень различны. Насколько я могу судить, прихожане право�
славного храма часто даже не знакомы друг с другом. В то же
время в исламском мире мечеть — центр социальной жизни рай�
она, она консолидирует тот самый малый мир, через который
легко осуществить мобилизацию, что иногда и происходит.
Вспомните радикальные движения в исламе в средние века, и
даже в XIX веке, — например, периодически случавшиеся в Ира�
не бунты, в результате одного из которых был убит Грибоедов.
Проповедник что�то произносил в мечети, бросал призыв — и
толпа тут же шла громить российское посольство. Причем в слу�
чае с Грибоедовым инициатором событий был, по�видимому,
английский агент. Тогда такие вещи активно использовались —
понимающими людьми, что называется.

А какое новое качество возникло в сфере таких операций с по�

явлением компьютерных моделей общества? Можно ли про�

гнозировать последствия, гоняя модель на суперкомпьютере?

— Просчитать можно многое, но я не верю, что для этого нуж�
ны суперкомпьютеры. Все, что обеспечивают формализованные
сетевые модели, можно просчитать на любом PС. Например, с
помощью этих моделей можно оценить затраты, которые нужны
для мобилизации.

Можно ли создать мобилизующие сети искусственно?

— Теоретически — да, но, как правило, затраты будут непри�
емлемы. Ведь нужно не просто перезнакомить людей друг с дру�
гом — нужно их чем�то связать. Связи в малых мирах фундамен�
тально неидеологические. Это миры совместного проживания,
миры повседневности. Группа мигрантов во враждебном окру�
жении. Люди, работающие на одном предприятии и каждый ве�
чер пьющие вместе пиво в соседнем кабаке. Или — каждый ве�
чер проводящие вместе на каких�нибудь вечеринках, как это
было в академических институтах в СССР. Таким миром может
быть даже двор в городском доме (но сейчас дворов почти не
осталось).

Впрочем, примеры искусственного создания сетей для поли�
тической мобилизации есть. Идея объединенной Европы — вы
думаете, она сама возникла и сама захватила всех? Были заинте�
ресованные люди, разработка и распространение идеи финан�
сировались. В результате внутри политической элиты возникла
критическая масса людей, приверженных этой идее. И вот после
полутора веков непрерывных войн между Германией и Франци�
ей, в том числе двух мировых, они вдруг договорились об объ�
единении экономических активов. Это же поразительно. А ведь
в этих странах были острейшие проблемы на пути таких проек�
тов — представьте себе отношение французского общества в
1950 году к Германии.

Однако типичный сценарий сетевой мобилизации иной. Он
опирается на, условно говоря, дешевую сеть (скелет этой моби�
лизационной структуры, первичную сеть людей�хабов, которые
имеют большое количество личных связей и могут организовать
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распространение нужных образов), надстроенную над уже су�
ществующей структурой малых миров. Так действовали и Ленин,
и Муссолини, и многие другие. Как возникло, например, между�
народное рабочее движение? Капиталистические предприятия в
то время были готовыми малыми мирами. Оставалось их ис�
пользовать. Успех марксизма был в том, что его основатели по�
няли, какие образы надо «вбросить» в малые миры, чтобы спа�
ять из них сеть. «Коммунистический манифест» — это текст, со�
здающий замечательные образы: «Призрак бродит по Европе…».
Но сейчас нет рабочих малых миров — и все! Закончилось рабо�
чее движение.

А посмотрите, с какими трудами в России осуществляется по�
литическая мобилизация.

В чем причина? Нет самих сетей или нет мобилизующих об�

разов?

— И в том и в другом. Необходимо и то и другое. Но образы,
я думаю, всегда можно найти. В конце концов, их можно со�
здать. Создать же сети несравненно труднее.

Академических сетей больше не существует. Институты РАН
практически распались, они очень малочисленны, внутри нет
взаимодействия. Их сотрудники часто даже не знают друг друга,
не ведут никаких совместных работ, у каждого свои системы фи�
нансирования. В России малых миров сегодня не видно. За по�
следние пятнадцать лет было сделано все, чтобы такие миры
уничтожить. Общество атомизировано. И пока оно атомизиро�
вано, таких событий, как на Украине, не будет.

С этим связана и проблема «русской идеи». Можно, конеч�
но, внедрить «русскую идею» — что бы под этим ни понима�
лось, — но только если у вас есть достаточное количество ма�
лых миров. Однако их нет! В этом же и главная проблема рос�
сийских политических партий. Ни одна партия, за исключени�
ем, может быть, коммунистов и в какой�то степени нацболов,
не обладает социальными сетями, которые способны отмоби�
лизовать людей.

Интересна, кстати, роль Интернета: только через него сейчас
в России — предположительно! — идет основная мобилизация
людей либеральных взглядов.

Кого бы вы назвали в качестве классиков, изучавших эту проб�

лематику?

— Очень долго и с очень нетривиальными выводами этими во�
просами занимался Роберт Аксельрод (Robert Axelrod), один из
крупнейших американских политологов, автор знаменитой книги
«Эволюция кооперации» («Evolution of Cooperation», 1984)2. На�
чал он с когнитивных карт (он один из авторов этой концепции),
потом занимался теорией игр, дилеммой заключенных (оказа�
лось, что эта дилемма может стать основой кооперации только
при многократной повторяемости). В 1987 году я был у него в Ми�
чиганском университете, и он тогда как раз пытался получить
очень большой грант на моделирование социальных сетей с по�

мощью суперкомпьютеров (смеется) — то,
о чем вы говорили в начале разговора. Ему
тогда грант не дали, но позже кое�что по�
лучить удалось, Аксельрод долго работал
в этой области и написал несколько книг о
связи теории сложности и социальной
структуры. Понятия малого мира у него не
было, но идеи такого рода он использо�
вал. Из теоретиков можно назвать Фукуя�
му с книжкой «Траст», которая, между
прочим, оказала гораздо большее влия�
ние, чем знаменитый «Конец истории».

Пожалуйста, два слова о ваших работах

в этой области.

— Я занимаюсь близкими вопросами
уже лет пятнадцать, как раз со времен пе�
рестройки. Сейчас пишу книжку о том, как
влияют социальные сети на формирова�
ние новых социальных институтов. Что
нужно сделать, чтобы возник новый соци�
альный институт? Даже если вы придума�
ли нечто новое и способное радикально
улучшить ситуацию в обществе, это не
значит, что удастся в парламенте протолк�
нуть необходимые решения. Замечатель�
ный пример — мы все знаем, что в России
(как и в СССР когда�то) передача научных
достижений в экономику поставлена из
рук вон плохо. В военной сфере с помо�
щью специфических механизмов в СССР
еще как�то удавалось это делать. Сейчас
дело обстоит… просто никак. Причем уже
много лет идет разговор о национальной
инновационной системе. Все понимают,

что такая система
для России — вопрос жизни или смерти.
Удастся ее сделать — и Россия будет в чис�
ле развитых стран. Если нет — то нет. Все
говорят об этом, я и сам не раз выступал в
Министерстве науки, на слушаниях в Гос�
думе — и что? Ничего. А почему? Потому
что те люди, которые должны это делать,
просто не понимают, что это такое.

Необходим малый мир людей где�то в

правительстве, в Думе, которые понимают,

что это такое?

— Да, малый мир людей, которые в состоянии эту идею опри�
ходовать и потом распространять. Но его, видимо, не существует.
Вот вам пример того, как образ, который пытаются растиражиро�
вать, не срабатывает. Не порождает лавинообразную реакцию.
Есть десяток человек в России, которые понимают, что это такое.
Мы периодически встречаемся, в Центре стратегических разрабо�
ток было несколько семинаров. Но больше ничего не происходит.
Почему? Потому что для запуска этой системы нужно покрыть
транзакционные издержки, очень большие в данном случае.

В последние два года (с перерывами) я работал в Институте
сложных систем в Санта�Фе над проблемами математического
описания социальных сетей. Начал развивать обширную про�
грамму исследований на основе термодинамического форма�
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2 См. также ее продолжение, «Сложность кооперации» («The complexity of cooperation», 1997), и софт к
ней см. на www.cscs.umich.edu/Software/ComplexCoop.html. — Л.Л.�М.
3 Изд�во «Фазис», М., 1999.



Поскольку я имел возможность наблюдать вблизи, как в России
принимаются политические решения, с каким ужасом потом ав�
торы решений смотрят на дело рук своих, как на эти решения ре�
агируют высокопоставленные люди из США (часто — на грани
истерики, то ли от страха, то ли от смеха) и насколько противо�
положной бывала реакция тех или иных ключевых лиц из стана
потенциального геополитического противника, у меня нет ни те�
ни сомнения, что весь этот замечательный бардак развивался
абсолютно стихийно и на ощупь. Конкуренция и ненависть друг
к другу среди дающих советы американцев была ничуть не
меньше, чем конкуренция и ненависть среди принимающих ре�
шения здесь. Более того, будучи политическим консультантом, я
иногда сам давал рекомендации, которые ложились в основу
тех или иных решений. Они исходили из моих «концептуальных
моделей действительности» (пафосно выражаясь), а на самом
деле — из того, как я чувствовал ситуацию селезенкой. Точно так

Редакция «КТ» попросила Дмитрия Орешкина

поделиться соображениями о возможностях

математического моделирования общества

как инструмента практической политической

деятельности. В частности, о том, насколько

обоснованна вера многих людей (в том числе

некоторых университетских математиков)

в то, что горбачевская перестройка была

заранее «просчитана» на суперкомпьютерах

ЦРУ. — Л.Л.�М.

лизма — сходный аппарат я уже использовал в своей книге «Пре�
делы рациональности»3 в применении к экономике. Потенци�
ально этот подход позволяет прогнозировать динамику, оцени�
вать степень стабильности в обществе.

Кстати, ЦРУ действительно финансирует такие исследования?

— Не знаю, хотя вполне возможно. Как известно, военные в
США часто финансируют исследования по самым неожиданным
направлениям: а вдруг что�то выйдет? Расходы�то по их меркам
копеечные.

Можно ли сейчас сказать, с некоторым пафосом, что человечес�

тво овладело методами целенаправленного воздействия на ход

социального развития?

— До какой�то степени, конечно, овладело. Коммунистичес�
кое движение, фашизм, исламский радикализм — это все при�
меры успешного использования социальных технологий. При�
чем использования абсолютно сознательного.

Не слишком вдохновляющие примеры.

— Любые социальные манипуляции — не слишком вдохнов�
ляющая вещь. Социальная манипуляция — приведение обще�
ства в неестественное, неравновесное состояние. Оно может
оказаться, как говорят физики, метастабильным и существовать
достаточно долго. Но когда метастабильное состояние распада�
ется — знаете, что бывает? Выделяется сразу много энергии. Мо�
гут быть большие неприятности. �
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Программирование

селезенки
Дмитрий Орешкин, политический аналитик, руководитель группы «Меркатор» (www.mercator.ru).



же, селезенкой (или иным схожим по функциональному назна�
чению органом), те политики, с которыми мне приходилось
иметь дело, воспринимали советы, взвешивали и решали — сле�
довать им или нет. Иногда решение срабатывало. Иногда — нет.

Естественно, при возможности мы старались почетче оконту�
рить ситуацию с помощью тех или иных математических (в ос�
новном статистических) моделей. Проводились расчеты сдвига
электоральных предпочтений, взвешивались доли фальсифи�
цированных бюллетеней, давался прогноз результатов по реги�
онам и округам, оценивалась активность электората. Но поли�
тик, даже увидев эти цифры, все равно решает, верить или не
верить им, с помощью все той же селезенки. Он же не матема�
тик! А уж если ему будут вешать на уши более сложные и много�
уровневые модели, то лучшее (для автора модели), что он мо�
жет сделать, — это сказать автору: «Попробуйте. Но так, чтобы
меня не подставлять, если что».

Разумеется, это не отрицает возможности существования не�
кой математической модели, скажем, использующей теорию уп�
равляемого хаоса, и нахождения с ее помощью ключевых точек,
удар по которым ведет к катастрофе СССР. Особенно удачно та�
кие модели строятся апостериори. Прелесть ситуации в том, что
неглупому человеку с хорошо развитой селезенкой эти ключе�
вые точки обычно видны и без математики.

Крушение давно сгнившей изнутри идеологии — раз. Круше�
ние неэффективной экономики, «деревянной» ва�
люты и доверия к ней — два. Низкие цены на
нефть — три. Стремление провинциальных лиде�
ров быть лучше «первым парнем на деревне», чем
третьим в Москве (то есть республиканский сепа�
ратизм), — четыре. Гипертрофия военно�промыш�
ленного комплекса — пять. Отсутствие всякой моти�
вации к труду и алкоголизация населения — шесть.
Вот ключевые проблемы, которые раньше или поз�
же сломали бы спину СССР. Их без всякой матема�
тики видели и с той стороны океана, и с этой. Появ�
ление Горбачева — запоздалая попытка советской
элиты что�то изменить, не меняя базовой идеоло�
гии, которая отрицала право частной собственнос�
ти. СССР (по моим ощущениям 80�х годов) был
гнилым изнутри уже лет тридцать. Если не все семьдесят. Правда,
я думал, он еще лет двадцать простоит. Но, например, Андрей
Амальрик считал, что конец наступит в 1984 году. То есть у него
селезенка работала, очевидно, точнее, чем у меня. А кому�то и
сейчас всерьез верится, что СССР в конце 1980�х был еще силен и
могуч. Видимо, эти люди вообще родились на свет без селезенки.

Что касается сетевых моделей воздействия на общество — то
они, безусловно, существуют. Точно так же в экономике давно
используются сетевые схемы франчайзинга, мерчендайзинга и
прочие премудрости. Ну и что? Можно ли говорить, что успех
компании «Макдональдс» обусловлен положенной в основу ее
деятельности моделью? Я бы поостерегся. Скорее, успех опреде�
ляется умом, бешеной энергией и желанием побольше зарабо�
тать отцов�основателей фирмы. Концепция сетевой торговли
развивалась десятилетиями — в том числе и с помощью моде�
лей. Но только весьма ограниченный, малокультурный человек
может говорить (и думать), что, мол, моя гениальная модель
легла в основу общего успеха. Общий успех — всегда интеграль�
ный результат массы факторов, в том числе случайных. Хотя хо�
рошие мозги, в том числе и вооруженные математикой, среди
этих факторов играют все более и более значимую роль.

Математика — наука с самой высокой степенью абстракции.
Это ее преимущество. Но за все приходится платить. Професси�
ональная способность мыслить чистыми понятиями приводит к

проявлениям «профессионального кретинизма». То есть к спо�
собности видеть за успехом «Макдональдса» только успех мате�
матической схемы. От остального математик абстрагируется. А
я — не могу. Моя рабочая гипотеза заключается в том, что успех
сети «Макдональдс» в Москве и в России определяется не толь�
ко (и не столько) прелестями сетевой модели (той же сетевой
моделью пользуются и куда менее успешные фирмы), а конкрет�
ными решениями, правильно учитывающими — выразимся ос�
торожно — средовые факторы. То есть наличием у менеджеров
проекта упорства, мощного финансового ресурса, ума и селе�
зенки для выбора верных решений.

Авторы моделей склонны верить, что именно по их расчетам
и развивались реальные события. И склонны убеждать в этом
других. Поскольку я таких гениальных «теневых авторов» гло�
бальных политических схем в своей жизни встречал, пожалуй,
уже несколько десятков, у меня к ним отношение сдержанное.
Все они твердо знают, что надо сделать, чтобы заработал вечный
двигатель, и все убеждены, что их великую теоретическую идею
реализовал (украл) тот или иной подлый политик, лишив их за�
служенной славы.

Малокультурному человеку кажется естественным, что пора�
зительно легкое крушение СССР или столь же легкое крушение
киевской обороны Януковича было предопределено какой�то
волшебной силой, которая «заранее знала». На деле же Януко�

вич и Кучма вызывали презрение у молодежи, у
интеллигенции, у самой политической элиты Укра�
ины. Политически они были обречены. Но я уве�
рен, что оранжевый майдан не сработал бы, если б
не лютая энергетика Юлии Тимошенко. Без нее лю�
бая «секретная сетевая технология» была бы пус�
тышкой. Люди на площади заводятся не от денег,
как нам объясняют некоторые теоретики, а от
сильного лидера. Без энергии Троцкого и Ленина
не состоялся бы Октябрьский переворот. Без Гит�
лера — фашистская Германия. Без Ельцина — се�
годняшняя Россия.

…Спросите любого неудачника, и он с удоволь�
ствием вам расскажет, почему он, такой умный,
тонкий и дальновидный, сидит на обшарпанной

кухне с немытой посудой, а тупые, бездарные и нахальные кон�
куренты катаются как мерседес в масле. Потому что они (в зави�
симости от культурного уровня и психического здоровья вашего
собеседника):
� опираются на поддержку жидомасонской закулисы;
� пользуются неограниченной финансовой поддержкой врагов
России;
� купили все вокруг за свои бандитские бабки;
� имеют за спиной тайное сетевое (информационное, нейро�
лингвистическое, кибер�нульпространственно�проникновен�
ное) оружие;
� потому что они пришельцы.

У меня несколько иной взгляд на вещи: кончай искать оправ�
дания, попробуй почувствовать себя мужчиной и начинай рабо�
тать. В том числе и головой. Для начала хоть посуду помой.

Если и есть секретное антироссийское оружие, то оно называ�
ется «общество социальной справедливости» и действует через
интеллектуальную и духовную кастрацию нации. Мол, правитель�
ство должно… Президент обязан… Пусть они обеспечат… Надо, чтоб
было справедливо… Так нечестно — они злые, а я добрый…

Все это — разговоры в пользу бедных. Никто тебе ничего не
должен. Только ты должен — своей семье. Своей науке, своей
профессии. Своей стране. Вне зависимости от направленного
против тебя сетевого или любого иного оружия из комиксов. �
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Нèêîãäà íå èíòåðåñóéñÿ ïîëèòèêîé, íå ÷èòàé ãàçåò, íå ñëóøàé ðàäèî, âûáåé
êèíåñêîï èç ñâîåãî ÒÂ, âñòàâü òóäà öâåòíîé ïîðòðåò Ìàî èëè Ôèäåëÿ, íå äà−
âàé èì íà¸… ñåáÿ, íå ïîäêëþ÷àéñÿ ê Ñåòè, íå õîäè íà âûáîðû, íå ïîääåð−
æèâàé äåìîêðàòèþ, íå ïðèíèìàé ó÷àñòèÿ â ìèòèíãàõ, íå âñòóïàé â ïàðòèè,
íå ïðîäàâàé ñâîé ãîëîñ ñîöèàë−äåìîêðàòàì, íå ââÿçûâàéñÿ â äèñêóññèè î
ïàðëàìåíòå, íå ãîâîðè ïðî ïðåçèäåíòà — «ìîé ïðåçèäåíò», íå ïîääåðæè−
âàé ïðàâûõ, íå ïîäïèñûâàé íè îäíîé ïåòèöèè ê ïðåçèäåíòó — ýòî íå òâîé
ïðåçèäåíò, íå ìàøè ðóêîé ãóáåðíàòîðó, åñëè âñòðåòèøü åãî íà óëèöå, òåì
áîëåå — òû åãî òàì íå âñòðåòèøü, íå õîäè íà âñòðå÷è ñî ñâîèì êàíäèäà−
òîì — ó òåáÿ íåò êàíäèäàòà, íå èíòåðåñóéñÿ äåÿòåëüíîñòüþ ïðîôñîþçîâ —
ïðîôñîþçû òåáÿ íà¸…, íå ïîääåðæèâàé íàöèîíàëüíîå âîçðîæäåíèå —
ïåðâûì îíè ïîâåñÿò òåáÿ — òû èõ âðàã, òû èõ åâðåé è ãîìîñåêñóàëèñò, òû èõ
ôàøèñò è áîëüøåâèê, òû èì ìåøàåøü çàíèìàòüñÿ ïîëèòèêîé, îðãàíèçîâû−
âàòü ïðåäîïëàòó, ïîäíèìàòü ðåéòèíãè íà òåëåâèäåíèè, ìåøàåøü èì íà¸…
ñåáÿ, êîíòðîëèðîâàòü Èíòåðíåò, âûèãðûâàòü âûáîðíûå ãîíêè, ðàçâèâàòü äå−
ìîêðàòèþ, ñîáèðàòü ìèòèíãè, íàëàæèâàòü ïàðòèéíóþ æèçíü, áîðîòüñÿ ñ ñî−
öèàë−äåìîêðàòàìè, áëîêèðîâàòü ðàáîòó ïàðëàìåíòà, âåñòè ê âëàñòè íàðîä−
íîãî ïðåçèäåíòà — ó íàðîäà äîëæåí áûòü íàðîäíûé ïðåçèäåíò! — äîãîâà−
ðèâàòüñÿ ñ ïðàâûìè, èíèöèèðîâàòü îáðàùåíèÿ ê
ïðåçèäåíòó — ê ñâîåìó, íàðîäíîìó ïðåçèäåí−
òó! — äåðæàòü çà ÿéöà ãóáåðíàòîðà — âûâîäèòü
åãî íà óëèöû, ê íàðîäó! — ïðîäàâëèâàòü â îðãà−
íû âëàñòè ñâîèõ êàíäèäàòîâ — ôîðìèðîâàòü
ñâîþ âåðòèêàëü! — ïîäìèíàòü ïîä ñåáÿ ïðîô−
ñîþçû — ïî÷åìó òû, ñóêà, íå âåðèøü ïðîôñî−
þçàì?! ïðèäàòü ðàçìàõ íàöèîíàëüíîìó âîç−
ðîæäåíèþ — ïîâåñèòü íà ôîíàðÿõ ïåðåä Îïåð−
íûì âñåõ âðàãîâ, åâðååâ ïðåæäå âñåãî, ïîòîì ãî−
ìîñåêñóàëèñòîâ, âîçìîæíî ôàøèñòîâ è áîëü−
øåâèêîâ, âñå ðàâíî áîëüøàÿ ÷àñòü èç íèõ — åâ−
ðåè è ãîìîñåêñóàëèñòû, âîñïèòàòü íàêîíåö−òî
íîðìàëüíîå ïîêîëåíèå, êîòîðîå ïðèâåäåò èõ ê
âëàñòè è îñòàâèò â ïîêîå, â ñïîêîéíîé ñòðàíå,
ãäå âñåì óæå áóäåò íàñð… íà ïîëèòèêó, íà ãàçå−
òû è ðàäèî, ãäå íèêòî íè÷åãî íå áóäåò çíàòü î
Ôèäåëå è Ìàî, ãäå â ëîì áóäåò äàæå ïîäêëþ−
÷èòüñÿ ê Ñåòè, ïðèéòè íà âûáîðû, ïîääåðæàòü
ãîëèìóþ äåìîêðàòèþ, ïîó÷àñòâîâàòü â ìèòèí−
ãàõ, âñòóïèòü â ïàðòèè, äàæå ïðîäàâàòü ñâîé ãî−
ëîñ ñîöèàë−äåìîêðàòàì áóäåò â ëîì, íå ãîâîðÿ

óæå î äèñêóññèÿõ íàñ÷åò ïàðëàìåíòà, íå ãîâîðÿ óæå î ïðåçèäåíòå — ðàçâå ó
òåáÿ åñòü ïðåçèäåíò? íå ãîâîðÿ óæå î ïðàâûõ è ïåòèöèÿõ — òåáå íå íóæíû
ïåòèöèè, òåáå íå íóæåí ãóáåðíàòîð, òû íå çíàåøü ñâîåãî êàíäèäàòà, òåáå íà−
ñð…, ÷ëåíîì êàêîãî èìåííî ïðîôñîþçà òû ÿâëÿåøüñÿ — ïðîôñîþç ïëà−
òèò çà âñå; íå ãîâîðÿ òàêæå î íàöèîíàëüíîì âîçðîæäåíèè — ïåðâûì ïîâå−
ñèëè òâîåãî ñîñåäà, ñëåäóþùèì áóäåøü òû.

Ïîëèòèêà êóïëåíà, ãàçåòû è ðàäèî êóïëåíû, ÒÂ — òû ñàì çíàåøü âñþ
ïðàâäó ïðî ÒÂ! Ìàî ìåðòâ, Ôèäåëü ìåðòâ, íå äàâàé ñåáÿ íà¸…! Ñåòü êîíò−
ðîëèðóåòñÿ, âûáîðû êóïëåíû, äåìîêðàòèÿ ìåðòâà, ïàðëàìåíò êóïëåí, ïðå−
çèäåíò êóïëåí — ó òåáÿ íåò ïðåçèäåíòà! ïðàâûå êóïëåíû — â ñòðàíå íåò
íîðìàëüíûõ ïðàâûõ! ïåòèöèè ïðîïëà÷åíû, ãóáåðíàòîð êóïëåí, òâîé êàíäè−
äàò êóïëåí — òû çíàåøü, êîìó ïðîäàëñÿ òâîé êàíäèäàò?! ïðîôñîþçû êóï−
ëåíû, âñå ïðîôñîþçû êóïëåíû äàâíî è ïîëíîñòüþ, âñå−âñå ëèäåðû ïðîô−
ñîþçîâ äàâíî êóïëåíû èëè ìåðòâû! íàöèîíàëüíîãî âîçðîæäåíèÿ íå áûâà−
åò! èì ïðîñòî õî÷åòñÿ òåáÿ ïîâåñèòü! èì îáÿçàòåëüíî íóæíî òåáÿ ïîâåñèòü!
ïîäâåñèòü òåáÿ çà íîãè íà ôîíàðå ïîä Îïåðíûì! íàìîòàòü òåáå ïåòëþ íà
øåþ è âûáèòü èç−ïîä íîã ñòàðûé êîíòîðñêèé ñòóë! òàê ÷òîá âñå âèäåëè! ÷òîá
íèêòî íå ìîã ìèíîâàòü òâîþ áåñïîìîùíóþ òóøó! ÷òîá âñå íàáëþäàëè, êàê
òåáÿ áîëòàåò ñâåæèì àâãóñòîâñêèì âåòðîì! îíè òîëüêî îá ýòîì è äóìàþò, ñó−
êè! ñóêè! îíè äóìàþò î òåáå! îíè òîëüêî î òåáå è äóìàþò! íå äóìàé ïðî ïî−
ëèòèêó! â ãàçåòàõ — ñóêè! íà ðàäèî — ñóêè! íà òåëåâèäåíèè — ñóêè! Ìàî
ñóêà, Ôèäåëü, áë…, ñóêà! â Ñåòè îäíè ñóêè è ïèäîðû! íà âûáîðàõ — ñóêè!
äåìîêðàòèÿ ññó÷èëàñü, ïàðëàìåíò ññó÷èëñÿ! ïðåçèäåíò — ñóêà, ýòî íå òâîé
ïðåçèäåíò! ïðàâûå, ãóáåðíàòîð, êàíäèäàò — ñóóóóóóóóêè!!! êàêèå ïåòè−
öèè??? êàêèå ïðîôñîþçû??? êàêîå âîçðîæäåíèå??? ñóêè!!!!!!!!!!!

Äà è ñàì òû — êóïëåíûé. �

Îòðûâîê èç êíèãè «Anarchy in the Ukr»1.
Ïåðåâîä ñ óêðàèíñêîãî Åëåíû Ìàðèíè÷åâîé
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��реклама

1 Êíèãà íàïèñàíà ïîñëå ñîáûòèé êîíöà 2004 ãîäà (òîãäà àâòîð, ïðåïîäàâà−
òåëü Õàðüêîâñêîãî ïåäàãîãè÷åñêîãî óíèâåðñèòåòà èì. Ñêîâîðîäû, áûë êîìåí−
äàíòîì îðàíæåâîãî ïàëàòî÷íîãî ãîðîäêà â Õàðüêîâå). Êàê ãîâîðèò ñàì Æàäàí,
«Anarchy in the Ukr» — ýòî «êîðîòêèå ðåôëåêñèè ïðî ïîñëåäíèå ïîëãîäà ìîåé
æèçíè, à òàêæå ïðî òî, ÷òî ìíå çà ýòè ïîëãîäà âñïîìèíàëîñü».

Сергей Жадан.

Завершает тему эссе молодого украинского прозаика

Сергея Жадана. Текст просто потрясающий. Во�первых,

по точности передачи хаоса в умах людей,

подвергающихся «манипуляциям» и прочим прелестям

гуманитарных технологий, о которых чаще всего

говорят в связи с украинской «оранжевой

революцией». Во�вторых, по остроте высмеивания

примитивности, убогости этого хаоса. То, о чем можно

писать вот так, — не страшно, это не может овладеть

вами, не может ни к чему принудить.

Никогда не интересуйся

политикой



Важной особенностью новинки, помимо хорошего
видео, является встроенная функция фотоальбома
(Pocket Album). В специально выделенной памяти
можно хранить 1100 снимков с разрешением 640x480 и
просматривать их на ЖК!экране или на телевизоре. Ес!
ли память будет исчерпана, Cybershot самостоятельно
удалит старые снимки при поступлении новых (отдельные
снимки можно защищать от удаления). Впервые в практике
Sony камера оснащена стереофоническим микрофоном, а при
просмотре видео на телевизоре воспроизводит стереозвук.
Встроенный динамик (моно) с автоматическим контролем
уровня и усилителем обещают громкий звук. По конструкции
корпус камеры напоминает сотовый телефон. Кстати, Sony уве!
личила объем своих «памятных палочек» до 2 Гбайт: Memory
Stick Duo MSX!M2GS продается за $200, а полноразмерная
Memory Stick MSX!2GS — за $170.

Симпатичная по набору функций машинка, постро!
енная на базе технологий Microsoft Media Center.
Сразу бросается в глаза наличие двух USB!портов,
обеспечивающих уникальную возможность подклю!
чать внешние винчестеры, меняя таким образом
объем доступного дискового пространства. К портам также мож!
но подключать разнообразные устройства вроде медиаплейе!
ров и флэш!картоводов. Внушает уважение многоформатный
DVD!резак, поддерживающий двухслойные диски, на которые
можно быстро перегонять сохраненные ТВ!программы. Нетруд!
но догадаться, что основное предназначение быстрого адаптера
Wi!Fi и порта Ethernet производителю видится в подключении
(сквозь домашнюю сеть) к сервису Microsoft Program Guide, ко!
торый позволяет зрителям знакомиться с интерактивными анон!
сами передач, заказывать трансляции по собственному желанию
и даже составлять собственные вещательные сетки. Но за это
придется платить отдельно ($250 единовременно, $100 за год
или $10 помесячно). Впрочем, ничто не мешает задействовать

сетевые возможности просто
для передачи или просмотра ТВ
на домашнем компьютере с
Windows XP MCE или, наобо!
рот, просматривать или про!
слушивать медиафайлы с ком!
пьютера через рекордер на

большом экране с хорошей акустической системой. Встроенный
ТВ!тюнер предоставляет все привычные возможности: и про!
граммируемую отложенную запись, и паузу живого ТВ. Кстати,
при просмотре телепередачи, которая была приостановлена, ее
можно перематывать вперед скачками по 30 секунд, чтобы про!
пускать неинтересные моменты (читай — рекламу).

Камера предназначается для работы в охранной системе ви!
деонаблюдения и для проведения аудио/видеоконференций.
Питаться камера может либо от внешнего источника, либо от то!
го же кабеля (витой пары), по которому передает и принимает
сигналы (технология PoE). Живое видео в формате MPEG!4 од!

новременно может просматривать неограни!
ченное число пользователей (или не

больше двадцати в формате MJPEG).
Камера способна автоматически уве!
домлять оператора о тревожном со!

бытии, на которое реагирует либо
встроенный датчик движения, либо под!

ключенный внешний охранный датчик. «Тревожные
кадры» записываются во встроенный кольцевой ви!
деобуфер объемом 9 Гбайт.

Странное комбинированное уст!
ройство, объединяющее цифровой
проектор, DVD/CD!плейер и ау!
диосистему. Аппарат позволяет
смотреть DVD!фильмы, фильмы
на CD и фотографии, прослуши!
вать традиционные CD!диски или
MP3!CD, а также играть роль
аудиосистемы при под!
ключении, напри!
мер, MP3!плейе!
ра. Благодаря
аудио! и видеов!
ходам, комбайн
можно использо!
вать для видео!
игр, просмотра
телепередач, ви!
део с камеры и т. п.

[ЖЕЛЕЗНЫЙ ПОТОК]

� DVD�плейер и рекордер;
� поддержка форматов DVD�R/RW,
DVD+R/RW и DVD+R DL;
� 160�Гбайт жесткий диск;
� порт Ethernet и адаптер 802.11a/g;
� два порта USB 2.0;
� пауза живого ТВ до 90 минут;
� поддержка Microsoft Program Guide;
� цена $600

� разрешение 640x480 (ПЗС�матрица Sony Wfine);
� работа при освещенности от 3 до 10000 люкс;
� динамик и микрофон;
� вход для охранного датчика и релейный выход;
� цена 500 евро

Сетевой видеорекордер LG LRM−519

Компакт−камера Sony 
Cybershot M2

Профессиональная 
IP−камера AXIS 210A

[36]

� 5,1�мегапиксельный 
сенсор Super HAD CCD;
� объектив f=6,33–19,0 мм 
(38–114 мм в 35�мм эквиваленте), 
F3,5–4,4;
� 3�кратное оптическое приближение;
� скорости срабатывания затвора 1/8–1/1000 с;
� видео: разрешение 640x480, 30 кадров в секунду;
� габариты 51,2x123,1x32,4 мм;
� вес 180 г (210 г с батареей);
� внешний носитель Memory Stick;
� 2,5�дюймовый ЖК�экран (Hybrid LCD)

Комбо−проектор
Epson MovieMate 25

� технология 3LCD;
� разрешение 480p (16:9);

� яркость 1200 ANSI лм;
� контраст 1000:1;

� встроенный 
DVD�плейер JVC;

� встроенные стереоколонки JVC
(2x10 Вт), 

внешний сабвуфер (40 Вт);
� цена $1250
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Ультрапортативный ноутбук, претендую�
щий на звание самого маленького и легко�
го трансформера в индустрии, работает
под Windows XP Tablet PC или Windows
XP Pro. Управление осуществляется при
помощи сенсорного экрана либо стилу�
са. Помимо беспроводного адаптера
имеется порт Ethernet, модем 56K V.90,
два порта USB 2.0, разъемы CF Type II и
SD/MMC . Клавиатура — обычная 82�
кнопочная QWERTY. LifeBook оснащен
биометрическим сенсором, модулем
TPM и слотом для замка Kensington.

[37]
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Ведущий рубрики

Андрей Сокольников

[asokolnikoff@computerra.ru]

Симпатичная раскладуш�
ка с умеренно строгими
формами поддерживает
Java MIDP 2.0, а также
MMS, позволяя обмени�

ваться изображениями, ме�
лодиями и видео. Компания

переработала пользовательский интер�
фейс, сделав его полностью анимиро�
ванным, имеются красочные анимацион�
ные заставки. Благодаря 800�мА/ч бата�
рее, телефон может работать до 200 ча�
сов в режиме ожидания и до 4 — в режи�
ме разговора. Функция Caller Group дает
возможность просматривать и редакти�
ровать группы абонентов (например,
«семья», «друзья», «коллеги» и т. п.),
причем каждой группе можно назначить
собственный сигнал вызова, иконку или
анимацию.

Очередной фотопринтер от HP предназначен для до�
машних пользователей с повышенными требованиями
к скорости работы и простоте использования. Для пе�
чати черно�белых снимков желателен специальный
серый картридж HP 100. Принтер оснащен сенсором,
определяющим тип бумаги, что избавляет от необхо�
димости указывать его (тип) вручную. При помощи
технологии Real Life можно улучшать изображение,
убирая «красные глаза» и регулируя яркость картинки
при помощи адаптивной подсветки. Программа HP
Image Zone, входящая в комплект, позволяет редакти�
ровать, обрезать и исправлять фотографии.

Необычайный аппарат, реализующий радикальное обособле�
ние средств цифровой фотографии от ПК. Просто принтером
его и называть�то не хочется, скорее это система хране�
ния, обработки и печати цифровых фотографий (или
что�то в этом духе). Прежде всего отметим, что принтер
нельзя непосредственно подключить к ком�
пьютеру. Беспрецедентная особен�
ность устройства (очевидно, пря�
мое следствие тотальной эман�
сипации) — встроенный CD�ре�
кордер, который может ис�

пользоваться для записи фотографий с карт памяти на диски.
Будучи дополнен Bluetooth�адаптером, P450 позволяет напря�

мую печатать с сотовых телефонов, порт USB использует�
ся для печати с ЦФК по PictBridge или с USB�флэшек (для
них поддерживается только формат JPEG). На ЖК�экране

можно выбирать и редактировать снимки (обрезка, по�
ворот, цветовая коррекция, устранение
эффекта «красных глаз», фотоэффекты).
Обычный телевизор для просмотра фото�
графий также сгодится (правда, в ком�

плект не входят никакие кабели, видеока�
бель тоже). Для использования с принте�

ром производитель ненавязчиво рекомен�
дует комплекты Photo Printing Kit ($40), со�

стоящие из 140 листов формата 10x15 и карт�
риджа High Yield Lexmark Color Cartridge #35. С

этими наборами средняя цена распечатанного
снимка не превысит 30 центов.

�� 3�чернильная печать (CMY);
� разрешение до 4800x200 dpi;
� максимальный размер снимка 10x15 см ;
� встроенный CD�рекордер;
� 2,4�дюймовый ЖК�экран;
� порт USB для камер и флэшек, ТВ�выход;
� картовод CF I/II, MMC, SD, MS/Pro 
SM, xD�Picture card;
� цена $200

[ЖЕЛЕЗНЫЙ ПОТОК]

Струйный автономный фотопринтер Lexmark P450

Сотовый телефон 
LG P7200

� трехстандартный (900/1800/1900);
� эмуляция 3D�звука, 64�голосная
полифония;
� 2�Мп камера с
возможностью
видеосъемки;
� внешний ЖК�экран
96x96 (65 тысяч
цветов);
� внутренний 
ЖК�экран 176x220
(262 тысячи цветов);
� MP3�плейер;
� модуль
Bluetooth;
� T�flash;
� WAP 2.0,
поддержка GPRS
класса 10

� 6�чернильная печать;
� поддержка форматов 10x15 см,

13x18 см и 10x30 см (панорама);
� скорость фотопечати 

до 27 с на снимок;
� скорость печати документов 

до 30 стр./мин. в черном 
и до 24 в цвете;

� 1,8�дюймовый ЖК�экран;
� адаптер Bluetooth (опция);
� два лотка: 100�страничный 

для бумаги и съемный 
20�страничный для фотобумаги;

� поддержка флэш�карт CF, 
MS, SD/MMC и XD�Picture Card, 

а также MS Duo и Mini SD 
через адаптеры

� 8,9”сенсорный ЖК�экран сразрешением WSVGA (1024x600);� процессор Intel Pentium M 753 ULV(1,2 ГГц, 2 Мбайт L2, 400 МГц FSB);� чипсет Intel 915GMS (встроенноеграфическое ядро Graphics Media
Accelerator 900);� габариты 232x164x34(37) мм;

� вес 913 г;

Фотопринтер 
HP Photosmart 8050

Миниатюрный ноутбук−трансформер 
Fujitsu LifeBook P1500



Чèòàòåëè «ÊÒ» íàâåðíÿêà ñòàëêè−
âàëèñü ñ ñèòóàöèåé, êîãäà öèôðî−
âûå ïðèáîðû âçàèìîäåéñòâóþò ñî
ñâîèìè ñîáðàòüÿìè áåç âñÿêîãî
ó÷àñòèÿ ïîëüçîâàòåëÿ. Àâòîìàòè÷å−
ñêèé ðîóìèíã â ìîáèëüíèêàõ, ñà−
ìîñòîÿòåëüíîå âçàèìîîáíàðóæå−
íèå óñòðîéñòâ ñ ðàäèîèíòåðôåéñà−
ìè, â êîíöå êîíöîâ áàíàëüíûé
Plug&Play — âñå ýòî ïðèìåðû àâ−
òîíîìíîãî âçàèìîäåéñòâèÿ. Ìåæ
òåì òàêàÿ àâòîìàòèçàöèÿ èìååò
ñâîè ïðåäåëû.

Óìíûé ïðèíòåð óçíàåò «â ëèöî»
êàðòðèäæ ñ ÷åðíèëàìè ïî ñïåöè−
àëüíîìó ÷èïó, ñîäåðæàùåìóñÿ â
ïîñëåäíåì. Î÷åíü óìíûé ïðèíòåð
ìîæåò äàæå îöåíèòü áåëèçíó, ãëÿ−
íåö è ðûõëîñòü áóìàãè ñ ïîìîùüþ
îïòè÷åñêîãî äàò÷èêà. Íî, êàê âû
ïîíèìàåòå, äàííûå î áóìàãå áóäóò
óæå ïðèáëèçèòåëüíûìè, à íå òî÷−
íûìè. Öèôðîâûå ïðèáîðû ñïîñîá−
íû õîðîøî «âèäåòü» ëèøü äðóã
äðóãà, à «íåöèôðîâûå ïðåäìåòû»
äëÿ íèõ êàê áóäòî ïîêðûòû òóìà−
íîì. Â òàêèõ ñëó÷àÿõ ÷àñòåíüêî
ïðèáåãàþò ê ïîìîùè îñîáûõ ÿð−

ëû÷êîâ, óçíàâàåìûõ òåõíèêîé áåç−
îøèáî÷íî. Ñïîñîáû íàâåøèâàíèÿ
ÿðëû÷êîâ íàçûâàþòñÿ Embedded
Data Technologies.

Ñàìûì ÿðêèì ïðåäñòàâèòåëåì
òàêîé òåõíîëîãèè ÿâëÿþòñÿ ðà−
äèîìåòêè (RFID), áûñòðî çàâîå−
âûâàþùèå ïîïóëÿðíîñòü, îäíàêî
è ñòàðîìîäíûé øòðèõ−êîä îò−
íþäü íå èñ÷åðïàë ñâîåãî ïîòåí−
öèàëà. Íàïðèìåð, êîìïàíèè Anoto
è Digimarc ñ÷èòàþò, ÷òî ÿðëûêè
äîëæíû áûòü íåçàìåòíû, è ïåðâàÿ
ïðåäëàãàåò ìàðêèðîâàòü òîâàðû
íåâèäèìûìè ÷åðíèëàìè, à âòî−
ðàÿ — åäâà ðàçëè÷èìîé ðÿáüþ.
Ñîòðóäíèêàì PARC, îäíàêî, ïðè−

õîäèòñÿ ó÷èòûâàòü ñïåöèôèêó
ìàòåðèíñêîé êîìïàíèè è äåëàòü
íå÷òî, ñ ÷åì ìîãëè áû ðàáîòàòü
êîïèðû, ïðèíòåðû, ôàêñû è ïðî−
÷àÿ òåõíèêà Xerox. Òàêèå îãðàíè−
÷åíèÿ ñðàçó ïðèçåìëÿþò ëþáóþ
Embedded Data Technologies íà
ëèñò áóìàãè, ïîñûïàííûé òîíå−
ðîì. Ïðèäóìàòü æå ÷òî−òî íîâîå
äëÿ áóìàãè êðàéíå òðóäíî, è åùå
òðóäíåå âûòåñíèòü ñ íåå ñòàðî−
ìîäíûé øòðèõ−êîä. Ìåæäó òåì ó
ýòîãî ñòàðèêà åñòü ñåðüåçíûå íå−
äîñòàòêè — â ÷àñòíîñòè, íèçêàÿ
èíôîðìàöèîííàÿ åìêîñòü â ïåðå−
ñ÷åòå íà åäèíèöó ïëîùàäè è íè−
êóäûøíàÿ óñòîé÷èâîñòü ê ïî−
âðåæäåíèÿì1.

Ïîïûòêè çàìåíèòü ëèíåéíûé
øòðèõ−êîä äåëàëèñü ìíîãîêðàòíî,
è ñåãîäíÿ Wikipedia ïåðå÷èñëÿåò
áîëüøå òðèäöàòè òàêèõ ðàçðàáî−
òîê. Â PARC íàâåðíÿêà èçó÷àëè èõ
è îáñóæäàëè, êàê ìîæíî âòèñíóòü
íà êâàäðàòíûé äþéì ïîáîëüøå
áàéòîâ. Î÷åâèäíûé îòâåò — âçÿòü

íå «çåáðó» èç äëèííûõ ëèíèé, à
íåêóþ òàáëèöó èëè ðåøåòêó (òàêèå
ðàçðàáîòêè òîæå èçâåñòíû, îáû÷íî
îíè ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ìàòðèöó
èç ÷åðíûõ è áåëûõ òî÷åê). È âîò â
êàêîé−òî óìíîé ãîëîâå ðîäèëàñü
ìûñëü: à ïî÷åìó íóëè−åäèíèöû
îáÿçàòåëüíî ïåðåäàâàòü íà áóìàãå
áåëûìè è ÷åðíûìè ó÷àñòêàìè?
Ïî÷åìó áû íå ðèñîâàòü îäèí−
åäèíñòâåííûé ñèìâîë, à äâà áè−
òà — 1 èëè 0 — êîäèðîâàòü âàðè−
àíòàìè åãî îðèåíòàöèè? Êàêîé âû−
áðàòü ñèìâîë? Ñàìûé ïðîñòîé —
êîðîòêóþ ïðÿìóþ. Ýòà èçÿùíàÿ
èäåÿ ïîçæå áûëà íàçâàíà Data−
Glyphs — äàòàãëèôû.

Öåïî÷êà êîñûõ øòðèõîâ, íà−
êëîíåííûõ âëåâî èëè ïðàâî, ñîîò−
âåòñòâóåò öåïî÷êå èç íóëåé è åäè−
íèö. Øòðèõè âçàèìíî ïåðïåíäè−
êóëÿðíû, è ïîòîìó ðàñïîçíàþùåå
óñòðîéñòâî âû÷èñëÿåò èõ îðèåíòà−
öèþ, êàê áû êðèâî íè ëåæàëà áó−
ìàãà. Êñòàòè, êîäèðîâàíèå äàííûõ
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Косые Владимир Николаевич
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Code 39 25
Code 128 40
PDF�417* 270

DataGlyphs* 497

1 Ëèíåéíûé øòðèõ−êîä îáû÷íî ñîäåðæèò êîíòðîëü−
íûå öèôðû, ïîçâîëÿþùèå òîëüêî îáíàðóæèâàòü îøèáêó,
íî íå èñïðàâëÿòü åå.
2 Äâóõìåðíûå øòðèõ−êîäû, âêëþ÷àÿ äàòàãëèôû, íå
ðàñïîçíàþòñÿ îáû÷íûì ëàçåðíûì ñêàíåðîì èç ñóïåðìàð−
êåòà, èì íóæíà óïðîùåííàÿ ôîòîêàìåðà èëè 2D−ñêàíåð.

штришки

Плотность данных, 
байт/кв. дюйм

* 27% избыточности.

Над исследовательским центром PARC компании

Xerox, похоже, висит злой рок. Рождающиеся здесь

изобретения нередко становятся общепринятыми

стандартами, двигают вперед науку и кое в чем

даже меняют наш мир, но сама Xerox зачастую не

может получить от них ожидаемой прибыли. Так

было с Ethernet’ом, архитектурой клиент"сервер,

лазерными светодиодами для принтеров, оконным

графическим интерфейсом и манипулятором мышь.

Не слишком удачно складывается судьба и у еще

одной разработки.



ñ ïîìîùüþ îðèåíòàöèè ñèìâîëà
âîîáùå óñòîé÷èâåå ê ïîìåõàì, ÷åì
ïðèâû÷íûé ñïîñîá «åñòü ñèì−
âîë/íåò ñèìâîëà».

Çäåñü óìåñòåí âîïðîñ: íà−
ñêîëüêî áîëüøå ïëîùàäè òðåáóåò
êîñîé øòðèõ â ñðàâíåíèè ñ ÷åðíî−
áåëîé òî÷êîé äðóãèõ ñòàíäàðòîâ?
Âñå çàâèñèò, êîíå÷íî, îò äëèíû
ëèíèé. Ðàçðàáîò÷èêè ñîâåòóþò äå−
ëàòü èõ íå êîðî÷å ïÿòè ïèêñåëîâ, à
ëó÷øå — ñåìè. Ìîæåò ïîêàçàòüñÿ,
÷òî òîãäà îäèí øòðèõ çàéìåò êâàä−
ðàò, êóäà âëåçëî áû 25 èëè 49 òî−
÷åê, íî íå âñå òàê ïðîñòî. Òî÷å÷−
íûé øòðèõ−êîä íå ñòîèò ïå÷àòàòü
íà ïðåäåëå ðàçðåøåíèÿ — îäíî
åãî ïîëå (÷åðíîå èëè áåëîå) äîëæ−
íî áûòü ðàçìåðîì â íåñêîëüêî
ïèêñåëîâ. Ñêîëüêî èìåííî — çà−
âèñèò îò çîðêîñòè ñêàíåðà2. Åñëè
ñðàâíèâàòü äàòàãëèôû è, íàïðè−
ìåð, ñàìûé ïîïóëÿðíûé òî÷å÷íûé
øòðèõ−ñòàíäàðò PDF−417, òî îêà−
çûâàåòñÿ, ÷òî ïðè îäèíàêîâîé ðàñ−

ïîçíàâàåìîñòè ÷åðíî−áåëûå òî÷êè
íà òîé æå ïëîùàäè âìåùàþò ïî
êðàéíåé ìåðå â ïîëòîðà ðàçà
ìåíüøå äàííûõ.

Ïîäîáíî äðóãèì äâóõìåðíûì
øòðèõ−êîäàì â äàòàãëèôû ìîæíî
äîáàâëÿòü èçáûòî÷íóþ èíôîðìà−
öèþ. Ïðè äåêîäèðîâàíèè ýòè äî−
áàâêè ïîçâîëÿþò âîññòàíîâèòü
îðèãèíàë, åñëè ÷àñòü øòðèõîâ ïî−
âðåæäåíà. Êðîìå òîãî, áèòû ðàñ−
ïîëàãàþòñÿ íå ïîäðÿä, ïî âåðòèêà−
ëè èëè ãîðèçîíòàëè, à ïåðåìåøà−
íû è óëîæåíû ïî ðàçìàøèñòîé
çèãçàãîîáðàçíîé òðàåêòîðèè. Òà−
êèì îáðàçîì, èçáûòî÷íîñòü è ãëó−
áîêîå ïåðåìåøèâàíèå îáåñïå÷è−
âàþò ïðî÷òåíèå âñåõ äàííûõ ñ ëè−
ñòà, äàæå åñëè îò íåãî îòîðâàëè

óãîë è çàëÿïàëè êëÿêñàìè (äî èç−
âåñòíîé ñòåïåíè, êîíå÷íî). Äëÿ
íàäåæíîãî ÷òåíèÿ âåñü áëîê äàòàã−
ëèôîâ ïðîíèçûâàþò ñèíõðîíèçè−
ðóþùèå øòðèõè, ïîçâîëÿþùèå
ðàáîòàòü ñ êðèâî îòñíÿòûìè è äàæå
èçîãíóòûìè ïîâåðõíîñòÿìè.

Èíòåðåñíî, ÷òî êîãäà ëþäè âè−
äÿò äàòàãëèôû, îíè íå âîñïðèíè−
ìàþò èõ êàê ñïåöèàëüíûå çíàêè.
Èç−çà ìàëûõ ðàçìåðîâ è ðåãóëÿð−
íîãî ðàñïîëîæåíèÿ áóìàãà êàæåòñÿ
ïðîñòî çàøòðèõîâàííîé, è äàòàã−
ëèôíàÿ ïîëîñà, ðàçìåùåííàÿ âû−
øå èëè íèæå òåêñòà, âûãëÿäèò äå−
êîðàòèâíûì ýëåìåíòîì. Áîëåå òî−
ãî, óñòàíîâèâ âûñîêóþ èçáûòî÷−
íîñòü, áóêâû ìîæíî ïå÷àòàòü âî−
îáùå ïîâåðõ äàòàãëèôîâ. Êîíå÷−
íî, ïðàâèëüíåå ïå÷àòàòü òåêñò è
äàòàãëèôû âìåñòå, ðàçìåùàÿ
øòðèõè ìåæäó áóêâàìè è ñòðîêà−
ìè. Òîãäà âûñîêàÿ èçáûòî÷íîñòü
íå ïîíàäîáèòñÿ. Åùå ëó÷øå äåëàòü
äîêóìåíò íå ÷åðíî−áåëûì, à öâåò−

íûì. ×åëîâåê ïî−ðàçíîìó ðàçëè−
÷àåò öâåòà, è òîíêèå æåëòûå ëèíèè
íà áåëîì ôîíå ìû ïî÷òè íå çàìå−
÷àåì. Â òî æå âðåìÿ ôîòîêàìåðû è
ñêàíåðû õîðîøî âèäÿò æåëòûé íà
áåëîì. Ìîæíî ïå÷àòàòü ÷åðíûå
áóêâû ïîâåðõ æåëòîé äàòàãëèôíîé
øòðèõîâêè è ïîëó÷àòü ïî÷òè
îáû÷íûé äîêóìåíò, íî ñîäåðæà−
ùèé äåñÿòêè êèëîáàéò äàííûõ è
ëèøü ñëåãêà æåëòîâàòûé, êàê íà
ñòàðîé áóìàãå.

Òåïåðü âñïîìíèì, ÷òî òåêñòî−
âûå äàííûå õîðîøî ñæèìàþòñÿ.
Äðåâíèé Zip−àëãîðèòì è åãî ðîä−
ñòâåííèêè ñïîñîáíû óìåíüøàòü
îáû÷íûé òåêñò ïðèìåðíî âäâîå.
Ñîâðåìåííûé WinRar — â÷åòâå−
ðî−âïÿòåðî, à ýêñïåðèìåíòàëüíûå

ïðîãðàììû, íàñòðîåííûå íà êîí−
êðåòíûå ÿçûêè, óæå äîñòèãëè ñîîò−
íîøåíèÿ îäèí ê øåñòè. Ïîñêîëüêó
äåøåâàÿ îôèñíàÿ òåõíèêà, îïåðè−
ðóþùàÿ ðàçðåøåíèåì 300 dpi, ìî−
æåò ðàáîòàòü ñ äàòàãëèôàìè ïëîò−
íîñòüþ äâåñòè áàéò íà êâàäðàòíûé
äþéì, òî ïðèìåíèâ äàæå íåñëîæ−
íîå ñæàòèå, ìîæíî ïîëó÷èòü
øòðèõîâóþ ïîëîñó øèðèíîé ñ ïà−
ëåö (íàïå÷àòàííóþ âíèçó ëèñòà),
ñîäåðæàùóþ îêîëî 10 Êáàéò èí−
ôîðìàöèè. Äëÿ ñðàâíåíèÿ: ñòàí−
äàðòíàÿ åìêîñòü òîãî æå ëèñòà, çà−
ïîëíåííîãî îáû÷íûìè áóêâà−
ìè, — 1800 ñèìâîëîâ (ëèñò æóð−
íàëà — îêîëî 4500 ñèìâîëîâ. —
Ïðèì. ðåä.). Íó à âåñü ëèñò À4,
çàïîëíåííûé äàòàãëèôàìè äî
êðàåâ (ñ òåì æå ðàçðåøåíèåì è
óìåðåííîé èçáûòî÷íîñòüþ), áóäåò
ñîäåðæàòü íà îäíîé ñòîðîíå îêîëî
50 Êáàéò íåñæàòûõ äàííûõ.

Âîçìîæíî, êòî−òî ñïðîñèò: «À
çà÷åì âîîáùå íóæåí øòðèõ−êîä?»
Âåäü ìàøèíû óæå õîðîøî ðàçëè−
÷àþò íîðìàëüíûå áóêâû, è åñëè
íóæíà âûñîêàÿ ïëîòíîñòü, òî ìîæ−
íî æå ïå÷àòàòü èõ î÷åíü ìåëêèì
øðèôòîì. Íî ðàñïîçíàâàíèå

øòðèõ−êîäîâ (ëþáûõ) ïðèíöèïè−
àëüíî îòëè÷àåòñÿ îò ðàñïîçíàâà−
íèÿ îáû÷íîãî òåêñòà. ×åëîâåêó êà−
æåòñÿ, ÷òî â îáîèõ ñëó÷àÿõ êîì−
ïüþòåð èç ñíèìêà áóìàæíîé ñòðà−
íèöû ïîëó÷àåò íåêèå äàííûå. Â
äåéñòâèòåëüíîñòè æå óçíàâàíèå
ñëîâ òðåáóåò íàëè÷èÿ ñëîâàðåé,
î÷åíü áîëüøîé ïàìÿòè è ñëîæíîé
ïðîãðàììû âðîäå FineReader’à.
Íàøè áóêâû óäîáíû äëÿ íàñ, íî íå
äëÿ êîìïüþòåðîâ. Òîãäà êàê
øòðèõ−êîäû — ýòî ìàøèíîïèñü,
èçíà÷àëüíî çàäóìàííàÿ äëÿ ëåãêî−
ãî ðàñïîçíàâàíèÿ «æåëåçêàìè».
Ðàçíèöà çäåñü òàêàÿ æå, êàê ìåæäó
÷åëîâå÷åñêîé ðå÷üþ è ïèñêîì ìî−
äåìà. Ñîîòâåòñòâåííî è óñòðîéñòâà
äëÿ îáðàáîòêè øòðèõ−êîäîâ ìîãóò

áûòü âåñüìà ïðîñòûìè. Ôàêòè÷åñ−
êè èõ ìîãóò ïîíèìàòü ñåãîäíÿ äà−
æå ìîáèëüíûå òåëåôîíû, òåì áî−
ëåå ÷òî îíè âîâñþ îñíàùàþòñÿ
ôîòîêàìåðàìè.

Êñòàòè, î ôîòî. Ïîïðîáîâàâ
ìåíÿòü íå öâåò äàòàãëèôîâ, à òîë−
ùèíó, â PARC ïðèäóìàëè ðàçíî−
âèäíîñòü øòðèõ−êîäà, êîòîðûé
ïåðåâîäèò ñàìî ýòî ïîíÿòèå íà
íîâûé óðîâåíü. Ïîñêîëüêó ñîñåä−
íèå øòðèõè ðàçíîé òîëùèíû âñå
ðàâíî ÷åòêî ðàçëè÷èìû (âàæíà
ëèøü îðèåíòàöèÿ), òàáëèöó äàòà−
ãëèôîâ ìîæíî ïå÷àòàòü æèðíî
èëè áëåêëî â ïðîèçâîëüíûõ ìåñ−
òàõ, ïðèäàâàÿ åé âèä ëþáîãî ãðà−
ôè÷åñêîãî èçîáðàæåíèÿ. Èíûìè
ñëîâàìè, äàòàãëèôû ìîæíî «ðàñ−
òâîðèòü» â ëþáîì èçîáðàæåíèè.
Ýòà òåõíîëîãèÿ ïîëó÷èëà íàçâàíèå
GliphTones (ãëèôòîíû), è íà ôîòî
õîðîøî âèäíà åå ñóòü.

Åñòåñòâåííî, íè÷òî íå ìåøàåò
ïå÷àòàòü øòðèõè ðàçíûì öâåòîì,
ïîëó÷àÿ íîðìàëüíûå öâåòíûå ôî−
òîãðàôèè. Âïðî÷åì, ðÿáü øòðè−
õîâêè áóäåò âñå æå çàìåòíà, íî åå
íå îáÿçàòåëüíî ïå÷àòàòü ïî âñåìó
ïîëþ. Çà÷àñòóþ äîñòàòî÷íî íå−
áîëüøîãî ôðàãìåíòà ãäå−íèáóäü â
óãîëêå èëè òîíêîé ðàìêè.

Òåïåðü îòâëå÷åìñÿ îò äåòàëåé
è ñïðîñèì ñåáÿ: «Äëÿ ÷åãî íóæåí
òàêîé øòðèõ−êîä?» Êîíå÷íî, õî−
ðîøî, ÷òî óòðàìáîâàííóþ Win−
Rar’îì êíèæèöó ìîæíî ïîìåñòèòü
íà îäíó ñòðàíèöó (õîòÿ áû ïîòîìó,
÷òî ýòî çäîðîâî ñýêîíîìèò äðåâå−
ñèíó). Íî î÷åâèäíî, ÷òî òàêèå
êíèãè íå ïîíðàâÿòñÿ íè ÷èòàòåëÿì,
íè èçäàòåëÿì — óæ ñëèøêîì
ìíîãî ñ íèìè âîçíè.

Ðàçìûøëÿÿ î ïðèëîæåíèÿõ
ñâîåãî èçîáðåòåíèÿ, ñîòðóäíèêè
PARC ïðèäóìàëè ìíîæåñòâî âàðè−
àíòîâ — è âïîëíå çàóðÿäíûõ, è
âåñüìà íåîæèäàííûõ.

Î÷åâèäíàÿ èäåÿ — äóáëèðîâàòü
øòðèõ−êîäîì äàííûå, äîïîëíÿÿ èõ
êðèïòîãðàôè÷åñêîé çàùèòîé. Íà−
ïðèìåð, ëþáîé ÷åê, â êîòîðîì öåíà
óêàçàíà öèôðàìè (à íå ïðîïèñüþ),
ëåãêî ïîääåëàòü, èñïðàâèâ òðîéêó
íà âîñüìåðêó èëè, ñêàæåì, ñåìåðêó
íà äâîéêó. Îäíàêî åñëè ó ÷åêà áóäåò
åùå è øòðèõîâàÿ ïîëîñà, ñîäåðæà−
ùàÿ âåñü òåêñò ïëþñ öèôðîâóþ
ïîäïèñü, òî ïîääåëàòü åãî áóäåò íå
ëåã÷å, ÷åì âçëîìàòü ãðàìîòíóþ
øèôðîâêó. Ïëàòåæíûé äîêóìåíò
ñî ñïëîøíûì ôîíîì èç äàòàãëè−
ôîâ è îáû÷íûìè ñèìâîëàìè ïå÷à−
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Оригинал, эллиптические
штрихи 5х5 пикселов, штрихи
только в синем канале
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òàåòñÿ ïðèíòåðîì â îäèí ïðîõîä.
Èëè åùå âàðèàíò. Ïðåäñòàâüòå,

÷òî âû ÷èòàåòå èíñòðóêöèþ ê
ñëîæíîìó ìåõàíèçìó — ìîþùåìó
ïûëåñîñó, êóõîííîìó êîìáàéíó
èëè êîíäèöèîíåðó. Â íåé åñòü êàð−
òèíêè, íî âñå îíè íåïîäâèæíû.
Âäðóã âû çàìå÷àåòå, ÷òî ñòðàíèöû
èìåþò ëåãêèé øòðèõîâîé ôîí, äà
è ñàìè èëëþñòðàöèè â ìåëü÷àé−
øèõ øòðèõàõ. Òîãäà âû äîñòàåòå èç
êàðìàíà ìîáèëüíèê ñ ôîòîêàìå−
ðîé (îí æå âñåãäà ñ âàìè), íàæè−
ìàåòå ïàðó êëàâèø è çàïóñêàåòå
Java−àïïëåò ðàñïîçíàâàíèÿ äàòàã−
ëèôîâ. Ñ áëèçêîãî ðàññòîÿíèÿ
ñíèìàåòå îäíó ñòðàíèöó èíñòðóê−
öèè — íåñêîëüêî êàäðîâ, ïîêà ìî−
áèëüíèê íå çàïèùèò, äàâàÿ çíàê,
÷òî âñå ïîíÿë. Åùå ïàðà ñåêóíä, è
âîò óæå íà ýêðàíå ïîÿâëÿåòñÿ àíè−
ìàöèÿ, íàãëÿäíî ïîêàçûâàþùàÿ,
êàêîé ïóòü â êóõîííîì êîìáàéíå
ïðîõîäÿò îâîùè, êîãäà óñòàíîâëå−
íà êàêàÿ−íèáóäü õèòðàÿ íàñàäêà.
Óäîáíî, íå ïðàâäà ëè?

Ñåé÷àñ äâèæóùèåñÿ èëëþñò−
ðàöèè â èíñòðóêöèÿõ ìîæíî óâè−
äåòü, òîëüêî åñëè ïðîèçâîäèòåëü

ïðèëîæèò ê ðóêîâîäñòâó êîìïàêò−
äèñê. Íî åãî íàäî íåñòè ê êîìïüþ−
òåðó, çàïóñêàòü ïðîãðàììó, íàõî−
äèòü íóæíûé ðàçäåë è ò. ä. Ìîæíî
ñäåëàòü íå÷òî ïîõîæåå, ñíàáäèâ
èíñòðóêöèþ, íàïðèìåð, RFID−÷è−
ïàìè. Íî îíè ïîòðåáóþò ñïåöèàëü−
íîãî ñêàíåðà (êîòîðîãî ó âàñ â êàð−
ìàíå íåò).

Ïîêà ñâÿçêà «ìîáèëüíèê + äà−
òàãëèôû», óâû, òîëüêî ôàíòàçèÿ,
îäíàêî äëÿ åå âîïëîùåíèÿ íóæåí
ëèøü Java−àïïëåò. Áîëå òîãî, òðè

ãîäà íàçàä ýòà çàäà÷à óæå áûëà
ðåøåíà äëÿ äðóãîãî øòðèõ−ñòàí−
äàðòà. Â 2002 ãîäó «ÊÒ» ñîîáùàëà
î ñàéòå Semacode.org, íà êîòîðîì
âûëîæåíû ïðîãðàììû, ïðåâðàùà−
þùèå ëþáóþ âåá−ññûëêó â äâóõ−
ìåðíûé øòðèõ−êîä (www.com-
puterra.ru/offline/2004/542/33635).
Òàì æå âûëîæåíû Java−àïïëåòû
äëÿ êàìåðàôîíîâ, ïîçâîëÿâøèå
ñíèìàòü ýòîò êîä, íàðèñîâàííûé
õîòü íà çàáîðå. Òåõíè÷åñêè ìåòîä
äîâîëüíî ïðîñò, îí èñïîëüçóåò óæå
ñóùåñòâóþùèå òåõíîëîãèè —
îáû÷íûå êàìåðàôîíû, ïóáëè÷íûé
øòðèõ−êîä (áåñïëàòíûé ISO−ñòàí−
äàðò Datamatrix) è íåñëîæíûé
Java−àïïëåò, êîòîðûé õîòü è ïðè−
øëîñü íàïèñàòü ñ íóëÿ, íî òðóäíî
íàçâàòü ðåâîëþöèîííûì. Òåì íå
ìåíåå ñî÷åòàíèå ýòèõ çàóðÿäíûõ
êîìïîíåíòîâ ïîçâîëÿåò öèôðîâûì
ïðèáîðàì âû÷ëåíÿòü èíôîðìà−
öèþ èç «àíàëîãîâûõ ïðåäìåòîâ»
îêðóæàþùåãî ìèðà. Semacode
ñòàë îòëè÷íûì ïðèìåðîì Embed−
ded Data Technology, è åãî àâòîðû
ïðÿìî ãîâîðÿò íà ñâîåì ñàéòå:
«Íàøà ñèñòåìà ïîçâîëÿåò ñâÿçàòü

ðåàëüíûé ìèð ñ âèðòóàëüíûì».
Ñóäÿ ïî âñåìó — ñâÿçàòü íàèáîëåå
äîñòóïíûì (ïðîñòîìó ÷åëîâåêó)
ñïîñîáîì.

Ñåãîäíÿ ïðîåêò Semacode ðàç−
âèâàåòñÿ… ïóñòü íå ñåìèìèëüíû−
ìè øàãàìè, íî óâåðåííûìè — óæå
ïîääåðæèâàþòñÿ ñåìüäåñÿò ìîäå−

ëåé êàìåðà−/ñìàðòôîíîâ îò ÷å−
òûðíàäöàòè ïðîèçâîäèòåëåé. Äëÿ
íåêîììåð÷åñêîãî èñïîëüçîâàíèÿ
âñå ïðîãðàììû äîñòóïíû áåñïëàò−
íî, è ëþáîé æåëàþùèé ìîæåò íà−
ïå÷àòàòü êâàäðàò äâóõìåðíîãî êî−
äà, íàïðèìåð, íà îáîðîòå âèçèòêè,
à çàòåì äåìîíñòðèðîâàòü çíàêî−
ìûì ñâîþ ïðîäâèíóòîñòü. Ãðóïïû
ýíòóçèàñòîâ ïîñòåïåííî íà÷èíàþò

ìåòèòü ñòðàííîé ðÿáüþ ñòåíû è
òóìáû ðàçëè÷íûõ ãîðîäîâ, îäíàêî
çíàêîìÿñü ñ ñîäåðæàíèåì ìåòîê,
ïîíèìàåøü èõ îãðàíè÷åííîñòü. È
ýòî ñíîâà âîçâðàùàåò íàñ ê äàòàã−
ëèôàì.

Ñåìàêîäîâûé ñòàíäàðò Data−
matrix, ïîäîáíî áîëüøèíñòâó

øòðèõ−êîäîâ, ïåðåäàåò íóëè è
åäèíèöû ÷åðíûìè è áåëûìè òî÷−
êàìè. Ðåøåíèå, êàçàëîñü áû, åñòå−
ñòâåííîå, íî êàê óæå áûëî ñêàçà−
íî — åñòü ñïîñîá ëó÷øå. Êðîìå
òîãî, ìàêñèìàëüíàÿ åìêîñòü îäíî−
ãî áëîêà Datamatrix íå ìîæåò ïðå−
âûøàòü 3116 ASCII−ñèìâîëîâ (ó
äàòàãëèôîâ — îêîëî 50 Êáàéò). Î
òàêîé óíèêàëüíîé âåùè, êàê ãëèô−
òîíû, â ïðîåêòå Semacode íåëüçÿ è
ìå÷òàòü. Ìåæ òåì ôîòîâîçìîæíî−
ñòè ìîáèëüíèêîâ ïîñòîÿííî ðàñ−
òóò — â íèõ óæå åñòü îïòè÷åñêèé
çóì, à â áóäóùåì ñòàíåò îáû÷íîé è
ñòàáèëèçàöèÿ èçîáðàæåíèÿ. Òàê
÷òî îãðàíè÷åíèÿ øòðèõ−ñòàíäàðòà,
âûáðàííîãî Semacod’îì, áóäóò âñå
ñèëüíåå íàïîìèíàòü î ñåáå.

Çàâåðøàÿ òåìó ïðèëîæåíèé,
óïîìÿíåì Glyph−o−Scope, ñîçäàí−
íûé èíæåíåðàìè PARC. Ïðèáîð,
íàïîìèíàþùèé ñòàöèîíàðíóþ
ëèíçó (òîëüêî ñ íóëåâûì óâåëè÷å−
íèåì), ñîñòîèò èç ïëîñêîãî îñíî−
âàíèÿ, íà êîòîðîå êëàäåòñÿ ëèñò
áóìàãè, è áîëüøîãî ñòåêëà â òîë−
ñòîé îïðàâå, íàâèñàþùåãî íàä ëè−
ñòîì. Åñëè ïîëîæèòü íà îñíîâàíèå
êàðòèíêó, îòïå÷àòàííóþ ãëèôòîíà−
ìè, è ïîñìîòðåòü íà íåå ÷åðåç
ñòåêëî, òî ìîæíî óâèäåòü äåòàëè,
íåðàçëè÷èìûå íåâîîðóæåííûì

Идея маркировки, максимально приспособленной для машинного

считывания, приходила в головы многим людям, но первый удачный

вариант разработали два американских студента из университета Дрек�

села. В 1948 г. Норман Вудленд и Бернард Сильвер услышали, как пре�

зидент одной торговой компании сетует на отсутствие системы автома�

тического опознания товаров на своих складах. Друзья сразу же поду�

мали о самом простом коде — азбуке Морзе. Чтобы нанесенные на

бумагу точки и тире распознавались лучше, студенты решили «растя�

нуть» их вверх и вниз, получив набор вертикальных полос разной тол�

щины. Это и был штрих�код, знакомый теперь каждому человеку.

Чуть позже Вудленд и Сильвер сделали полоски замкнутыми и вло�

женными друг в друга. Так получился первый круговой штрих�код, на�

поминающий мишень из концентрических черно�белых полос разной

толщины.

Code 1 — изобрел Ted

Williams в 1992 г. Первый

двухмерный штрих�код,

открытый для общего

пользования

3�DI. Проприетарный
стандарт от Lynn. Удобен

для маркировки
блестящих изогнутых

поверхностей —
например,

хирургических
инструментов

ShotCode, он же
SpotCode.

Проприетарный стандарт
от High Energy Magic.

Разработан специально
для мобильных

телефонов
с фотокамерой 

История штрих−кода

Мобильники уже понимают
Semacode (вверху);

Объявления Semacode
на улицах города (справа)



ãëàçîì. Íàïðèìåð, ñòóäåíò−âåòå−
ðèíàð, ðàññìàòðèâàÿ ÷åðåç ñòåêëî
èçîáðàæåíèå çâåðèíîé ëàïû, óâè−
äèò, áóäòî ïîä ðåíòãåíîì, âñå êîñ−
òè (ñîñóäû, íåðâû, ñâÿçêè è ò. ä.)
íà ñîîòâåòñòâóþùèõ èì ìåñòàõ.

Êàðòèíêà ñ ãëèôòîíàìè ìîæåò
ñîäåðæàòü äåñÿòêè êèëîáàéò äàí−
íûõ, êîòîðûå ðàñïîçíàþòñÿ ìèê−
ðîêàìåðîé â îïðàâå ñòåêëà. Çàòåì
îíè îáðàáàòûâàþòñÿ âñòðîåííûì
ïðîöåññîðîì, à èçâëå÷åííûé
ôàéë ïðîåöèðóåòñÿ ìèêðîïðîåê−
òîðîì èëè íà ñòåêëî, èëè îáðàòíî
íà áóìàãó. Áîëåå òîãî — äîáàâî÷−
íàÿ ãðàôèêà ìîæåò áûòü ïîäâèæ−
íîé. Ãëèôîñêîï íàâåðíÿêà ïîíðà−
âèëñÿ áû äåòÿì: êëàäåøü ïîä
ñòåêëî êíèæêó ñî ñêàçêàìè, è ëþ−
áèìûå ãåðîè îæèâàþò.

Äóìàþ, ÷èòàòåëÿì óæå ÿñíî,
ñêîëü ïîëåçíî èçîáðåòåíèå PARC,
íî âîò î òîì, êàê ñêîðî îíî óëó÷−
øèò íàøó æèçíü, íè÷åãî îáíàäå−
æèâàþùåãî ñêàçàòü, óâû, íåëüçÿ.
Ñàìà èäåÿ êîñîãî øòðèõ−êîäà ðî−
äèëàñü â 1989 ãîäó, à ïåðâûå ñòà−

òüè ïîÿâèëèñü â ñïåöèàëèçèðî−
âàííûõ æóðíàëàõ â ñåðåäèíå 90−õ
ãîäîâ. Äåñÿòü ëåò íàçàä. Ñåãîäíÿ
íà ñàéòå dataglyphs.com (íå ïóòàé−
òå ñ dataglyph.com — îí ñîâñåì íà
äðóãóþ òåìó) äîñòóïíà àæ ÷åòâåð−
òàÿ âåðñèÿ ïàêåòà äëÿ ïðîãðàììè−
ñòîâ, æåëàþùèõ âñòðîèòü ýòîò

ñòàíäàðò â ñâîè ïðîäóêòû (API äëÿ
ïëàòôîðì Windows, Linux, Solaris,
Mac OS X è QNX). È ãäå æå ýòè
ïðîäóêòû? Äàæå õîðîøèõ ôîòî−
ãðàôèé â Èíòåðíåòå óäàåòñÿ íàéòè
ìåíüøå, ÷åì ïàëüöåâ íà ðóêå. È
âåäü íå ñêàæåøü, ÷òî äàòàãëèôà−
ìè ñîâñåì íå èíòåðåñóþòñÿ — íà

ðûíêå äîñòóïíû è ïðîãðàììû äëÿ
èõ ðàñïîçíàâàíèÿ−íàíåñåíèÿ (íà−
ïðèìåð, XReader îò fsiautomati−
on.com — ïîíèìàåò åùå è îáû÷−
íûé ëèíåéíûé øòðèõ−êîä, è Data−
matrix ), è ñêàíåðû, è äàæå ëèíåé−
êà îôèñíîãî îáîðóäîâàíèÿ ñàìîé
Xerox, êîòîðîå (ïîìèìî êîïèðîâà−
íèÿ−ïå÷àòè) ìîæåò ñâîáîäíî ðà−
áîòàòü ñ äàòàãëèôàìè è âûïóñêà−
åòñÿ ñ 1997 ãîäà! Åñëè ïîèñêàòü
ïîäîëüøå, ìîæíî íàéòè è ñïèñîê
îðãàíèçàöèé, ðåøèâøèõñÿ âíå−
äðèòü íîâûé øòðèõ−êîä â äîêó−
ìåíòîîáîðîò. Âîò òîëüêî ñïèñîê
ýòîò î÷åíü êîðîòêèé. Ïî áîëüøîìó
ñ÷åòó, IT−ðûíîê äî ñèõ ïîð íå çà−
ìå÷àåò ðàçðàáîòêó PARC, ÷òî â
î÷åðåäíîé ðàç ïîäòâåðæäàåò íå−
ïðèÿòíûé ôàêò: ñóäüáà èçîáðåòå−
íèÿ íå çàâèñèò îò åãî ïîëåçíûõ
êà÷åñòâ. 

Ïîáàëîâàòüñÿ ñ ñîçäàíèåì è
ðàñøèôðîâêîé äàòàãëèôîâ ìîæ−
íî íà www.parc.com/research/pro−
jects/dataglyphs/demo.html. —
Ïðèì. ðåä.�
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В 1952 г. друзья получили патент на свое

изобретение. В том же году, уже работая на

IBM, они попытались сделать сканер для

штрих�кода. В качестве детектора был взят

ламповый фотоэлемент из кинопроектора,

считывающий с пленки звуковую дорожку, а

для освещения образцов использовалась

500�ваттная лампа. Устройство хоть и работа�

ло, но для практического применения не го�

дилось по целому ряду причин, одной из ко�

торых было нередкое поджигание бумаги

слишком мощной лампой.

Только изобретение лазера в 1960 г., поз�

волившего создать нужные источники света,

сделало штрих�сканеры пригодными для мас�

сового рынка. К сожалению, лазеры подеше�

вели лишь к 70�м годам, а двое друзей прода�

ли свой патент в 1962 г., так и не получив от

него ни цента отдачи.

В 1972 г. сеть магазинов Kroger (г. Цинцин�

нати) впервые попыталась внедрить систему

кругового штрих�кода. Однако при печати та�

кая маркировка легко смазывалась, и экспе�

римент прекратили. 26 июня 1974 года в су�

пермаркете города Троя (шт. Огайо) через

кассовый аппарат со сканером штрих�кода

был продан первый в мире товар — десять па�

чек жевательной резинки. Каким�то чудом

одну из них не сжевали, и теперь она хранит�

ся в Смитсоновском музее американской ис�

тории. В 1992 г. за заслуги перед народом пре�

зидент Джордж Буш�старший наградил Нор�

мана Вудленда почетной медалью. К сожале�

нию, его соавтор Бернард Сильвер до этого

момента не дожил, скончавшись в 1963 г.

DataMatrix от фирмы
CiMatrix. Принят

в качестве
международного ISO�

стандарта. Открыт
для общего пользования.

Используется
для маркировки

электронных деталей
и печатных плат,

поскольку читается даже
при контрастности 20%

MaxiCode.
Проприетарный стандарт

от United Parcel Service.
Создан в 1992 г. Круги
в центре служат для
облегчения захвата

сканером. Использует
не квадратную,

а гексагональную
матрицу для

расположения черно�
белых элементов, что
дает 15�процентный

выигрыш в плотности

Code 49 от компании

Intermec. Изобретен

в 1987 г. Этот первый

двухмерный код был

составлен из нескольких

рядов обычного

линейного кода, поэтому

впоследствии такие

стандарты стали

называть stacked�code

или multi�row code

AztecCode от фирмы

Welch Allyn. Квадраты

в центре служат

для определения позиции

кода относительно

сканера. Представлен

в 1995 г. Открыт

для общего пользования

PDF417 фирмы Symbol Technologies. Представлен

в 1991 г. Открыт для общего пользования. Пока

наиболее популярен из всех двухмерных кодов

AztecMESA — гибридный (композитный) код, одна
часть которого может читаться обычным сканером

линейного кода. Другая часть состоит из двухмерного
штрих�стандарта Aztec. Композитные коды возможны

и для других двухмерных стандартов

UltraCode от Zebra Technologies. Один из редких

стандартов, имеющих цветной вариант. Устойчив к

неточной печати. Открыт для общего пользования



Кто�то любит квесты, кто�то — страте�
гии, а кто�то — сапера с пасьянсами. Но
есть игры, где кликать мышкой беспо�
лезно… В конце августа прошла одна из
крупнейших ролевых игр этого сезона на
природе — «Мордхейм�2».

Конечно, условия не те, что за ком�
пьютером: не так тепло, иногда не свет�
ло, да и мухи (точнее, комары) кусают. В
общем, условия зверские, спартан�
ские — то, что нужно монстру. К тому же,
чтобы «поиграть», надо еще и куда�то
ехать — «Мордхейм», например, прохо�
дил под Тверью, а метро туда не ходит!
Только электрички. И в это тридевятое
царство придется тащить палатку,
спальник, запас продуктов и хорошее
настроение.

Для нормальной подготовки нужен
минимум месяц. Необходимо выбрать
персонажа, сшить костюм… Зато кроме
стандартных классов можно быть жесто�
ким палачом, пыточных дел мастером,
служанкой, сироткой, купцом, графом,
нищим…

На нынешнем «Мордхейме» поража�
ли вампиры в камзолах с кружевными
манжетами, клыками (не пластмассовы�
ми, за десять рублей, а специальными
сценическими, которые приклеиваются
к зубам). Воины в доспехах и шлемах,
дамы в изящных платьях, маги в балахо�
нах — всё как на картинке какой�нибудь
фэнтезийной книжки. Вампиры выгля�

дят монстрами, рыцари — героями, ма�
ги — мудрецами, дамы — красавицами,
гоблины — злодеями, крысы�мутан�
ты [1] — крысами�мутантами.

Ночью играть особенно жутко. Кроме
боев на мечах, есть и магия, но с закли�
наниями не ахти. Пока прочитаешь де�
сятистрочное заклинание с заковырис�
тыми именами, зарубят точно. И не один
раз. Поэтому маг�одиночка — добыча
желанная и легкая (даже днем). Другое
дело — партия приключенцев, вот десять
воинов и маг — это уже сила [2].

Необходимо рассказать об оружии:
металл не допускался — опасен. Разре�
шен текстолит, который издали от ме�
талла и не отличишь, можно использо�
вать дерево [3].

Перед игрой все оружие осматрива�
ется и «чипуется», то есть на него накле�
ивают «чип» — бумажку с надписью, что
оружие допущено, и количеством хитов,
которое оно снимает. За убийство полу�
чаешь опыт (отрываешь у убитого часть
игрового паспорта с числом), за кото�
рый можешь поднять уровень и т. п. —
тут все как в RPG�играх, даже трупы
можно обыскать.

Кстати, о деньгах (отыгрывались ки�
тайскими монетками с квадратной ды�
рочкой). Даже от смерти можно отку�
питься: когда убивают, персонаж наде�
вает белую повязку и отсиживает четыре
часа в «мертвятнике», после чего может

начать все заново — с другим игровым
паспортом и другим именем. Что и дока�
зывает: ролевые игры — это не жизнь, а
лишь игра в нее. Но такая красивая и ув�
лекательная, что следующую я ни в коем
случае не пропущу. А вы? �
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RPG off−lineЕвгений Антуфьев

[antufev@rambler.ru]RPG off−line

«Мясо, мясо!» — закричали монстры,

«Экспа, экспа1!» — закричало мясо.

Старая шутка

1 Experience points — очки, которые зарабатывает игрок в Role Pla�
ying Games, убивая монстров. Затем их можно перевести в дополни�
тельные возможности своего героя.
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Игрушку, которой посвящен текущий
«Огород», DocExpress (оцените подзаго�
ловок, напечатанный на самострочной
брошюрке руководства: «The Brilliant
Assistant for Document Manipulation», то
есть — «Блистательный Помощник по Ма�
нипуляции с Документами»), — игрушку
эту посоветовал мне посмотреть давний
приятель Сережа Блохнин (который сам, у
себя в «Сплайне», почему�то ею не торгу�
ет), направив меня за ней на фирмочку1

знакомца, Андрея Ряхина. Прежде чем
поехать туда, на другой край Москвы, в
недра типичного советского «почтового
ящика», про которые я наивно думал, что
их давно уж не существует, я попытался
выспросить у Сергея, чем же она так хоро�
ша, эта игрушка, что заслуживает внима�
ния компьютерровских читателей. Сергей
объяснил: это крохотная видеокамера с
очень приличным (3 мегапиксела) разре�
шением, которую, в силу ее миниатюрно�
сти, можно использовать как носимый с

собой проекционный сканер.
Ну и, значит, сканировать
разные документы, включая
книжки, которые можно не
разнимать на странички.
Правда, сама по себе она не
работает, не имея в собствен�
ном составе ни памяти, ни
контрольного дисплея, — так
что к ней понадобится ком�
пьютер, по замыслу произво�
дителей — разумнее всего но�

утбук. И действительно: если десктоп, так
к нему проще и дешевле приобрести тра�
диционный сканер… Кроме того, она мо�
жет работать в непрерывном видеорежи�
ме и записывать отснятое на диск или пе�
редавать с выхода компьютерной видео�
карты, скажем, на проектор.

У меня тут же возник ряд вопросов. Во�
первых, чем она лучше, скажем, описан�
ной мною не так давно трехмегапиксель�
ной сетевой видеокамеры Андрея Фи�
липпова («Elphel 313», offline.computer�
ra.ru/2005/580/37785)? Ответ: втрое
дешевле. Вопрос: а что мешает за те же
300 баксов (по прайс�листу — 295) приоб�
рести цифровой фотоаппарат и снимать
документы в том же, а то и в более высо�
ком разрешении, да еще визируя их и со�
храняя на флэшку? Ответ: фотоаппарат не
под это заточен, а для комфортной серий�
ной съемки документов его надо ком�
плектовать штативом, который таскать с
собой. Я, правда, только пожал плечами,
но — к собственному удивлению — во вре�
мя тестирования обнаружил, что, несмот�
ря на все дефекты (о которых ниже),
DocExpress и впрямь справляется с глав�
ной своей профессиональной задачей —
съемкой документов — заметно лучше,
чем скрупулезно настроенный E�20�й
Olympus: тестовая страничка, снятая Doc�
Express’ом, была распознана FineRea�
der’ом на 100 процентов, а Olympus’ом —
дай бог на 80. Но не исключаю, что сегод�
ня появились фотоаппараты (даже слы�
шал о них: о некоторых моделях от Casio,
например), у которых документ�съемка
получается профессиональнее, чем у ста�
ренького Olympus’а.

Ладно. Лучше один раз увидеть, чем
сто раз услышать. DocExpress в сложен�
ном виде (и помещенный в прилагаемую
сумочку) оказался не то чтобы миниатю�
рен — в меру мал, ну, эдак, с упаковку пя�
ти помещенных в слим�коробочки DVD�
болванок. Раскладка его в рабочее состо�
яние заняла у меня минут пятнадцать, —
но это, конечно, для первого раза: шар�
нирчики штатива безо всяких фиксирую�

Вы мне, наверное, не поверите,

но я терпеть не могу брюзжать

и ругаться. Ощущение если

не восторга, — хотя бы удовольствия

от знакомства с очередной hi�tech�

новинкой, которое, увы, посещает

меня все реже (и я, право слово,

готов винить в этом не hi�tech,

а себя, хотя трезвый анализ всякий

раз убеждает меня в неправильности

такого подхода), во сто крат дороже

неудовольствия обозвать новинку

«полным атстоем» и «маркетинговой

ловушкой». Поэтому и ищу,

что поинтереснее, повсюду,

а нахожу — все реже.
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Евгений Козловский

[ekozl@computerra.ru]

1 Фирма «Стоик�М» (www.price.ru/bin/price/get?_url_=http%
3A%2F%2Fwww.stoik.ru&_item_=%233643&where=00&base=
1&_owner_=3643) специализируется на разных видеопримочках, по
преимуществу — профессиональных, и ее небольшая витрина поро�
дила желание написать «Огород»�обзор игрушек по цене от тысячи
долларов и выше, — что я, возможно, вскоре и сделаю.

Восточный
DocExpress



щих барашков казались очень хлипкими,
и боязно было их поломать, приложив
чрезмерную силу и перепутав направле�
ние поворота. Больше всего времени и
сил ушло на подключение USB�кабеля (он
запрятан в специальную коробочку, слу�
жащую штативу заодно и противовесом;
обратной упаковкой шнура я занимался
тоже минут пятнадцать), ибо воткнуть в
нужное гнездо его вилочку — занятие для
очень невозмутимых и ловких рук.

После инсталляции софта меня посети�
ло психиатрическое ощущение «давно
виденного»: написанный на Visual Basic’е
первой, вероятно, версии, он оказался так
некрасив и неудобен, как некрасивы и не�
удобны бывали Windows�программы
только году, эдак, в девяносто пятом. Ни�
какие установки не запоминаются, кнопки
тулбара микроскопичны, не подписаны и
не вызывают при наведении на себя кур�
сора никаких подсказок, так что прихо�
дится тыкать в них наугад, все неочевидно
и не интуитивно. Вообще говоря, китайцы
(даже самые хайтечные из них, то есть —
тайваньские: камера сделана тайвань�
ской фирмой New Image, www.newim�
age.com.tw), наловчившись «клепать
железо», с софтом имеют проблемы, вы�
званные, думаю, принципами всеобщей
экономии: в данном случае — на програм�
мистах и времени тестирования. За те, в
общей сложности, два часа прямой рабо�
ты с камерой софт вылетал раз пять. Хотя
устанавливается twain�драйвер, работать
с ним можно только в «родном» софте, а
Photoshop и прочие универсалы камеру —
по названию — видят, но при попытке от�
крыть — ругаются и не обнаруживают.

Отдельного гимна заслуживает проце�
дура установки драйверов, — она сделана
самым сложным способом, какой только
можно придумать в Windows ХР, и описа�
на — с картинками — на тринадцати (!)
листах руководства.

Итак, я положил на пол тестовый лис�
ток и стал наблюдать, как камера, дыша
картинкой, подстраивает экспозицию, ба�
ланс белого и прочие параметры. Под�
стройка закончилась: экспозиция показа�
лась мне недостаточной, баланс белого —
неправильным, — причем я не берусь ут�
верждать, что скорректировать их вруч�
ную невозможно в принципе, однако ча�
совые попытки отыскать способы такой
корректировки успехом, увы, не увенча�
лись. Видеть цветной скан без слез было
невозможно, однако съемка в черно�бе�
лом режиме дала неожиданно удовлетво�
рительный результат.

Итак, софт позволяет следующие ре�
жимы: копирование, копирование плюс
запись в файл, съемка неподвижной кар�

тинки с записью в файл, съемка в режиме
«видео» с заданием как разных размеров
кадра и, соответственно, частоты, так и
способа и степени видеокомпрессии или
ее отсутствие. И, наконец, презентацион�
ный режим, который отличается от видео
тем, что кадр занимает всю площадь окна.

Что меня просто поразило, так это оби�
лие возможных форматов графических и
видеофайлов, — при том, что камера, по
первом взгляду, предназначена для «про�
стого» юзера, а даже я, крутящийся вокруг
компьютера уже не первый десяток лет, о
доброй их половине и представления не
имею. Вот, для тестовой проверки читате�
ля: 88I, APP, AVS, BIE, BMP, два разных
CMY, DCX, DIB, EPD, EPI, четыре EPS, EPSI,
EPT, FAX, FITS, FPX, G3… Я не добрался и до
половины. Приблизительно так же дело
обстоит и с выбором компрессии, стати�
ческой и динамической. И тут же — прав�
да, в главном окне — есть кнопочки «для
дурака»: E_Mail, Fax, PDF и Mail PDF.

Не исключено, что, призвав на помощь
экспертов и проведя за исследованием
программы несколько суток, я сумел бы
понять большинство ее тонкостей (все —
никогда!), — но вряд ли этим стал бы за�
ниматься среднестатистический человек,
для которого, полагаю, игрушка и предна�
значена. Правда, этот среднестатистичес�

кий, проведя за компьютером часок�дру�
гой, вполне способен, как выдрессиро�
ванный заяц, запомнить, какие установки
чудесным образом приводят к приемле�
мым результатам, — после чего пользо�
ваться «блистательным ассистентом» в
свое (весьма сомнительное) удовольст�
вие. Кстати заметить, этим материям в
мануале не посвящено ни строчки.

Что касается съемок видео… Ну, нач�
нем с того, что перегнуть элементы шта�
тива таким образом, чтобы направить
объектив камеры на нужный объект и
чтобы при этом камера с противовесом
оказались по разные стороны штатива, —
задача чисто китайская, то есть для ее ре�
шения надо предварительно год�другой
позаниматься проволочными голово�
ломками. Дальше: что мы будем сни�
мать? В каком режиме? Зума в микрока�
мерке нет, так что надо ставить ее непо�
средственно перед объектом. Ленты или
более удобного, чем полутораметровый
USB�шнурок, интерфейса — тоже, — так
что и компьютер должен стоять рядом. А
для видеоконференций и прочего су�
ществуют специальные камерки впятеро
и вдесятеро дешевле.

Но повторю: в черно�белом режиме
документы снимаются�таки удовлетвори�
тельно и потом — столь же удовлетвори�
тельно распознаются, хотя должен заме�
тить, что с непривычки уместить документ
точно в кадр, зеркально наблюдая за про�
цессом на экране компьютера, — тоже за�
нятие не для новичка или слабонервного.

Впрочем, если у кого жизнь устроена
так, что подобная вещица может оказать�
ся реальным подспорьем, — пусть обра�
тит на нее внимание. �
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Впрочем, в оправдание шареварщиков
могу привести одно довольно тонкое и
скрытое от глаз объективное обоснование
причин, по которым традиционный «пи�
сюк» и софт для него стремительно вы�
рождаются и теряют популярность в гла�
зах «широких масс», для которых только и
могут писать свои кустарные артефакты
программисты�надомники. Дело в том,
что персональный компьютер изначально
несет в себе тяжкое и неразрешимое про�
тиворечие: с одной стороны, он является
инструментом для выполнения какой�то
работы, с другой — служит статусным ат�
рибутом в знаковой системе современно�
го общества.

Очевидно, что профессиональным
пользователям эта дихотомия неудобств
не доставляет, потому как статусная функ�
ция PC у них отключена: на рабочем месте
установлены чужие компьютеры, с помо�
щью которых дизайнер верстает журналы
в «Кварке», фотограф доводит до ума
картинки в «Фотошопе», инженер мусо�
лит чертеж ротора в «Автокаде», бухгал�
тер скрывает реальные доходы в «1С», а
секретарша набивает купи�продайный
контракт в «Ворде».

Я не случайно помянул названия про�
грамм для профессиональной работы: в
99% случаев шареварно�кустарные по�
делки не используются. Вопрос «почему?»
не стоит: сложность и комплексность про�
фессиональных задач никак не вписыва�
ются в творческие потенциалы Рустама
Бархударова, неизвестного бойца вели�
кого шареварного фронта из далекого,
хотя и интернетизированного Ленинака�
на. Как писал омерзительный, но чертов�
ски точный Ричард Пайпс: «Грубые ткани,
обувь, утварь и скобяные товары, изго�
тавливавшиеся в крестьянских избах в
долгие зимние месяцы, ни по качеству, ни

по цене не могли конкурировать с товара�
ми машинной выделки».

Другое дело — компьютерные приори�
теты человека «широких масс»! Они диа�
метрально противоположны профессио�
нальным пользователям, поскольку для
«широкомассовика» статусная составляю�
щая доминирует над инструментальной.
Оно понятно: о какой работе может идти
речь на домашнем компьютере? Поиг�
рульки, визуальная малакия да сублима�
ция в «живых журналах». Иное дело —
крутизна как мера статусной значимости в
знаковой системе современного обще�
ства. Главный элемент крутизны — цена, и
долгое время домашний персональный
компьютер отрабатывал свое статусное
назначение. Здесь тонкий момент: статус�
ная цена должна быть достаточно высо�
кой, чтобы отсеивать «конченых неудач�
ников по жизни» (тех самых, что будут те�
бе, крутому, завидовать), и при этом ос�
таваться вменяемой, чтобы быть по кар�
ману человеку «широких масс», который,
как известно, до олигарха не наворовал.

Пока персоналка имела такую статусно
привлекательную цену, человеки «широ�
ких масс» жадно пожирали гигагерцы
процессоров, «радеоны» видеокарт, ме�
габайты «рамбусов» и груды никчемного
софта — всего этого доступного и неза�
мысловатого шаревара, удовлетворяю�
щего спартанские запросы данной катего�
рии потребителей. Не удивительно, что
производители компьютерного железа и
шареварщики планеты в основном только
на «широкие массы» и ориентировались.

Как вдруг случилась бяда: цена персо�
нальных компьютеров опустилась до не�
приличия и вмиг утратила свою статусную
привлекательность. И тут же на поверх�
ность всплыл ранее неприметный, однако
в новых обстоятельствах весьма сущест�

венный недостаток «писюка» как соци�
ального атрибута: его недемонстратив�
ность! Поясню: чтобы человек «широких
масс» мог выглядеть по�настоящему кру�
то, он должен не только обладать статус�
но дорогой вещью, но и демонстрировать
ее окружающим. Как вы догадываетесь,
говорить о демонстративности пудового
серого гроба не приходится.

Указанные обстоятельства вынудили
человеков «широких масс» быстро пере�
ориентироваться на более портативные
решения — мобильные телефоны: вот уж
где дорого и наглядно! Достаточно прой�
тись сегодня по любому городу мира, что�
бы оценить весь масштаб этого социаль�
ного безумия: от Житомира до Киото
юноши и девушки ежесекундно извлека�
ют из сумок и карманов мобильники, что�
бы произвести над ними якобы осмыс�
ленные манипуляции, на самом же деле
лишь демонстрируя окружающим свои
статусные атрибуты. Мы их понимаем и
сочувствуем: подобная демонстрация мо�
бильной крутизны — чуть ли не един�
ственная возможность для современного
безымянного хомо сапиенса оставить
хоть какой�то след в чудовищной по сво�
ей бессмысленности жизни. В качестве
душевного транквилизатора могу доба�
вить, что более дорогие решения — ноут�
буки, джипы, яхты и футбольные клубы —
сути не меняют: это все те же вариации на
тему амебного отражения.

В любом случае, дела у «писюковых»
шареварщиков объективно плохи, и им
просто необходимо в ближайшие три�
пять лет радикально перестроиться на об�

[ГОЛУБЯТНЯ]
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Накануне просмотрел все так называемые «новинки» сентября

и мысленно опечалился: оригинальных решений — ноль, вместо них —

всем осатаневшие апгрейды, вылупившиеся из яиц своих программеров

с единственной убого закамуфлированной целью — поменять алгоритм

регистрации и «забанить» находящиеся в широком обращении

«серийники». Ну и кому это интересно? Похоже, шареварное

софтостроение окончательно выродилось во вредное и реакционное

явление на горизонте информационных технологий. Пора#пора,

по меткому выражению Ернара Шамбаева, «присоединяться к акции

по протесту против существования».
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служивание статусно�демонстративного
мобильного рынка: писать программы
для Symbian OS и Windows Mobile!

Сегодня мы поговорим о новинках для
платформы Windows Mobile, объединен�
ных категорией связи. Стараниями доб�
рого дяди Билгатуса клиенты для тради�
ционных протоколов — электронной поч�
ты, ftp и web — появились одновременно
с самим Pocket PC, поскольку все они
вмонтированы в операционную систему.
Все они вмонтированы и все они поганые,
поэтому очень скоро появились програм�
мы сторонних разработчиков, благопо�
лучно заменившие ОС�компоненты: вме�
сто убогого Messaging — серьезный WebIS
Mail 2.11 (последняя версия) от Web Infor�
mation Solution, создателя лучшего ПИМа
Pocket Informan$; вместо PocketIE — сна�
чала надстройка MultiIE 3.1 от Southway
Corporation, а затем и полноценный мега�
браузер NetFront 3.2 от Access.

Таким образом, пока коммуникацион�
ный мэйнстрим стоял пучком, опреде�
ленный дискомфорт возникал лишь при
работе с протоколами второго эшелона:
IRC, BitTorrent, RSS�каналы. В частности,
на момент написания «Тактильной Саги»
менее года назад у меня не было никаких
достойных решений ни для одного из
этих протоколов. Решений не было, зато
была нужда: все чаще ловил себя на мыс�
ли, что лень тащиться за громоздким но�
утбуком, открывать его роскошную тяже�
лую крышку, ждать выхода из спящего
состояния — и все это для того, чтобы ска�
чать какой�то несчастный 8�мегабайтный
торрент новой книжки любимого Дэвида
Айка. Или: зачем будить тошибовского
Голиафа ради крохотного Давидика в об�
лике варезного релиза капэкашной про�
граммки, выложенного на IRC�канале
#pocketwarez? Ведь и книгу Айка, и но�
вую программу я все равно буду пользо�
вать впоследствии на своем наладонни�

ке — согласитесь, гораздо естественнее
всю цепочку событий от начала до конца
проделывать на нем же.

Короче, завязываю треп (никак не удает�
ся вовремя выйти из культур�повидлово�
го штопора!) и даю наводки. Для работы с
Internet Relay Chat под Windows Mobile су�
ществует уже несколько клиентов, из ко�
торых хотелось бы выделить два —
wmIRC и PocketIRC. В идеале лучше бы
ограничиться одним — увы, не получает�
ся: замечательный VGA�интерфейс и бо�
гатство непосредственно чатовых настро�
ек wmIRC сводятся на нет отсутствием
поддержки DCC — самого вкусного, на
мой взгляд, пирога IRC, знакомого читате�
лям по серии колонок «Нас не догонят»
(рис. 1). В PocketIRC DCC реализован пол�
норазмерно — к сожалению, лишь в эк�
ранном режиме qVGA (программа не об�
новляется уже больше года) (рис. 2).

Судя по тому, как динамично обновля�
ется и обрастает новыми опциями
wmIRC, можно предположить, что через
месяц�другой этот клиент дорастет до
DCC и станет недосягаем для конкурен�
тов, пока же приходится держать на КПК
обоих клиентов.

Вне конкуренции уже сегодня находит�
ся программа для работы с торрентами
WinMobile Torrent (рис. 3). Очарователь�
нейший VGA�интерфейс и как по маслу
интеграция в операционную систему пре�
вращают работу с торрентами в сплошное
удовольствие: запускаем браузер, от�
правляемся на поисковый торрент�портал
(адреса смотрите на beritut в майской ко�
лонке «Креатифф и Bit Torrent»), находим
нужную программу (фильм, книгу, фото�
графию), кликаем на линк с расширением
torrent — информационный файл автома�
тически загружается на КПК и сразу же ав�
томатически передается WinMobile Tor�
rent, который питбульной хваткой вытяги�
вает из Сети нужный артефакт, пока вы

занимаетесь другими делами (разумеет�
ся, в фоновом многозадачном режиме —
ау, Пальма — Банана!).

В свое время я долго носился с RSS�ка�
налами и даже рекомендовал несколько
программ в «Тактильной Саге». Увы, про�
граммы эти не выдержали испытания вре�
менем, и пришлось довольствоваться
проприетарным Mobilizer’ом. Как идея Mo�
bilizer был прекрасен, однако разработчи�
ки (наша Quarta) похерили свое детище по
полной программе, и оно не преминуло
зачахнуть. Глядя на непристойно грибной
рост русских RSS�каналов, перечисленных
в лучшем профильном каталоге KANBAN,
я возобновил поиск клиента, и мои потуги
почти мгновенно увенчались безогово�
рочным успехом: программа NewsBreak
от культового создателя ListPro Ilium Soft�
ware практически идеальна (рис. 4).

Бог с ним, с идеальным VGA и полной
поддержкой изображений, главное — это
море настроек по планированию и авто�
матизации загрузки каждого RSS�канала в
отдельности, чего так не хватало у конку�
рентов. Добавьте сюда плагин для экрана
Today и вы получите идеальный RSS�кли�
ент под Windows Mobile.

Заключительный аккорд в сегодняш�
ней теме принадлежит программе Win�
Mobile Download Accelerator — класси�
ческому менеджеру загрузок (рис. 5).

Программа перехватывает у браузера
любые линки с заданными расширениями
(exe, zip, rar и т. п.), разделяет файл на на�
страиваемое число сегментов и далее в
многопоточном режиме осуществляет ус�
коренную загрузку, разумеется, с под�
держкой прерванных соединений и в фо�
новом режиме — всего того, без чего мы
давно уже не мыслим существование на
стационарном дедушке «писюке».

Линки, помянутые в «Голубятне», вы
найдете на домашней странице internet�
trading.net/guru. �
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В результате появился знаменитый спи�
сок из семи задач, за полное решение лю�
бой из которых обещан миллион долла�
ров из специально учрежденного фонда.
Чтобы получить деньги, нужно опублико�
вать решение и подождать два года; если
в течение двух лет никто его не опроверг�
нет (будьте уверены — попытаются), вы
получите миллион вожделенных зеленых
бумажек.

Я попытаюсь изложить суть одной из
этих задач, а также постараюсь (в меру
своих скромных сил) объяснить ее слож�
ность и важность. Настойчиво рекомен�
дую зайти на официальный сайт кон�
курса www.claymath.org/millennium;
опубликованные там описания проблем
полны и интересны, и именно они стали

главным источником при написании
статьи.

Гипотеза Римана
Однажды один из моих научных руково�
дителей, выдающийся петербургский ал�
гебраист Николай Александрович Вави�
лов, начал занятие своего спецкурса с
формулы

1 + 2 + 3 + 4 + 5 + … = –1/12.
Нет, занятие не было посвящено гипо�

тезе Римана, и узнал я о ней вовсе не от
Николая Александровича. Но формула,
тем не менее, имеет к гипотезе самое пря�
мое отношение. И что удивительно — это
кажущееся абсурдным равенство дей�
ствительно верно. Точнее сказать, не сов�
сем оно, но дьявол деталей тоже вскоре
будет удовлетворен.

В 1859 году Бернард Риман (Bernhard
Riemann) опубликовал статью (или, как

тогда выражались, мемуар), которой
была суждена очень долгая жизнь. В ней
он изложил совершенно новый метод
асимптотической оценки распределения
простых чисел. В основе метода лежала
функция, связь которой с простыми чис�
лами обнаружил еще Леонард Эйлер, но
которая все же получила имя математи�
ка, продолжившего ее на всю комплекс�
ную плоскость: так называемая дзета�
функция Римана. Определяется она
очень просто:

ς(s) = 1/1s + 1/2s + 1/3s + 1/3s + … .
Любой студент, прослушавший курс

математического анализа, тут же скажет,
что этот ряд сходится для всякого вещест�
венного s > 1. Более того, он сходится и
для комплексных чисел, вещественная
часть которых больше единицы. Еще бо�
лее того, функция ς(s) — аналитическая в
этой полуплоскости.

Рассматривать формулу для отрица�
тельных s кажется дурной шуткой: ну ка�
кой смысл складывать, например, все по�
ложительные целые числа или, тем бо�
лее, их квадраты или кубы? Однако ком�
плексный анализ — упрямая наука, и

8 августа 1900 года на 2
м

Международном конгрессе

математиков в Париже один

из величайших математиков

современности Давид Гильберт

сформулировал двадцать три

задачи, которые во многом

предопределили развитие

математики XX столетия.

В 2000 году специалисты из Clay

Mathematics Institute решили, что

грешно входить в новое

тысячелетие, не наметив новую

программу развития, — 

тем более что от двадцати трех

проблем Гильберта остались

лишь две11.
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1 Еще две считаются слишком расплывчатыми или нематематичес�
кими, еще одна была решена частично, а по поводу еще одной — зна�
менитой континуум�гипотезы — консенсус пока не достигнут (подроб�
нее об этом см. en.wikipedia.org/wiki/Hilbert%27s_problems).

Проблемы
2000 года:
гипотеза Римана

Проблемы
2000 года:
гипотеза Римана

Наступая на волочащиеся за ним тесемки

от кальсон, нищий схватил Александра Ивановича

за руку и быстро забормотал:

— Дай миллион, дай миллион, дай миллион!

И. Ильф, Е. Петров. «Золотой теленок»



свойства дзета
функции таковы, что ее
можно продолжить на всю плоскость. Это
и было одной из идей Римана, изложен

ных в мемуаре 1859 года. У полученной
функции только одна особая точка (по

люс): s = 1, а, например, в отрицательных
вещественных точках функция вполне
определена. Именно значение аналити

чески продолженной дзета
функции в
точке –1 и выражает формула, с которой я
начал этот раздел.

(Специально для патриотов и неравно

душных к истории науки людей отмечу в
скобках, что, хотя мемуар Бернарда Рима

на внес в теорию чисел много свежих
идей, он не был первым исследованием,
в котором распределение простых чисел
изучалось аналитическими методами.
Впервые это сделал наш соотечественник
Пафнутий Львович Чебышёв, 24 мая 1848
года прочитавший в петербургской Ака

демии наук доклад, в котором изложил
ставшие классическими асимптотические
оценки количества простых чисел.)

Но вернемся к Риману. Ему удалось
показать, что распределение простых чи

сел — а это центральная проблема теории
чисел — зависит от того, где дзета
функ

ция обращается в нуль. У нее есть так на

зываемые тривиальные нули — в четных
отрицательных числах (–2, –4, –6, …).
Задача состоит в том, чтобы описать все
остальные нули дзета
функции.

Этот орешек вот уже полторы сотни
лет не могут разгрызть самые талантли

вейшие математики планеты.

Правда, мало кто сомневается в том,
что гипотеза Римана верна. Во
первых,
численные эксперименты более чем убе

дительны; о последнем из них рассказы

вает статья Хавьера Гурдона (Xavier Gour

don), название которой говорит само за
себя: «Первые 1013 нулей дзета
функции
Римана и вычисление нулей на очень
большой высоте» (вторая часть названия
означает, что предложен метод вычисле

ния не только первых нулей, но и некото

рых, пусть и не всех, более далеких,
вплоть до нулей с номером около 1024). Эта
работа пока венчает более чем столетнюю
историю попыток проверки гипотезы Ри


мана для некоторого количества первых
нулей. Разумеется, контрпримеров к гипо

тезе Римана не найдено. Кроме того, стро

го установлено, что больше 40% нулей
дзета
функции гипотезе удовлетворяют.

Второй аргумент напоминает одно из
доказательств существования Бога, оп

ровергнутых еще Иммануилом Кантом.
Если Риман все же ошибся, то неверной
станет очень много красивой и правдо

подобной математики, построенной в
предположении, что гипотеза Римана
правильна. Да, этот аргумент не имеет
научного веса, но все же… математика —
это наука, где красота играет ключевую
роль. Красивое, но неверное доказа

тельство сплошь и рядом оказывается
полезнее, чем верное, но некрасивое.
Так, например, из неудачных попыток
доказать великую теорему Ферма вы

росло не одно направление современ

ной алгебры. И еще одно эстетическое
замечание: теорема, аналогичная гипо

тезе Римана, была доказана в алгебраи

ческой геометрии. Получившаяся теоре

ма Делиня (Deligne) по праву считается
одним из самых сложных, красивых и
важных результатов математики XX сто

летия.

Итак, гипотеза Римана, по всей види

мости, верна — но не доказана. Кто зна

ет, возможно, сейчас этот журнал читает
человек, которому суждено войти в исто


рию математики, доказав гипотезу Рима

на. В любом случае, как и со всеми ос

тальными великими задачами, сразу
предупреждаю: не пытайтесь повторить
эти трюки дома. Иными словами, не пы

тайтесь решать великие проблемы, не
поняв теории, которая их окружает. Сэ

кономите нервы и себе, и окружающим.

На десерт — еще немного интересного
о дзета
функции. Оказывается, у нее есть
и практические применения, и даже фи

зический смысл. Более того, и гипотеза
Римана (точнее говоря, ее обобщение,
считающееся столь же сложным, сколь и
она сама) имеет прямые практические
следствия. Например, одной из важных
вычислительных задач является провер

ка чисел на простоту (дано число, нужно

сказать, простое оно или нет). Самый те

оретически быстрый на данный момент
алгоритм решения этой задачи — тест
Миллера
Рабина (Miller
Rabin test) — ра

ботает за время O(log4n), где n — данное
число (соответственно log n — длина вхо

да алгоритма). Однако доказательство
того, что он работает так быстро, опира

ется на гипотезу Римана.

Впрочем, тест на простоту — не слиш

ком сложная проблема с точки зрения
теории сложности (в 2002 году был раз

работан не зависящий от гипотезы Ри

мана алгоритм, который медленнее тес

та Миллера
Рабина, но тоже полиноми

ален). Раскладывать числа на простые
сомножители гораздо интереснее (и
прямые криптографические приложе

ния налицо — стойкость схемы RSA за

висит от того, можно ли быстро разло

жить число на простые), и здесь гипоте

за Римана тоже является необходимым
условием для доказательства оценок
времени работы некоторых быстрых ал

горитмов.

Обратимся к физике. В 1948 году гол

ландский ученый Хендрик Казимир
(Hendrik Casimir) предсказал эффект, но

сящий теперь его имя.2 Оказывается, ес

ли сблизить две незаряженные металли

ческие пластины на расстояние в не

сколько атомных диаметров, они притя

нутся друг к другу за счет флуктуаций
расположенного между ними вакуума —
постоянно рождающихся пар частиц и
античастиц. Этот эффект чем
то напоми

нает притяжение подплывших слишком
близко друг к другу судов в океане (еще
больше он напоминает теорию Стивена
Хокинга [Stephen Hawking] о том, что
черные дыры все же излучают энер

гию, — впрочем, тут трудно сказать, кто
кого напоминает). Расчеты физической
модели этого процесса показывают, что
сила, с которой притягиваются пластины,
должна быть пропорциональна сумме
частот стоячих волн, возникающих меж

ду пластинами. Вы уже догадались — эта
сумма сводится к сумме 1+2+3+4+…. И
более того — правильным значением
этой суммы для расчетов эффекта Кази

мира является именно –1/12.

Но и это еще не все. Некоторые иссле

дователи считают, что дзета
функция иг

рает важную роль… в музыке! Возможно3,
максимумы дзета
функции соответству

ют значениям частот, которые могут слу

жить хорошей основой для построения
музыкальной шкалы (такой, как наш нот

ный стан). Что ж, Герман Гессе в своей
«Игре в бисер» не зря объявил Игру ком

бинацией математики и музыки: между
ними и впрямь много общего… �
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Гипотеза Римана.
Вещественная часть любого

нетривиального нуля 
дзета−функции равна 1/2

2 Эффект Казимира долгое время оставался лишь изящной теоретической идеей; однако в 1997 году Стив Ламоро (Steve K. Lamoreaux), Умар
Мохидин (Umar Mohideen) и Анушри Руа (Anushri Roy) смогли провести подтверждающие предшествующую теорию эксперименты.
3 Я пишу «возможно», потому что единственный источник, который мне удалось разыскать, это переписка в usenet
конференции sci.math
(www.math.niu.edu/~rusin/papers/uses�math/music/12). Если вы (читатели) сможете найти более авторитетные источники, мне будет очень ин

тересно об этом услышать.



Кроме того, принято считать, что хакерской атаки можно не
опасаться, ибо хакеров мало. Олигарху еще есть какой�то
смысл бояться, что их наймут конкуренты, а среднему и малому
бизнесу — нет.

Эти стереотипы не соответствуют действительности. Ниже
мы опишем несколько реальных заказов на аудит компьютер�
ной безопасности.1

Заказ 1: ICQ
Заказчик Куваев (здесь и далее фамилии и информация, позво�
ляющая идентифицировать фамилии, изменены) — сотрудник
крупнооптовой фирмы�импортера компьютерных комплектую�
щих, работает старшим менеджером по закупкам в США. Тра�
диционно бо

,
льшая часть переговоров Куваева с партнерами

происходит по ICQ.
Руководство фирмы прочитало в газете «Известия», что про�
грамма ICQ — ненадежная. Учитывая, что список американ�

ских компаний, у которых закупается товар, есть инфор�
мация конфиденциальная, цены и объемы закупок —

средне�конфиденциальная, а из фирмы недавно
со скандалом ушел один из ключевых сотрудни�

ков, руководство решило провести аудит
компьютерной безопасности. Перед экс�

пертом был поставлен вопрос: что может
сделать враг с бюджетом в $1000?

Изучение ситуации показало, что
ICQ�номер Куваева зарегистрирован

больше семи лет назад. При регист�
рации нужно было указывать e�
mail�адрес. Вероятно, в тот мо�
мент у Куваева не было e�mail�ад�
реса или он не хотел его давать, —
так или иначе, был указан адрес
qwert@lkjlkj.asdfsdfs.com. Пред�
положительно, Куваев набрал
на клавиатуре случайную после�
довательность символов, вы�
глядящую как e�mail�адрес
(даже доменного имени asdfs�
dfs.com не существовало).

Атака состояла в регистрации
доменного имени asdfsdfs.com,

создании в домене компьютера lkjlkj.
asdfsdfs.com и заведении на нем

пользователя qwert; после этого в
фирму Mirabilis (владельцы системы

ICQ) была направлена просьба выслать
якобы утраченный пароль на адрес, ука�

занный при регистрации, что и было вы�
полнено.

Зная пароль, можно его сменить (то
есть сделать невозможным пользование

данным номером для легального адресата), а

Во многих организациях руководство полагает,

что раз денег на защиту данных выделяется

немало, то и защищены данные качественно,

то есть для их взлома нужно нанимать хакеров

редкой квалификации, платить им немалые

суммы, идти на контакт с криминалом и вообще

быть гораздо умнее конкурентов (потенциальных

заказчиков кражи).

[50]
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можно и получать всю текущую информацию от многочислен�
ных поставщиков.

Если бы атака была проведена врагом, как подсказал нам Ку�
ваев, враг мог уведомлять соединяющихся по ICQ поставщиков
об изменении адреса склада в Финляндии и просить их срочно
перенаправить поток грузов по новому адресу. Учитывая объемы
поставок и принятую в этом бизнесе оплату с отсрочкой 60 суток
после получения товара, враг мог неплохо поживиться и создать
немало проблем организации, в которой работает Куваев…

Демонстрация уязвимости была осуществлена за двое суток,
расходы по осуществленному пути составили $150. В Москве
есть десятки организаций, способных осуществить такую атаку.2

Заказ 2: Кража информации 
из замкнутого помещения

Специфика работы заказчика была такова, что клиенты в офис не
приходили, а деятельность в целом носила сугубо конфиденци�
альный характер. Перед аудитором был поставлен вопрос: может
ли враг, располагающий суммой в $5000, украсть какие�либо
данные. Персонал заказчика о мероприятиях уведомлен не был.

Изучение ситуации показало, что физическая защищенность
офиса исключает проникновение посторонних лиц; подкуп сотруд�
ников тоже был маловероятен, благодаря специфике их подбора
по национальному признаку и личной преданности заказчику.

Удачной оказалась следующая атака:
� Наружное наблюдение позволило предположить, что систем�
ный администратор заказчика Чхеидзе увлекается мексикански�
ми народными песнями. Это было подтверждено осмотром от�
крытых форумов Рунета, где Чхеидзе размещал сообщения по
данной теме под своей фамилией.
� Сообщения Чхеидзе в форумах были проанализированы. Вы�
яснилось, что он разочарован имеющимися в Рунете музыкаль�
ными серверами, уделяющими недостаточное, на его взгляд,
внимание песням народов Мексики.
� Был создан русский сайт, полностью посвященный мекси�
канским песням (усилиями внешнего специалиста была переве�
дена часть известного испаноязычного сайта, а также сделаны
два изменения, соответствующие критике Чхеидзе в адрес су�
ществующих сайтов).
� На Чхеидзе была осуществлена социальная атака — плакат с
рекламой сайта был трижды опущен ему в почтовый ящик, пове�
шен на дверь подъезда, положен под дворник лобового стекла
машины, ему был послан спам с рекламой сайта. Аналогичные
меры были предприняты в отношении девушки, которая, как
предполагалось, имела виды на Чхеидзе.
� Чхеидзе с рабочего компьютера зашел на созданный под не�
го сайт. Основной удар планировался по линии продажи ему,
как «первому правильно ответившему на все три вопроса», за
$20 слегка модифицированного «фирменного» диска, которого
в продаже в России не было и о цене которого в США ($110) Чхе�
идзе не раз сожалел в форумах. Но аудитору повезло — удалось
обойтись более простыми средствами. На рабочем компьютере
Чхеидзе был установлен Internet Explorer 5.01, хоть и с SP1, но без
заплатки Q275609. Поэтому, пока Чхеидзе наслаждался музыкой
и переписывал с сайта файлы, сайт переписал несколько файлов
с сетевых дисков заказчика.

Показательна реакция руководства на демонстрацию распе�
чаток файлов — побледневший начальник, не дожидаясь объяс�
нений, позвонил в службу безопасности и потребовал организо�
вать полную сверку журналов входа/выхода сотрудников с ви�
деозаписью.
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1 Как сообщил нам автор, описанные ниже ситуации относятся в основном к 2003 году. — Прим. ред.
2 Здесь и далее формулировки взяты из официальных отчетов. — Прим. ред.



Демонстрация уязвимости была осуществлена за девять суток,
прямые расходы по осуществленному пути составили $1200. В
Москве есть организации, способные осуществить такую атаку.

Заказ 3: Враждебный клиент
Заказчик Петренко — работающий индивидуально консультант
по таможенным вопросам. Важную информацию к клиентам и от
них он, не доверяя Интернету, переносил в наручных часах, в ко&
торые было встроено устройство с энергонезависимой flash&па&
мятью и USB&интерфейсом (далее — флэшка). Данные на флэш&
ке — сугубо конфиденциальны. Содержимое шифровалось иду&
щим в комплекте с флэшкой программным обеспечением. Пе&
ред экспертом был поставлен вопрос: насколько такой способ
гарантирует сокрытие данных в случае потери или физического
изъятия флэшки при бюджете врага $2000?

Изучение ситуации показало, что Петренко неправильно оце&
нивает слабое место в системе.

К одному из своих клиентов Петренко сел в машину, благо&
даря чему выяснилось, что клиента зовут Вахитов Сергей Русте&
мович.

Заказчику позвонил сотрудник эксперта Дятлов, которого Пе&
тренко не знал в лицо. Он представился живущим в Норильске
другом Сережи Вахитова, который якобы дал Дятлову телефон
Петренко и посоветовал обсудить с ним свои таможенные проб&
лемы. Дятлов рассказал выдуманную проблему с таможней, по&
добранную внешним специалистом по просьбе эксперта так,
чтобы на ее решении консультант мог немало заработать и полу&
чить постоянного клиента. Не проверяя контакта у Вахитова, Пе&
тренко выехал к Дятлову в гостиницу, вставил в ноутбук Дятлова
свою флэшку и ввел свой пароль. После этого Дятлов, изобра&
жая плохое владение встроенной в ноутбук мышью, не торопясь
переписал свой файл Петренко. В это время ноутбук Дятлова
скопировал с флэшки вообще все файлы.

На следующий день ничего не подозревающему Петренко
были предъявлены и пароль, и все его файлы. Удивленный, он
лишь огорченно вымолвил: «Черт возьми, я так и думал, что она
не просто так на ночь старалась остаться. Но как ей удалось от&
крыть сейф?!»

Демонстрация уязвимости была осуществлена за шесть суток,
прямые расходы по осуществленному пути составили $800. В
Москве есть десятки организаций, способных осуществить та&
кую атаку.

Заказ 4: Куда уходит Интернет?
Заказчик Левитов — руководитель фирмы, занимаю&
щейся финансовыми консультация&
ми. Перед экспертом был постав&
лен общий вопрос о слабых местах
в компьютерной безопасности фир&
мы. Сотрудники Левитова были уве&
домлены о предстоящей экспертизе.

Исследование показало, что в зда&
нии используются устаревшие радиоте&
лефоны, что дает возможность врагу,
находясь в пределах досягаемости базы
радиотелефона (например, в этом же
здании, но на другом этаже), позво&
нить с трубки&двойника по номеру
02 и сообщить о заложенной на
вокзале бомбе. При этом милиция
определит, что звонок произошел с номе&
ра организации Левитова, что прервет нор&
мальную работу на некоторое время.

Также исследование показало, что один из компьютеров без
ведома Левитова использовался в качестве сервера для хране&
ния и распространения фотографий и видеозаписей порногра&
фического содержания. Кто именно организовал порносервер,
выяснить не удалось, но счета за Интернет оплачивал Левитов.

Заказ 5: Что русскому хорошо, 
то немцу смерть

Российская компания, обслуживавшая компьютерный парк
крупного корпоративного клиента, использовала программный
комплекс автоматизации предприятий, поставляемый одной из
ведущих немецких софтверных фирм. Руководство компании
обдумывало поступившее от немецкой стороны предложение
стать их эксклюзивными представителями на территории России
и стран СНГ по системам САПР, дававшее возможность выйти с
этими продуктами на рынок других корпоративных клиентов.
План предусматривал значительные затраты как в виде плате&
жей немецкой стороне, так и в виде вложений в России. Руко&
водство компании поставило перед экспертом вопрос: верно ли
утверждение немецкой стороны о невозможности взлома защи&
ты данной программы и записи ее на пиратский CD?

Бюджет врага был оставлен на усмотрение эксперта и задан
как «типичный для пирата».

Исследование показало, что уровень цен на базовый модуль
САПР данной фирмы в Германии составляет около 15000 евро
(лицензия на десять пользователей), и каждый дополнительный
модуль стоит от 700 до 4000 евро. Для домашнего пользователя
программа интереса не представляет. Отсюда был сделан вывод
о малой вероятности попадания программы к пиратам путем ее
закупки и взлома легальной версии. Однако вероятным являет&
ся приобретение крупной компанией лицензии на десять поль&
зователей, взлом защиты усилиями своих или сторонних специ&
алистов и установка программы внутри компании на значитель&
ное число компьютеров. После этого при неблагоприятном сте&
чении обстоятельств можно ожидать появления взломанного
дистрибутива и у пиратов.

Исходя из этого, бюджет проекта был оценен в $5000.
Изучение предоставленного заказчиком дистрибутива пока&

зало, что для защиты используется комплекс, состоящий из двух
частей: программной защиты, сделанной специалистами фир&
мы&разработчика, и ключа HASP фирмы Aladdin для LPT&порта.

Как известно, некий хакер из Санкт&Петербурга еще в 2000
году написал низкоуровневый драйвер ключа HASP, кото&
рый устанавливается на место стандартного драйвера и

самостоятельно обрабатывает вызовы к ключу. Однако
фирма&разработчик либо не знала об этом, либо не

сочла возможным приобрести новую версию
HASP (для которой общеизвестного пути взлома
по состоянию на сегодняшний день нет).

Изучение программной защиты, написан&
ной специалистами фирмы&разрабочика, по&
казало, что она заключается в привязке к MAC&

адресу сетевой карты (MAC&адрес представляет
собой уникальный шестнадцатеричный серий&
ный номер, назначаемый каждому сетевому ус&

тройству Ethernet для идентификации его в сети,
например 12:34:56:78:90:AB). Атака на эту защиту
состояла в установке второй сетевой карты, в ко&
торой можно изменять MAC&адрес (такие, во&
преки стандарту и общественному мнению, су&
ществуют).

Таким образом, было выяснено, что при
наличии дистрибутива данной программы и
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одного HASP�ключа ее можно инсталлировать на любое количес�
тво компьютеров. Поточные расходы состоят в установке в каж�
дый из компьютеров дополнительной сетевой карты стоимостью
$10 (при инсталляции клиент�серверной версии дополнительную
карту нужно вставлять только в сервер). Эмулятор ключа можно
записать на CD (то есть можно изготовить дистрибутив, позволя�
ющий инсталлировать программу без оригинального носителя и
без доступа к ключу HASP).

Демонстрация уязвимости была осуществлена за пять суток,
прямые расходы по осуществленному пути составили $500. В
Москве есть организации, способные осуществить такую атаку.

Заказ 6: Подмена системного администратора
Заказчик — частная организация, созданная на базе существо�
вавшей в СССР государственной структуры и участвующая в кон�
курсах на выполнение госзаказа.

Перед экспертом был поставлен вопрос о том, может ли враг
получить доступ к материалам конкурсной заявки при бюджете
в $10000.

Исследование показало, что здание, в котором расположена
структура, по старой памяти охраняется вооруженными часовы�
ми и войти в него непросто. Подкупить рядового сотрудника
можно, но доступ к материалам заявки есть лишь у высо�
копоставленных должностных лиц, причем точный их список вы�
яснить не удалось.

Оказалось, что здание имеет два выхода в Интернет, но ис�
пользуются они не как основной и резервный, а параллельно
(некоторые отделы пользуются одним провайдером, осталь�
ные — другим). Роутинг был настроен так, что с пятого этажа на
седьмой письма шли не по внутренней сети, а через провайде�

ров (и, более того, через США — но это уже проблема провайде�
ров). Один из провайдеров был небольшой организацией.

Атака была произведена следующим образом: Преснякова,
сисадмина мелкого провайдера, переманили на другую работу
(представитель дружественной организации написал ему пись�
мо с хвалебным комментарием статьи последнего в журнале
«Connect», завязалась переписка, в результате которой Пресня�
кову предложили такую зарплату, от которой невозможно отка�
заться). Руководство провайдерской компании срочно стало ис�
кать нового сисадмина, в частности, дав об этом объявление на
job.ru. К ним пришел на беседу человек, которого было невоз�
можно не взять, особенно с учетом его склонности получать удо�
вольствие от решения проблем, а не от большой зарплаты.

Спустя сутки «засланный казачок» наладил копирование всей
внутренней почты, идущей, как вы помните, через провайдера.
Полного текста искомой заявки в e�mail’ах не оказалось, но на�
шлись ее существенные куски. Попутно обнаружились:
� два факта воровства;
� шантаж одного сотрудника другим;
� не известный руководству факт болезни ребенка одного из
важных сотрудников (ребенку была нужна операция, которую
делают в Израиле за $60000, а сотрудник имел право подписы�
вать финансовые документы);
� фотография сотрудницы, использующей рабочее место для
осуществления неподобающего поведения по отношению к не�
установленному мужчине.

Демонстрация уязвимости была осуществлена за восемнад�
цать суток. Прямые расходы по осуществленному пути состави�
ли $4800. В Москве есть организации, способные осуществить
такую атаку. �
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Итак, есть ли у ИТ великие цели, пусть
даже неосознаваемые? Масштабные
мечты, романтические устремления?

Скажу сразу, что знакомые мне ИТ�
специалисты о таких целях не задумыва�
ются. Среди них нет (пока) Биллов
Гейтсов, поэтому их приземленные отве�
ты (как правило, про деньги) не сказыва�
ются на глобальной перспективе, а имен�
но глобальных инновациях. Хотя, быть
может, понимание перспектив и задач
ИТ�индустрии будет небесполезно и им.

Одним из примеров высокой цели,
подвига в статье «Гагарин и пустота» на�
зван полет Гагарина. Выход человека в
космос был прорывом в новую среду, ра�
дикальным шагом в расширении ноо�
сферы. По силам ли такой прорыв ИТ?
Прежде всего отметим, что первые ком�
пьютеры способствовали и запуску пер�
вого спутника, и первого человека. Это
уже сделанный вклад в экспансию чело�
вечества в пространство. Очевидно, что и

дальнейший прогресс в космосе немыс�
лим без компьютеров и программ.

К каким еще прорывам могут привес�
ти человечество информационные техно�
логии?

До сих пор в одних лишь Соединен�
ных Штатах ежегодно умирает от гриппа
около 36 тысяч человек. Создание вакци�
ны только от этой напасти поможет сбе�
речь количество жизней, во много раз
превосходящее количество жертв терро�
ристов всех времен и народов. Далее
следует создание лекарств и/или
средств лечения от тысяч существующих
болезней — или болезней новых (коих
открыто три десятка за последние трид�
цать лет), угрожающих новыми панде�
миями. Тут уж можно говорить не просто
о подвиге, а о «спасении мира» (и не в
кино). И информационные технологии
сыграют в этом одну из ключевых ролей.
Каким образом? Думаю, читатели «КТ»
хорошо это представляют (достаточно
вспомнить программы Intel и United De�
vices по организации распределенных
вычислений для поиска лекарств от рака
и сибирской язвы).

Почему же можно называть участие в
реализации больших проектов подви�
гом? Во�первых, потому, что есть риск:
неудачи, осмеяния, медленного продви�
жения к цели. Возможно, более скромно�
го образа жизни. Во�вторых, требуются
усилия: долгая учеба, напряжение моз�
гов, хождение неизведанными тропами.
Это может быть психологически трудно:
большие цели — большие переживания.

Да, это подвиг не такой эффектный, но
он не проще, так как растянут во времени.
Героем нужно быть годами. Это не так�то
легко в обществе потребления и развле�
чений.

Нужно ли осознание миссии для рабо�
ты? Продавать компьютеры можно и без
миссии (имея чисто денежный стимул). А
вот создать что�то великое — нужна вели�
кая Цель. Без Великих Целей нет выдаю�
щихся деятелей, и такая Цель была — и у
создателей ПК (дешевое средство неза�
висимой работы на дому), и у творцов

Инета, и у изобретателей множества но�
вых технологий и массовых услуг.

К возвышенным целям ИТ можно от�
нести следующие:
� банки данных с оцифровкой всех
книг и текстов с запросами на естествен�
ном языке (райская библиотека для гу�
манитариев и не только);
� виртуальная реальность «высокого
правдоподобия»;
� точное предсказание погоды и катак�
лизмов;
� цифровая модель человека;
� модель биосферы (нужна для дости�
жения ее равновесия/оптимума);
� интеллектуальные роботы и роботы�
слуги (освобождение человека от рутины);
� полный автопилот для автомобилей и
самолетов («на дачу, голубчик»);
� вживление компьютеров (своей па�
мяти не хватает);
� тотальная мобильная коммуникация
со скоростью, позволяющей передачу
всей информации для и от органов чувств
(каждый с каждым, и везде — и дешево);
� повсеместная автоматизация про�
мышленности, сферы услуг (фаст�фуд —
автомат), с/х и быта (ресторан дома — и
все вещи на месте сами) + умные дома;
� запись всей человеческой жизни (ви�
део, аудио и пр.) — с поиском;
� наноассемблер (копирует себя и со�
бирает любой предмет);
� искусственный интеллект;
� бессмертие.

Некоторые из этих целей уже частично
реализуются, другие — более «долгоигра�
ющие». Может ли достижению этих целей
способствовать обычный гражданин? Да.
Ему не обязательно (хотя для подрастаю�
щего поколения это возможно) стано�
виться ИТ�специалистом или основывать
инновационную компанию. Даже потреб�
ление может быть разным: покупая новые
дивайсы/гаджеты или более мощный
процессор, можно увеличивать потенци�
ал развития новых информационных тех�
нологий. Золотое кольцо или технологи�
чески прогрессивный телефон? И здесь
выбор может быть про�инновационным.

Итак, давайте избавим мир от голода,
болезней, невежества, создадим мощ�
ный механизм мирного саморазвития
ноосферы — и полетим к звездам, «ста�
нем как боги». А там посмотрим, подума�
ем — и обсудим эту тему еще раз. Поста�
вим новые Цели.

Давайте продолжать работу! �
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[ПЕРЕПИСКА]

Миссия ИТ Денис Баженов

[denisbajenov@yahoo.com]

В статье «Гагарин и пустота» («КТ» #603 от 30.08.05) 

Леонид Левкович�Маслюк предлагает порассуждать на тему роли

«романтических идей» и «высоких порывов» с оттенками «героизма,

готовности к самопожертвованию» в развитии инноваций в ИТ в России.

Карьера читателя «КТ» и философа + социолога по образованию 

(и не только) подтолкнула меня к попытке дать возможные ответы.



С налогообложением вроде все понят�
но: оно ставит палки в колеса, а мы пы�
таемся дружно исправить ситуацию, —
но ведь и в других странах налоги не
сильно ласковые, однако в Штатах со�
зданию стартапов они почему�то не ме�
шают. Может быть, монстры софтостро�
ения Microsoft, IBM, Oracle, Google за�
били все ниши, и теперь просто некуда
просунуть свою гениальную мысль? От�
нюдь, они наперебой предлагают раз�
личные партнерские программы. Может
быть, в России плохо покупают ПО? Да,
пока плохо, уровень пиратства еще вы�
сокий. Американцу, конечно, проще:
написал софтину, выдал ее на�гора уже
подготовленной стомиллионной армии
тамошних пользователей — и собирай
денежку. Но нашим�то тоже никто не
мешает продавать за рубежом…Что они
и делают, пользуясь таким передовым

методом, как электронный способ до�
ставки.

Идеи кончились? Тоже нет. Судя по ко�
личеству продуктов в российском катало�
ге, и уж тем более продающихся за рубе�
жом, — идей в избытке. Так, может быть,
в этом и дело, что идей в избытке? Вспом�
нился к слову старый анекдот. Еврей при�
ходит к ребе с вопросом: что делать, у ме�
ня куры дохнут? Ребе отвечает: есть одна
идея — ты не пробовал сыпать им зерно в
нарисованный круг? Нет, ребе, пойду по�
пробую… Приходит через неделю, только
открывает рот, как ребе говорит: подо�

жди, у меня есть еще одна идея… Ребе, да
куры все сдохли… Жаль, а у меня еще бы�
ло столько идей…

Так вот, об идеях. Что представляет со�
бой классический стартап за рубежом? —
Идея, начальная реализация, раскручива�
ние за собственные средства, выстраива�
ние бизнес�процессов, патентование, по�
иск инвесторов, получение денег, актив�
ная трата их на рекламу и маркетинг, уве�
личение продаж, покупка других компа�
ний или объединение с ними, или, что то�
же неплохой вариант, продажа себя дру�
гим компаниям. Так вот, если с первыми
тремя пунктами у наших программистов
все хорошо, то с последующими пунктами
и с деньгами на их реализацию — не
очень. Большинство программистов, об�
радовавшись, что, оказывается, их про�
граммы еще кому�то нужны, хватается за
следующую идею. Старая им уже приску�
чила. Естественно, программа без разви�
тия и поддержки через некоторое время
дохнет. Меньшая часть программистов
понимает, что нужны деньги на развитие,
но, наткнувшись на простой вопрос: а где
же ваш бизнес�план? — уходит грустить и
продолжать зарабатывать себе на чуть
более достойную жизнь, чем раньше.

И лишь единицы понимают, что надо
учиться писать бизнес�планы, выстраи�
вать бизнес�процессы, патентовать про�
граммные продукты, привлекать венчу�
ристов, покупать конкурентов — короче
говоря, превращаться из программиста в
менеджера и строить компанию. Беда
только в одном: чтобы заинтересовать
инвестора, нужно дорасти хотя бы до 5–6
миллионов долларов оборота. А чтобы
дорасти, нужны деньги. Это же не Амери�
ка, где легко получить микрокредиты под
адекватные проценты. Попробуй у нас
взять кредит без залога недвижимости и
прочих материальных ценностей. Зам�
кнутый круг. Поэтому очень хочется по�
мечтать. Может быть, организация с та�
ким красивым названием, как Государ�
ственный Инвестиционный Фонд, тоже
обратит взор на наших Ньютонов.

Феликс Мучник

[fmoochnik@gmail.com]
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Знакомясь в прессе с бурной дискуссией о предлагаемых Думой

принципиальных изменениях в налогообложении разработчиков ПО,

я, к собственному удивлению, отметил, что предложения вполне

разумные. Озадачило лишь то, что законопроект явно написан

в интересах крупных компаний (больше ста человек), и совершенно

непонятно, что делать компаниям, уже вышедшим из пеленок частного

предпринимательства, но еще не доросшим до масштаба «Лаборатории

Касперского», «1С», ABBYY или PROMT. А отсюда логично вытекает

следующий вопрос: возможны ли еще российские софтверные

стартапы, не оскудело ли отечество умами, и если не оскудело, то что

же мешает создать если не Microsoft и Google, то хотя бы компании

уровня упомянутой четверки (другие наши фирмы на Западе знают

плохо, если говорить о тиражных продуктах)?

Старт —
up или down?
Старт —
up или down?



Я замечтался, задремывать стал, как в
дверь позвонил Сергуня с ежедневным
обходом на предмет пустых бутылок.
Дом наш большой, и добытого ему хвата�
ет на пару пузырьков боярышника и не�
мудреную закуску. Глядя на Сергунино
лицо — синяк старый, синяк свежий, кон�
куренция, — я отчетливо вспомнил, что и
он большой любитель фантастики, и года
два тому назад поразил меня нетриви�
альным суждением: дон Румата есть Пе�
чорин будущего.

Выходит, не пошла фантастика Сергуне
на пользу? А если порасспрашивать ши�
роко, не чураясь ни бродяг, ни приемщи�
ков стеклотары, ни Евгения Ивановича,
продавца сельпо в Лисьей Норушке с дву�
мя высшими образованиями и стойким
отвращением к капитализму во всех его
проявлениях, то неизвестно еще, каков
лад выйдет, мажорный или минорный.

Будни скучны, трудны, а подчас без�
жалостны. Оттого�то так хочется поспать.
Во сне человек летает усилием воли и без
оного; обладает несметными сокровища�
ми; проникает в сердцевину мироздания;
разговаривает на всех языках данного
кластера Вселенной; играет плечом к пле�
чу с Аршавиным в матче смерти против
словаков; блещет остроумием на трибуне
ООН — я перечислил лишь толику соб�
ственных сновидений за сентябрь, а у
других, поди, еще интересней случаются.
Менделеев, Бетховен, Кинг…

Две беды мешают полному счастью.
Человек во сне проводит лишь треть жиз�
ни, две трети приходятся на явь. И не мы
выбираем сны, а они нас. Давеча присни�
лись вступительные экзамены. Как обык�
новенный абитуриент, я сдавал немец�
кий. А поступал в медицинский! А в шко�
ле учил английский! Сплошной хенде�
хох… Проснулся и в три часа ночи сел за
компьютер вымещать полученное униже�
ние на орках…

Но беда поправима. Чтение беллет�
ристики сродни сновидению, только луч�
ше: свои сны делаешь сам, а литератур�

ные грезы готовят мастера. Сладко гре�
зить за чужой счет можно в трамвае и ва�
терклозете, на дежурстве и на собрании.
Открыл книгу — и отгородился, убежал,
спрятался. Фантастика здесь особенно
уместна: бежать, так подальше, в иное
время и пространство. Не догонят!

А догнать хотят. Очень. После семнад�
цатого года государство возжелало то�
тально управлять ментальной деятель�
ностью подданных. Довольно быстро
прибрало к рукам книгоиздательства, на�
значило литературных десятников, и с тех
пор социализм приходилось строить и
наяву, и в грезах. Социализм, а затем и
коммунизм, они где? В будущем.

Предсказывать будущее сложно — как
еще оно совпадет с завтрашней линией
партии. Казанцев, раз за разом перепи�
сывавший «Пылающий остров», мог бы
многое порассказать…

Далеко не заглядывая, практиковали
фантастику ближнего прицела, с упором
на техническую сторону.

Фантастика, пусть в грезах, освобож�
дала от изнурительной, непосильной ра�
боты. Умные и надежные машины пре�
вращали труд в занимательное время�
препровождение, и на призыв проло�
жить тоннель от Москвы до Владивостока
откликались миллионы — во всяком слу�
чае, в романах Трублаини и других мас�
теров грезотворчества.

Замечательный комбайн поразил мое
воображение навсегда: его оснастили не
только удобным сидением�трансформе�
ром, вентиляцией, радиограммофоном и
солнцешумозащитными стеклами. Име�
лась в кабине еще книжная полка с тру�

дами классиков марксизма�ленинизма,
чтобы в обеденный перерыв, устроив�
шись в мягком кресле, выдвинув столик и
включив обдув прохладным чистым воз�
духом, комбайнер мог в удобстве покон�
спектировать! Вот она, сила технической
фантастики!

Фантастика же социальная… Не то что�
бы ее не было совсем: если описывалось
общество (нельзя же ограничиться зем�
леройными снарядами), то она — или ее
элементы — присутствовали по необхо�
димости. Приветствовалась, вернее доз�
волялась, фантастика не всякая, а именно
научная. Научная не в смысле дурной
кальки с Science Fiction, а потому, что ос�
новывалась на единственно верном, все�
побеждающем учении Маркса�Энгельса�
Ленина�Сталина. Научная фантастика
есть дщерь научного коммунизма, дщерь
постылая, небалованная, но все же род�
ная кровиночка. Общество в фантасти�
ческих романах прописывалось с поми�
нутным заглядыванием в святцы марк�
сизма. Шаг влево, шаг вправо — и пре�
данные автоматчики застрочат из пишма�
шинок, ни в каком окопе не укроешься.
Однако талант все превозмогает: повесть
«Трудно быть богом» каждой буквой со�
ответствует учению исторического мате�
риализма, но получилась — навсегда.

Одно время пропагандировалась тео�
рия обострения классовой борьбы по ме�
ре приближения к полному социализ�
му — и шпионы, диверсанты в сговоре с
предателями всех мастей портили заме�
чательные машины, минировали под�
водный крейсер «Пионер» и даже поку�
шались на коммунистических гостей из
космоса (в книгах Адамова, Мартынова,
того же Трублаини).

Затем шпионы нечувствительно исчез�
ли (вслед за исчезновением «теории
обострения»), но оставшиеся постулаты
научного коммунизма держали фантас�
тику хваткой жесткой, не шевельнешься.
Пример Юлия Даниэля, осмелившегося
учредить в нашем отечестве «День от�
крытых убийств», не вдохновлял: пять лет
лагерей, конечно, меньше десяти без
права переписки, но все�таки лучше ос�
таться дома. Будущее надлежало пред�
ставлять исключительно в розовых тонах,
розовых до приторности. Конфликт от�
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Люблю читать признания успешных и знаменитых людей в том,

что поприще свое они выбрали благодаря фантастике («КТ» #603). Глядя

на пролетающую в небе звездочку МКС или слушая об открытии нового

представительства всемирно известной ИТ&фирмы в Москве, невольно

хочется гордиться: «Черт возьми, а ведь и моего меда капля в том есть!»

Ну, пусть не моего лично, а старших собратьев по цеху. Все равно приятно.

Начинаешь мечтать: вот кабы президент создал из писателей&фантастов

Большой Диван! На московское жилье не претендую, Диван собирается

в Сети. Случись какое злополучие или, напротив, денег переизбыток,

Большой Диван тут же и подскажет, как, куда и сколько. Должность

справлять согласен безмездно, разве что оптоволоконный канал получить

за казенный счет. Желателен и знак нагрудный, «Фантастический

советник Вождя», но это на усмотрение Олимпа.

ЧужиеЧужие— За Париж!
— За социалистический Париж, — поправили меня французские товарищи.

А. Казанцев, «Пунктир воспоминаний»



личного с лучшим двигал сюжет; стихий�
ные бедствия, потрясая размахом и сви�
репостью, обязаны были обходиться без
человеческих жертв, в крайнем случае
поражать пару�тройку беспечных недис�
циплинированных энтузиастов, прене�
брегающих техникой безопасности. Как
могли, обостряли интригу дикие звери и
непознанные законы природы, но ушлый
читатель понимал: и ракопауков приру�
чат, и законы станут работать во имя че�
ловека и на его благо, надо лишь не бо�
яться временных трудностей.

И не боялись! Следует отдать долж�
ное, в грезах социализм производил впе�
чатление либо просто приятное, либо
приятное во всех отношениях. Книга —
средство сильнодействующее, способное
подвигнуть чуткую личность на труд и на
подвиг, особенно если книга единствен�
ная. Учила она жить поколениями в бара�
ках, терять настоящее во имя Великого
Будущего — и без стенаний, а с бодрыми
песнями; мы рождены, чтоб сказку сде�
лать былью, не задумываясь, а стоит ли.
Сказка, она ведь ложь.

Двести книг действуют слабее одной, а
тысяча — еще слабее, поскольку зачастую
противоречат одна другой. Накапливает�
ся столько неувязок, что к трем извечным
российским вопросам добавляется чет�

вертый: «Зачем, собственно?». Рождаются
сомнения. А сомнения для власти — худ�
шая ржавчина. Потому�то великий корм�
чий Мао на Верховном государственном
совещании 13 октября 1957 года и предуп�
реждал: «Не следует читать много книг!»

Правоту его трудно не признать — кни�
ги вырабатывают и психическое, и фи�
зиологическое пристрастие к чтению. Уже
читаешь не после работы, а вместо рабо�
ты. Увещевания «Пилите, Шура, они же
золотые!» действовать перестают. Насту�
пает эра созерцательного пессимизма.
Что видим, то и чувствуем.

Оттянуть приближение эры пытались
методом простым и доступным. Как по�
терпевшим кораблекрушение урезают
пищевой рацион, так стали урезать и
фантастику. Несмотря на явный экономи�
ческий успех — фантастику сметали с по�
лок куда быстрее водки — издавали ее ле�
ниво и неохотно. Печатали серо�красную
«Библиотеку Современной Фантастики»

по два, много — по три томика в год. Вот
и стань при подобных темпах самой чита�
ющей в мире страной! Хотя определение
это, боюсь, столь же достоверно, как и
«самое счастливое детство», и «самая по�
четная старость». Но если и читали боль�
ше других, то из этого вытекало, что у нас
самая удручающая действительность…

Фантасты старались, как могли. Не
подгоняемые сроками — издать книгу раз
в три года считалось удачей, в два — уда�
чей невероятной, а в год — просто чудом
(в очередь, сволочи, в очередь, командо�
вали Шариковы соответствующих струк�
тур), они отделывали свои повести и ро�
маны до степеней, близких к идеалу. И
все равно марципановые города и мо�
лочные реки приедались. То ли дело
фантастика западная. У них и крысиные
короли, и звездные войны, и оборотни в
погонах, и оборотни без погон… Фантасты
потянулись на Запад. Не телесно, разуме�
ется, — они люди хорошие, наши, хоть и с
загибами. Ментально, путешествуя в На�
ви. Поселяли героев в западной стране
недалекого будущего (в далеком буду�
щем никакого Запада, согласно Науке,
быть просто не могло) и резвились, и пе�
ли, и плакали свободно. Книги бригады
писателей имени Павла Багряка о комис�
саре Гарде пользовались спросом не�
обыкновенным, и остается горько сожа�
леть о неизбежном «в очередь, своло�
чи!», ограничившем сериал тремя томи�
ками. Или братья Стругацкие. Я часто ду�
маю, какими были бы «Гадкие лебеди»,
«Хищные вещи века», «Второе нашествие
марсиан», а особенно «Пикник на обочи�
не», если бы действие в них происходило
не где�то на других берегах, а здесь, в Во�
ронеже или Лисьей Норушке…

В ней, в маленькой деревеньке у реки
Битюг, я чувствую, как надвигается пора
«Улитки на склоне». Жутко…

Но лет пятнадцать�двадцать у нас еще
есть. Те берега внезапно стали этими.
Мы, кто как может, задрав штаны, бежим
за капиталом. И вдруг выясняется: капи�
тализм для дяди строить столь же скучно,
сколь и социализм. Потому�то западные
писатели изощрялись прежде, мастерят�
ся и теперь. Недолго осталось. Китай за�
хватывает товарный рынок. Думаю, мы
целимся на иное. Русские грезы, дайте
срок, потеснят и Кинга, и Роулинг. «Ноч�
ной дозор» — не первая ласточка, а пер�
вый сокол. Или, учитывая специфику
жанра, снежный нетопырь, сильный, аг�
рессивный, завораживающий.

Эй, на Западе! Купите наши сны!

Василий Щепетнев 

[vasiliysk@yahoo.com]
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грезы



Шокирующее сравнение. 2005 год, Но�
вый Орлеан. Население — полмиллиона
человек. После урагана Катрина, по пред�
варительной оценке мэра, погибших —
более десяти тысяч.

Восточная Пруссия, 1945 год. С восто�
ка, пылая, надвигались Прибалтийские
фронты. По ночам крылья союзнических
бомбовозов заслоняли звезды. И в этих
условиях кригсмарине эвакуировала
полтора миллиона человек, потеряв
лишь пятнадцать тысяч. Большинство
погибло от торпед отчаянного Александ�
ра Маринеско.

Фантастическая эффективность тота�
литарных режимов индустриальной эпо�
хи, превосходящая все достигнутое за�
падными демократиями. Режимов, орга�
низованных вполне рационально, но на
основе ненависти — расовой теории, со�

циодарвинизма, Lebensraum’a. И был со�
блазн поставить мощь тотально органи�
зованного общества на службу добру. За�
менив рознь подлинной, вполне научной
и истинно гуманистической теорией.

В середине 1950�х годов описать свет�
лый образ разумного общества попытал�
ся палеонтолог Иван Ефремов. Он дока�
зал свою способность к научному пред�
видению — рассказ «Алмазная труба»
предвосхитил открытие якутских россы�
пей. И с гражданским мужеством у Ива�
на Антоновича было все в порядке — в
основе произведения, опубликованного
в 40�е, лежала теория расстрелянного
коллеги…

Поэтому уже журнальная публикация
«Туманности Андромеды» полумиллион�
ным тиражом стала заметным событием.
Утопию создал не мечтатель, но серьез�
ный ученый. Но вот предсказуемо ли бу�

дущее? Не в грезах визионера, но науч�
ным путем?

То, что принято называть наукой, наукой
позитивной, имеет свою железную логи�
ку1. Факты, гипотезы, теории. И (важный
момент!) теория должна быть фальсифи�
цируемой. Она должна допускать воз�
можность опровержения опытным путем.

Ньютон: свет — частица. Дифракция
говорит — нет!

Гюйгенс: свет — волна. Фотоэффект —
отнюдь!

Экспедиция Эддингтона 1919 года —
мироздание Ньютона меняется на космос
Эйнштейна. Красное смещение — космо�
логии Фридмана, де Ситтера…

Такова логика научного знания.
И в основу утопии Ефремов пытался

положить теорию Маркса, точно (и чело�

вечно!) описавшую положение рабочих
Запада в XIX веке, да и предсказавшую
генезис и ход Первой мировой войны.

Проверку для эры классического капи�
тализма марксизм прошел, и, следова�
тельно, был вполне научным. Но наступа�
ла новая эпоха, о которой, собственно,
Ефремов и писал. Атом, спутники, счет�
ные машины… Плоды науки. И казалось,
что «…вера в непрерывное совершенство�
вание и светлое будущее разумно устро�
енного общества — все это весомо и зри�
мо подтверждено сигналами маленьких
лун»2. Но, к сожалению, утопии, да и исто�
рицизм, вера в универсальные законы ис�
тории, — вообще за пределами позитив�
ной науки. Дело в том, что пророчества о
далеком будущем не проверяемы. Слиш�
ком уж оно далеко! Опыта не поставишь…

К тому же известно, что космические
чудеса СССР и США тесно связаны с раб�
ством. Королев и Глушко были зеками в
«шараге». На фон Брауна работали рабы�

кацетники, да и сам он чуть�чуть не попал
в лагерь. Теория о том, что приход лучше�
го будущего обусловлен некими закона�
ми истории, ни на чем научном не основа�
на. Недаром же у Ефремова появилось
слово «вера». А это совсем другая тема…

Технология изменила отмеченную
Марксом тенденцию к обнищанию рабо�
чих. Концентрация капитала привела к
массовому производству, а ему нужен
массовый сбыт. Фронтир — нынешние
цифровые технологии, массовый выпуск
устройств, производящих массовые опе�
рации. Да и сам марксизм способствовал
гуманизации западного общества. Прав�
да, вместо голода пришло переедание.

А вот утопия Ефремова. Главный
транспорт — Спиральная Дорога. Гетто
для матерей с детьми. Правят мудрецы —
Академия Горя и Радости да Совет Чести
и Права… Вспоминается чеканная латынь:
«Женщинам, детям, рабам и животным
надлежит быть счастливыми». Заставить
людей радоваться — любимая цель тота�
литарных режимов. И не случайно в свет�
лой утопии для раненного физика соби�
рают консилиум смерти — почти нацист�

ская эвтаназия. Еще в беспощадных «За�
конах» Платона появлялся Ночной Со�
вет — десять всевластных благих мудре�
цов. Какая разница — в рясах инквизито�
ров или черных мундирах. Осчастливить
общество — старая ложь.

Но вечна боль практического левого
политика: «Дикие звери и живущие в воз�
духе птицы имеют свои норы и гнезда; но
люди, которые сражаются и умирают за
Италию, могут наслаждаться лишь светом
и воздухом. Наши командиры призывают
воинов сражаться за могилы и святыни
своих предков. Пустой и лживый призыв.
Вы не можете показать, где находится оте�
ческий алтарь. У вас нет могил предков.
Вы сражаетесь и умираете ради богатства
и роскоши других. Вас называют хозяева�
ми мира, но у вас нет и пяди земли, кото�
рую вы могли бы считать своею»3.

преподобный

Михаил Ваннах

[КАФЕДРА ВАННАХА]
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Эпоху трясло. Уклад ломался. Бушевали войны. Душил голод. Терзали

эпидемии. Именем большинства убивали лучших. Палачами были те,

кого жертвы считали своими союзниками. И — когда появилась

небольшая передышка — так хотелось ускользнуть в хоть

и вымышленный, но светлый и разумный мир.

1 К. Поппер, «Логика и рост научного знания».
2 И. Ефремов, «Туманность Андромеды».
3 Плутарх, «Тиберий Гракх».

Ночной
Совет

Чтобы помочь беде,

философы испокон веков

применяли свой способ:

строили воздушные замки.

Джонатан Свифт,

«Сказка бочки», 1697



Александр Варшавский
доктор экономических наук, профессор, 

заведующий лабораторией ЦЭМИ РАН

Математические модели общественного
развития — это не секретное оружие и не
шарлатанство, а серьезная область ис�
следований, в которой сочетается ис�
пользование точных математических
методов и эвристических подходов. Эта
область знаний находится в развитии и,
разумеется, не достигла еще периода
зрелости, поэтому часто возникает чув�
ство неудовлетворенности результатами
моделирования. К тому же все зависит
от того, кто этим занимается. Что касает�
ся шарлатанства, то оно наблюдается во
всех областях — как в журналистике, о
чем свидетельствует название выбран�
ной журналом темы, так и среди тех, кто
называет себя ученым, но таковым не
является. Можно привести целый ряд
примеров успешного использования
математических моделей — например, в
Комплексной программе НТП страны,
которая разрабатывалась у нас в
1974–1990�х годах, или модели, которые
используются в США и других странах, и
т. п. Тема эта очень серьезная и требует
глубоких знаний.

Антон Никифоров
администратор сайта xaoc.ru

Если рассматривать общество как слож�
ную самоорганизующуюся систему, то,
выявив параметры порядка такой систе�
мы, мы, в принципе, сможем предска�
зать ее поведение. Теоретически. Прак�
тически это не всегда возможно даже
при относительно небольшом числе па�
раметров порядка. Поэтому математи�
ческие модели общества весьма упро�
щены и далеки от реальности, они могут
стать «секретным оружием» лишь в ру�
ках шарлатанов.

{ALT}.ru−ist
руководитель Angstroem Society

Полагаю, ни то ни другое. Моделирова�
ние любых сложных процессов (а обще�
ственное развитие, без сомнения, отно�
сится к таковым) всегда было необходи�
мой частью рационального планирова�
ния. Известная русская пословица гла�
сит: «Знал бы, где упаду, соломки бы
подстелил». Математический аппарат и

ИТ позволяют не только предсказать бу�
дущие «падения», но и довольно эф�
фективно предупредить их. Серьезные
действия должны быть обдуманными,
они требуют значительного времени.
Прогнозирование характеристик буду�
щего общества как раз и дает выигрыш
во времени.

mss
сисадмин, АСК «Юнион»

Один непредсказуемый человек может
изменить весь мир. Катаклизмы и науч�
ные открытия тоже влияют на обще�
ственное развитие. Что тут можно моде�
лировать, непонятно. Чистая теория.
Шарлатанство и выбивание денег. Од�
нозначно!

Aceler
developer

Любая система, в том числе обществен�
ная, может быть подвергнута моделиро�
ванию математическими методами.
Компьютерное моделирование — это
всего лишь математическое моделиро�
вание с применением компьютеров. Та�
ким образом, компьютерное моделиро�
вание общественного развития — вещь
вполне возможная. Другое дело, какие
выводы из него можно сделать, однако
без результатов такого моделирования,
без знания условностей, принятых при
построении моделей, трудно судить о
его качестве.

TinyLeo
ассистент ВолгГТУ

Вычисления актуальны там, где есть за�
дача, сводимая к этим самым вычисле�
ниям. В социологии приходится иметь
дело с трудноформализуемыми вещами,
потому классические вычисления, кото�
рыми оперирует компьютер, там слабо
применимы. В лучшем случае речь мо�
жет идти о вероятностных моделях со
взятыми с потолка входными данными.
Кроме того, сегодня очень популярны
всякого рода стохастические нелиней�
ные методы, которые весьма чувстви�
тельны к вариациям этих самых данных
и начальных условий. Говорить в такой
ситуации о каких�либо долгосрочных
перспективах, мягко говоря, некоррект�
но. «Эффект бабочки», знаете ли…

Сергей Нефедов
кандидат исторических наук, кандидат физи*

ко*математических наук, старший научный

сотрудник Института истории и археологии

Уральского отделения Академии наук РФ

В экономической истории, как и в эко�
номике, математические модели зани�
мают достойное и признанное место.
Если речь идет о простых моделях, ко�
торые можно проверить на данных ис�
торических источников, то сомнений в
их адекватности обычно не возникает.
Другое дело — сложные модели обще�
ственного развития, содержащие мно�
гие, в том числе неопределенные пара�
метры. Здесь надо быть осторожным,
поскольку, во�первых, такая модель
может показывать разное поведение в
зависимости от выбора параметров. Во�
вторых, такие модели обычно трудно
проверить, поскольку в источниках не
хватает необходимых данных. В общем,
каждая предлагаемая модель должна
быть просчитана специалистами�крити�
ками в разных режимах. У нас же этого
не делается, и вообще отсутствуют ка�
кие бы то ни было критические обзоры.
Поэтому бывает, что попадаются нека�
чественные модели, да и общий уро�
вень моделирования, к сожалению, не
слишком высокий. Так что, отвечая на
ваш вопрос, можно согласиться с тем,
что шарлатанства в этой сфере доста�
точно, но в то же время имеются и очень
интересные и важные результаты, кото�
рые можно трактовать как «секретное
оружие».
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В БЛИЖАЙШИХ
НОМЕРАХ

«КОМПЬЮТЕРРЫ»: 
СНЫ И СНОВИДЕНИЯ

АРХИТЕКТУРЫ CPU

УРАВНЕНИЯ НАВЬЕ�СТОКСА

ВОССТАНОВЛЕНИЕ
ИНФОРМАЦИИ

БЕСПРОВОДНАЯ СЕТЬ 
МАЛОГО МАСШТАБА
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Ответы собирал
Дмитрий Коровин
[dkor@computerra.ru]

Компьютерное моделирование
общественного развития —
это секретное оружие или шарлатанство?
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Хи, «Терра»! Биг спасибо за
тему #31 (603). Никогда еще
я не получал от нее такого
удовольствия. Побольше та�
ких тем.

Яков

Стакан легко ложится в руку.
Не много ль? —

Я же вижу край.
Я пью с хорошим,

верным другом,
Я пью офлайн, а он —

онлайн.

Мы пьем с компьютером 
за «Терру»,

Мы пьем с компьютером 
с утра,

И, оценив усердья меру,
Нам приз пришлют

редактора.

Пришлют нам том
про аферистов,

Про жуликов,
про злой Энрон…

Компьютер грустно хрустнул
диском…

Ты что, не рад, мой Селерон?

Энциклопедия аферы…
Пожалуй, в этом что�то есть.
Ума и ловкости — без меры,
Дерьма и мерзости —

не счесть.

Ты прав, мой друг,
Энрон — на хутор,

А приз — тому, кому нужней.
А за окошком снова утро,
Грузись, компьютер,

веселей!
LC

ОТ РЕДАКЦИИ: После выхода в

свет колонки «Гагарин и пус!

тота» («КТ» #603) редакция

получила ворох писем в ответ

на призыв поразмышлять о

соотношении романтического

и прагматического в мотивах

тех, кто стремится к вершинам

успеха в российском ИТ!биз!

несе. Речь в колонке шла о

том, можно ли (как предлага!

ла Эстер Дайсон на недавней

конференции «Русский день»

в Сочи) проводить параллели

между мечтой подростка 60!х

«стать Гагариным» и (гипоте!

тической) мечтой подростка

00!х «стать Гейтсом».

Отрывки из нескольких по!

сланий на эту тему предлага!

ем вашему вниманию.

Раньше был один Гагарин. А
теперь, для разных социаль�
ных групп (и групп внутри со�
циальных групп), — свои ку�
миры. Для одних это связано с
IT, для других — с бизнесом,
искусством, политикой и т. д.
и т. п. Необходима ли роман�
тическая идея, чтобы стать
удачливым капиталистом?
Может ли зажечь сердца меч�
та стать Гейтсом? В обоих слу�
чаях ответ — да. Такие люди
найдутся. Только их будет в
процентном соотношении
меньше, чем тех, кто мечтал
стать Гагариным в шестидеся�
тых. Хотите ли вы сейчас, что�
бы все стало проще, как тогда,
в шестидесятых? Одна мечта.
Кругом единомышленники с
такой же мечтой. Хотите ли
вы, чтобы у всех нас появи�
лась одна, настоящая, вдох�
новляющая идея? Я — нет. Ме�
ня устраивают мои цели. Мне
не нужны чужие Гагарины.

Аркадий Разваляев

Думаю, что возродить геро�
изм, готовность к самопожер�
твованию невозможно без
возврата от общества потреб�
ления, в которое стремитель�
но превращается наша стра�
на, к тоталитарному обще�
ству, ориентированному на
войну во имя мирового гос�
подства. Тоталитарному об�

ществу выгодны Чапаевы, Га�
гарины и Курчатовы. Обще�
ству потребления выгодны
малограмотные апассионар�
ные граждане. Тоталитарному
обществу выгодны достаточ�
но здоровые граждане (пусть
и в военных целях). Обществу
потребления выгодно разви�
тие медицины как бизнеса, с
привычкой бездумно потреб�
лять медицинские товары и
услуги, постепенно попадая к
ним в зависимость. Для вос�
питания героев, склонных к
романтике, к самопожертво�
ванию, не обойтись также без
«железного занавеса».

Весь выбор, «зажигать
сердца юношей» или не зажи�
гать, сводится к тому, предпо�
читать ли общество�равно�
мерно�понемногу�оболва�
ненных обществу героев�ро�
мантиков�работающих�на�
войну�за�железным�занаве�
сом�на�фоне�некоторых�ре�
прессированных�расстрелян�
ных или не предпочитать.

Ascold,

me@ascold.nsk.ru

� Возможен ли подъем IT�
бизнеса в нашей стране?
� Возможен ли подъем IT�
индустрии в нашей стране по
типу китайской (выпускаю�
щей высокотехнологичные
товары, уже кем�то разрабо�
танные, или разрабатываю�
щей их в рамках существую�
щих технологий)?
� Возможен ли в России
старт принципиально новых
технологий? (и подвопрос о
роли романтиков во всех пе�
речисленных процессах).

На первый вопрос ответ та�
кой: IT�бизнес в стране идет
вовсю, в нем крутятся нема�
лые деньги. Романтики тут —
ноль, и это правильно.

Второй вариант возможен,
если найдется толстосум, ко�
торый построит кучу фабрик.
Но азиатская продукция мно�
го дешевле, поэтому таких

желающих скорее всего не
найдется. Разве что романти�
ки, но они, как правило, денег
не имеют.

А вот ответ на третий во�
прос более оптимистичен. Ес�
ли наши романтики смогут
прорваться к принципиально
новым технологиям, для кото�
рых в мире еще не существует
ни специалистов, ни оборудо�
вания, — тогда есть некоторая
вероятность появления в Рос�
сии индустрии, основанной на
этих, еще неведомых ныне
технологиях. Представление,
что любое технологическое
достижение требует вложения
больших денег, не всегда вер�
но именно для принципиаль�
но новых технологий. Так ли
уж много потребовалось де�
нег братьям Райт или группе
ГИРД? Для того же, чтобы ста�
ла реальностью России имен�
но индустрия высоких техно�
логий, романтики должны
убедить бизнесменов, что от�
дача будет огромной, а это то�
же нужно уметь. Думаю, Эстер
Дайсон имела в виду именно
третий вариант (ведь и персо�
нальные компьютеры начина�
лись в гаражах).

Вадим Кузьмин

В результате непростых уси�
лий появился интеллектуаль�
ный инструмент, который я
назвал «информационным
подходом в философии»
(www.negentropy.narod.
ru). Оказалось, что он очень
хорошо (по крайней мере, для
меня) работает и помогает от�
личать «чушь» от значимых
вещей. Если у вас хватит воли
вдуматься в смысл «инопла�
нетных представлений» о ми�
ре и месте информации в нем,
то смею вас уверить, что и сам
вопрос о «становлении удач�
ливого капиталиста» в совре�
менной России, и ответ на не�
го вы выработаете для себя
сами.

Владимир Каплунов
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[ПИСЬМОНОСЕЦ]

Приз�сюрприз получает LC — даже не столько

за качество стихов, сколько за идею.
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Письма о высоком,
или «Я пью с компьютером…»

На письма отвечал
Леонид Левкович−Маслюк

[levkovl@computerra.ru]
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